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colonna per decifrare il codice segreto
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“cadigo secreto”

-drea
miejsce na “sekretny kod” - “geheime code” gebied

zone “code secret” - Spalte fiir den Geheimcode

area “codice segreto” - “secret code” area
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@ Che cos'é il
“Codice Segreto”?

Gioco di strategia per due o pil
giocatori con due livelli di difficolta.
Usando ragionamento deduttivo e
logica, il “decifratore” dovra scoprire
il “codice segreto” composto dal

suo avversario, il “codificatore”,

con il minor numero di tentativi
possibile. Sara poiil suo turno di
creare una combinazione di colori
cosi complessa da ostacolare

tutti i tentativi di decodificazione
dell’avversario. Le schede illustrate
incluse, indicanoii diversi gradi di
difficolta del codice segreto, che pud
essere composto con 405 chiodini,
utilizzando gli 8 colori a disposizione.

@ Quéesel
“Cédigo Secreto”?

Juegodeestrategia parados o mds
jugadoresdedos nivelesdedificultad.
Trasunrazonamiento deductivo
ylégico, el “descifrador”tendra
quedescubrirel “cédigo secreto”
compuesto porsu adversario, el
“codificador”, a través del menor
nimero deintentos posibles. Luego le
tocardaélcrearunacombinaciénde
colorestan compleja que obstaculice
todoslosintentos de decodificacion
deladversario. Las tarjetasilustradas
incluidasindican los diferentes niveles
dedificultad del cddigo secreto,

que puede ser compuesto por405
clavitos, utilizando los 8 colores a
disposicién.

Whatis

“Secret Code”?
It’s a strategy game for two or more
players, with two levels of difficulty.
Using deductive reasoning and logic,
the “decipherer” must discover
the “secret code” made up by the
other player, the “encoder”,in as
few tries as possible. Then the two
players switch roles, and the first
player creates a colour code as
complex as possible, to keep it from
being decoded. The illustrated cards
included indicate the different levels
of difficulty of the secret code, which
can be made up of 4 or 5 pegs, using 8
different colours.

@ Oqueéo
“Cédigo Secreto”?

Eumjogode estratégia paradois
ou maisjogadores,com dois niveis
dedificuldade. Usando o raciocinio
dedutivoealdgica, o “decifrador”
devedescobriro “cédigosecreto”
formado pelooutrojogador,o
“codificador”,no menornimero
possivel de tentativas. Depoisos
doisjogadorestrocamde papéis, e
oprimeirojogadorcriaum cddigo
de coromaiscomplexo possivel,
paraevitarquesejadescodificado.
Oscartoesilustradosindicamos
diferentes niveisde dificuldade
docdédigosecreto,que pode ser
compostode4ou5pinos,usando8
coresdiferentes.

“Code Secret”
c’estquoi?
Jeude stratégie pour deux joueurs ou
plusavec deux niveaux de difficulté.
Grace au raisonnement déductifet
alalogique, “le déchiffreur”devra
découvrir,en un moins grand nombre
de tentatives possible, le “code
secret” composé parson adversaire,
le “codeur”.Ce sera ensuite a ce
dernierde créer une combinaison de
couleurs sicomplexe qu’elle résistera
atouteslestentatives de décodage
del’adversaire. Les cartesillustrées
incluses, indiquent les différents
niveaux de difficulté du code secret
qui peut étre composé de 4 ou 5 clous,
enutilisantles 8 couleurs a disposition.

@ Czym jest
“Sekretny kod"?

To strategiczna gra dla dwdch lub
wiekszej liczby graczy,zdwoma
poziomami trudnosci. Uzywajac
myslenia dedukcyjnegoilogiki,

osoba odszyfrowujqca musi odkry¢
“sekretny kod” stworzony przez
drugiego gracza (“kodujgcego”) w jak
najmniejszej liczbie préb. Nastepnie
gracze zamieniaja sie rolami, a pierwszy
zgraczy tworzy jak najbardziej
skomplikowany kolorowy kod, tak aby
przeciwnik go nie odgadt. llustrowane
karty znajdujace sie w zestawie wskazujg
na poziom trudnosci kodu, ktéry moze
by¢ stworzony z4 lub 5 koteczkéw oraz
przy uzyciu 8 réznych koloréw.s

@ Wasistder
,»,Geheimcode*“?

Eshandeltsichumein

Strategiespiel ab zwei Personen

mit zwei Schwierigkeitsgraden.
Der,,Codeknacker“muss logisch

und deduktivdenken,um den

von seinem Gegenspieler (dem
,,Codierer®) erstellten Geheimcode zu
entschliisseln, und zwar mit moglichst
wenigen Versuchen. Danach isterdran:
Ersoll einen Farbcode erstellen, der

so komplex ist, dass sein Gegenspieler
ihn gar nicht I6sen kann. Aufdenim
Spiel enthaltenen Blattern werden die
verschiedenen Schwierigkeitsstufen
des Geheimcodes gezeigt, der aus 4
oder 5 Steckstiften in den 8 verfiigbaren
Farben bestehen kann.

@ Watis
“Geheime Code”?

Hetiseen strategiespel voor

twee of meerspelers, met twee
moeilijkheidsgraden. Gebruikmakend
vandeductiefredenerenen logica,
moet de ‘decoder’de ‘geheime code’
ontdekkenvan deandere speler,

de ‘encoder’,in zo min mogelijk
pogingen.Vervolgenswisselende
twee spelersvanrolende eerste speler
maakteen zo ingewikkeld mogelijke
kleurcode om tevoorkomen datdeze
wordtgedecodeerd. De geillustreerde
platen gevendeverschillende
moeilijkheidsgradenvande geheime
codeaan,dieuit4of 5 pinnenkan
bestaan,in8verschillende kleuren.



a_.U92Z

. ;gq Ta CEga

(8
Y Fag eqn
S5

SBOVSHL\G
Gy B Sl G

ad Vd X g
’[EE Lhe tL

6 3 @) ,O %

FEr

o

@ Comessigioca:
Per prima cosa posizionate la

schedaillustrata sullatavoletta.

Peri principianti si consiglia diiniziare con
laschedaazzurra perscoprireil codice
composto da 4 colori.

0 Il codificatore sceglie il “codice”
composto da unasequenzadichiodinie
coloriche scegliera fragli 8 adisposizione,
decidendo anchediripetere,selovuole,

lo stesso colore pil volte all’interno del
codice. Senzafarlo vedere all’avversario,
lo posiziona nell’area separatain alto
(arancione peril codice da 4 chiodini;
verde peril codice da 5 chiodini),
coprendolo subito con lo scudo grigio.

@ Il decifratore deve cercare di
indovinare il codice segretoiniziandoa

posizionare i chiodini dalla fila 1.

9 Il codificatore deve dare degli indizi

inserendoi chiodini bianchio nerinella

“colonnaindizi” difianco allafilain cuiil

decifratore ha posizionato i chiodi:

® unchiodino bianco per ogni colore
giusto nella posizione sbagliata

© un chiodino nero per ogni colore giusto
al posto giusto

Pernon facilitare troppo il decifratore,

i chiodini segna-indizi, possono essere

posizionatiin unforo qualsiasi della

“colonna indizi’’.

Q Il decifratore prosegue per tentativi

seguendo gliindizifino a svelare la giusta

sequenza di chiodini.Quando il codificatore

inserira 4 chiodini neri nell’area degliindizi,

il codice segreto sara svelato. Aquesto

puntoigiocatorisiinvertonodiruoloedil
gioco continua. Il codificatore diventeraiil
decifratore e viceversa.

Punteggio:

Persegnare i puntisiusalacolonna
numerata a destra del foglietto. Un
giocatore avrail chiodino biancoe unoil
chiodino nero. Il codificatore vince tanti
puntiquantesono lefile cheil decifratore
ha utilizzato perindovinare il codice. Meno
tentativi saranno necessari per decifrare il
codice, meno puntidarai all’avversario.

Gameplay:

First, place theillustrated card
onthe perforated board. Beginnersare
advised to startwith thelightblue card to
discoverthe code made up of 4 colours.
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oThe encoder creates a “code” made up
of asequence of pegs, choosing from the 8
available colours.

Any colour may be used more than once
inthe code. Without letting the opponent
see, the encoder puts the codeinto the
separate area atthe top of the board
(orange forthe code with 4 pegs; green for
the code with 5 pegs), covering it straight
away with the grey plastic shield.

QThe deciphererhastotry to guess the
secretcode, while placing pegsin the

first row.

gThe encoder must give clues by
insertingwhite or black pegsin the
“column for clues”alongside the row in
which the decipherer has put the pegs:

* one white peg forevery



correct colour in the wrong position
® oneblack peg forevery correct colour
intherightplace
Inorderto not make it too easy forthe
decipherer, the clue pegs may be placed in
any holein the “column for clues”.
4) The decipherer keeps trying to guess,
following the clues until the right code is
discovered. When the encoder inserts 4 black
pegsinthecluearea, it means thatthe code
is correct. At this point, the players swap
roles,and the game continues. The encoder
becomesthe deciphererand vice versa.
Scores:
Points are marked using the column
numbered on the right side of the sheet.
One playeruses awhite peg and the other
ablack peg. The encoderis awarded 1 point
foreach row that the decipherer used to
guess the code. The fewer attempts needed
todecipherthe code, the fewer points go to
the opponent.

@ Commentjouer:
Avanttout, positionnezle carte
illustrée surlatablette perforée.

Pourles débutants, il est conseillé de
commenceravec la fiche bleu clair pour
tenterde découvrirle code a 4 couleurs.
0 Le codeur compose le “code” a partir
d’une séquence de clous etde couleurs
qu’il choisira parmiles 8 dontil dispose,
décidantausside répéter,s’il le veut, la
méme couleur plusieurs fois a I'intérieur
du code. Sans le faire voir a I'adversaire, il
positionne son code dans la zone séparée
enhautdufeuillet (orange pourle code a
4clous, verte pour les codes a 5 clous), puis
il le cache tout de suite avec la barriéreen
plastique grise dédiée a cet effet.

@) Le déchiffreur doit chercher a deviner
le code secret en commencant par

positionnerles clous dans la premiére
rangée.

9 Le codeur doitdonnerdesindicesen
insérantdes clous blancs ou noirsdans la
“colonne indices” qui se trouve surle coté
delarangéesurlaquelle le déchiffreura
positionné ses clous:

e unclou blanc pour chaque bonne
couleur d la mauvaise position

un clou noir pour chaque bonne couleur
ala bonne position

Pour ne pas trop faciliter le travail du
déchiffreur, les clous-indices peuvent étre
positionnés dans n’importe quel troude la
“colonneindice”.

Q Le déchiffreur procéde partentativesen
suivantlesindicesjusqu’arévélerlabonne
séquence de clous. Une fois que le codeur a
inséré 4 clous noirsdanslazonedesindices,
le code secret est enregistré. Ace moment
lalesjoueurs échangent leursrdlesetle jeu
continue. Le codeur devient le déchiffreur
etvice-versa.

Comptage despoints:

Pour noter les points, on utilise la colonne
numérotées surla droite du feuillet. Un
joueuraura le clou blancet 'autre le clou
noir. Le codeur marque autantde points que
le nombre de rangées qui ont été nécessaires
au déchiffreur pour devinerle code. Moins
ilyadetentatives pour déchiffrerle code,
moins de points sontdonnés a I'adversaire.

@ Spielanleitung:
Zunéchsteinmal die abgebildete

Karte aufdie durchlocherte Tafel legen.
Anféngern wird empfohlen, mitder
hellblauen Karte und dem vierfarbigen
Code anzufangen.

Der Codierer suchteinen Code
aus,deraus einer Reihe von bunten
Steckstiften besteht. Dafiir kann er die 8

verfligbaren Farben nutzen und, wenn
erwill, dieselbe Farbe im selben Code
mehrmals wiederholen. Er stell seinen
Codeim oberen Raum (orangenfarbigim
Fall eines 4 farbigen Codes; griinim Fall
eines sfarbigen Codes) zusammen und
verstecktihn sofort hinterdem grauen
Plastikschild, damit der Gegenspieler
nichtssieht.
9 Der Codeknackerversucht,den
Geheimcode zu |8sen, indem er die
richtige Reihenfolge der bunten
Steckstifte errat. Erfangt mitder1.
Zeilean.
9 Der Codierer soll Hinweise geben,
indem er weille oder schwarze Stifte in
die entsprechende Spalte fiir die Hinweise
neben demvom Codeknackererstellten
Code steckt:
o einweifSer Stiftfiirjede richtige Farbe
ander falschen Stelle
o einschwarzer Stiftfir jede richtige
Farbe an der richtigen Stelle
Damitdie Aufgabe des Codeknackersnicht
zuleichtwird, diirfen die Hinweisstifte
inein beliebiges Loch der Hinweisspalte
gestecktwerden.
Q Der Codeknacker soll mehrmals versuchen,
den Geheimcode zu erraten, bis er die richtige
Reihenfolge gefunden hat. Er hat es geschafft,
wenn der Codierer 4 schwarze Stifte in die
Hinweisspalte steckt. Die Spielertauschenihre
Rolle und das Spiel geht weiter. Der Codierer
wird zum Codeknackerund umgekehrt.
Punktzahl:
Umdie Punkte zu zdhlen,nutzt mandie
nummerierten Spaltenaufderrechten
Blattseite.Ein Spieler hateinenweien
Stift,derandereeinenschwarzen. Je mehr
Versuche der Codeknackerfiirdie Ldsungdes
Codesbraucht,desto mehrPunktesammelt
derCodierer (1Zeile=1Punkt).Versuchalso

den Code maglichstschnell zuentschliisseln,
damitdein Gegenspielerweniger Punkte
gewinnt!

@ Cémosejuega:
Primero, hay que posicionar la
tarjetailustradaen la tableta perforada.
Seaconseja que los principiantes
empiecen porlafichaazul para poder
descubrirel cédigo compuesto por 4
colores.
0 El codificator elige el “cédigo”
compuesto por una secuencia de clavitosy
colores que tendra que escogerentre los 8
adisposicién, podiendo decidirincluso de
repetir, sile apetece, el mismo color mas
veces dentro del cédigo.
Sin que el adversario lovea, tendra que
posicionarloenlazonaapartadadearriba
(color naranja para el cédigo de 4 clavitos;
verde para el cédigo de 5 clavitos),
cubriendolo enseguida con el escudo de
plastico gris.
9 El descifradortiene que acertarel
cddigo secreto empezando a posicionar
los clavitosde lafila1.
9 El codificador tiene que proporcionar
unosindicios insertando los clavitos
blancos o negros en la “columna indicios”
alladodelafilaenlaqueeldescifradorha
posicionado los clavos:
e unclavito blanco para cada color
correcto en la posicién equivocada
® unclavito negro para cada color
correcto en el sitio correcto
Paraquenosefacilitedemasiadoal
descifrador,los clavitos marca-indicios
puedenestarencualquieragujerodela
“columnaindicios”.
@) El descifrador sigue con sus intentos
siguiendo losindicios hasta descubrir la
correcta secuencia de clavitos. Cuandoel



codificatorinserte 4 clavitos negrosenla
zonade losindicios, se revelard el cddigo
secreto. Entonces los jugadores trocan los
papelesyeljuego sigue. El codificador se
convertira en descifradory viceversa.
Puntos:
Paramarcarlospuntosseusanlacolumna
numeradosen laderechadel papelito.Un
jugadortendraelclavitoblanco,otroel
negro.El codificadorlogratantos puntos
comolasfilasqueeldescifradorhautilizado
paraacertarel cédigo. Menosintentosse
hacen paradescifrarel c6digo, menos puntos
marcardatuadversario.

jogar:
Primeiro, coloque o cartao

ilustrado na placa perfurada. Osiniciantes
saoaconselhados a comecarcom o
cartao azul claro para descobrir o c6digo
composto de 4 cores.

O codificador cria um “cédigo”
composto de uma sequéncia de pinos,
escolhendo entre as 8 cores disponiveis.
Qualquer cor pode ser usada mais
de uma vez no c6digo. Sem deixar o
adversario ver, o codificador coloca o
cddigo na drea separada no topo do
tabuleiro (laranja para o c6digo com 4
pinos; verde para o cédigo com 5 pinos),
cobrindo-oimediatamente com o
escudo de pldstico cinza.
Qodecifradortem quetentaradivinhar
o cédigo secreto, enquanto coloca pinos
naprimeiralinha.

9 O codificador deve fornecer pistas,

inserindo pinos brancos ou pretos na

“coluna de pistas”ao lado dalinhaem que

odecifrador colocou os pinos:

e uma cavilha branca para cada cor
correta na posicdo errada

e uma cavilha preta paracada cor

correta no lugar certo
Paraatarefanaoserdemasiadofacil,os
pinospodemsercolocadosem qualquer
buracodacolunaembuscade pistas.
9 O decifrador continua a tentar adivinhar,
seguindo as pistas até que o cdigo correto
seja descoberto. Quando o codificador
insere 4 pinos pretos na drea da pista,
significa que o cddigo estd correto. Neste
ponto, osjogadores trocam de papéise o
jogo continua. O codificadortorna-se o
decifrador e vice-versa.
Pontuacdes:
Ospontossdomarcadosusandoacoluna
numeradanoladodireitodafolha.Um
jogadorusaumaestacabrancaeooutrouma
estacapreta.Ocodificadorrecebe1ponto
porcadalinhaqueodecifradorusou para
adivinharocédigo. Quanto menostentativas
forem necessérias paradecifraro cédigo,
menos pontosirdo paraooponente.

@ Rozgrywka:
Na poczatku nalezy umiescic¢

ilustrowany arkusz na perforowanej tablicy.
Poczatkujacym zaleca sie rozpoczac
uzywajac jasnoniebieskiego arkusza by
odkry¢ kod sktadajacy sie z 4 koloréw.
@ Koder tworzy “kod” sktadajacy sie z
sekwengji koteczkdw, wybierajac je z8
dostepnych koloréw. Kazdy kolor moze by¢
wykorzystany wiecej niz raz.
Bez ujawniania swoich wyboréw
przeciwnikowi, koder uktada kod w
odpowiednim miejscu na arkuszu,
zakrywajac go szarg plastikowa zaslepka.
Zadaniem osoby odszyfrowujqcej
jest zgadniecie kodu poprzez uktadanie
koteczkow w pierwszym rzedzie.
Koder musi dawac wskazéwki poprzez
wktadanie biatych lub czarnych koteczkéw
w kolumnie na wskazéwki, ktéra znajduje

sie wzdtuz rzedu w ktérym osoba

odszyfrowujaca wktada koteczki:

¢ jeden bialy koteczek za kazdy
poprawny kolor w ztym miejscu

® jeden czarny koteczek za kazdy
poprawny kolor w poprawnym miejscu

Aby nie ufatwi¢ zadania osobie

odszyfrowujqcej, koteczki bedace

wskazéwkami moga by¢ umieszczone

w jakimkolwiek miejscu w kolumniena

wskazowki.

Q Zadaniem osoby odszyfrowujqcej

jest zgadniecie kodu przy uzyciu

dostepnych wskazéwek. W momencie gdy

odszyfrowujgcy umiesci 4 czarne koteczki

w kolumnie wskazdwek, oznacza to, ze kod

zostat odkryty. W tym momencie gracze

zmieniaja role, a rozgrywka toczy sie dalej.

Osoba odszyfrowujaca staje sie koderem i

odwrotnie.

Wyniki:

Punkty sg oznaczane za pomoca

ponumerowanych kolumna w arkuszu.

Jeden gracz korzysta z biatych koteczkéw,

adrugizczarnych. Koder zdobywa

jeden punkt za kazdy rzad, ktéry osoba

odszyfrowujaca zapenita podczas

zgadywania.Im mniej préb potrzebnych by

ztamac kod, tym mniej punktéw zdobywa

przeciwnik.

@ Gebruiksaanwijzing:
Plaats eerstde geillustreerde
plaatop het geperforeerde bord.
Beginners worden geadviseerd om te
beginnen metde lichtblauwe plaatom
de code te ontdekken die bestaat uit 4
kleuren.

@ De encoder maakt een ‘code’ die
bestaatuit een reeks pinnen, waarbij
wordt gekozen uit de 8 beschikbare
kleuren. Elke kleur kan meer dan eens

in de code worden gebruikt.

Zonder het de tegenstander te laten
zien, plaatstde encoder de codein
hetaparte gebied bovenaan het bord
(oranje voor de code met 4 pinnen,
groen voor de code met 5 pinnen) en
bedekt deze meteen met het grijze
plastic scherm.

8 De decoder moet proberen de geheime
code te raden, terwijl hij pinneninde
eerste rij plaatst.

De encoder moet aanwijzingen geven
doorwitte of zwarte pinnenin de ‘kolom
voor aanwijzingen’in te voegen naast de
rijwaarin de decoder de pinnen heeft
geplaatst:

e eenwitte pinvoor elke correcte kleur
inde verkeerde positie
® een zwarte pinvoor elke correcte kleur
opdejuiste plaats
Om het niette gemakkelijk te maken voor
dedecoder,kunnen de aanwijzingspinnen
inelkgatinde kolom worden geplaatstvoor
aanwijzingen.
@ De decoder blijft proberente radenen
volgt de aanwijzingen tot de juiste code
isontdekt. Wanneer de encoder 4 zwarte
pinneninvoegtin het aanwijzinggebied,
betekent dit dat de code correctis. Op dit
puntwisselen de spelersvan rol en gaat het
spelverder. De encoderwordt de decoderen
omgekeerd.
Scores:
Puntenworden gemarkeerd metde
genummerde kolomaanderechterkantvan
deplaat.Deenespelergebruikteenwitte
pinendeanderespelereenzwarte pin.
Deencoderkrijgt1puntvoorelkerijdiede
decodergebruiktomde codeteraden.Hoe
minderpogingen nodigzijnomdecodete
ontcijferen,deste minderpuntenernaarde
tegenstandergaan.



@ Seil “codificatore” dovesse dare

al “decifratore”informazioni
inesatte, quest’ultimo avra diritto a ripetere
la partita con un nuovo codice e in piti, come
risarcimento del danno subito, gli verranno
dati 3 punti.Vince chiper primo arriva a 45.
Perigiocatori provettisi pud aumentare
ulteriormente la difficolta, inserendo unipotetico
9°colore. Lasciando infatti un foro libero, si
creerebbe un 9°colore neutro, perrendere cosi
ancora piu difficile il compito del decifratore.
Curiosita:

Usando 4 combinazioni di chiodini in 8 colori si
otterranno 4.096 combinazioni possibili.
Usando 5 combinazioni di chiodini in 8 colori si
otterranno 32.768 combinazioni possibili.
Usando 5 combinazioni di chiodini e 9* colori
(*doveil nono colore corrisponde alla
possibilita di lasciare un foro vuoto) si
otterranno 59.049 combinazioni possibili.

Ifthe “encoder” gives the “decipherer”
falseinformation, the decipherer
may startthe game over with a new code, and
willalso receive 3 extra points. The first player
togetto 45 pointswins.
Expert players can make the game even more
difficult by introducing a ‘ninth colour’-by
leaving a space. This creates a ‘neutral’ colour,
making the code more difficult to decipher.
Interesting facts:
Using 4 combinations of pegs in 8 different
colours, there are 4.096 possible combinations.
Using 5 combinations of pegs in 8 different
colours, there are 32.768 possible
combinations.
Using 5 combinations of pegs and 9* colours
(*where the ninth colour corresponds with
the possibility to leave a hole empty) there are
59.049 possible combinations.

Dans e casoli le “codeur”donnerait
audéchiffreurdesinformations

inexactes,cedernierauraledroitde

recommencer la partieavecunnouveau
codeetdeplus,ilmarqueratrois pointssup-
plémentairesenréparationdu préjudice subi.
Lepremierjoueurquitotalise 45 pointsgagne.
Pourlesjoueursencore plusexpérimentés, il
estpossibled’augmenterultérieurementle
niveaudedifficulté eninsérantune9°couleur
hypothétique.Eneffet,enlaissantuntroulibre
oncréeuneg®couleurneutre,rendantainsile
travail dudéchiffreurencore plusdifficile.
Curiosité:

En utilisant4 combinaisons de clous de 8
couleurs, on obtient4.096 combinaisons
possibles.

En utilisant 5 combinaisons de clous de 8
couleurs, on obtient 32.768 combinaisons
possibles.

En utilisant 5 combinaisons de clous de 9
couleurs (dans le cas ol la neuviéme couleur
correspond ala possibilité de laisserun

trou vide), on obtient59.049 combinaisons
possibles.

@ Wenn der Codierer dem
Codeknacker falsche Hinweise

gibt, hatder Codeknacker Anspruch auf

eine Spielwiederholung miteinem neuen
Geheimcode und gewinntauferdem 3 Punkte
als Entschadigung. Wer zuerst 45 Punkte
sammelt, der gewinnt das Spiel.

Profis kdnnenden Schwierigkeitsgrad
weiterhinerhohen,indemsieeine
hypothetischeg.Farbe hinzufiigen. Dafiir
genligt,dasssieein Loch leerlassen.Somit
entstehteineneunte,neutrale”Farbe,diedie
Aufgabe des Codeknackersnoch schwieriger
macht.

Interessante Nebenbemerkung:

Mit4 Stiftenin8 maoglichen Farbenergeben
sich4.096 mégliche Kombinationen.

Mit5 Stiftenin8mdglichen Farben ergebensich
32.768mdgliche Kombinationen.

Mit5 Stiftenin 9*maglichen Farben
(*dieneunteFarbeentsprachedemleer

gelassenen Loch) ergebensich 59.049 mégliche
Kombinationen.

@ Si el “codificador” proporcionara

al “descifrador”informaciones
incorrectas, este (ltimo tendré el derecho de
volverajugarla partida con un nuevo cédigo
y,ademds, como indemnizacién por dafiosy
perjuicios, se le dardn 3 puntos. Ganael que
primerollegaalos 4s.
Paralosjugadoresavanzadosse puede
incrementarmasladificultad,insertandoun
potencial colorniimerog.Aldejarun agujero
libre,segeneraung®colorneutro,paraquela
tareadeldescifradorsevuelvamascompleja.
Curiosidades:

Usando4 combinacionesdeclavitos de8colores
seobtienen4.096 combinaciones posibles.
Usando 5 combinaciones de clavitos de 8 colores
seobtienen 32.768 combinaciones posibles.
Usando 5 combinaciones de clavitosy 9*colores
(*dondeelcolorniimeronueve se corresponde
conlaposibilidad dedejarunagujerolibre) se
obtienen 59.049 combinaciones posibles.

@ Se o “codificador”deruma
informacao falsa ao “decifrador”, o
decifrador pode iniciar o jogo com um novo
cddigo e também receberd 3 pontos extras.

O primeirojogadora chegaraos 45 pontos,
ganha.

Jogadoresexperientes podemtornarojogo
aindamaisdificilaointroduziruma‘nonacor’-
deixandoumespaco.Issocriaumacor‘neutra’,
tornando o cédigo maisdificil de decifrar.
Factosinteressantes:

Usando4 combinacdes de pinosem 8 cores
diferentes, existem 4.096 combinagdes
possiveis;

Usando 5 combinacdes depinosem8cores
diferentes, existem 32.768 combinagdes
possiveis;

Usando 5combinacdes depinose 9 *cores (*
ondeanonacorcorrespondea possibilidade

dedeixarumburacovazio),hd59.049
combinacées possiveis.

@ W przypadku gdy koder poda
swojemu przeciwnikowi btedna
informacje, osoba odszyfrowujgca moze
rozpoczac gre ponownie z nowym kodem.
Zdobywa przy tym 3 dodatkowe punkty.
Pierwszy gracz, ktéry zdobedzie 45 punktow
zostaje zwyciezca.

Eksperci moga wprowadzi¢ rowniez dziewiaty
kolor poprzezzostawienie wolnego pola, aby
jeszcze podniesé poziom trudnosci. Stwarza
to neutralny kolor, dzieki czemu kod jest
trudniejszy do odszyfrowania.

Interesujace fakty:

Uzywajac 4 kombinacjikoteczkéww 8réznych
kolorach, istnieje 4096 mozliwych potqczer;
Uzywajac 5 kombinacgjikoteczkéww 8réznych
kolorach, istniejg 32768 mozliwe potqczenia;
Uzywajac 5 kombinacjikoteczkoww 9réznych
kolorach (9 kolor odpowiada mozliwosci
pozostawienia wolnego pola), istnieje 59049
mozliwych potqczen.

@ Als de ‘encoder’de ‘decoder’ onjuiste
informatie geeft, kan de decoder het
spel starten met een nieuwe code en krijgt
hijook3 extra punten. De eerste spelerdie 45
punten heeft, wint.

Deskundige spelerskunnen hetspel nog
moeilijkermakendooreen‘negendekleur’
teintroduceren—dooreengaatjeopente
laten.Hierdoorontstaateen‘neutrale’kleur,
waardoorde code moeilijkerte ontcijferenis.
Interessantefeiten:

Met4 combinaties pinnen in 8 verschillende
kleuren zijn er 4.096 mogelijke combinaties;
Met 5 combinaties pinnenin 8verschillende
kleurenzijn er32.768 mogelijke combinaties;
Gebruikmakend van 5 combinaties pinnen
eng9*kleuren (*waarbijde negende kleur
overeenkomtmetde mogelijkheidomeen
gatleegtelaten)zijn er59.049 mogelijke
combinaties.
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