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GEBRAUCHS- UND MONTAGEANLEITUNG KINDERSPIELTURM

1. Zu lhrer Sicherheit

A

» Lesen Sie dieses beiliegende Dokument aufmerk-
sam und vollsténdig durch.

» Beachten und befolgen Sie die Anweisungen
und Sicherheitshinweise in diesem Dokument und
am Produkt.

» Verwenden Sie das Produkt nur in einem tech-
nisch einwandfreien Zustand, sicherheits- und ge-
fahrenbewusst.

» Halten Sie dieses Dokument beim Produkt ver-
fogbar.

1.1 BestimmungsgemadB gebrauchen

Das Produkt ist ausschlieBlich fur den Privatge-
brauch entwickelt worden.

» Nufzen Sie das Produkt ausschlieBlich als Kinder-
spielturm in privaten und umfriedeten Garten.

» Beachten Sie die maximale Belastlbarkeit und Per-
sonenzahl in den einzelnen Spielbereichen - sie-
he,, 11. Technische Daten" auf Seite 23.

Jede abweichende Nutzung gilt als nicht bestim-
mungsgemdaBe Verwendung und kann schwere
Personen- und Sachschdden zur Folge haben.

Bei Nichtbeachtung dieser Hinweise und daraus
resultierenden Schaden an Personen und Gegen-
stdnden Ubernehmen wir keine Haftung.

1.2 Nicht bestimmungsgemaB gebrauchen

Das Produkt eignet sich nicht fUr gewerbliche und
offentliche Nutzung wie Parks, Schulen, Camping-
platze oder sonstige &ffentliche Bereiche.

» Stellen Sie sich nicht auf das Produkt. Es besteht
Verletzungsgefahr durch Sturz und durch Fehlbe-
lastung.

» Stellen Sie sicher, dass das maximale Benutzerge-
wicht bei der Verwendung des Produktes nicht
Uberschritten wird.

» Stellen Sie keine schweren Gegenstnde auf das
Produkt.

1.3 Zielgruppe

Benutzer sind Kinder zwischen 3 - 14 Jahren unter
Beaufsichtigung eines Erwachsenen, der die Ge-
brauchsanleitung und Kennzeichnungen auf dem
Produkt gelesen und verstanden hat oder dessen
Kinder eine vergleichbare Einweisung im Gebrauch
und hinsichtlich der Sicherheitshinweise bekommen
haben. Nur diese durfen das Produkt benutzen.

Personen mit kérperlich oder geistig eingeschrdank-

ten Fahigkeiten durfen das Produkt nur unter Auf-
sicht eines Erwachsenen benutzen.

Montage-, Demontage, Wartungs- und Reini-
gungsarbeiten dirfen nicht von Kindern ausge-
fOhrt werden.

Fachpersonal sind mit mechanischer Fachausbildung
geschulte Personen wie ausgebildete Handwerker etc.

1.4 Warnstufen

Warnung vor Gefahren, die bei Missachtung der
MaBnahmen unmittelbar zu Tod oder schweren
Verletzungen fGhren.

Warnung vor Gefahren, die bei Missachtung der
MaBnahmen zu Tod oder schweren Verletzun-
gen fUhren kénnen.

| A VORSICHT

Warnung vor Gefahren, die bei Missachtung der
MaBnahmen zu Verletzungen fGhren kdnnen.

ACHTUNG

Warnung vor Gefahren, die bei Missachtung der
MaBnahmen zu Sachschdden fUhren kdnnen.

1.5 Symbole
Symbol

)
C€

©

Bezeichnung

Dieses Symbol weist darauf hin, dass
die Benutzung von Kindern zwischen
0-3 Jahren verboten ist.

Das CE-Zeichen dient der Kenn-
zeichnung von Produkten, welche
die Konformit&t mit den geltenden
Anforderungen, die die Europdische
Union an den Hersteller stellt, erfUllt.

Dieses Symbol weist darauf hin, dass
der Benutzer vor der Inbetriebnah-
me des Produktes die Gebrauchs-
und Montageanleitung gelesen
und verstanden haben soll.

X1-N Kennzeichnet ein Befestigungspunkt
einer Schraube in einer Abbildung.
A-Z /1-N Kennzeichnet ein Bauteil, welches in

der Abbildung Verwendung findet.




GEBRAUCHS- UND MONTAGEANLEITUNG KINDERSPIELTURM

1.6 Sicherheitshinweise

Verletzungsgefahr durch Nichtbeachtung wich-
tiger Hinweise.

» Benutzen Sie das Produkt nur unter Aufsicht ei-
nes Erwachsenen.

» Kinder unter 3 Jahren durfen den Kinderspiel-
turm nicht benutzen.

» Hangen Sie keine schweren Gegenstinde an
das Produkt.

» Benutzen Sie das Produkt nicht bei starkem Wind
und/oder Unwetter.

» Benutzen Sie das Produkt nicht im Winter. Die
gefrorenen, glatten Oberfléchen k&dnnen zum
Ausrutschen und StUrzen fUhren.

» Schitzen Sie ihre Kinder beim Spielen in praller
Sonne durch geeignete Kleidung beispielsweise
durch Kopfbedeckung.

» Stellen Sie sicher, dass sich um den Kinderturm
stoBd@mpfende Oberfldchen befinden, siehe
4. Aufstellen und Transportieren auf Seite 7.

» Der Schaukelsitz muss mind. 40 cm Uber dem
Boden héngen.

» Transportieren Sie das Produkt nur demon-
tiert.

» Kontrollieren Sie das Produkt regelmd@Big auf
Sché&den, siehe ,8. Reinigen und pflegen*
auf Seite 22.

» Benutzen Sie zur Pflege des Holzes nur Holz-
pflege-Lasuren. Die Plege mit Lackfarben ist
untersagt.

» Der Kinderspielturm darf ausschlieBlich in pri-
vaten umfriedeten Garten unter bestimmten
Auflagen aufgestellt werden. Fragen Sie |h-
ren Vermieter bei einer Aufstellung in einem
Gemeinschaftsgarten.

» Erkundigen Sie sich fUr die értlichen Vorschriften
beim &rtlichen Bauamt.

Brandgefahr durch Warmequellen.

Das Produkt besteht aus Holz und anderen

brennbaren Materialien.

» Halten Sie das Produkt fern von Warmequellen,
wie beispielsweise Crillgeraten oder offenem
Feuer.

/A VORSICHT

Verletzungsgefahr durch Springen oder Toben
auf dem Produkt.

Toben oder Springen auf dem Produkt kann zu
Verletzungen und Sachsché&den fuhren.

» Stellen Sie sicher, dass auf dem Produkt nicht
gesprungen oder getobt wird.

ACHTUNG

Sachschaden.

Dieses Produkt enthdlt Holzbestandteile, die der
Witterung ausgesetzt sind. Um die Lebensdauer
des Kinderspielturms zu verldngern, empfehlen
wir alle Holzteile einmal in Jahr oder nach Be-
darf mit einer Holzpflege-Lasur fur den AuBenbe-
reich zu behandeln.

ACHTUNG

Sachschaden.

Eine Modifizierung des Produktes kann zu Verlet-
zungen und Sachsché&den fUhren.

» Verwenden Sie das Produkt nur mit den geliefer-
ten Originalteilen und im Originalzustand.

» Verwenden Sie nur vom Hersteller freigegebe-
ne Ersatzteile.




GEBRAUCHS- UND MONTAGEANLEITUNG KINDERSPIELTURM

2. Beschreibung und Funktion

Dieses Produkt ist ein Kinderspielturm fUr den pri-
vaten sowie umfriedeten AuBenbereich. Er besitzt
2 Schaukeln, eine Leiter mit Klettersteinen um auf
die Uberdachte Plattform zu klettern und eine Rut-
sche zum Herunterrutschen. An der Seite befindet
sich ein Holztresen mit einer Sitzbank.

3. Auspacken und prifen

3.1 Produkt auspacken

Erstickungsgefahr durch Verpackungsmaterial
und durch Verschlucken von Kleinteilen.

» Entsorgen Sie das Verpackungsmaterial
sofort vorschriftsmdaBig im Hausmull.

» Bewahren Sie Kleinteile fUr Kinder unzugdng-
lich auf.

ACHTUNG

Sachschaden.

Durch die Verwendung von spitzen oder krat-
zenden Gegenstdnden zum Offnen der Verpao-
ckung kann das Produkt beschadigt werden.

» Verwenden Sie keine spitzen oder kratzenden
Gegenstande, wie Scheren, Messer oder Brief-
dffner zum Offnen der Verpackung.

J—

Ziehen Sie die Klebebdnder vorsichtig mit der
Hand ab.

Offnen Sie den Verpackungskarton.

Entnehmen Sie alle Teile vorsichtig aus dem
Karton.

Legen Sie die Teile nebeneinander auf eine
freie, weiche, ebene und saubere Fldche.

W™

>

3.2 Lieferumfang prifen

ACHTUNG

Sachschaden.

Der Gebrauch mit fehlenden oder defekten
Teilen kann das Produkt beschédigen.

» PrUfen Sie den Lieferumfang auf Vollst&ndigkeit
und Unversehrtheit.

Folgender Lieferumfang ist enthalten:

Kennz. Bezeichnung Abb.  Artikel-Nr.  Stk.
100001 Rahmenteil 1 20021101 10
100002 Rahmenteil 2 20021102 1
100003 Rahmenteil 3 20021103 1
100004 Rahmenteil 4 20021104 1
100005 Rahmenteil 5 20021105 1
100006 Rahmenteil 6 20021106 1
100007 Rahmenteil 7 20021107 2
100008 Rahmenteil 8 20021108 1
100009 Rahmenteil 9 20021109 1
100010 Rahmenteil 10 20021110 1
100011 Rahmenteil 11 20021111 1
100012 Rahmenteil 12 20021112 2
100013 Rahmenteil 13 20021113 2
100014 Rahmenteil 14 20021114 1
100015 Rahmenteil 15 20021115 1
100016 Rahmenteil 16 20021116 1
100017 Rahmenteil 17 20021117 1
100018 Rahmenteil 18 20021118 2
100019 Rahmenteil 19 20021119 2
100020 Rahmenteil 20 20021120 1
100021 Rahmenteil 21 20021121 2
100022 Rahmenteil 22 20021122 5
100023 Rahmenteil 23 | 20021123 5
100024 Rahmenteil 24 20021124 2
100025 Rahmenteil 25 20021125 2
100026 Rahmenteil 26 © 20021126 1
100027 Rahmenteil 27 20021127 2
100028 Rahmenteil 28 20021128 2
100029 Rahmenteil 29 20021129 1
100030 Rahmenteil 30 — 20021130 1
100031 Rahmenteil 31 20021131 2
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Kennz. Bezeichnung Abb.  Artikel-Nr.  Stk. Kennz. Bezeichnung Abb.  Artikel-Nr.  Stk.
100032 Rahmenteil 32 20021132 2 NO8 SechskOﬂgArguﬂer NO8 20021165 2
100033 Rahmenteil 33 20021133 1
N10 Sechskor'llt\rguﬂer N10 20021166 8
100034 Rahmenteil 34 20021134 1
PC- )
100035 Rahmenteil 35 20021135 1 AC15 Kletterstein AC15 20021167 5
100036 Rahmenteil 36 20021136 1 Ang Faltdach AC25 20021168 1
100037 Rahmenteil 37 20021137 4 PC- Schaukel-Karabiner
HDOY HDOO 20021169 4
100038 Rahmenteil 38 20021138 2 PC
y Erdhaken HD23 20021170 6
100039 Rahmenteil 39 20021139 1 HD23
PC- .
100040 Rahmenteil 40 20021140 8 HD26 Metallverbinder HD26 20021171 4
100042 Rahmenteil 42 20021142 2 PC5L02 Rutsche SLO2 20021173 1
100043 Rahmenteil 43 20021143 3 PC-
SSO4R Schaukel 04R 20021174 2
100044 Rahmenteil 44 20021144 2
502 Schraube 502 20021175 6
100045 Rahmenteil 45 20021145 2
Schraube S08
100046 Rahmenteil 46 20021146 1 508 Méx3" 20021176 3
100047 Rahmenteil 47 20021147 1 $64 SChﬁ:fﬁSé“ 20021177 10
Schraube B78
B78 g 20021148 3 Schraube S64
Méx2 5102 M3/ 4 20021178 2
Schraube B81
B81 Méx2 174" 20021149 2 579 Schrcﬁi}?e S79 20021179 4
Schraube B83
B&3 M6xX2 374 20021150 1 592 SCh;?ﬂ?gi‘S” 20021180 192
Schraube B85
B85 Méxa 172" 20021151 4 $95 SCh“’;ﬁe 595 20021181 40
Schraube B%4
B24 M8x3 1/4% 20021152 2 $96 SChrO;Qk."e 596 20021182 12
Schraube B132
B132 M8X3 3/4" 20021153 2 597 Sch#OQU]l:/);SW 20021183 5
Schraube B133
B133 Mexd 1/2" 20021154 3 598 Schrogsb“e 598 20021184 6
B135 Schraube B135 20021155 21 $100 Schraube $100 20021185 8
Méx1 3/4
Schraube B136 Unterlegscheibe W07
B136 Méxd 20021156 4 W07 f0r M6 Schraube 20021186 50
Schraube B138 Unterlegscheibe W08
B138 M12x2 3/4" 20021157 2 W08 for M8 Schraube 20021187 11
Schraube B139 Unterlegscheibe W10
B139 M12x5 3/4" 20021158 6 W10 f0r M8 Schraube 20021188 8
BCO1  Schraubenkappe BCO] 20021159 2 W12 U”’e”egf\‘ﬂf'be Wiz 20021189 8
MSCO1 Montagewerkzeug 20021160 1 W15 "Federrmg W15 20021190 2
- fUr M8 Schraube
NOT HUlsenmutter NO1 20021161 47
Mé Federring W17
W17 . 20021191 8
HO| Her NO2 fUr M12 Schraube
NO2 visenmutier 20021162 5
M8
NO5 Hutmutter NOS [+] 20021163 2
M8 -
Hutmutter NO7
NO7 M12 20021164 8




GEBRAUCHS- UND MONTAGEANLEITUNG KINDERSPIELTURM

4. Aufstellen und Transportieren

Schwere Verletzungen durch die Nichtbeach-
tung von wichtigen Hinweisen.

In einem Radius von 2,0 m rund um den Kinder-
spielturm und ab Rutschenauslauf sollte der Bo-
den weich und stoBddmpfend sein.

Doppelt geschredderter Rindenmulch, Holz-
chips, feiner Sand oder feiner Kies gelten als ak-
zeptable stoBddmpfende Oberfldchen, wenn
sie in ausreichender Tiefe unter und um die Spiel-
gerdte herum verlegt und gepflegt werden.

» Stellen Sie den Kinderspielturm auf einer
Sand- oder Rasenfldche auf. Auf gar keinen
Fall dUrfen Sie den Kinderspielturm auf Stein-
bdden aufbauen.

» Verlegen Sie 2 m rund um den Kinderspielturm
einen stoBddmpfenden Untergrund.

» Verlegen Sie im Bereich der Schaukeln nach
hinten raus ca. 3,7 m und nach vorne raus 2,0 m
stoBd&mpfenden Untergrund.

» Verankern Sie den Kinderspielturm im Erdreich,
beispielsweise durch ein Betonbett mit mind. 80
cm Tiefe.

Hinweis: siehe Abbildung ,Bendtigte Aufstellfla-
che und Sicherheitsbereich.

/\ VORSICHT
Verbrennungsgefahr und Verletzungsgefahr.

Durch Erwdrmung der Rutsche durch perma-
nente Sonneneinstrahlung kann sich das Mate-
rial erhitzen und Verbrennungen verursachen.

» Planen Sie den Aufbau des Kinderspielturms
so, dass die Rutsche nicht permanenter Son-
neneinstrahlung ausgesetfzt ist. Ansonsten
kann sich die Rutsche durch die ganztdgige
Sonneneinstrahlung erhitzen und es besteht
Verbrennungsgefahr.

» Stellen Sie sicher, dass sich im Bereich von 2,0 m um
den Kinderspielturm herum keine Hindernisse wie

e Z4une,

* Houswdande,

* Uberh&ngende Aste,
* Wascheleinen,

* elektrische Leitungen

 oder Stolperfallen, wie Erdidcher, Pflanzen oder
Gegenstande befinden.
» Stellen Sie sicher, dass sich 4,0 m Meter nach hin-

ten und 2,0 m vorne im Bereich der Schaukeln kei-
ne Hindernisse befinden.

» Stellen Sie den Kinderspielturm auf elbbenem und
waagerechten Boden auf.

Schaukel

Spielturm mit Rutsche

wQo'e
L

Bendtigte Aufstellfldche und Sicherheitsbereich

5. Montieren

ACHTUNG

Beschadigung des Produkies durch fehlerhaften
Aufbau.

» Bauen Sie das Produkt vollstandig und sicher auf.

» Drehen Sie die Schrauben nicht mit Gewalt in
die Bohrldcher.

» Montieren Sie das Produkt mit mindestens einer
zweiten Person.

» Drehen Sie die Schrauben in die Befestigungs-
Ibcher, ziehen Sie die Schrauben erst im letzten
Schritt fest, um ein Verkanten der Rahmenteile
zu verhindemn.

Beachten Sie, dass die Bezeichnungen in der
Teileliste und auf den einzelnen Bauteilen selber
einen vorangestellten Zahlencode aufweisen.
COrientieren Sie sich deshalb an den letzten Zif-
fern des Bauteils.

Beispiel: 100032 = Rahmenteil [32].
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5.1 Basisgestell montieren

T

X01§ ]
N -

Wﬁ Z?M

o—- °"K@\E

N T
N|

Stecken Sie am Befestigungspunkt eine HUI-
senmutter [NO1] in das Loch des Rahmenteils
[28].

Verbinden Sie das Rahmenteil [18] mit dem
Rahmenteil [28] mittels einer Schraube [B135]
inkl. Unterlegscheibe [W07] am Befestigungs-
punkt KX

Wiederholen Sie die Schritte 1 - 2 fUr das Rah-
menteil [24] und [28] am Befestigungspunkt B,

Verbinden Sie beide Rahmenteile aulerdem
mit je einer Schraube [$92] an den Befestigungs-
punkten EOTIERQY..

Verbinden Sie das Rahmenteil [29] mit dem Ge-
stell mittels einer Schraube [B132] inkl. Unterleg-
scheibe [W08] am Befestigungspunkt EQE.

Stecken Sie an den Befestigungspunkten
jeweils 2 HUlsenmuttern [NO1] in die Locher
des Rahmenteils [7].

Verbinden Sie das Rahmenteil [7] mit dem Ge-
stell mittels jeweils 2 Schrauben [B135] inkl. Unter-
legscheibe [WO07] an den Befestigungspunkten
X04 - X058

Verbinden Sie beide Rahmenteile aulBerdem
mit je einer Schraube [B132] inkl. Unterlegschei-
be [W08] am Befestigungspunkt EQH.

Verbinden Sie das Rahmenteil [3] mit dem Ge-

stell mittels einer Schraube [S08] inkl. Unterleg-
scheibe [W07] am Befestigungspunkt K.
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10.

11.

12.

Verbinden Sie das Rahmenteil [47] mit dem Ge-
stell mittels jeweils einer Schraube [$92] an den
Befestigungspunkten EQOLERL.

Stecken Sie an den Befestigungspunkten
2§¥. 5 HUlsenmuttern [NO1] in die Locher des
Rahmenteils [17].

Verbinden Sie das Rahmenteil [17] mit dem
Gestell mittels 5 Schrauben [B135] inkl. Unter-
legscheibe [W07] an den Befestigungspunk-
(S1alX10 - X128

» Das erste Seitenteil ist montiert.

Stecken Sie am Befestigungspunkt E4E! eine HUI-
senmutter [NO1] in das Loch des Rahmenteils
[28].

Verbinden Sie das Rahmenteil [24] mit dem
Rahmenteil [28] mittels einer Schraube [B135]
inkl. Unterlegscheibe [W07] am Befestigungs-
punkt E4K.

Wiederholen Sie die Schritte 13 - 14 fUr das Rah-
menteil [18] und [28] am Befestigungspunkt ESE.

Verbinden Sie beide Rahmenteile auBerdem
mit je einer Schraube [$92] an den Befestigungs-
punkten EAKIEREL.

Verbinden Sie das Rahmenteil [30] mit dem Ge-
stell mittels einer Schraube [B78] inkl. Unterleg-
scheibe [W07] am Befestigungspunkt E4E.
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18.

20.

Stecken Sie an den Befestigungspunkten
jeweills 2 HUlsenmuttern [NO1] in die Locher
des Rahmenteils [7].

Verbinden Sie das Rahmenteil [7] mit dem Ge-
stell mittels jeweils 2 Schrauben [B135] inkl. Unter-
legscheibe [WO07] an den Befestigungspunkten
X16 - X178

Verbinden Sie beide Rahmenteile auBerdem
mit je 1 Schraube [B132] inkl. Unterlegscheibe
[WO08] am Befestigungspunkt EGE.

21.

22.

Stecken Sie an den Befestigungspunkten
Kl jeweils 2 HUlsenmuttern [NO1] in die Locher
des Rahmenteils [16].

Verbinden Sie das Rahmenteil [16] mit dem Ge-
stell mittels jeweils 2 Schrauben [B135] inkl. Unter-
legscheibe [WO07] an den Befestigungspunkten
X19 - X208

» Das zweite Seitenteil ist montiert.

10



GEBRAUCHS- UND MONTAGEANLEITUNG KINDERSPIELTURM

23.

24.

25.

26.

27.

Verbinden Sie das Rahmenteil [9] mit dem Ge-
stell mittels jeweils 1 Schraube [B136] inkl. Unter-
legscheibe [W07] an den Befestigungspunkten
[X21 - X228

Verbinden Sie das Rahmenteil [46] mit dem Ge-
stell mittels jeweils 1 Schraube [B136] inkl. Unter-
legscheibe [W07] an den Befestigungspunkten
[X21 - X228

Verbinden Sie das Rahmenteil [15] mit dem Ge-
stell mittels jeweils 1 Schraube [S08] inkl. Unter-
legscheibe [WO07] an den Befestigungspunkten
[X23 - X248

Verbinden Sie das Rahmenteil [15] mit dem Ge-
stell auBerdem mittels jeweils 1 Schraube [$96]
an den Befestigungspunkten E¢X L.,

Versehen Sie die Schrauben [S08] mit jewells ei-
ner Schraubenkappe [BCO1].

28.

29.

Verbinden Sie das Rahmenteil [13] mit dem Ge-
stell mittels 4 Schrauben [§92] am Befestigungs-
punkt KL

Verbinden Sie das Rahmenteil [14] mit dem Ge-

stell mittels 2 Schrauben [$92] am Befestigungs-
punkt KL

11



GEBRAUCHS- UND MONTAGEANLEITUNG KINDERSPIELTURM

30. Stecken Sie an den Befestigungspunkten

31.

32.

E®¥ jeweils 1 HOlsenmutter [NO1] in die Locher.

Verbinden Sie das Rahmenteil [8] mit dem Ge-
stell mittels jeweils 1 Schraube [B81] inkl. Unter-
legscheibe [WO07] an den Befestigungspunkten
X26 - X278

Verbinden Sie beide Rahmenteile aulBerdem
mit je einer Schraube [$96] an den Befestigungs-
punkten LeXEOL].

Stecken Sie an den Befestigungspunkten
E&Jl jeweils 1 HUIsenmutter [NO1] in die Locher.

Verbinden Sie das Rahmenteil [11] mit dem Ge-
stell mittels jeweils 1 Schraube [B85] inkl. Unter-
legscheibe [WO07] an den Befestigungspunkten
X30 - X318

Verbinden Sie das Rahmenteil [2] mit jeweils 2

Schrauben [$98] an den Befestigungspunkten
X32 - X33}

12



GEBRAUCHS- UND MONTAGEANLEITUNG KINDERSPIELTURM

36. Verbinden Sie das Rahmenteil [35] mit dem Ge-
stell mittels jeweils 2 Schrauben [$92] an den Be-
festigungspunkten E&Z-EREL.

37. Verbinden Sie das Rahmenteil [386] mit dem Ge-
stell mittels jeweils 1 Schraube [$92] an den Be-
festigungspunkten K& &Y.

38. Verbinden Sie das Rahmenteil [37] mit dem Ge-
stell mittels 5 Schrauben [$92] am Befestigungs-
punkt E&E

39. Wiederholen Sie den vorherigen Schritt fOr 3

weitere Rahmenteile [37] an den Befestigungs-
punkten EETEECA]

T
| HH“

/)
&/

40. Verbinden Sie das Rahmenteil [38] mit dem Ge-
stell mittels 2 Schrauben [$92] am Befestigungs-
punkt KC¥i.

41. Wiederholen Sie den vorherigen Schritt fUr ein
weiteres Rahmenteil [38] am Befestigungspunkt
X438

T NI

H i H

42. Verbinden Sie die 8 Rahmenteile [40] mit dem
Gestell mittels 16 Schrauben [$92] an den Befes-
tigungspunkten ECEEREE.
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44,

45.

46.

47.

48.

49.

50.

(i

Verbinden Sie das Rahmenteil [41] mit dem Rah-
menteil [45] mittels 4 Schrauben [$92] am Befes-
tigungspunkt EEL,.

Verbinden Sie das Rahmenteil [44] mit dem Rah-
menteil [41] mittels 4 Schrauben [$92] am Befes-
tigungspunkt K6

Verbinden Sie das Rahmenteil [43] mit den Rah-
menteilen [44, 45] mittels 8 Schrauben [§92] an
den Befestigungspunkten EEVEREK.
Wiederholen Sie die Schritte 43 - 45 fUr ein wei-
teres Gestellt mit den Rahmenteilen [41, 43 - 45].
Verbinden Sie 2 Rahmenteile [42] mit den bei-
den Gestellen mittels 8 Schrauben [$92] an Be-
festigungspunkt EEEITGEGS.

Verbinden Sie das Rahmenteil [43] mit dem Ge-
stell mittels 4 Schrauben [$92] am Befestigungs-
punkt EEE.

P~

Uk .
// @
| /8

///

/)
744
)/ [

Verbinden Sie die Bank mit dem Basisgestell
mittels eines Metaliwinkels [HD27] und jeweils 1
Schraube [$§79] an den Befestigungspunkten
[X60 - X618

Wiederholen Sie den vorherigen Schritt mit ei-
nem weiteren Metallwinkel [HD27] an den Be-
festigungspunktenELYERLK.

51.

52.

53.

54.

55.

0
m '

”
il

Verbinden Sie das Rahmenteil [39] mit dem Ge-
stell mittels 12 Schrauben [§92], wie im Bild ge-
zeigt.

Verbinden Sie das Rahmenteil [21] mit dem Ge-
stell mittels jeweils 2 Schrauben [$92] an den Be-
festigungspunkten ECEERCE.

Wiederholen Sie den vorherigen Schritt fUr ein
weiteres Rahmenteil [21] an den Befestigungs-
punkten LN ERVAl

Verbinden Sie das Rahmenteil [20] mit dem Ge-
stell mittels jeweils 2 Schrauben [$92] an den Be-
festigungspunkten K- EREY.

Verbinden Sie 5 Rahmenteile [22] mit dem Ge-
stell mittels 20 Schrauben [$92] an den Befesti-
gungspunkten Yy
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56. Verbinden Sie das Rahmenteil [10] mit dem Ge-
stell mittels jeweils 1 Schraube [$98] an den Be-
festigungspunkten EeZEREK.

57. Verbinden Sie das Rahmenteil [10] auBerdem
mit dem Gestell mittels jeweils 1 Schraube [$92]
an den Befestigungspunkten EOZERER]

58.

59.

60.

61.

Verbinden Sie das Rahmenteil [5] mit dem Ge-
stell mittels jeweils 2 Schrauben [$96] an den Be-
festigungspunkten ECYEREK.

Stecken Sie an den Befestigungspunkten
EEE jeweils 1 HUIsenmutter [NO1] in die Lécher.

Verbinden Sie das Rahmenteil [4] mit dem Ge-
stell mittels jeweils 1 Schraube [B78] inkl. Unter-
legscheibe [WO07] an den Befestigungspunkten
X84 - X858

Verbinden Sie das Rahmenteil [6] mit dem Ge-

stell mittels jeweils 2 Schrauben [$96] an den Be-
festigungspunkten ECTEEEY.
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62.

63.

64.

65.

66.

”
v / 7 S
/ / S
// / s
'~
~
4 i A\
A A

Verbinden Sie das Rahmenteil [27] mit dem Ge-
stell mittels jeweils 2 Schrauben [$92] an den Be-
festigungspunkten ECEERET.

Verbinden Sie ein weiteres Rahmenteil [27] mit
dem Gestell mittels jeweils 2 Schrauben [$92] an
den Befestigungspunkten ECIERECE].

Verbinden Sie das Rahmenteil [26] mit dem Ge-

stell mittels 3 Schrauben [$97] an den Befesti-
gungspunkten EX7ERECK.

1l

Verbinden Sie 2 Rahmenteile [1] mit dem Gestell
mittels 8 Schrauben [$95] an der Befestigungs-
NEIEIX94 - X958

Wiederholen Sie den vorherigen Schritt mit 8
weiteren Rahmenteilen [1] an den Befestigungs-
seiten ECT K.

67.

68.

69.

70.

/1.

72.

73.

74.

75.

Stecken Sie 2 Schrauben [B94] inkl. Unterleg-
scheibe [W08] durch die 2 Locher des Rahmen-
teils [31] am Befestigungspunkt EGIL.

Stecken Sie das Rahmenteil [33] auf das Rah-
menteil [31] am Befestigungspunkt EGIL.

Stecken Sie ein weiteres Rahmenteil [31] auf das
Rahmenteil [33,31] am Befestigungspunkt E4IIL

Stecken Sie jeweils eine Unterlegscheibe [WO08],
anschlieBend ein Federring [N08] und drehen
Sie danach eine Sechskantmutter [N0O8] auf die
beiden Schraubenenden der Schrauben [B94].

Ziehen Sie die Sechskantmutter [NO8] mit einem
SchraubenschlUssel fest.

Drehen Sie anschlieBend jeweils eine Hutmutter
[NO5] auf das Schraubende und ziehen Sie die
Hutmuttern mit dem SchraubenschlUssel fest.

Kontern Sie anschlieBend die Hut- und Sechs-
kantmuttern mit 2 SchraubenschlUsseln, sodass
die Verbindungen fest ist.

Stecken Sie an den Befestigungspunkten E4IYE
LI jeweils 1 HOlsenmutter [NO2] in die Locher.
Verbinden Sie das Rahmenteil [34] mit dem Ge-
stell mittels jeweils 1 Schraube [B133] inkl. Unter-

legscheibe [W08] an den Befestigungspunkten
X102 - X1043
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76.

77.

78.

79.

80.

81.

82.
83.

Verbinden Sie die 2 Metallverbinder [HD26] mit dem Gestell indem Sie 1 Schraube [B138] inkl. Unterleg-
scheibe [W12] durch das Loch am Befestigungspunkt K4S stecken.

Sichern Sie die Verbindung anschlieBend wieder mit einer Unterlegscheibe [W10], einem Federring
[W17], einer Sechskantmutter [N10] und einer Hutmutter [NO7], wie in den Schritten 70 - 73 beschrieben.

Verbinden Sie das Rahmenteil [19] mit dem Metallwinkel [HD26] indem Sie 1 Schraube [B139] inkl. Unter-
legscheibe [W12] durch das Loch am Befestigungspunkt E4INE stecken.

Sichern Sie die Verbindung anschlieBend wieder mit einer Unterlegscheibe [W10], einem Federring
[W17], einer Sechskantmutter [N10] und einer Hutmutter [NO7], wie in den Schritten 69 - 72 beschrieben.

Verbinden Sie das Rahmenteil [25] mit dem Rahmenteil [19] indem Sie 3 Schrauben [B139] inkl. Unterleg-
scheibe [W12] durch die 3 Locher am Befestigungspunkt EGI stecken.

Sichern Sie die Verbindung anschlieBend wieder mit einer Unterlegscheibe [W10], einem Federring
[W17], einer Sechskantmutter [N10] und einer Hutmutter [NO7], wie in den Schritten 69-72 beschrieben.

Stecken Sie am Befestigungspunkt 1 HUIsenmutter [NO1] in das Loch.

Verbinden Sie das Rahmenteil [32] mit dem Rahmenteil [19] mittels 1 Schraube [B85] inkl. Unterlegschei-
be [W07] am Befestigungspunkt E4I.
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84.
85.

86.

87.

88.

89.
90.

Stecken Sie am Befestigungspunkt E4IE 1 HOIsenmutter [NO1] in das Loch.

Verbinden Sie das Rahmenteil [32] mit dem Rahmenteil [19] mittels 1T Schraube [B85] inkl. Unterlegschei-
be [W07] am Befestigungspunkt E4ILE.

Verbinden Sie die 2 Metallverbinder [HD26] und das Rahmenteil [25] mit dem Rahmenteil [19] indem Sie
2 Schrauben [B139] inkl. Unterlegscheibe [W12] durch die 2 Lécher am Befestigungspunkt stecken.
Sichern Sie die Verbindung anschlieBend wieder mit einer Unterlegscheibe [W10], einem Federring
[W17], einer Sechskantmutter [N10] und einer Hutmutter [NO7], wie in den Schritten 70 - 73 beschrieben.

Verbinden Sie das in den vorherigen Schritten montierte Gestell mit dem Basisgestell indem Sie am Be-
festigungspunkt E§liPI 1 Schraube [B139] inkl. Unterlegscheibe [W12] durch das Loch stecken.

Stecken Sie am Befestigungspunkt E4lilll 1 Schraube [B138] inkl. Unterlegscheibe [W12] durch das Loch

Sichern Sie die Verbindung anschlieBend wieder mit einer Unterlegscheibe [W10], einem Federring
[W17], einer Sechskantmutter [N10] und einer Hutmutter [NO7], wie in den Schritten 70 - 73 beschrieben.
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5.2 Leiter montieren

3.

Stecken Sie am Befestigungspunkt 2 HU-
senmutter [NO1] in die Lécher des Rahmenteils
[23].

Verbinden Sie den Kletterstein [AC15] mit dem
Rahmenteil [23] mittels 2 Schrauben [$é4] inkl.
Unterlegscheibe [W07] am Befestigungspunkt
X117

Wiederholen Sie die Schritte fUr 4 weitere Rah-
menteile [23] inkl. Kletterstein [AC15].

Hinweis: Sie bendtfigen 2 Rahmenteile mit links
montierten Klettersteinen und 2 Rahmenteile mit
rechts montierten Klettersteinen.

4.

Verbinden Sie das Rahmenteil [12] mit 4 Rah-
menteilen [23] mittels 8 Schrauben [§92] an der
Befestigungsseite E4NE.

Wiederholen Sie den vorherigen Schritt mit ei-
nem weiteren Rahmenteil [12] an der Befesti-
gungsseite EERE!

Hinweis: Montieren Sie die Rahmenteile so, dass
die Klettersteine versetzt positioniert sind, wie im
Bild dargestellt.

6.

Verbinden Sie das Rahmenteil [13] mit dem Rah-
menteil [12] mittels 2 Schrauben [$97] am Befes-
tigungspunkt EGEE.

7.

8.

9.

Verbinden Sie das Leitergestell mit dem Basisge-
stell mittels jeweils 2 Schrauben [$92] an den Be-
festigungspunkten EARFERERE.

Verbinden Sie das Leitergestell zusatzlich mit
dem Basisgestell mittels jeweils 2 Schrauben
[$92] an den Befestigungspunkten E4P7EREVE.

Verbinden Sie das noch Ubrige Rahmenteil [23]
mit dem Basisgestell mittels jeweils 2 Schrauben
[$92] an den Befestigungspunkten E4PIVEREPAL.
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5.3 Rutsche montieren X104

AC2S H
H
ayd

wl‘lﬂﬁ%&mﬂ T —
A | N

‘ ) o stell am Befestigungspunkt EQIVE.
1. Bohren Sie 2 Locher mit einem @8 mm Bohrer 5 ygrhinden Sie das Faltdach [AC25] mit dem Ba-

durch die Rutsche [SL02] und durch das Basisge- sisgestell mittels jeweils 4 Schrauben [$100] an
stell an den Befestigungspunkten EAPLZEREVE. den Befestigungspunkten KPEIEEFE.

B&V¥i jeweils 1 HUlsenmutter [NO1] in das Loch. 6

. Befestigen Sie die Schaukel-Karabiner [HD09] an
3. Verbinden Sie die Rutsche [SLO2] mit dem Basis- den Befestigungspunkten FENEREEE.

gestell mittels jeweils 1 Schraube [$102] an den 7

H& ie di haukel R i hau-
Befestigungspunkten KEFTEEEFE. angen Sie die Schaukeln [04R] an die Schau

kel-Karabiner [HDO9].
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5.4 Kinderspielturm im Erdboden sichern

1. Montieren Sie die Bodenanker mithilfe der 6 Erd-
haken [HD23] und jeweils 1 Schraube [S02] an
den Befestigungspunkten R4 K- EREKY.

2. Bereiten Sie das Fundament vor. Die GroBRe
des Fundamentes richtet sich nach der Be-
schaffenheit:

* sandiger Boden: 50x50x80 cm
* weiches Erdreich: 40x40x70 cm
» fester und gewachsener Boden: 35x35x40 cm
3. Stellen Sie den Spielturm mit allen Bodenankern

(CSEIEBEKY)) in die vorbereiteten Locher.

4. Sichern Sie alle Punkte gegen Absacken mit Hilfs-
leisten.

5. Richten Sie den Spielturm lotrecht aus.

6. Runden Sie die Oberseite des gegossenen Fun-
damentes ab.

7. Lassen Sie den Beton aushdrten. Erst nach dem
Aushdrten des Betons kdnnen weitere Arbeiten
an dem Spieltfurm durchgefUhrt werden.

6. Gebrauch
[ A WARNUNG ]

Verletzungsgefahr durch Nichtbeachtung wich-
tiger Hinweise.

» Hangen Sie sich nicht an das Produkt und klem-
men Sie keine GliedmaBen in die Seile ein. Es
besteht Strangulierungsgefahr!

» Verdrehen Sie die Seile niemals.

» Tragen Sie nur eng anliegende Kleidung. Vermei-
den Sie Kleidung mit langen Schniren oder Kor-
deln, die hdngen bleiben kdnnen.

» Binden Sie offenes Haar vor dem Spielen zusam-
men.

» Springen Sie nicht von Podest, Schaukel oder
Rutsche.

» Benutzen Sie die Rutschte nur vorwdrts sitzend
und abwdrts.

» Bremsen Sie den Schwung der Schaukel ab und
verlassen Sie die Schaukel langsam.

» Schaukeln Sie nur sitzend. Stellen Sie sich nicht
auf die Schaukel.

» Schwingen Sie nicht zu stark mit der Schaukel.

» Stellen Sie sicher, dass sich keine Personen bei
Benutzung der Schaukel im Schwingbereich der
Schaukel befinden.

» Schaukeln Sie stets in einer geraden Linie.

» Halten Sie sich niemals wdhrend der Benutzung
im Schwingbereich der Schaukel auf.

» Halten Sie sich wdhrend der Benutzung nicht in
der Auslaufzone der Rutsche auf.

» Klettern Sie nicht auf das Produkt, sondern benut-
zen Sie zum Erklimmen des Podestes die Kletter-
wand.

/A\ VORSICHT

Quetschgefahr und Sachschaden.

» Halten Sie Abstand von schwingenden Teilen
und fassen Sie nicht in diese.

» Verwenden Sie das Produkt nur entsprechend
der bestimmungsgemdBen Verwendung, siche
Kapitel , 1.1 BestimmungsgemaB gebrauchen*.

ACHTUNG

Beschadigung des Produkies durch fehlerhaften
Gebrauch.

» Konftrollieren Sie das Produkt vor jedem Ge-
brauch auf Schaden. Der Gebrauch eines
defekten oder beschddigten Produktes ist
verboten.
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7. Lagern

» Entfernen Sie das Zubehér und lagern Sie es ver-
packt an einem dunklen, kihlen, frockenen und
gut belUfteten Ort.

» Decken Sie den Kinderspielturm ggf. mit einer Fo-
lie ab.

8. Reinigen und pflegen

ACHTUNG

Sachschaden.

» Uberprifen Sie die Vertrglichkeit der Reini-
gungsmittel mit der Oberfldche an einer unauf-
faligen Stelle am Produkt.

» Verwenden Sie nur ReinigungstUcher und wei-
che Bursten.

» Entfernen Sie Staub und leichten Schmutz mit ei-
nem angefeuchteten Tuch.

» Benutfzen Sie bei gréberen Verschmutzungen
einen milden, nicht entflammbaren Reiniger.

8.1 Wartung

Wartungsplan

Zustand (vor jeder Benutzung)

» Konftrollieren Sie das Produkt auf einen einwand-
freien Gesamtzustand.

» Kontrollieren Sie das Holz auf Beschadigungen
oder Splitter. Risse soliten ggf. mit Holzschutz
nachbehandelt werden. Benutzen Sie das Pro-
dukt bei statik-beeinflussenden Beschddigun-
gen nicht weiter. Splitter entfernen Sie mit gro-
bem Sandpapier.

» Konfrolieren Sie, ob die Seile und Sitze der
Schaukeln fest und in einwandfreiem Zustand
montiert sind.

Anbauteile (wochentlich)

» Kontrollieren Sie, ob sich Anbauteile und Be-
hang geldst oder verzogen haben. Ziehen Sie
Knoten wieder fest oder tauschen Sie beschd-
digte Bauteile aus.

» Zichen Sie lose Schrauben und Muttern wieder
fest.

Holzbehandlung (jahrlich / nach Bedarf)
» Pflegen Sie alle Holzteile mit einer Holzpflege-La-
sur.

9. Reparieren

ACHTUNG

Beschdadigung durch unsachgemaBe Reparatur.

» Lassen Sie Reparaturen nur vom Hersteller
oder von Fachpersonal durchfUhren.

» Verwenden Sie nur vom Hersteller freigegebene
Ersatzteile.

10. Demontieren

ACHTUNG

Beschadigung des Produkies durch fehlerhaften
Abbau.

» Bauen Sie das Produkt vollstdndig und sicher ab.

» Benutzen Sie keine elekirischen Schrauber bei
der Demontage.

» Demontieren Sie das Produkt mit einer zweiten
Person.

Demontieren Sie das Produkt in umgekehrter
Montagereihenfolge, siehe ,,5. Montieren* auf Sei-
te 7.
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11. Technische Daten

Bezeichnung

Wert

Modell:

Kinderspielturm mit 2
Schaukeln, Rutsche
und Kletterwand

Artikelnummer:

200211

Material Spielturm:

Holz, Stahl

Material Faltdach:

Polyvinylchlorid (PVC)

Material Schaukel:

Stahl, Kunststoff

Material Rutsche:

Polyethylen (PE)

Maximales
Belastungsgewicht:

50 kg / Kind

Max. Belastungen der Spielbereiche:

Schaukelbelastung:

2 Personen, max. 200
kg gesamt,

Aufenthalt auf dem
Turm:

max. 4 Personen
gleichzeitig, max. 300
kg gesamt,

max. 5 Peronen gleichzeitig am ganzen Gerat
mit insgesamt max. 600 kg

MaBe

L&ange: 3,03 m
Breite: 4,07 m
Hohe: 2,47 m
Hbhe Podest: 0,99 m
Breite Podest: 0,98 m
Tiefe Podest: 0,68 m
Hbhe SchaukelgerUst: 2,083 m
Gewicht: 71,6 kg

12. Entsorgen

Verpackung
Das Verpackungsmaterial ist wiederverwertbar.

» Entsorgen Sie die Verpackung umweltgerecht
und fGhren Sie diese der regionalen Wertstoff-
sammlung zu.

Produkt

Geben Sie das Produkt am Ende seiner Lebens-
dauer an den Hersteller, die Verkaufsstelle oder
an dafur eingerichtete, éffentliche Sammelstellen
kostenlos zurUck.

Einzelheiten zur Entsorgung regelt das jewellige
Landesrecht. Wertstoffe werden dem Recycling-
kreislauf zugefUhrt, um daraus neue Rohstoffe zu
gewinnen.

Folgende Wertstoffe werden in kommunalen Sam-
melstellen gesammelt:

* Altglas, Kunststoffe, Altmetalle, Bleche uvm.

Mit dieser Art der Verwertung von Altgerdten leis-
ten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unse-
rer Umwelt.
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