OMSCHRIJOVEN & RADEM

VOORBEREIDING
Pak een paplertje en @8 om mee b8 schijyen,
Waak minimaal 2 feams van 2 of mear personen

Stal de tigd van 30 seconden in bij sen times'siop-
wiatch op een telefoon jof gebnulk een zandioper).
S de kasrten en leg deze in een siapel.

SPELVERLOOR

D= jongste is de eemste omschhvends spelar.
Deze speler noemt een getal; 1, 2, 3, 4 of 5.
Dat b= het aantal woorden da1 bz meaximaal
maQ gebruien om een opgave be camechrijven,
Een speler van sen ander leam starl no de tijd
De omschripende spaler pakt de bowenste kaar
wan de stapel, draail dete naar de achterkand,
bekijkt de 5 opgaven aan de inkerzijde idie goed
e leden valend en Star med hel cmschrijsen van
1 wan de 5 opgaven [de volgorde mog de speler
2ulf bepalan|. Per apgave mag da spalar nial mear

waorden getsuiken dan hel santal dad hij'zi] voor-
af noemde. Dus bijv. ‘2" betekent dal maximaal 2
waorden gebruikt mogen wonden, Dat geldt voor
il van de mimimaal 5 opgaven die in daoe beurt
omachraven worden! Bij hel omschrijven mag
sen speler gesn gebaar, vertaling, desl van de
opgave of iels dat erop rignt gebruiken, diend hijf
A| allesn bestasnds woordennamen e gebrui-
ki=n an mag niel meer dan hel genoemde aantal
waoordien gefruikien, Mochi dal iach gebeunen dan
mag een spaler daarop wiizen en worden alesen
de tof dam foe behaakds punien in de beurl geno-
teerd en @ de beurt direct woorblj. Een radende
spilier mag een opgave misr dan 1x gokken

Met 5 woorden omechrpien = 1 punt

Met 4 woonden omachipen = 2 punten
Met 3 woorden omschripeen = 3 punien
ket Z woorden omschripien = 4 punien
Met 1 woorden omschigven = 5 punien

SCORE NMOTEREN

‘Wanneer een omschriprende speler een fout maskd of wanneer de 30 seconden yoorbij zip, roept
pen speler ‘STOF, De behaalde punten worden mu gencleerd. 51el e mochien maximaal 2 woorden
gebrukt worden hij hat omschrifven van een opgave en het ieam hestt 3 opgaven goed geraden, dan
scoor het team 3 x 4 = 12 punien! D& aantal wordt genoteerd op hed papierje en de Simer‘stopwaich

wordl weer Klar gezet voor hel volgende leam
EINDE VAN HET SPEL

Mu iz 2=n ander team =3 de beurt. Bij e=n volgends beurl van sen team wordt esn anders speler van
dal team de omschijeende speler, Dil gaad 20 door Dobdal een beam 50 o mes punben behaald heef

e het spel winl! Vesl spesiplager. ..

HET SPEL IN 4 STAPPEN:

) Geel son met €D start de kok!
hoeveel woorden Pak de bovenste kaart
1,23, 40l 5 jpde wid =tapel en bekik de

5 opgawen gaal om 5 opgaven rks op de
schripren. achierkant.

pnn e

ﬂ Berekien di olake
beurtscore. B 3 wid 5

B Omschrl in 30
seconden iedere yvan
de 5opgaven met max. opgaven geraden met

e, 2 veoonden dan dus
3 x4 = 12 punten!

el aantal aangegeven
woorden. -

De volgorde | Foagl Hat 18 team dat
g i Spiler 'K';_"__._j:" . B0 poratan of
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