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WET gNELLE RAADSPEL VAN HEDBANZ

INHOUD: 72 kaarten, 24 speelchips, 6 in grootte verstelbare hoofdbanden en
1 zandloper (60 sec.)

DOEL VAN HET SPEL: wees de eerste speler die al zijn/haar fiches kwijt is door de
plaatjes op je kaarten goed te raden!

UIiTLEG VAN HET SPEL:

* Leg de kaarten met de afbeelding naar beneden in het midden van het speelveld.

* Elke speler pakt een hoofdband en past deze aan de grootte van zijn/haar hoofd aan.
Let op dat het Hedbanz™-logo in het midden van je voorhoofd boven de wenkbrauwen zit.

¢ Elke speler krijgt een kaart met de afbeelding naar beneden.

* Zonder naar de afbeelding van de kaart te kijken, steken alle spelers hun kaart in de
clip van hun hoofdband, zodat de andere spelers de afbeelding kunnen zien.

¢ Elke speler krijgt drie spelfiches. De overige fiches vormen de “bank”.

SPELVERLOOP:

* De jongste speler begint. Dan gaat het spel verder met de klok mee met de speler aan
de linkerkant.

¢ Als het jouw beurt is, draai je de zandloper om en stel je iedere speler een vraag, die je
helpt om de afbeelding op je voorhoofd te raden.

® Zodra je al je medespelers een vraag hebt gesteld, start je een tweede ronde vragen en '
daarna een derde ronde, etc.

* Op de vragenkaarten staan voorbeeldvragen die je kunt stellen om erachter te komen
wat je bent. Deze vragen zijn alleen bedoeld als suggesties. Je hoeft ze niet te stellen.
Je kunt iedere vraag stellen behalve: "Wat ben ik?". Je kunt wel altijd vragen: "Ben ik een ...?"

¢ Als je de afbeelding raadt voordat de tijd om is, pak je een nieuwe kaart en plaatst die op
je hoofdband (denk eraan om er niet naar te kijken). Blijf vragen stellen tot de tijd is
verstreken. Voor elke afbeelding die je geraden hebt, leg je €én van je speelfiches in de
bank. Daarna is het de beurt aan de volgende speler.

¢ Als je aan de beurt bent, kun je er ook voor kiezen om je afbeelding niet te raden. Als je
dat doet, moet je een CthP van de bank halen en krijg j© een nieuwe kaart voor de
volgende ronde. Hetzelfde geldt voor als je tijdens je beurt de afbeelding niet raadt.

WINNEN: wie als eerste zijn/haar fiches kwijt is, wint het spel!

HEDBANZ™, EVERYBODY KNOWS BUT YOU™ het Spin Master-logo en © Spin Master Ltd.

Alle rechten voorbehouden. HEDBANZ™ is een handelsmerk van The Future Trends Experience Ltd.

in Canada en het Verenigd Koninkrijk, en Sﬁin Master Ltd. in de Verenigde Staten. © 2021

The Future Trends Experience Ltd. Alle rechten voorbehouden. Geproduceerd en gedistribueerd onder licentie.

©2021. TM & © Spin Master Ltd. Alle rechten voorbehouden.
Gedistribueerd door:; Spin Master International B.V., Kingsfordweg 151, 1043 GR Amsterdam, NL

@ NEDERLAND - 0800 022 3683 /N WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR
0" ustomercare@epmaster.com - Kleing onderdelen. Nigt geschikt voor
*Www T kinderen jonger dan drie jaar.

T34297_0035_20136197_EDU_IS_R1 MADE IN CHINA



