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* Je hebt maar 4 stadkaarten van
dezelfde kleur nodig om de actie

“Ontdek een mediciin” uit te voeren.
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Aflegstapel

SYbney

1.Voer 4 acties vit
2.Trek 2 speelkaarten
* Handel epidemisén af
* Reduceer hand
tot 7 kaarten
3.Infecteer steden
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Gebruik niet meer dan 6 onderzoeksstations. Bevat het
spel er meer, doe de overige dan terug in de doos.

Zijn er ziektestenen van meer kleuren waarvoor het
medicijn is ontdekt in een stad, dan moet de speler per
kleur 1 actie “Behandel een ziekte” uitvoeren om deze

te kunnen verwijderen.

Het uitroeien van ziektes is niet vereist om te winnen,
maar als steden in de kleur van een uitgeroeide ziekte
worden geinfecteerd, leggen de spelers er geen
Ziektestenen op (zie blz. 6; Epidemieén en infecties). Het
verwijderen van de laalste ziektesteen van een ziekte
waarvoor nog geen medicijn is ontdekt, heeft geen
gevolgen.

Is het medicijn voor een ziekte ontdekt, dan blijven de
Ziektestenen van deze kleur op het speelbord en kunnen
er nog steeds nieuwe verschijnen (als gevolg van
epidemieén en infecties; zie blz. 6). Het behandelen
van deze ziekte wordt echter eenvoudiger.




LoHIL=H L LI

Voorbeeld: Ben voert in zijn eerste beurt 4 acties uit:

(1) Hij rijdt naar Chicago (vanuit Atlanta), (2) hij rijdt naar San
Francisco, (3) hij behandelt een ziekte in San Francisco en verwijdert
Z0 een blauwe ziektesteen, en (4) hij behandelt nogmaals een ziekte
in San Francisco, waardoor hij nog een blauwe ziektesteen van het
speelbord verwijdert.

Ben heeft daarmee de actiefase van zijn beurt afgerond.

Voorbeeld.: in de loop van het spel is het rode medicijn ontdekt. o

Er Zijn nog 3 rode zigktestenen op het speelbord over, die allemaal

in Manilla liggen. Anna (Wetenschapper; wit) begint daar met haar
beurt. Ze (1) behandelt een ziekte in Manilla en verwijdert voor 1 actie
alle 3 rode ziektestenen (omdat het medicijn daartegen is ontaekt).
Daarmee is de rode ziekte uitgeroeid. De spelers draaien de rode
medicijnsteen naar de “  ”-kant.
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George (Projectleider; groen) bevindt zich in Madras, MANILLR
waar hij een onderzoeksstation heeft gebouwd. = 2
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George zegt tegen Anna dat hij de Madraskaart heeft

en biedt aan om haar de kaart te geven als zij naar \) e

Madras kan komen. Anna legt haar Manillakaart af '

voor een (2) charterviucht, en verplaatst haar pion .. RRAS,

naar Madras. VTN mem

Anna (3) deelt nu kennis met George en krijgt de
Madraskaart van hem. Anna heeft nu 4 zwarte kaarten, |
wat normaal gesproken niet genoeg is om het zwarte :
medicijn te ontdekken.

Anna is echter Wetenschapper en heeft maar 4 kaarten van dezelfde
kleur nodig om het betreffende medicijn te ontdekken. Omdat ze bij
een onderzoeksstation staat, kan ze direct (4) het zwarte medicijn
ontdekken. Ze legt haar 4 zwarte kaarten af en schuift de zwarte
medicijnsteen naar diens veld voor ontdekte medicijnen.

Anna heeft daarmee de actiefase van haar beurt afgerond.
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In deze situatie is de stadkaart die door de tweede epidemie is
getrokken de enige kaart die moet worden “geschud”. Deze komt

dus bovenop de infectiestapel. In deze stad zal tijdens de fase “3.
Steden infecteren” (zie blz. 6) een uitbraak plaatsvinden, tenzij een
gebeurteniskaart dat verhindert (zie gebeurteniskaarten op blz. 7).

Voorbeeld (vervolg): Anna trekt
2 kaarten. Geen van beide is een
epidemie en Anna heeft minder
oan 7 kaarten, dus ze vervolgt
haar beurt.

BEDEREAL NRRIJBEAL MONERSAL

B

Voorbeeld (vervolg): Anna eindigt haar beurt met het infecteren
van steden. De huidige infectiegraad is 3. Anna draait daarom 3
infectiekaarten om: eerst Seoel, daarna Parijs en ten slotte Algiers.

De rode ziekte is uitgeroeid, dus Anna legt de Seoelkaart zonder
gevolgen af.

Er ligt 1 blauwe ziektesteen op Parijs. Anna legt er 1 blauwe ziektesteen
bij en legt de Parijskaart af.

Het zwarte medicijn is ontdekt, maar de zigkte is nog niet uitgeroeid (er
liggen nog zwarte ziektestenen op het speelbord). Anna moet daarom
Algiers infecteren. Omaat er al 3 zwarte ziektestenen liggen, legt Anna er
geen vierde. In plaats daarvan vindt er in Algiers een uitbraak plaats.

HLEGIER




S g

Worden er 2 epidemiekaarten tegelijk getrokken, dan mogen de spelers
gebeurteniskaarten spelen na afthandeling van de eerste en vdor
afhandeling van de tweede epidemie.
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De handkaartenlimiet van een speler geldt uitsluitend voor
speelkaarten. De karakterkaart en de overzichiskaart zijn geen
onderdeel van een hand.

Voorbeeld (vervolg): er vinalt een zwan‘e uitbraak
plaats in Algiers. Anna zet de uitbrakensteen 1 veld
vooruit en legt 1 zwarte Ziektesteen op elke aan
Algiers grenzende stad: Madrid, Paris, Istanboel
en Cairo. Op Cairo lagen al 3 zwarte ziektestenen.

Daarom legt Anna daar niets op en ontstaat er in Ervaren groepen kunnen indien gewenst besluiten om open te spelen.
plaats daarvan een kettingreactie-uitbraak in Cairo.

Anna zet de uitbrakensteen nog 1 veld verder

en legt 1 zwarte ziektesteen op elke aan Cairo
grenzende stad. Istanboel, Bagdad, Riyad en
Khartoem. Ze legt niets op Algiers, omdat daar al
een uitbraak geweest is als gevolg van de huidige
infectiekaart. Tot slot legt Anna de infectiekaart
“Algiers” op de infectieaflegstapel.

Het is niet vereist om alle ziekten uit te roeien. Zodra alle medicijnen zijn
ontdekt, is het spel afgelopen en winnen de spelers direct, ongeacht het
aantal ziektestenen op het speelbord.




CRISISMANAGER PROJECTLEIDER

De Logistiek manager mag bij het verplaatsen van de pion
van de Projectleider geen gebruik maken van de speciale
verplaatsingseigenschap van de Projectleider.

LOGISTIEK
MANAGER

QUARANTAINESPECIALIST

Verplaatst de Logistiek manager pionnen alsof deze zijn eigen
Zijn, dan moet hij te spelen of af te leggen kaarten (voor directe en
chartervluchten) uit zijn eigen hand nemen. Legt hij een kaart voor een
charterviucht af, dan moet deze de stad tonen waar de pion vertrekt.

ONDERZOEKER

WETENSCHAPPER

Het automatisch verwijderen van stenen door de Aris kan gebeuren tijdens

de beurt van een andere speler, wanneer hij wordt verplaatst door de
Logistiek Manager of de gebeurteniskaart Luchtbrug.

Volg Pandemic The Board Game op f



