BY.B:

MEMO
SPELREGELS

DOEL VAN HET SPEL
Wie aan het einde van het spel het hoogste aantal paarties heeft
gevonden, is de winnaar.

@& HOE GAAT, DAT. IN Z'N WERK? @
Schud de kaartjes en leg ze daarna met de afbeelding naar beneden op
de tafel. Leg ze kriskras door elkaar of maak een vierkant of een
rechthoek.
Je mag zelf kiezen wat je het beste bevalt. Het is belangrijk dat de
kaartjes elkaar niet raken.
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WIE BEGINT?
Bijvoorbeeld de jongste, de kleinste, of de oudste... het doet er niet
toe.

Er wordt volgens de wijzers van de klok gespeeld.

HOE WORDT MEMO GESPEELD?

Wanneer het jouw beurt is, moet je 2 kaartjes omdraaien.

Zijn het twee verschillenden plaatjes? Je hebt pech! Laat de
kaarties nog heel even met de plaaties naar boven liggen zodat
iedereen goed kan zien wat er op de kaartjes staat. Draai nu
de kaartjes terug om en leg ze op dezelfde plek terug. De beurt
gaat nu naar de volgende speler. Heb je twee dezelfde afbeeldingen
gevonden? Super! Je mag de kaartjes houden en je mag nogmaals twee
kaarties omdraaien. Dit mag je blijven doen tot je twee verschillende
kaarties omdraait. De beurt gaat ook dan weer naar de volgende speler.

WAT MAG NIET?
@ Wanneer e je vergist en een verkeerd kaartie omdraait, mag je niet
snel nog een derde kaartie omdraaien. Na een
vergissing is altijd de volgende speler aan de
beurt. Hopelijk heeft die goed opgelet.

EINDE VAN HET SPEL

Als het laatste paar kaartjes is omgedraaid, is het
spel afgelopen. ledereen telt z’n kaartjes.

Wie het meeste paar kaartjes heeft, is de
winnaar. Wanneer 2 of meer spelers evenveel
kaartjes hebben, spelen ze met slechts 5 paar
kaartjes een beslissingsronde.
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EEN'TIP.

Als het spel wordt gespeeld door minder ervaren

spelers of met heel jonge kinderen is het

aan te raden met minder kaartjes
- te beginnen en in volgende

spelrondes het aantal langzaam

op te voeren.
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