Kom de . - Vind het

moordlocatie moordwapen

Na de ontdekking van een moord is het aan een Soleepoors en de getuige

rusteloze geest en enkele moedige zieners om
het mysterie te ontrafelen. Maar dat zou nog
weleens lastig kunnen worden...

BEAU ) /@\

Een van jullie heeft deze gruwelijke misdaad = Y
namelijk op zijn geweten en zal er alles aan
doen om op vrije voeten te blijven. Ontmasker

de moordenaar

Vind jij als ziener of geest antwoorden op alle 1
duistere vragen rond deze moord? Of bespeel
je als moordenaar de groep zodat ze de

huiveringwekkende waarheid nooit zullen A
achterhalen?
Roep de hulp in van het slachtoffer
ONBEPERKT
HERSPEELBAAR
SPELMATERIAAL
S8 ) /O\ - 1spelbord « 3 x 15 fotokaarten: getuige, moordwapen, locatie « 6 rolkaarten:
3-6 45’ +12

1 moordenaar, 1 geest, 4 zieners « 6 actiekaarten « 5gitemkaarten en 1 rode kaart
- 6 x 2 spelersfiches: oranje, oker, blauw, groen, paars, roze « 6 doodshoofdfiches
- 1 startspelersfiche « 1booklet

Bevat kleine onderdelen.
Niet geschikt voor kinderen
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