GB - ICOM S.p.A. reserves all rights to modify specifications of this
product without notice.

Read and keep this manual for future reference.

ATTENTION: Do not use alcohol, solvents or similar chemical
substances for cleaning. Use a soft cloth dampened in a bland
solution of water and neutral detergent. Dip the cloth in the
solution and then wring it until it is nearly dry.

F - ICOM S.p.A. se réserve tous les droits de modifier les détails de
ce produit sans préavis. Lire et conserver ce manuel pour le rendre
accessible pour de futures consultations.

ATTENTION: Ne pas utiliser d'alcool, de solvants ou de substances
chimiques similaires pour le nettoyage. Nettoyer linstrument au
moyen d'un chiffon souple humidifié avec une solution délicate a
base d'eau et de détergent neutre. Plonger le chiffon dans la
solution et essorer jusqu’a ce qu'il séche presque entiérement.

D - ICOM S.p.A. behélt sich das Recht vor, das Produkt ohne
Vorankiindigung zu &ndern. Dieses Handbuch aufmerksam
durchlesen und zum Nachschlagen aufbewahren.

ACHTUNG: Verwenden Sie fiir die Reinigung keinen Alkohol, keine
Losungsmittel oder andere &hnliche chemische Substanzen.
Reinigen Sie das Instrument mit einem weichen, angefeuchtetem
Tuch und verwenden Sie hierbei eine Loésung aus Wasser und
neutralem Reinigungsmittel. Befeuchten Sie das Tuch und drticken
Sie es solange aus, bis es anndhernd trocken ist.

E - ICOM S.p.A. se reserva el derecho de realizar modificaciones
especificas a sus productos, sin tener que comunicarlo
obligatoriamente a sus clientes. Lea y conserve el presente manual
para futuras consultas.

ATENCION: Para la limpieza, no usar alcohol, disolventes o
productos quimicos similares. Limpiar el instrumento con un pafo
suave humedecido con una solucién no agresiva de agua y
detergente neutro. Sumergir el paio en la solucién y escurrirlo
hasta que esté casi seco.

P - ICOM S.p.A. reserva-se o direito de modificar as caracteristicas
técnicas do produto sem prévio aviso. Ler e conservar o presente
manual para futuras consultas.

ATENCAO: Nao utilizar 4lcool, solventes ou substancias quimicas
semelhantes para a limpeza. Limpar o instrumento com um pano
macio humedecido com agua e pouco detergente neutro.
Mergulhar o pano na solugao e apertar bem.

NL - ICOM S.p.A. behoudt zich het recht voor om de technische
eigenschappen van het product zonder kennisgeving te wijzigen
Lezen en bewaar deze handleiding voor toekomstige raadpleging.
OPGEPAST: Gebruik voor de reiniging geen alcohol, oplosmiddelen
of gelijkaardige chemische substanties. Reinig het instrument met
een zachte doek die vochtig gemaakt is met een milde oplossing
van water en een neutraal reinigingsmiddel. De doek in de
oplossing dompelen en goed uitwringen, tot hij bijna droog is.

PL - ICOM S.p.A zastrzega sobie prawo do zmiany specyfikacji tego
produktu bez uprzedniego powiadomienia.

Przeczytac i zachowac niniejszg instrukcje obstugi na przysztosc.
UWAGA: Nie uzywac¢ alkoholu, rozpuszczalnikéw ani innych
podobnych substancji chemicznych do czyszczenia.

Uzywac miekkiej szmatki zwilzonej tagodnym roztworem wody i
neutralnego detergentu. Zanurzy¢ szmatke w roztworze i wyciskac
dopdki bedzie niemal sucha.

LT - ICOM S.p.A. pasilieka visas teises keisti specifikacijas Sio
produkto be jspéjimo.

Perskaitykite ir iSsaugokite instrukcija véliasniam naudojimui.
Démesio: valymui nenaudokite alkoholiu paremty valymo
priemoniy, taip pat chemikaly. Instrumenta valykite vandeniu
sudrékinta minksto audinio luoste.

LV - ICOM S.p.A. patur visas tiesibas mainit $ produkta specifikacijas
bez iepriek$éja bridinajuma.

Izlasiet un saglabajiet $o rokasgramatu turpmakam atsaucém.
vielas produkta tiriSanai. Izmantojiet mikstu dranu, kas samércéta
viegla Gdens un neitrala tirisanas lidzekla skiduma. Samércéjiet
dranu skiduma un izgrieziet to, kamér ta ir gandriz sausa.

EE - ICOM S.p.A. jatab endale diguse muuta toodet puudutavaid
tehnilisi néudeid.

Lugege ja sdilitage juhend tuleviku tarbeks.

TAHELEPANU: Arge kasutage alkoholi, lahusteid véi muid sarnaseid
keemilisi aineid toote puhastamiseks. Kasutage pehmet lappi
niisutatud 6rna vee ja neutraalse puhastusvahendi seguga. Kastke
lapp lahusesse ja siis ndrutage seda kuni see on peaaegu kuiv.

CZ - | COM s.p.a. mé vsechny prava na zménu specifikaci tohoto
produktu bez predchoziho upozornéni.

Prectéte si a uchovévejte si tento navod pro budouci pouziti.
UPOZORNENI: K ¢isténi nepouzivejte alkohol, rozpoustédla ani
podobné chemikélie. Nastroj vycistéte mékkym hadfikem
navlhéenym jemnym roztokem vody a neutralnim cisticim
prostfedkem. Ponoite tkaninu do roztoku a vyzdimejte ji, dokud
nebude téméf sucha.

SK - | COM s.p.a. mé vietky prava na zmenu $pecifikacii tohto
produktu bez predchéddzajiceho upozornenia.

Precitajte si a uchovavajte tento navod pre budtce pouzitie.
UPOZORNENIE: Na cistenie nepouzivajte alkohol, rozpustadla ani
podobné chemikalie. Nastroj vycistite makkou handrickou
navlhéenou jemnym roztokom vody a neutrdlnym distiacim
prostriedkom. Ponorte tkaninu do roztoku a vyzmykajte ju, kym
nebude takmer sucha.

RO - | COM s.p.a. isi rezervd toate drepturile de a modifica
specificatiile acestui produs fara notificare.

Cititi si pastrati acest manual pentru referinte ulterioare.
AVERTISMENT: Nu utilizati alcool, solventi sau substante chimice
similare pentru curatare. Utilizati o carpa moale inmuiata intr-o
solutie de apa si un detergent neutru. Inmuiati carpa in solutie si
apoi stoarceti-o foarte bine, pana este aproape uscata.

1 - ICOM S.p.A. si riserva il diritto di modificare, senza preavviso, le
caratteristiche tecniche del prodotto.

Leggere e conservare il presente manuale per future consultazioni.
ATTENZIONE: Per la pulizia non usare alcool, solventi o sostanze
chimiche simili. Pulire lo strumento con un panno morbido
inumidito con una blanda soluzione di acqua e detergente neutro.
Immergere il panno nella soluzione e strizzarlo fino a quando e
quasi asciutto.
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ENGLISH

(@ ON/OFF -Switching On/Off

(@ VOLUME -To regulate the gene-
ral volume

® TEMPO -To regulate the rhythm
speed

@ PROG. -Records a rhythmic
sequence

(® REC -To record the notes played

(6 PLAY -To listen to the last recor-
ding

@) STOP -To stop the rhythm or the
demosong

DEMO A -Selection of demosongs

(9 DEMO B -All the demosongs in
sequence

OKON -To play a song note after
note, simply press a white or black
key

(D Rhythms selection

(© Sustain, Vibrato, Echo effects

@ Rhythm intruments, sound
effects, rhythmic variations

Rhythm intruments, sound
effects, rhythmic variations
selection

(@ Sounds selection

Musical notes label -It indicates
the number and colour corre-
sponding to musical notes, accor-
ding to BONTEMPI music method

(@ Condenser Microphone socket
(not included)

Adapter socket (not included)

FRANCAIS

(@) ON/OFF -Allumage/Arrét

(@ VOLUME -Pour régler le volume
général

®) TEMPO -Pour régler la vitesse du
rythme

@ PROG. -Pour enregistrer une
séquence rythmique

(® REC -Pour enregistrer le notes
jouées

(® PLAY -Pour réécouter le dernier
enregistrement

@) STOP -Pour interrompre le ryth-
me ou le morceau préenregistré

DEMO A -Sélection des morce-
aux préenregistrés

(@ DEMO B -Tous les morceaux
préenregistrés

OKON -Pour jouer une chanson,
de note en note, en appuyant
simplement sur n‘importe quelle
touche blanche ou noir

(D Sélection des rythmes

(D Effets Sustain, Vibrato, Eco

(@ Instruments rythmiques, Effets
sonores, variations rythmiques

Sélection des instruments ryth-
miques, éffets sonores, varia-
tions rythmiques

(@ Sélection des sons

Etiquette notes musicales
-Indique le numéro et la couleur
qui correspondent aux notes
musicales selon la méthode
musicale BONTEMPI

(@ Prise pour micro a condensa-
teur (non fourni)

Prise pour adaptateur (non
fourni)

DEUTSCH

(D ON/OFF -Ein- und Ausschalten

(@ VOLUME -Einstellung der allge-
meinen Lautstarke

® TEMPO  -Einstellung  der
Rhythmusgeschwindigkeit

@ PROG. -Um eine rhythmische
Sequenz zu speichern

(B REC -Aufnahme der gespielten
Noten

(® PLAY -Letzte Aufnahme anhdren

Wi BD-ENSST

@) STOP -Stoppt den Rhythmus oder
das Demo Stlick (Demosong)

DEMO A -Auswahl der gespei-
cherte Stiicke

(9 DEMO B -Alle bereits gespeicher-
ten Stlicke

OKON -Um ein Lied Note fiir Note
abzuspielen, einfach irgendeine
weil3e oder schwarz Taste driicken

(@ Rhythmuswahl

(2 Sustain, Vibrato, Echo Effekte

(® Rhythmischen Instrumente,
Klangeffekte, Rhythmische
Variationen

Auswahl der Rhythmischen

Instrumente, Klangeffekte,
Rhythmische Variationen
@ Klangwahl

Noten-Etikett -Gibt die mit den
Noten Ubereinstimmende Zahl
und Farbe entsprechend der
Musikmethode BONTEMPI an

(@ Buchse fiir Kondensator-
Mikrofon (nicht enthalten)

Buchse fiir Adapter
enthalten)

ESPANOL

() ON/OFF -Encendido y apagado

(@ VOLUME -Para regular el volu-
men general

(® TEMPO -Para regular la velocidad
del ritmo

@ PROG. -Para grabar una secuen-
cia ritmica

(nicht

(® REC -Para grabar las notas tocadas

(® PLAY -Para volver a escuchar la ulti-
ma grabacion

@) STOP -Para parar el ritmo o la pieza
de demostracion

DEMO A -Selecciéon de las piezas
pregrabadas

(9 DEMO B -Todas las piezas prerregi-
stradas

OKON -Para tocar una cancién nota
tras nota presionando simplemente
cualquier tecla blanca o negra

(D Seleccién de los Ritmos

@ Efectos Sustain, Vibrato, Eco

(3 Instrumentos ritmicos, efectos
sonoros, variaciones ritmicas

Seleccion de los instrumentos
ritmicos, efectos sonoros, varia-
ciones ritmicas

(@ Seleccién de los sonidos

Etiqueta notas musicales -Indica
el numero y el color correspondien-
te a las notas musicales segun el
método musical BONTEMPI

(@ Toma para micréfono a condensa-
dor (no incluido)

Toma para adaptador (no incluido)

PORTUGUES

(1) ON/OFF -Para ligar e desligar

(2 VOLUME -Para regular o volume geral

(® TEMPO -Para regular a velocidade do
ritmo

(@ PROG. -Para gravar uma sequéncia
ritmica

(®) REC -Para registar as notas tocadas

(&) PLAY -Para ouvir a Ultima registacdo

@) STOP -Para interromper o ritmo ou
as musicas pré-registada

DEMO A -Selecao das musicas pré-
registadas

(@ DEMO B -Todas as musicas pré-
registadas em sequéncia

OKON -Para tocar uma cangdo, uma
nota apds a outra, pressionando
simplesmente qualquer tecla bran-
caou preta

(D Selegao dos ritmos

(© Efeitos Sustain, Vibrato, Eco

@Instrumentos ritmicos, efeitos
sonoros, variagoes ritmicas

Selecao dos instrumentos ritmicos,
efeitos sonoros, variagdes ritmicas

(® Selecao dos sons

Etiqueta de notas musicais -Indica
0 nUmero e a cor que correspon-
dem as notas musicais conforme o
método musical BONTEMPI

(@ Tomada para microfone conden-
sador (ndo incluido)

Tomada para adaptador (ndo
incluido)

NEDERLANDS

(@ ON/OFF -In- en uitschakeling

(® VOLUME -Om het volume te regelen

® TEMPO -Om de snelheid van het
ritme te regelen

@ PROG. -Om een ritmische sequentie
op te -nemen

(® REC -Om de gespeelde noten te
registreren;

(® PLAY -Om de laatste opname te
herbeluisteren

@) STOP -Om het ritme of het demon-
stratieve liedje te stoppen

DEMO A -Selectie van de voorgere-
gistreerde liedjes

(9 DEMO B -Alle voorgeregistreerde
liedjes

OKON -Om een liedje noot na noot te
spelen, door gewoon op ongeacht
welke witte of zwarte toets te drukken

(@D Ritmekeuze

(@ Sustain, Vibrato, Eco-effecten.

@ Slaginstrumenten, Geluidseffecten,
ritmische variaties

Selectie van de slaginstrumenten,
geluidseffecten, ritmische variaties

(@ Klankkeuze

Etiket muzieknoten -Duidt op het
nummer en de kleur die met de
muzieknoten overeenkomen volgens
de muziekmethode van BONTEMPI

(@ Aansluiting voor microfoon met
condensator (niet bijgesloten)

Aansluiting voor adapter (niet
bijgesloten)

POLSKA

(1) ON/OFF -Wiaczanie/wytaczanie

(@ VOLUME -Regulacja ogélnej
gtosnosci

(® TEMPO -Regulacja szybkosci rytmu

(@ PROG. -Nagrywa sekwencje rytmow
lub odgtoséw zwierzat

(® REC -Nagrywanie zagranych nut

(® PLAY -Przestuchanie ostatniego
nagrania

@ STOP -Wstrzymanie rytmu lub pio-
senki demo

DEMO A -Wybor wszystkich piose-
nek demo

(% DEMO B -Wszystkie piosenki demo
w kolejnosci

OKON (Jeden klawisz, jedna nuta)
-Aby zagra¢ piosenke nuta po nucie,
wystarczy nacisna¢ biaty lub czarny
klawisz

@ Wybér rytméw

(© Efekty Sustain, Vibrato i Eco

@ Instrumenty perkusyjne, Efekty
dzwiekowe, zmian rytmu

Wybér instrumentéw rytmicznych,
efektéow dzwiekowych, zmian rytmu

(® Wybér dzwiekéw

Etykieta nut -Wskaznik nut wska-
zuje na liczbe i kolor odpowiadajacy
nucie, na podstawie muzycznej
metody BONTEMPI

@ Gniazdko na mikrofon
pojemnosciowy (brak w zestawie
mikrofonu)

Gniazko na przejscowke (brak w
zestawie przejsciowki)
LIETUVIUY

(@ ON/OFF -Jjungimas/i$jungimas

(@ VOLUME -Garso reguliavimas

® TEMPO -Reguliuoti greitj

(@ PROG. -Norint nustatyti ritmine seka

(® REC -Jrasyti grojamas natas

(&) PLAY -Paklausyti jraso

@ STOP -Sustabdyti ritma ar demo
daing

DEMO A -Demo dainos pasirinkimas

(% DEMO B -Visos demo dainos

OKON -Kad groti melodija nata po
natos, paprasciausiai paspauskite
baltg arba juodas mygtuka

@D Ritmo pasirinktys

(2 Sustain, Vibrato, Echo efektai

@ Muziko instrumentai, Garso
efektai, ritmo variacijos

Ritminiy instrumenty pasirinki-
mas, garso efektai, ritmo variacijos

(® Dainy parinktys

Muzikos naty indikatorius
-Rodomos  skai¢iy ir spalva
atitinkanc¢ias  muzikos  natas,

atsizvelgiant | Bontempi muzikos
metoda

(@ Kondensatoriaus mikrofono lizdas
(nejeina j komlektq)

Adapterio lizdas (nejeina |
komlektg)
LATVIESU

(1) ON/OFF -leslégt/izslégt ierici

(@ VOLUME -Galvena skaluma
regulésana

(® TEMPO -Ritma atruma regulésana

(@ PROG -Ritmiskas secibas ierakstisana

(® REC -Nospéléto nosu ierakstisana

(® PLAY -Pédéja ieraksta klausisanas

@ STOP -Ritma vai demo dziesmas
apturésana

DEMO A -Demo dziesmu izvéle

(9 DEMO B -Visas demo dziesmas

OKON -Lai spélétu dziesmu noti péc
nots, vienkarsi piespiediet balto vai
melns taustinu

@ Ritmu izvéle
(1 Sustain, Vibrato, Echo efekti

@ Ritma instrumentu, Skanas
efektus, ritmiskas variacijas

PL - ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Problem

Rozwiqzanie

Instrument nie dziata lub pojawiaja sie zaktécenia

Baterie sie wyczerpujq - nalezy wymienic baterie.
Baterie umieszczone nieprawidtowo - nalezy sprawdzic.

UWAGA: W razie nieprawidlowego dziatania usungc i ponownie wtozyc baterie.

LT - GEDIMY SALINIMO VADOVAS

Problema

< di
Spr

|taisas neveikia arba iskraipytas garsas

Nusédusios baterijos - jdékite naujas. Baterijos netinkamai jdétos — patikrinkite.

DEMESIO: sutrikus veikimui iSimkite ir vél jdékite baterijas

LV - PROBLEMU NOVERSANAS CELVEDIS

Probléma

Risinajums

Instruments nedarbojas vai ari skana ir izkroplota

Baterijas ir tuksas - ievietojiet jaunas baterijas. Baterijas ir ievietotas nepareizi - parbaudiet.

UZMANIBU: kliidainas darbibas gadijuma iznemiet un ievietojiet atpakal baterijas.

EE - TORKEOTSINGU JUHEND

Probleem

Lahendus

Instrument ei to6ta voi on moonutatud heliga

Patareid on tiihjad - vahetage uued patareid. Patareid on valesti paigaldatud - kontrollige.

TAHELEPANU: Mitteto6tamise korral eemaldage patareid ja pange uuesti sisse.

CZ - JAK NAPRAVIT EVENTUALNI PROBLEMY

Problém

Ndprava

Nastroj nefunguje nebo zvuk je zkresleny

Vybité baterie - vloZte nové baterie. Baterie chybné vloZené - zkontrolujte.

POZOR: V pfipadé, Zze nastroj nefunguje, baterie vyjméte a znovu vlozte.

SK - SPRIEVODCA PRE RIESENIE PRIPADNYCH PROBLEMOV

Problém

Riesenie

Nastroj nefunguje alebo zvuk je skresleny

Vybité batérie - vloZte nové batérie. Nesprdvne vlozené batérie - skontrolujte.

UPOZORNENIE: V pripade zlyhania batérie vyberte a znovu vlozte.

RO - GHID PENTRU DEFECTIUNI APARUTE

Probleme

Solutii

Instrumentul nu merge sau are sunete distorsionate

Baterii descarcate - se recomanda folosirea unor baterii noi. Baterii fixate necorespunzator.

ATENTIE: in caz de defectiune scoateti si reintroduceti bateriile.




Ritmisko instrumentu izvéle,
skanas efekti, ritmiskas variacijas

(® Skanu izvéle

Miizikas noSu uzlime -Ta norada
numuru un krasu, kas atbilst mazikas
notim, saskana ar BONTEMPI
muzikas metodi

@ Kondensora mikrofona ligzda (nav
ieklauta)

Adaptera ligzda (nav iekjauta)

EESTI

() ON/OFF -Masina sisse ja valja lilita-
mine

(@ VOLUME -Uldise helitugevuse regu-
leerimine

(® TEMPO -Riitmi kiir use reguleerimine

@ PROG. -Ritmijarjestuse salvesta-
mine

(® REC -Mangitud nootide salvestamine

(&) PLAY -Viimaste salvestiste kuulamine

@) STOP -Demolaulu véi riitmi peata-
miseks

DEMO A -Demo laulude valik

(9 DEMO B -Kdik demolaulud

OKON -Et médngida lugu noot noodi
jarel, lintsalt vajutage valget voi
must klahvi

(@ Riitmi valik

(® Sustain, Vibrato, Echo efekte

@ Riitmi Instrumendid, Heliefekte,
riitmilised variatsioonid

Riitmiliste instrumentide valik,
heliefektid, riitmilised variatsioonid

(i Helide Valik

Muusikaliste nootide silt -See vii-
tab numbrile ja vérvile mis on seo-
tud vastava noodiga, vastavalt
BONTEMPI muusikalisele meetodile

@ Mikrofoni sisend (pole kaasas) sfa

Adapteri sisend (pole kaasas)

CESKO

(D) ON/OFF  (ZAP/VYP) -Zapnuti a
vypnuti

(@ VOLUME  (Hlasitost)
celkové hlasitosti

(@ TEMPO (Doba) -Regulace rychlosti
rytmu

(@ PROG. -Pro nahravani rytmické
sekvence

(® REC -Nahravani piehravanych not

(&) PLAY -Poslech posledni nahravky

(@) STOP -Zastaveni rytmu nebo ukazky

DEMO A -Vybér ptedem nahranych
skladeb

(9 DEMO B -Viechny predem nahrané
skladby v sekvenci

OKON -Chcete-li pfehrat pisen notu
za notou, jednoduse stisknéte libo-
volné bilé nebo cerné tlacitko

@D Vybér rytmii

-Regulace

(@ Sustain, Vibrato, Echo efekty

(@ Rytmické nastroje, Zvukové efek-
ty, zmén rytmu

Volba rytmickych nastroji, zvu-
kovych efektli, zmén rytmu

(@ Vybér zvuka

Oznaceni hudebnich not -Oznacuje
Cislo a barvu odpovidajici hudebnim
notédm podle hudebni metody
BONTEMPI

([ Zasuvka pro kondenzatorovy
mikrofon (neni soucdsti doddvky)

Zasuvka pro adaptér (neni soucdsti
doddvky)

SLOVENSKY

(D) ON/OFF (ZAP/VYP) -Zapnutie a
vypnutie.

(@ VOLUME (Hlasitost)
celkovej hlasitosti

@ TEMPO (Doba) -Regulécia rychlosti
rytmu

(@ PROG. -Pre nahravanie rytmické
sekvencie

(® REC -Nahréavanie prehravanych nét

(® PLAY  -Potdvanie  poslednej
nahravky

@ STOP -Zastavenie rytmu alebo
ukazky

DEMO A -Vyber vopred nahranych
skladieb

(9 DEMO B -Vietky vopred nahrané
skladby v sekvencii

OKON -Ak chcete prehrat pieseit
notu za notou, jednoducho stlacte
[ubovolné biele alebo cierne tlacidlo

@D Vyber rytmov

(@ Sustain, Vibrato, Echo efekt

(3 Rytmické nastroje, Zvukovy efekt,
zmien rytmu

Volba rytmickych nastrojov, zvu-
kovych efektov, zmien rytmu

(@ Vyber zvukov

Oznacenie hudobnych nét
-Oznacuje ¢islo a farbu zodpove-
dajucu hudobnym ténom podla
hudobnej metédy BONTEMPI

(@ zZasuvka pre kondenzatorovy
mikrofén (nie je suicastou doddvky)

Zasuvka pre adaptér (nie je
stcastou doddvky)

ROMANA

(@ ON/OFF -Pornirea si oprirea

(2 VOLUME -Pentru ajustarea volumu-
lui general

(® TEMPO -Pentru ajustarea vitezei rit-
mului

@ PROG. -Pentru a inregistra o
secventd ritmicd

(® REC -Pentru a inregistra notele redate

(&) PLAY -Pentru a asculta ultima inregi-
strare

-Regulacia

(@ STOP -Pentru a opri ritmul sau melo-
dia demonstrativa

DEMO A -Alegerea unei melodii
demonstrative

(%) DEMO B -Toate melodiile preinregi-
strate in ordine

OKON -Pentru a reda un cantec nota
dupa nota, apdsati o tastd alba sau
neagrd

(@D Selectarea ritmului

(© Efectele Sustain, Vibrato, Eco

(@) Instrumente ritmice, efectele
sonore, variatiilor ritmice

Selectarea instrumentelor ritmice,
efectelor sonore, variatiilor ritmice

(® Selectarea sunetelor

Eticheta pentru note muzicale -Se
indicd numarul si  culoarea
corespunzatoare notelor muzicale,
conform metodei muzicale
BONTEMPI

@ Mufa Condensator Microfon (nu
este inclus)

Mufa adaptor (nu este inclus)

ITALIANO

(D) ON/OFF -Accensione e spegni-
mento

(@ VOLUME -Per regolare il volume
generale

® TEMPO -Per regolare la velocita
del ritmo

(@ PROG. -Per registrare una sequen-
za ritmica

(® REC -Per registrare le note suonate

(® PLAY -Per riascoltare I'ultima regi-
strazione

@) STOP -Per fermare il ritmo o il
brano dimostrativo

DEMO A -Selezione dei brani pre-
registrati

(9 DEMO B -Tutti i brani pre-registrati
in sequenza

OKON -Per suonare una canzone
nota dopo nota premendo sempli-
cemente qualsiasi tasto bianco o
nero

(D Selezione dei ritmi

(© Effetti Sustain, Vibrato ed Echo

@ Strumenti ritmici, effetti sonori e
variazioni ritmiche

Selezione degli strumenti
ritmici, effetti sonori, variazioni
ritmiche

(@ Selezione dei suoni

Etichetta note musicali -Indica il
numero e il colore corrispondenti
alle note musicali secondo il meto-
do musicale BONTEMPI

(@ Presa per microfono a condensa-
tore (non incluso)

Presa per adattatore
incluso)

(non



MAINS SUPPLY - The instrument can be supplied by the
AC/DC (Vdc =6V /1 = 300 mA) @—@—@ positive cen-
tral adapter (not supplied) conforms to national and inter-
national safety regulations covering electrical appliances.
Insert the jack in the DC 6V socket .

« The toy is not intended for children under 3 years old « The toy
must only be used with the recommended adaptor « The toy is to
be disconnected from the adaptor before cleaning « The mains
adaptor is NOT a toy.

BATTERY SUPPLY - Open
the battery compartment. Insert © o
4 x 1,5V batteries R6/AA (not
included). Re-fit battery cover.

Replace batteries when the qua-
lity of sound becomes bad. Use

alkaline batteries to obtain a
longer duration.

ATTENTION - BATTERY CARE

« Non-rechargeable batteries are not to be recharged. -
Rechargeable batteries must be removed from the toy before
being charged. « Rechargeable batteries are only to be charged
under adult supervision. « Different types of batteries or new and
old batteries are not to be mixed. « Use only batteries of the same
or equivalent type. « Batteries are to be inserted with correct pola-
rity. « Remove exhausted batteries to prevent leakage. « Do not
short-circuit supply terminals. « Remove batteries during long
periods of non-use.

WASTE DISPOSAL STANDARDS

For information regarding the disposal of the items mentioned
here below, please refer to Council Administration office regarding
specialised waste collection centres.

1. DISPOSAL OF BATTERIES: @
Protect the environment by disposing of batteri- %@
es in the special containers provided for this use.

2. PACKAGING DISPOSAL: [—

Take the paper, cardboard and corrugated board to the appropriate

waste collection centres. Plastic material must be placed in the
relevant collection containers.

The symbols indicating the various types of plastic are:

PET PE PVC PP PS o

Key for the different types of plastic materials:
PET = Polyethylene terephtalate « PE = Polyethylene, code 02 for

PE-HD, 04 for PE-LD « PVC =Polyvinyl chloride « PP = Polypropylene
« PS = Polystyrene, Polystyrene foam « O = Other polymers (ABS,
Laminates, etc.)
3. DISPOSING OF ELECTRICAL APPLIANCES:
The wheelie bin symbol with a cross indicates that
the product must not be disposed of in the domestic
waste at the end of its useful life. Instead, it should be
taken to your nearest designated collection point or ey
recycling facility. Alternatively, check with your retai-
ler and return the product when buying a replacement, on a one-
to-one basis or as free of charge in case the size is smaller than 25
cm. Appropriate disposal promotes the recycling of parts and
materials, as well as helping to protect the environment and
human health. Under current legislation, strict penalties are enfor-
ced against those disposing of products illegally. For more informa-
tion about the collection of special waste, contact your Local
Authority.
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SWITCHING ON/OFF
To switch on the instrument move selector @ to ON. To
switch the instrument off, move the same selector to OFF.

DEMOSONGS

This keyboard has 5 demosongs. To choose the pre-
recorded tracks, press the DEMO A key . in succession.
Press DEMO B key ), to listen to the demosongs in
sequence. Press STOP @ to interrupt.

VOLUME CONTROL
Adjust volume to desired level by using the VOLUME
buttons (2).

SOUNDS
You can select one of the 8 sounds by pressing the rela-
ted button @
RHYTHMS

You can select one of the 8 rhythms @ by pressing the
related buttons.

Press the TEMPO buttons @ to reduce (=) or increase (+)
the rhythm speed. Press STOP @ to interrupt.

OKON (One Key One Note)

Press OKON button (0); try to play the melody of the song
by casually and repeatedly pressing one or more keys on
the keyboard, trying to keep tempo. Press OKON again to
exit the mode.

RECORD/PLAYBACK FUNCTION

This function enables you to record and playback a tune
played on the keyboard. Press REC @ before playing a
tune. When you have finished press PLAY ® to listen to
the tune. Press the TEMPO buttons @ to reduce (=) or
increase (+) the speed.

PROGRAMMING THE RHYTHM

This function is used to record a rhythmic sequence. To
program, press the button PROG and compose with
the pads one or more percussion instruments; Press
PLAY @ to listen to the programming again and adjust
the speed of the rhythm using the keys TEMPO + or
TEMPO - @ . To stop the execution, press PROG @ or
STOP @ The programming is not saved.

RHYTMIC INSTRUMENTS AND EFFECTS
To select rhythmic instruments, sound effects, and
rhythm variations, press the button DRUMS/S.E./
RHYTHM (14) and then the corresponding key @

SUSTAIN, VIBRATO, ECO EFFECTS
To select the Sustain, vibrato and eco effects, press in
sequence the key SOUND EFFECTS @ .

MUSICAL NOTES INDICATORS

Above the keys on the front of the instrument, there is a
coloured label with indication of numbers next to
each button in order to facilitate the recognition of musi-
cal notes according to the BONTEMPI method.

There are some songs written with the Bontempi
method on the back of the box, while others can be
downloaded from the website www.bontempi.com



ALIMENTATION SUR SECTEUR - Linstrument peut
étre alimenté par un adaptateur de réseau (qui n'est pas
fourni) qui aura en sortie les caractéristiques suivantes: Vdc =
6V; 1=300mA ©—(&—® (terminal positif central).
Insérer la fiche dans la prise DC6V @.

- Le jouet ne convient pas aux enfants de moins de trois ans « Le
jouet doit étre utilisé avec I'adaptateur de réseau conseillé « Le
jouet doit étre débranché de l'adaptateur avant un éventuel
nettoyage <L'adaptateur sur secteur N'EST PAS un jouet.

ALIMENTATION PAR PILES - Ouvrir I'emplacement
porte-piles. Brancher 4 piles de
1,5V type R6/AA (non fournies) et
remettre le couvercle. Substituer
les piles quand la qualité du son

devient mauvaise. Utiliser des |y
piles alcalines pour obtenir une
longue durée.

CONSEILS POUR L'UTILISATION DES PILES

« Enlever les piles déchargées de I'emplacement porte-piles. « NE
PAS recharger des piles qui ne sont pas “rechargeables”. « Pour
recharger les piles, les enlever de leur emplacement. « Recharger
les piles avec la supervision d'un adulte. « Insérer les piles avec la
polarité correcte. « Ne pas utiliser des types de piles différents ou
des piles neuves et piles déchargées en méme temps. « Utiliser

seulement des piles du type recommandé ou équivalentes. « Ne
tres d'écoulement spécialisés.

E et

]
2 - ECOULEMENT DES EMBALLAGES:

oD o b
PS o

Autres polymeéres (ABS, Couplés, etc.)
approprié. A défaut, vérifier avec votre revendeur et —
actuelle, des pénalités strictes sont faites contre ceux disposant

pas court-circuiter les terminaux d’alimentation. « Enlever les piles

quand l'instrument n'est pas utilisé pendant une longue période.

1 - ECOULEMENT DES PILES:

Pour aider la protection de I'environnement ne

Remettre les emballages en papier, carton et carton ondulé dans

les centres d'écoulement spécifiques. Les parties en plastique de
PET PE PVC PP

Légende relative au type de matériau plastique:

3. DISPOSITION POUR APPAREILS ELECTRIQUES:

Le symbole de la poubelle a roues avec une croix

retourner le produit lors de I'achat du produit de remplacement

ou, si la dimension est inferieur a 25 cm, on peut le retourner gra-

des produits illégalement. Pour plus d'informations sur la collecte

de déchets spéciaux, contacter la Collectivité locale.

REGLES POUR ECOULEMENT DES ORDURES

Pour Iécoulement des matériaux indiqués ci-dessous, se rensei-
gner aupres des Administrations Communales au sujet des cen-
pas jeter les piles déchargées parmi les ordu-

res normales, mais dans des conteneurs

spéciaux situés dans les centres de ramassage.

I'emballage doivent étre placées dans les conteneurs pour la
récolte prévus a cet effet.

Les symboles qui reperent les différents types de plastique sont:
+ PET= Polyéthyléne téréphtalate - PE= Polyéthylene, le code 02
pour PE-HD, 04 pour PE-LD « PVC= Chlorure de Polyvinyle « PP=
Polypropyléne « PS= Polystyréne, Polystyréne expansé . O=
indique que le produit ne doit pas étre déposé dans

les ordures ménageres a la fin de son cycle. Il doit

étre mis dans un point de collecte ou de recyclage

tuitement. La disposition appropriée promeut le recyclage des
parties et des matériels, aussi bien quel ‘aide pour protéger l'envi-
ronnement et la santé humaine. Conformément a la Iégislation

ALLUMAGE/ARRET
Pour allumer l'instrument positionner l'interrupteur @
sur ON, pour I'éteindre sur OFF.

DEMO

Linstrument contient 5 morceaux préenregistrés. Pour
choisir les morceaux préenregistrés, appuyer_sur la
touche DEMO A (® répétitivement. DEMO B @ vous
permet d'écouter tous les morceaux en séquence. Pour
interrompre le morceau, il suffit de presser STOP @

REGLAGE DU VOLUME
Régler le volume au niveau désiré, en agissant sur les
boutons VOLUME (2).

SELECTION DES SONS
Pour sélectionner un des 8 sons @ disponibles presser
la touche correspondante.

SELECTION DES RYTHMES

Pour sélectionner un des 8 rythmes @ disponibles
presser la touche correspondante. Régler la_vitesse du
rythme au moyen des touches TEMPO (3). + pour
augmenter; - pour réduire. Pour interrompre la sélection,
presser STOP (V).

OKON (One Key One Note)

Appuyer sur la touche OKON 0); test & jouer la mélodie
de la chanson en appuyant au hasard et de facon répétée
une ou plusieurs touches blanche ou noire. Appuyez de
nouveau sur la touche OKON pour sortir du mode.

FONCTION D’ENREGISTREMENT ET D’ECOUTE
Cette fonction permet d'enregistrer et réécouter
I'exécution d'un morceau joué sur le clavier. Pour
enregistrer, presser la touche REC avant de
commencer 'exécution du morceau, Pour réécouter le
morceau enregistré, presser PLAY (6). Régler la vitesse
au moyen des touches TEMPO @

PROGRAMMATION DU RYTHME

Cette fonction permet d'enregistrer une séquence
rythmique. Pour programmer, appuyer sur le bouton
PROG et composer_un ou plusieurs instruments
percussifs avec les pads (I3) ; appuyer sur PLAY (6) pour
réécouter la programmation et régler la vitesse du
rythme avec les touches TEMPO + ou TEMPO - @ Pour
arréter I'exécution, appuyer sur PROG @ ou sTOP 7).
La programmation n'est pas mémorisée.

EFFETS ET INSTRUMENTS RYTHMIQUES

Pour sélectionner des instruments rythmiques, des effets
sonores et des variations rythmiques, appuyer sur la
touche DRUMS/S.E./RHYTHM puis sur la touche
correspondante (3).

EFFETS SUSTAIN, VIBRATO, ECHO

Pour sélectionner des effets de Sustain, vibrato et écho,
appuyer dans l'ordre sur la touche SOUND EFFECTS @ .

INDICATEUR DES NOTES MUSICALES

Sur la partie avant de l'instrument, en-dessous des
touches, se trouve une étiquette en couleur avec
l'indication des numéros qui correspondent a chaque
touche, pour faciliter I'identification des notes musicales
suivant la méthode musicale BONTEMPI.

Certaines chansons écrites avec la méthode Bontempi
se trouvent au dos de la boite, d'autres peuvent étre

téléchargées depuis le site www.bontempi.com



NETZANSCHLUSS - Der NetzanschluB erfolgt (iber
einem handelsiiblichen Netzadapter (nicht enthalten)
mit folgenden Eigenschaften: Vdc = 6V; | =300mA
@—@—@ (positiv. mittlerer Steckerkontakt). Den
Stecker in die Steckdose (DC6V) stecken .
« Das Spielzeug ist fur Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet. « Das
Spielzeug kann nur mit dem empfohlenen Transformator benutzt
werden. - Vor der Reinigung muss das Spielgerat vom Trasformator
getrennt werden. - Der Netzadapter ist KEIN Spielzeug.
BATTERIEBETRIEB - Das Batteriefach 6ffnen. Dann wer-
den 4 Batterien & 1,5V (Typ R6/
AA) einlegen. Batterien sind nicht
im  Lieferumfang enthalten.
Batteriefach schlieen. Batterien

auswechseln, sobald die [y
Klangqualitdt abnimmt. Um die
Lebensdauer des Instrumentes
zu verlangern, wird die Verwendung von Alkalibatterien
empfohlen.

HINWEISE BEI BATTERIEBETRIEB: Erschopfte Batterien aus dem
Produkt herausnehmen! « Nichtaufladbare Batterien diirfen nicht
aufgeladen werden! - Batterien vor dem Laden aus dem
Spielzeug entnehmen! « Batterien nur unter Aufsicht Erwachsener
laden! - Batterien mit der richtigen Polaritat einlegen! - Ungleiche
Batterietypen oder neue und gebrauchte Batterien durfen nicht
zusammen verwendet werden! « Nur die empfohlenen (oder
gleichwertige) Batterien verwenden! « Endverschllsse nicht
kurzschlieBen! « Wenn das Produkt tber ldngere Zeit nicht
benutzt wird, Batterien entfernen.

RICHTLINIEN ZUR ENTSORGUNG: Bzgl. der Entsorgung der
unten aufgefiihrten Sondermaterialien informieren Sie sich bitte
bei den Gemeindeverwaltungen der spezialisierten
Entsorgungszentren.

1. BATTERIEENTSORGUNG:

Aus Umweltschutzgriinden sind die leeren @
Batterien gemdf den gesetzlichen %@
Bestimmungen in den dafiir vorgesehenen

Sammelbehdltern zu entsorgen. —

2. ENTSORGUNG VON VERPACKUNGEN:

Verpackungen aus Papier, Karton und Wellpappe sind in den
entsprechenden Sammelstellen abzugeben. Plastikbestandteile
der Verpackungen mussen in den daflir vorgesehenen
Sammelbehdlter entsorgt werden. Die Symbole der verschiede-

Plastikarten sind:
nen Plastikarten sin é}&_\ é%\,) é?&-‘ é%,) é?&) é'?'_\
PET PE PVC PP PS o

Legende der Plastiktypen: - PET= Polyéthylenterephthalat « PE=
Polyathylen, Code 02 fur PE-HD, 04 fur PE-LD . PVC=
Polyvinylchlorid « PP= Polypropylen « PS= Polysterol,
Polysterolschaum « O= Andere Polymere (ABS, Verbindungen, etc.)
3. ENTSORGUNGSHINWEIS FUR ELEKTRONISCHE GERATE:

Das Symbol der Miilltonne mit Kreuz bedeutet, das
der Artikel am Ende seiner Laufzeit nicht im
Hausmiill entsorgt werden darf. Geben sie diesen
bei ihrem néchstgelegenen Sondermiilldepot oder
dafiir vorgesehne Riicknahmestellen ab. Oder fra- g
gen sie ihren zustdndigen Fachhéndler nach der

Riicknahme des Artikels, wenn sie einen Ersatzartikel kaufen
oder kostenlos im Falle, da3 die Grée weniger als 25 c¢m ist.
Fachgerechte Entsorgung tragt zum Umweltschutz, zum Schutz
der Gesundheit und zur Resourcenschonung bei. lllegale
Entsorgung verstoft gegen geltendes Gesetz und wird mit
Geldstrafen geahndet. Fir mehr Informationen tber fachge-
rechte Entsorgung fragen sie die zustandigen Behorden.

EINSCHALTEN / AUSSCHALTEN
Zum Einzuschalten des Gerats Wahlschalter @ auf ON,
zum Ausschalten auf OFF stellen.

DEMO

Das Gerét verfiigt Uber 5 bereits gespeicherte Stiicke.
Um die vorher aufgenommen Stiicke auszuwédhlen dri-
cken Sie die Taste DEMO A danach. Mit der Funktion
DEMO B @ kann man alle Stiicke nacheinander abspie-
len. Driicken Sie STOP (7), um das Abspielen zu stoppen.

LAUTSTARKENREGULIERUNG
Mit den VOLUME Tasten @ kann man die Lautstarke.

KLANGWAHL
Mit die Tasten @ kann man einen der 8 Klange wahlen.

RHYTHMUSWAHL
Mit die Tasten @ kann man einen der 8 Rhythmen
wahlen. Mit der TEMPO Taste @ kann man deren
Geschwindigkeit einstellen, + bedeutet schneller, -
bedeutet langsamer. Driicken Sie STOP @, um das
Abspielen zu stoppen.

OKON (One Key One Note)

Driicken Sie OKON ; Versuchen Sie, die Melodie des
Songs durch zufélliges und wiederholtes Driicken von einer
oder mehreren Tasten der Tastatur zu spielen. Zum Verlassen
der Modalitét erneut die Taste OKON driicken.

SPEICHER - UND ABSPIELFUNKTION

Mit dieser Funktion kann man ein auf dem Keyboard
gespieltes Stiick aufnehmen und abspielen REC Taste
driicken und dann das Stiick spielen. PLAY Taste (6)
driicken, um das aufgenommene Stiick abzuspielen. Mit
der TEMPO Taste kann man die Geschwindigkeit
einstellen, + bedeutet schneller, - bedeutet langsamer.

RHYTHMUSPROGRAMMIERUNG

Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine Rhythmussequenz
aufnehmen. Zur Programmierung driicken Sie die Taste
PROG und komponieren Sie ein_oder mehrere
perkussive Instrumente mit den Pads @; drucken Sie
PLAY (6), um die Programmierung erneut anzuhdren
und die Rhythmusgeschwindigkeit mit den Tasten
TEMPO + oder TEMPO - anzupassen. Um die
Ausfiihrung zu stoppen, driicken Sie PROG @ oder
sToP (7). Die Programmierung wird nicht gespeichert.

EFFEKTE UND RHYTHMISCHE INSTRUMENTE
Um rhythmische Instrumente, Klangeffekte und
Rhythmusvariationen auszuwahlen, drlicken Sie die
Taste DRUMS/S.E./RHYTHM und dann die
entsprechende Taste (13).

EFFEKTE SUSTAIN, VIBRATO, ECO
Um die Effekte Sustain, Vibrato und Eco auszuwahlen,
driicken Sie nacheinander die Taste SOUND EFFECTS @

NOTEN-ANZEIGE

Auf der Vorderseite des Instruments befindet sich tber
den Tasten ein farbiges Etikett (16) mit der Angabe der
Zahlen, die mit den jeweiligen Tasten Ubereinstimmen;
sowird die Erkennung der Noten nach der Musikmethode
BONTEMPI erleichtert.

Einige Songs, die nach der Bontempi-Methode
aufgeschrieben sind, finden sich auf der
Packungsriickseite, andere konnen auf der Seite www.
bontempi.com heruntergeladen werden.



ALIMENTACION CON LA CORRIENTE - La alimenta-
cion puede ser suministrada por un adaptador (que no se
entrega con el instrumento) que tenga las siguientes caracte-
risticas: (Vdc =6V; 1 =300 mA) ©—(e—@ (positivo
central). Introduzca la clavija en la toma DC 6V .

« El juego no esta destinado a nifios inferiores de 3 afios de edad.
El juego puede ser utilizado sélo con el transformador recomenda-
do. « Los juegos que deban limpiarse con liquido, antes de efectuar
su limpieza deben desconectarse del transformador.

ALIMENTACION CON PILAS
- Abran el hueco destinado a las ®
pilas. Coloquen 4 pilas de 1,5V del
tipo R6 AA (que no se entregan con
el aparato). Cierren la tapa. Sustituya

las baterias cuando la calidad del
sonido se convierta mediocre.
Para una larga duracion se aconseja usar baterias alcalinas.

ADVERTENCIAS - Quiten las pilas descargadas del sitio en el que se
colocan las pilas. « No recarguen pilas que sean del tipo no recarga-
bles. « Para recargar las pilas, quitenlas del sitio en el que estan
colocadas. « Recarguen las pilas bajo la supervision de una persona
adulta. - Coloquen las pilas respetando la correcta colocacion de los
polos. « No usen pilas de tipo diferente ni pilas nuevas y usadas
juntas. « Usen solamente pilas del tipo recomendado o equivalen-
tes. « No pongan en cortocircuito los terminales de alimentacion. «
Quiten las pilas si el instrumento no se usa durante largos periodos.

NORMAS PARA LA GESTION INTEGRAL DE LOS RESIDUOS
SOLIDOS - Para la gestién de los residuos detallados a continua-
cion, informarse en el Ayuntamiento de la propia ciudad sobre la
actividad de las entidades responsables especializadas en la
gestion integral de los residuos.

1. ELIMINACION DE LAS PILAS: Para respetar X
la proteccion del ambiente, no tirar las pilas

usadas descargadas con los normales deshe- Ej %{9
chos sino llevarlas a los contenedores creados

a propdsito en los centros de recogida. ]

2. GESTION DE LOS EMBALAJES

Depositar los embalajes de papel, carton y cartdn ondulado en los
centros de recogida especificos. Las partes de plastico del embalaje
deben colocarse en los contenedores apropiados para la recogida.
Los simbolos%e identifican los distintos tipos de plastico son:

& & & & & &
PET PE PVC PP PS O

Leyenda relativa al tipo de material plastico:

« PET= Polietileno tereftalato « PE= Polietileno, el cddigo 02 es para
el PE-HD y el 04 para el PE-LD « PVC= Polivinil cloruro « PP=
Polipropileno « PS= Poliestireno, espuma de poliestireno « O=
Otros polimeros (ABS, Acoplados, etc.)

3. DESECHO DE APARATOS ELECTRONICOS

El simbolo del contenedor tachado con una cruz indica

que el producto no debe de secharse en la basura

domeéstica una vez finalizada su vida dtil, sino en un

punto de recogida de residuos o centro de reciclaje.

Como alternativa, consulte con su distribuidor para SN
devolver el producto en el momento de adquirir un aparato equi-
valente o, si la dimencion estd inferior a 25 cm, se puede devolver
sin cargo . La recogida de residuos adecuada favorece el reciclaje
de piezas y materiales, y ayuda a proteger el medio ambiente y la
salud. Segun la legislacion vigente, la disposicion ilegal de residuos
por parte del usuario, puede suponerle penas estrictas. Para obte-
ner mas informacién acerca de la recogida selectiva de residuos
especiales, pongase en contacto con la autoridad local.

ENCENDIDO / APAGADO
Para encender el instrumento, colocar el selector @ en
ON, para apagarlo posicionarlo en OFF.

DEMO

El instrumento contiene 5 piezas musicales prerregi-
stradas. Para seleccionar las piezas musicales pregraba-
das, pulsar la tecla DEMO A las veces que sea nece-
sario.

DEMO B @ permite de escuchar todas las piezas en
secuencia. Para detener la ejecucién, pulsar STOP @

REGULACION DEL VOLUMEN
Para regular el volumen, usar las teclas VOLUME @

SELECCION DE LOS SONIDOS
Para seleccionar uno de los 8 tonos @ pulsar la tecla
correspondiente.

SELECCION DE LOS RITMOS

Para seleccionar uno de los 8 ritmos @ pulsar la tecla
correspondiente. Para regular la velocidad, usar las teclas
TEMPO (3). + para aumentarla; — para disminuirla. Para
detener la ejecucion, pulsar STOP @.

OKON (One Key One Note)

Pulsar la tecla OKON ; intente tocar la melodia de la
cancion presionando casual y de repetidamente uno o
varias teclas del teclado. Presiona de nuevo la tecla
OKON para salir de la modalidad.

FUNCION DE GRABACION Y REPRODUCCION
Esta funcion permite grabar y volver a escuchar la ejecu-
cién de una pieza musical ejecutada a través del teclado.
Para grabar pulsar la tecla REC (8) antes de iniciar la eje-
cucién de la cancion. Para volver a escuchar la cancion
grabada, pulsar PLAY (8.

Para regular la velocidad, usar las teclas TEMPO @

+ para aumentarla; - para disminuirla.

PROGRAMACION DEL RITMO

Esta funcion permite grabar una secuencia ritmica. Para
realizar la programacion, presiona el botén PROG ©) y
compoén con los pads uno o varios instrumentos de
percusion; presiona PLAY para volver a escuchar la
programacion y regula la velocidad del ritmo con los
botones TEMPO + o TEMPO - @ . Para detener la
ejecucién, presiona PROG @ o STOP @ La
programacién no se memoriza.

EFECTOS E INSTRUMENTOS RITMICOS

Para seleccionar instrumentos ritmicos, efectos sonoros
y variaciones ritmicas, presiona el botén DRUMS/S.E./
RHYTHM (14) y después el botén correspondiente @

EFECTOS SUSTAIN, VIBRATO, ECO
Para seleccionar efectos de Sustain, vibrato y_eco,
presiona en secuencia el boton SOUND EFFECTS @

INDICADOR DE NOTAS MUSICALES

En la parte frontal del instrumento, encima de las teclas,
se coloca una etiqueta de color (16) con la indicacién de
numeros en correspondencia de cada tecla, de manera
que se facilita el reconocimiento de las notas musicales
segun el método musical BONTEMPI.

En la parte trasera de la caja se encuentran algunas can-
ciones escritas con el método Bontempi, que también
pueden descargarse en el sitio web www.bontempi.com



ALIMENTACAO COM A REDE ELECTRICA - O
instrumento pode ser alimentado com um adaptador de
rede (ndo incluido) que possua em saida as siguintes
caracteristicas: Vdc = 6V; | =300 mA @{i—@ (ter-
minal positivo central). Inserir a ficha na tomada DC 6V .
+ O brinquedo néo esta destinado a criancas com idade inferior
aos trés anos « O brinquedo s6 pode ser utilizado com o transfor-
mador aconselhado. « Os brinquedos sujeitos a limpeza com
liquido, devem ser separados preliminarmente do transforma-
dor. « Este adaptador de rede ndo € um brinquedo.

ALIMENTA(;i\O A PILHAS -
Abrir a tampa do alojamento das
pilhas. Inserir 4 pilhas de 1,5V
tipo R6/AA (ndo incluidas).

Fechar novamente a tampa.}y
Substituir as pilhas quando a qua- S
lidade do som néo for boa. Para uma longa duracao,
aconselha-se o uso de pilhas alcalinas.

CUIDADOS PARA O USO DAS PILHAS: Retirar as pilhas descarrega-

das do alojamento das pilhas. « Nao recarregar pilhas nao recar-
regaveis. « Remover as pilhas para recarrega-las. « A operagéo de
recarga das pilhas deve ser mediante a supervisao de um adulto. «
sos de pilhas ou pilha novas e utilizadas ao mesmo tempo. - Utilizar
somente pilhas do tipo aconselhado ou equivalente. - Nao efetuar
curto-circuito nos terminais de alimentacao. Remover as pilhas em
NORMAS PARA A ELIMINACAO
Informar-se na prefeitura sobre os centros especializados para a
eliminacao dos elementos abaixo indicados.
com a prote¢do ambiental, ndo deitar as bate- K %@
rias descarregadas no lixo comum mas depo-
sitd-las em centros especificos de recolha. ]
papel, papeldo e papeldo ondulado em centros especificos de
recolha. As partes em pléstico da embalagem devem ser elimina-
das em contentores especificos para a recolha.

& & & & &

PET PE PVC PP PS (o]
Legenda relativa ao tipo de material plastico:
para PE-HD, 04 para PE-LD - PVC= Cloreto de polivinilo « PP=
Polipropileno « PS= Poliestireno, Poliestireno expandido -« O=
Outros polimeros (ABS, Acoplados, etc.)
O simbolo do bidao barrado indica que a aparelha-
gem nao deve ser considerada um detrito genérico
urbano no final de sua vida util e o utilizador deve
entrega-lo ao revendedor no momento da compra ——
de uma nova aparelhagem equivalente, gratuita-
mente, para produtos com dimenséo inferior a 25 cm. A correta
vos para o ambiente e para a saude, além de favorecer também
a reutilizacdo e ou reciclagem dos materiais com os quais a apa-
relhagem é composta. A eliminagdo do produto realizada de
pelas normativas atuais. Para maiores informacdes sobre a
recolha de detritos especiais, contactar as autoridades locais
competentes.

Inserir as pilhas com a correta polaridade. - Ndo utilizar tipos diver-

caso de longo periodo de inutilizacdo do instrumento.

1. ELIMINACAO DAS BATERIAS: Para contribuir

2. ELIMINACAO DAS EMBALAGENS: Entregar as embalagens de

Os simbolos que individualizam os varios tipos de plastico sao:

« PET= Politereftalato de etileno « PE= Polietileno, com cédigo 02

3.INFORMAGOES AOS UTILIZADORES DE APARELHOS ELETRICOS:

entrega-lo a centros especializados de recolha ou

eliminagdo do detrito contribui a evitar possiveis efeitos negati-

forma abusiva pelo utilizador esta sujeita a sangdes previstas
.6

COMO LIGAR E DESLIGAR
Para ligar o instrumento, deslocar o seletor @ paraONe
para desliga-lo, colocar em OFF.

DEMO

O instrumento contém 5 musicas pré-registadas. Ao
pressionar na sequéncia a tecla DEMO A , serd
possivel a selecao das musicas.

A opcdo DEMO B (9), permite ouvir todas as musicas em
sequéncia.

Para interromper a execucao, pressionar STOP @

REGULAGAO DO VOLUME

Para regular o volume, atuar nas teclas VOLUME @

SELECAO DOS SONS
Para selecionar um dos 8 sons @ pressionar a tecla
correspondente ao som desejado.

SELECAO DOS RITMOS

Para selecionar um dos 8 ritmos @ pressionar a tecla
correspondente ao ritmo desejado. Para regular a veloci-
dade, atuar nas teclas TEMPO (3). + para aumentar; - para
diminuir. Para parar a execucéo, pressionar STOP (7).

OKON (One Key One Note)

Presione a tecla OKON (10); tente tocar a melodia da
musica pressionando casualmente e repetidas vezes
uma ou mais teclas, procurando seguir o compasso da
orquestra. Pressionar novamente a tecla OKON para sair
da modalidade.

FUNCAO DE REGISTACAO E AUDICAO

Esta opcdo permite registar e ouvir a execucao de uma
musica tocada no teclado.

Para registar, pressionar a tecla REC @ antes de iniciar a
execucao da musica.

Para ouvir a musica, pressionar PLAY @

Para regular a velocidade, atuar nas teclas TEMPO @ +
para aumentar; — para diminuir.

PROGRAMACAO DO RITMO

Esta funcdo permite gravar uma sequéncia ritmica. Para
programar, premir o botdo PROG e compor com as
pads (I3) um ou mais instrumentos de percussao; premir
PLAY (&) para reproduzir a programacio e ajustar a
velocidade do ritmo com as teclas TEMPO + ou TEMPO
- @ . Para terminar a execucao premir PROG @ ou
STOP @ A programacao nao é memorizada.

EFEITOS E INSTRUMENTOS RITMICOS

Para selecionar instrumentos ritmicos, efeitos sonoros e

variagoes ritmicas, premir a tecla DRUMS/S.E./RHYTHM
e, em seguida, a tecla correspondente (3).

EFEITOS SUSTAIN, VIBRATO, ECO
Para selecionar efeitos de Sustain, vibrato e eco, premir
em sequéncia a tecla SOUND EFFECTS @ .

INDICADOR DE NOTAS MUSICAIS

Na frente do instrumentg, sobre as teclas, estd aplicada
uma etiqueta colorida (16) com a indicacdo de nimeros
na posicdo correspondente a cada tecla de modo a faci-
litar o reconhecimento das notas musicais conforme o
método musical BONTEMPI.

Algumas cancdes escritas com o método Bontempi
encontram-se na parte de tras da caixa, outras podem
ser baixadas no sitio eletrénico www.bontempi.com



STROOMVERZORGING AAN HET NET - Het apparaat
kan van stroom worden voorzien met een converter voor het
net (niet bijgeleverd) die de volgende spanningskenmerken
heeft: VDC = 6V; 1 =300 mMA ©O—(e—@ (centrale positief
contact). Steek de stekker in het stopcontact 6 V DC .

« Het instrument is niet bestemd voor kinderen onder 3 jaar. - Het instrument
mag enkel met de aanbevolen transformator gebruikt worden. « De
instrumenten die onderworpen worden aan een schoonmaakbeurt met een
vloeistof, moeten eerst van de transformator ontkoppeld worden. « Deze
adapter is GEEN speelgoed.

STROOMVERZORGING MET
BATTERIJEN - Open het batte-
rijenvak met een kruisschroeven-
draaier. Breng 4 batterijen van

1,5V type R6/AA (niet bijgele- [
verd). Sluit de deksel. Vervang de S
batterijen wanneer de geluidskwaliteit te wensen over laat.
Voor een lange levensduur wordt het geadviseerd alka-
linebatterijen te gebruiken.

HET GEBRUIK VAN DE BATTERIJEN: Verwijder lege batterijen uit
hun vakjes. « Laad de niet-oplaadbare batterijen NIET op. « Voor het opladen
van batterijen moeten ze uit hun vakjes worden verwijderd. - Laad de
batterijen op onder toezicht van volwassenen. o Breng de batterijen aan met
de correcte polariteit. - Gebruik niet tegelijkertijd batterijen van verschillende
merken, of nieuwe en gebruikte batterijen tesamen. « Gebruik alleen
batterijen van het aangeraden soort of een soortgelijk type. « Veroorzaak geen
kortsluiting met de contactklemmen van de stroomverzorging. « Verwijder de
batterijen als het instrument voor een langere periode niet wordt gebruikt.

RICHTLIJNEN OMTRENT DE VERZAMELING VAN AFVAL

M.b.t. de afvalverzameling van de beneden vermelde speciaalmaterialen
informeert u zich aub. bij de gemeente van de gespecialiseerde
afvalverzamelpunten.
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bescherming van het milieu mogen de batterijen niet %{9
in de normale vuilnisbak geworpen worden, maar in
de speciale bakken voor batterijen. |
golfkarton dienen bij de overeenkomstige verzamelpunten ingeleverd te
worden. Voor plastikdelen van de verpakkingen dienen de daavoor bepaalde
verzamelcontainers gebruikt te worden.

1. HET WEGWERPEN VAN DE BATTERUEN: Ter
2. VERZAMELING VAN VERPAKKINGEN: Verpakkingen van papier, karton en
De symbolen van de diverse plastiktypes zijn:

& & & & & &
PET PE PVC PP PS (o]

Legenda van plastiktypes:
« PET= Polyethyleenterefthalat « PE= Polyethyleen, Code 02 fiir PE-HD, 04
fiir PE-LD « PVC= Polyvinylchloride « PP=Polypropylene « PS =Polysterool,
Polysteroolschuim « 0= Andere Polymere (ABS, verbindingen, enz.)

3. INFORMATIE VOOR DE GEBRUIKERS VAN ELEKTRISCHE

APPARATEN: Het symbool van de doorkruiste vuilnisbak geeft aan

dat de apparatuur op het einde van zijn levensduur niet

weggegooid mag worden met het normaal huishoudelijk afval,

maar dat de gebruiker het moet toevertrouwen aan een —
containerpark in zijn gemeente of aan de koper, bij aankoop van een nieuwe
equivalente apparatuur of gratis, indien het Kleiner is dan 25 cm. De correcte
toewijzing van het afval draagt bij tot het voorkomen van mogelijke negatieve
effecten op het milieu en de gezondheid. Zo bevordert men bovendien het
hergebruik en/of de recyclage van de materialen waaruit de apparatuur bestaat.
Het verkeerd afdanken van het product vanwege de gebruiker, gaat gepaard met
sancties zoals voorgeschreven door de wet. Voor meer informatie over het
afdanken van speciaal afval, contacteer de bevoegde plaatselijke overheden.

IN-/UITSCHAKELING
Om het instrument in te schakelen, de keuzeschakelaar @
op ON plaatsen, om het uit te schakelen hem op OFF zetten.

DEMO

Het instrument bevat 5 vooraf geregistreerde
melodieén. Als u op de toets DEMO A (8) drukt, wordt
hetafspelen en de selectie van de melodieén geactiveerd.
Met de toets DEMO B@ kunt u alle melodieén na elkaar
beluisteren. Druk op de toets STOP @ omde uitvoering
te stoppen.

VOLUMEREGELING
Het volume regelen, doet men met de VOLUME-toetsen @

KLANKKEUZE
Om de 8 klanken te kiezen de overeenkomstige toets
indrukken (15).

RITMEKEUZE

Om de 8 ritmes te kiezen de overeenstemmende toets
indrukken (). De_snelheid regelen, doet men met de
TEMPO-toetsen @ (+) verhogen; (-) verlagen. Om de
uitvoering te stoppen, de STOP-toets indrukken @

OKON (One Key One Note)

Druk op de toets OKON 0. Speel een liedje noot na
noot, door gewoon op ongeacht welke witte of zwarte
toets te drukken. Druk opnieuw op de toets OKON om
de modus te verlaten.

REGISTREER- EN BELUISTERFUNCTIE

Deze functie laat toe de uitvoering van een liedje op het
klavier, op te nemen en te beluisteren.

Om op te nemen de REC-toets indrukken @ vooraleer
met de uitvoering van het liedje te beginnen. Om het
opgenomen liedje te beluisteren, de PLAY-toets @
indrukken. De snelheid regelen, doet men met de
TEMPO-toetsen @ (+) verhogen; (-) verlagen.

PROGRAMMERING RITME

Deze functie wordt gebruikt om een ritmische sequentie op

te nemen. Om te programmeren, druk op de knop PROG
en bespeel met behulp van de pads een of meer

percussie-instrumenten. Druk op PLAY om de

programmering opnieuw te beluisteren en regel de

snelheid van het ritme met de toetsen TEMPO + en TEMPO

- @ . Om de uitvoering te onderbreken, druk op PROG

of STOP @ De programmering wordt niet gememoriseerd.

RITMISCHE EFFECTEN EN INSTRUMENTEN
Om ritmische instrumenten, geluidseffecten en ritmische
variaties te_selecteren, druk op de toets DRUMS/S.E./
RHYTHM en vervolgens op de overeenkomstige
toets (3).

EFFECTEN SUSTAIN, VIBRATO, ECO
Om de effecten Sustain, Vibrato en Eco te selecteren, druk
meer keren na elkaar op de toets SOUND EFFECTS @ .

INDICATOR VAN DE MUZIEKNOTEN

Boven de toetsen aan de voorkant van het instrument is
een gekleurd label (16) aangebracht met de aanduiding
van nummers ter hoogte van elke toets, zodat men de
muzieknoten volgens de BONTEMPI-methode
gemakkelijk kan herkennen.

Sommige melodieén die met de Bontempi-methode
zijn gecomponeerd, staan op de achterkant van de

doos. Via de website www.bontempi.com vindt u ook
andere melodieén.



ZASILANIE GEOWNE

Przyrzad moze by¢ zasilany przez zasilacz AC / DC (Vdc =
6V /1=300 mA) @—@—@ (brak w zestawie) zgodny
z krajowymi i miedzynarodowymi przepisami
bezpieczenstwa dotyczacymi urzadzen elektrycznych.
Wtéz wtyczke do gniazda DC6V .

Zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci w wieku ponizej 3 lat «
Zabawka moze by¢ uzywana tylko z zalecanym zasilaczem -
Przed rozpoczeciem czyszczenia zabawka powinna zostac
odtaczona od zasilacza « Zasilacz NIE jest zabawka.

ZASILANIE BATERIA

Nalezy uzy¢ Srubokretu, aby
otworzy¢ komore baterii i
umiesci¢ 4 baterie R6/AA po
1,5V (nie wchodzg w skfad

zestawu), upewniajac sie, ze pola- [¢
ryzacja jest prawidtowa. Zamknac
wieko. Zmieni¢ baterie, kiedy jakos¢ dzwieku pogarsza
sie. Dla dtuzszego uzytku, stosowac baterie alkaliczne.

UWAGA - PRZECHOWYWANIE BATERII: Baterie nietadowalne
nie moga by¢ ponownie fadowane - Baterie fadowalne musza zosta¢ usuniete
z zabawki przed fadowaniem - Baterie tadowalne moga by¢ fadowane
jedynie pod nadzorem dorostych « Rdzne typy baterii, nowe lub stare baterie
nie moga by¢ faczone « Uzywac jedynie baterii tego samego lub podobnego
typu - Baterie maja by¢ umieszczone zgodnie z wiasciwa biegunowoscia
Usunac zuzyte baterie, zeby unikna¢ wycieku « Nie doprowadza¢ do zwar¢
terminali zasilania « Usunac baterie podczas dtugich okreséw nieuzywania.

STANDARDY UTYLIZACJI ODPADOW
skontaktowac sie z Biurem Zarzadzen Administracyjnych odnosnie do
wyspecjalizowanych miejsc skupu. K Ky
poprzez utylizowanie baterii w specjalnych %Q
pojemnikach. P

falista do whasciwych miejsc utylizacji. Materiat plastikowy musi zostac
umieszczony we whasciwych kontenerach.

Dla informacji na temat utylizacji elementéw wymienionych ponizej, nalezy
1. UTYLIZACJA BATERII - nalezy chroni¢ srodowisko

2. UTYLIZACJA OPAKOWANIA - nalezy wywiez¢ papier, karton oraz tekture
Symbole oznaczajace rézne typy plastiku to:

Y ,{Q A ypy

& & & & & &
PET PE PVC PP PS O

Klucz dla réznych typéw plastikowych materiatéw:
PET = tereftalan etylenu, PE =polietylen, kod 02 dla PE-HD, 04 dla PE-LD,
PCV =polichlorek winylu, PP=polipropylen, PS=polistyren, pianka
polistyrenowa, 0=inne polimery (ABS, laminaty, itp.)

3. UTYLIZACJA SPRZETOW ELEKTRYCZNYCH - przekreslony

znak kosza na Smieci na kétkach oznacza, ze produkt na

koniec swego cyklu zycia nie moze by¢ utylizowany w

zwyktym Smietniku. Zamiast tego powinien zostac oddany w

najblizszym punkcie oznaczonym jako skup lub miejsce —
recyclingu. W momencie zakupu nowego produktu nalezy dowiedziec sie u
sprzedawcy czy istnieje mozliwos¢ pozostawienia starego produktu w
sklepie bez zadnych optat. W przypadku, kiedy jego rozmiar jest mniejszy niz
25 cm réwniez jest to darmowe. Wasciwa utylizacja zacheca do recyclingu
czesci lub materiatow oraz pomaga chronic¢ srodowisko i zdrowie ludzi. Na
mocy obowiazujacych przepiséw nalicza sie surowe kary za nielegalng
utylizacje. Aby uzyskac wiecej informacji na temat zbiérki takich odpadow
nalezy skontaktowac sie z lokalnymi wiadzami.

WLACZANIE/WYLACZANIE

Zeby wiaczy¢ instrument, nalezy przesuna¢ przetacznik
na ON. Zeby wytaczy¢ - przesunaé ten sam przetacznik

na OFF.

PIOSENKI DEMO

Ten instrument posiada 5 piosenki demo. Zeby wybrac
te wczesniej nagrane utwory, nalezy kolejno naciskac
przycisk DEMO A (8. Nacisna¢ DEMO B (9), zeby
przestucha¢ piosenki demo w sekwencji. Wybra¢ STOP
@ dla zatrzymania nagrania.

KONTORLA GLOSNOSCI
Dostosowa¢ gtosnos¢ do zadanego poziomu uzywajac
przycisku VOLUME (2.

WYBOR DiWIEKU
Mozna wybra¢ 8 dzwiekéw poprzez nacisniecie
odpowiedniego przycisku g@

WYBOR RYTMOW

Mozna wybra¢ 8 rytmoéw_ poprzez nacisniecie
odpowiednich przyciskéw . Nacisng¢ przyciski
TEMPO dla zmniejszenia (=) lub zwiekszenia (+)
szybkosci rytmu. Nacisng¢ STOP @ zeby wyjsc.

OKON (One Key One Note)

Nacisnij klawisz OKON . Graj piosenke nuta po nucie
naciskajac biaty lub czarny klawisz. Nacisnij ponownie
OKON aby wyjsc z tego trybu.

FUNKCJA NAGRYWANIA/PLAYBACKU

Ta funkcja pozwala na nagrywanie i odtwarzanie
nagranych dzwiekow, zagranych na fortepianie. Nacisna¢
REC przed zagraniem melodii. Po zakonczeniu,
nacisng¢ PLAY (6) zeby postucha¢ nagrania.

Nacisng¢ TEMPO @ zeby zwiekszy¢ (+) lub zmniejszy¢
(=) szybkos¢ rytmu.

PROGRAMOWANIE RYTMU
Funkcja ta pozwala na nagranie sekwencji rytmicznej.
Aby zaprogramowac sekwencje, nalezy nacisna¢ przycisk
PROG @ i skomponowac przy uzyciu padéw é jeden
lub wiecej instrumentéw perkusyjnych; nacisng¢ PLAY
, aby odstucha¢ zaprogramowany rytm, mozna
wyregulowac jego tempo, uzywajac przyciskow TEMPO
+ lub TEMPO — . Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, nalezy
nacisna¢ PROG (4) lub STOP (7). Zaprogramowany rytm
nie jest zapisywany.

EFEKTY | INSTRUMENTY RYTMICZNE

Aby wybrac instrumenty rytmiczne, efekty dZzwiekowe i
zmiany rytmu, nalezy nacisna¢ przycisk DRUMS/S.E./
RHYTHM , a nastepnie odpowiedni klawisz @

EFEKTY SUSTAIN, VIBRATO, ECHO
Aby wybra¢ efekty Sustain, Vibrato i Echo, nalezy
naciskac klawisz SOUND EFFECTS @ .

WSKAZNIKI NUT

Ponad klawiszami instrumentu, znajduje sie kolorowa
etykieta z liczbg obok kazdego klawisza w celu
ufatwienia rozpoznania nut w metodzie BONTEMPI.

Na odwrocie pudetka znajduje sie kilka utworéw
skomponowanych przez firme Bontempi. Wiecej
melodii mozna znalez¢ na stronie www.bontempi.com



LIETUVI

PAGRINDINIS ELEKTROS TIEKIMAS

Prietaisa gali tiekti AC / DC (Vdc = 6V / | = 300 mA)
O—(e—@ teigiamas centrinis adapteris (neprideda-
mas) atitinka nacionalinius ir tarptautinius saugos reika-
lavimus, apimancius elektros prietaisus. |statykite lizdg |
DC 6V lizda (8.

- Zaislas neskirtas vaikams iki 3 mety - Zaisla galima naudoti
tik su rekomenduojamu adapteriu. « Prie$ valyma Zaislas turi
bati atjungtas nuo adapterio. « Maitinimo adapteris NE
Zaislas.

BATERLJY TIEKIMAS
Atidarykite su atsuktuvu baterijy
skyriy. Jdékite 4 x 1,5V baterijas
R6/AA (nejtrauktos). Uzdarykite

skyrelj. Pakeiskite baterijas kai [y
suprastés garso kokybé.
Naudokite alkaline baterijas, kad ilgiau veikty prietaisas.

DEMESIO - BATERIJY PRIEZIURA

« Neperkraunamas baterijas nereikia jkrauti. - Pakraunamos baterijos turi bati
iSimtos i$ Zaislo prie$ jas pakraunant. « Jkraunamos baterijos jkraunamos tik
priziarint suaugusiesiems. « Skirtingy tipy baterijos ar naujos ir senos
baterijos neturi buti maiSomos. « Naudokite tik tos pacios arba lygiavertés
risies baterijas. « Baterijos turi bati jdétos teisingu poliskumu. « ISimkite
baterijas, kad bty iSvengta nuotékio. « Nejunkite trumpojo jungimo
maitinimo gnybty. - Bimkite baterijas jei ilgq laika nenaudosite Zaislo.

ATLIEKY SALINIMO STANDARTAI

Norédami gauti informacijos apie Cia nurodyty daikty Salinima, kreipkités j
1. BATERUY ISMETIMAS - Apsaugokite aplinka

iSmesdami baterijas specialiose talpyklose, skirtose

2. PAKUOTES ISMETIMAS - Nuneskite popieriy, kartong ir gofruota popieriy
j atitinkamus atlieky surinkimo centrus. Plastikiné medziaga turi bati

savivaldybe dél specializuoty atlieky surinkimo punkty.

E &o
Siam naudojimui. [—
dedama j atitinkamus surinkimo konteinerius.

Simboliai, nurodantys jvairius plastiko tipus, yra:

PET PE PVC PP PS o

vairiy tipy plastikiniy medZiagy santraupos:
PET= Polietileno tereftalatas - PE= Polietilenas, kodas 02 PE-HD, 04 PE-LD -

PVC = Polivinilchloridas - PP = Polipropilenas « PS= Polistirenas, polistirolo
putplastis - 0= Kiti polimerai (ABS, laminatai ir kt.)

3. ELEKTROS PRIETAISY SALININMAS - Perbrauktas Siuksliy

dézé simbolis nurodo, kad baterijos, akumuliatoriai ir t.t.

neturi bati iSmetami kartu su buitinémis atliekomis.
Nebenaudojamas baterijas pristatyti j elektros ir elektroninés

jrangos atlieky rasavimo vieta. Arba pasitarkite su savo
mazmenininku ir graZinkite produkta, kai perkate pakaitinj, atskirai arba
nemokamai, jei jo dydis yra mazesnis nei 25 cm. Tinkamas alinimas skatina
daliy ir medziagy perdirbima, taip pat padeda saugoti aplinka ir Zmoniy
sveikata. Pagal galiojancius teisés aktus grieztos sankcijos taikomos tiems,
kurie neteisétai Salina produktus. Daugiau informacijos apie specialiy atlieky
surinkima susiekite su vietos savivalda.

MYGTUKAS ON/OFF
ljungti prietaisa ties @ nustatyti ON. Norint iSjungti
prietaisa toje pacioje vietoje nustatykite OFF.

DEMO DAINOS

Si klaviatura turi 5 demo dainas. Paspauskite DEMO A
kad klausytumétes viena is $esiy demo dainy.
Paspauskite DEMO B ©), kad klausytis demo dainas i$
eilés. Paspauskite STOP @ kad nutraukti.

GARSO VALDYMAS
Nustatyti garsa galima mygtukais VOLUME @;

DAINOS
Galite pasirinkti viena i 8 garsy paspausdami susijusj
mygtuka @

RITMAI

Galite pasirinkti viena i$ 8 ritmy @ paspaude susijusius
mygtukus.

Paspaskite TEMPO mygtuka ®, kad padidinti (+), kad
sumazinti (=) ritmo greitj. Paspauskite STOP @ Jkad
nutraukti.

OKON (One Key One Note)

Paspauskite OKON ties . Grokite natg po natos,
paprastai tiesiog paspausdami bet kuri baltas arba juoda
klavisa.. Paspauskite OKON dar karteli, kad iseiti i$ Sios
funkcijos.

[RA§0/ATNAUJINIMO FUNKCIJA
Si funkcija leidzia jradyti ir atkurti klaviataroje parodyta
melodijg. Paspauskite REC @ prie$ pradedant groti.
Baige paspauskite PLAY (6) kad pasiklaustyti melodijos.
Paspauskite TEMPO mygtukus (3), kad padidintuméte
(+) oarba sumazintuméte (-) ritmo greit;.

RITMO PROGRAMAVIMAS

Si funkcija leidzia jradyti ritmine seka. Norédami
programuoti, paspauskite mygtuka PROG @ ir,
naudodami pedus @ pasirinkite vieng ar keletg
musamuyjy instrumenty; paspauskite PLAY (6), norédami
pasiklausyti programavimo ir sureguliuoti ritmo greitj
mygtukais TEMPO + arba TEMPO - . Norédami
sustabdyti grojima, paspauskite PROG @ arba STOP ).
Programavimas nebus i$saugomas atmintyje.

RITMO EFEKTAI IR INSTRUMENTAI

Norédami pasirinkti ritmo instrumentus, garso efektus ir
ritmo variacijas, paspauskite klavisa DRUMS/S.E./
RHYTHM , po to — atitinkama klavisa @

EFEKTAI SUSTAIN, VIBRATO, ECO
Norédami pasirinkti efektus Sustain, vibrato ir eco, i$ eilés
paspauskite klavisa SOUND EFFECTS ®.

MUZIKINIY NATY INDIKACLJOS

Vir$ prietaiso priekio esanciy klavisy yra spalvota juosta
su suzymétais numeriais kiekvieno mygtuko, kad

baty lengviau atpazinti muzikos natas pagal BONTEMPI

metoda.

Ant dézutés yra parasytos kelios Bontempi dainos, o

kitas galima atsisiysti i$ svetainés www.bontempi.com



LATVIESU

STRAVAS PADEVE: - Lerice darbojas no AC / DC (Vdc
=6V/1=300mA) ©—(e—@® pozitiva centrala adapte-
ra (nav ieklauts komplektacija), kas atbilst valsts un
starptautiskajiem drosibas noteikumiem, kas attiecas uz
elektroiericém. levietojiet kontaktligzdu DC 6V ligzda (8).
« Rotallieta nav paredzéta bérniem lidz 3 gadu vecumam -
Rotallieta ir jaizmanto tikai ar rekomendéto adapteri « Pirms
tiridanas rotallietu atvieno no adaptera « Tikla adapteris NAV
rotallieta.

BATERIJAS: Izmantojot
skravgriezi, atveriet bateriju
nodalijumu. levietojiet 4 x 1.5 V
baterijas R6/AA (nav komplekta),
parliecinoties  par  pareizu [
polaritati. Uzlieciet atpakal bate- =
riju vacinu. Nomainiet baterijas, ja skanas kvalitate klast
slikta. Izmantojiet sarma baterijas, tas kalpo ilgaku laiku.

UZMANIBU - BATERIJU APRUPE:

Neméginiet atkartoti uzladét baterijas, kuras nav tam paredzétas. -
Uzladéjamas baterijas pirms uzlades ir jaiznem no rotallietas. - Uzladéjamas
baterijas drikst uzladét tikai pieauguso uzraudziba. « Nedrikst likt kopa

dazadu veidu baterijas vai jaunas un lietotas baterijas. « lzmantojiet tikai
vienadas vai vienada veida baterijas. « Baterijas ir jaievieto, ievérojot
polaritati. « lznemiet iztecéjusas baterijas, lai izvairitos no noplides. «
Neveidojiet issavienojumus stravas padves punktos. < Ja neizmantojiet
produktu ilgaku laiku, iznemiet no ta baterijas.
ATKRITUMU LIKVIDESANAS STANDARTI
Lai iegutu informaciju par zemak minéto priekSmetu likvidésanu, ludzu,
sazinieties ar pasvaldibas parvaldes biroju, kas jums sniegs informaciju par
specializétajiem atkritumu savak3anas centriem. >3
1. BATERLU LIKVIDESANA — Sargajiet vidi, izmetot E %@
baterijas ipasos konteineros, kas paredzéti $im
mérkim. —
2. IEPAKOJUMA LIKVIDESANA — Nogadajiet papiru, kartonu un gofrétas
plaksnes uz tam paredzétajiem savakSanas centriem. Plastikata materiali
jaievieto atbilstoso savaksanas konteineros.
Simboli, kas norada dazadus plastikata veidus:

& & & & & &

PET PE PVC PP PS o
Atslégvardi dazadiem plastmasas materialu veidiem:
PET= Polietilentereftalats - PE= Polietiléns, PE-HD, kods 02, PE-LD kods 04 «
PVC= Polivinilhlorids - PP= Polipropiléns - PS= Polistirols, polistirola putas
« 0= Citi poliméri (ABS, Laminati, u.c.)
3. ELEKTRISKO IERICU LIKVIDESANA - Parsvitrota ritenu
konteinera simbols norada, ka produktu ta kalpoSanas
beigas nedrikst izmest kopa ar sadzives atkritumiem. Ta vieta
tas ir janogada jusu tuvakaja noraditaja savaksanas punkta
vai parstrades iestade. Vai ari sazinieties ar jusu I
mazumtirgotaju un atgrieziet produktu, kad pérkat tadu pasu jaunu
produktu, samainot to vienu pret vienu, vai ari bez maksas gadijuma, ja
izmérs ir mazaks, ka 25cm.  Pienaciga likvidésana veicina detalu un
materialu parstradi, ka ari palidz aizsargat vidi un cilveku veselibu. Saskana
ar spéka esoso likumdosanu tiek pieméroti stingri sodi par $adu produktu
nelegalu likvidésanu. Lai iegiitu detalizétaku informaciju par ipado atkritumu
savak3anu, sazinieties ar jisu vietéjam atbildigajam iestadem.

IESLEGSANA/IZSLEGSANA

Lai instrumentu ieslégtu, selektors @jépérbida stavokli
ON. Lai instrumentu izslégtu, Sis pats selektors japarvieto
stavokli OFF.

DEMO DZIESMAS

Saja sintezatora ir pieejamas 5 demo dziesmas. Lai
noklausitos vienu no astonam demo dziesmas, DEMO A
japabida uz saniem. Lai péc kartas noklausitos visas
demo dziesmas, nospiediet DEMO B (9). Lai partrauktu,
nospiediet STOP ®.

SKALUMA KONTROLE
Vélamo skaluma limeni iestata ar VOLUME pogam ®@.

SKANAS
Nospiezot attiecigo pogu @ jas varat izvéléties 8
skanas.

RITMI

JUs varat izvéléties vienu no 8 ritmiem @ Sim nolakam
janospiez attiecigas pogas.

Lai mainitu ritma atrumu, nospiediet TEMPO pogas @;
palielinat - (+) vai samazinat (=) Lai partrauktu,
nospiediet STOP @

OKON (One Key One Note)

Piespiezot OKON taustinu , jas varat spélét dziesmu
péc notim, vienkarsi piespiezot jebkuru no balti vai
melnajiem taustiniem. Nospiediet OKON vélreiz, lai
izietu no $i rezima.

IERAKSTISANAS / ATSKANOSANAS FUNKCLJA
Ar 3o funkciju var veikt ar sintezatoru spélétas melodijas
ierakstisanu un atskanosanu. Pirms melodijas spélésanas
nospiediet REC . Lai péc spélésanas beigam
noklausitos melodiju, nospiediet PLAY Lai mainitu
ritma atrumu, nospiediet TEMPO pogas (3 ; palielinat -
(+) vai samazinat (=).

RITMA PROGRAMMESANA

Dota funkcija Jauj ierakstit ritmisko secibu.
Programmésanai nospiediet pogu PROG @ unizvéléties
ar i-pedu palidzibu vienu vai vairakus sitamos
instrumentus; nospiediet PLAY @, lai noklausitos
programmeésanu un noregulét ritma atrumu ar taustinu
TEMPO + vai TEMPO - palidzibu. Atskanosanas
apturésanai nospiediet PROG @ o STOP
leprogrammétais netiks saglabats atmina.

EFEKTI UN RITMISKIE INSTRUMENTI

Lai izvélétos ritmiskos instrumentus, skanu efektus un
ritmiskas variacijas, nospiediet taustinus DRUMS/S.E./
RHYTHM (@), un péc tam atbilstoso taustinu ®.

SUSTEIN, VIBRATO UN EHO EFEKTI
Lai izvélétos Sustein, vibrato un eho efektus, nospiediet
taustinu SOUND EFFECTS @

MUZIKAS NOSU INDIKATORI

Instrumenta priekSpusé virs taustiniem ir izvietotas krasu
atzimes , uz kuram blakus katram taustinam ir izvieto-
ta indikacija saskana ar BONTEMPI metodiku, kas veicina
mazikas nozu atpazisanu.

Kastes aizmuguré ir uzrakstitas dazas dziesmas ar
Bontempi metodi, citas dziesmas varat lejupieladét
interneta vietné www.bontempi.com



EES IS

VORGUTOITED: - Instrumendi saab iihendada
vorgutoitega. See eeldab AC/DC (Vdc =6V / | = 300mA)
adapterit @—@—@ (pole kaasas). Voimalus on
kooskdlas riiklikute ja rahvusvaheliste
turvaregulatsioonidega, mis puudutavad elektrivahendeid.
Sisestage pistik DC 5V pistikupesasse (joonisel @®).
Manguasi pole méeldud lastele alla 3 eluaasta + Manguasja
peaks kasutama vaid soovitatud adapteriga - Manguasi
tuleks eemaldada adapterist enne puhastamist « Elektri
adapter pole ménguasi.

PATAREIDE TOITEALLIKAS
Avage patarei sahtel
kruvikeerajaga). Sisestage 4 x
1,5V patareid R6/AA (pole

kaasas)  kindlustades  dige [y
polaarsus. Pange patarei kaas
tagasi. Vahetage patareid vélja kui helikvlaiteet muutub
halvaks. Kasutage leeliseliseid patareisid, et need
pusiksid kauem.

TAHELEPANU - PATAREI HOOLDUS:

« Mitte-laetavaid patareisid ei tohi laadida. - Laetavad patareid tuleks
maénguasjast eemaldada enne laadimist. - Laetavaid patareisid tuleks laadida

ainult tiskasvanu juuresolekul. - Erinevat tiiiipi patareisid ja uusi ning vanu
patareisid ei tohiks omavahel segada. - Kasutage ainult sama vdi sarnast
kulunud patareid, et valtida lekkeid. « Arge viige terminale liihisesse. «
Eemaldage patareid toote pikemaajalise mittekasutamise puhul.
Saamaks infromatsiooni siin mainitud toodete jadtmekaitluse kohta, palun
poorduge Noukogu administratsiooni kontorisse, mis tegelevad erilise
1. Patareide kditlemine: Sddstke keskkonda viies
kasutatud patareid spetsiaalsetesse konteineritesse
2. Pakendi havitamine: Viige paber, papp ja lainepapp vastavasse
kogumispunkti. Plastikmaterjali peaks viima samuti vastavasse
Erinevate plastiku tiiiipide simbolid on Ja/rg&mised:

PP PS o
Erinevate plastikmaterjalide selgitus:
PET= Poliietiileentereftalaat - PE= Korge tihedusega poliietiileen, kood 02
« PS=Poliistiireen « 0= Teised poliimeerid (ABS, Laminaadid jne)
3. ELEKTRILISTE VAHENDITE KAITLEMINE - Ratastega K
kasutamist. Selle asemel tuleks see viia ldhimasse mdaratud
kogumisoukti voi jddtmekaitlus osakonda. Alternatiivselt,
taaskasutamist ning keskonna sddstmist ning sdilitada inimeste tervist.
Praeguste seaduste jérgi ootavad toodete ebaseaduslikult havitavaid isikuid

tiilipi patareisid. - Patareid tuleks sisestada dige polaarsusega. - Eemaldage
JAATMETE KAITLEMISE STANDARDID
jadtmekditluse keskustega. Ej Xy
et
nende kaitlemiseks. _—
kogumispunkti. )
PET PE PVC
PE-HD jaosk, 04 PE-LD jaoks « PVC= Poliiviniiiilkloriid - PP= Poliipropiileen
priigikasti siimbol, millel on rist peal viitab sellele, et toodet

ei tohiks visata majamidamise priigi kulka pérast selle

uuri oma miidjalt ning vii toode tagasi, k}li ostad uue, iks iihele baasil vdi
tasuta juhul kui see on vdiksem kui 25cm. Oige jddtmekaitlus aitab innustada
tosised tagajrjed. Rohkem informatsiooni erilise jadtme kaitlemise kohta
saate ooma kohalikelt voimudelt.

SISSE JA VALJA LULITAMINE
Seadme sisse ja valja lllitamiseks liigutage ON/OFF
nuppu (Joonisel nr é).

DEMOLAULUD

Sellel siintesaatoril on 5 demolaulu.

Varemsalvestatud loo valmiseks vajutage DEMO A
(joonisel nr ) nuppu jarjest.

Vajutage DEMO B (joonisel nr @) et kuulata demolaulu
jarjest. Vajutage STOP (joonisel nr @) et peatada heli.

HELITUGEVUSE REGULEERIMINE
Reguleerige helitugevust sobivale
kasutades VOLUME nuppe (joonisel nr .

HELIVALIKUD
Te saate valida Uihe 8-st helist vajutade seotud nupule
(joonisel nr @).

RUTMIVALIKUD

Te saate valida Uihe 8-st rlitmist vajutades seotud nupule
(joonisel nr (I1). Vajutage TEMPO nupule (joonisel nr
@) et lisada (+) voi vahendada (=) riutmi Kkiirust.
Peatamiseks vajutage STOP nuppu (joonisel nr (7).

OKON (One Key One Note)

Vajuta OKON klahvi. Mangi lugu noot noodi jarel,
lihtsalt vajutade Ukskoik millist valget voi must klahvi.
Vajuta OKON uuesti, et sellest versioonist véljuda.

SALVESTA/KUULA UUESTI FUNKTSIOON

See funktsioon voimaldab sul salvestada ja jarelekuulata
klahvpillil mangitud meloodiaid. Vajutage REC (joonisel
nr @) enne meloodia mangimist. Kui olete [dpetanud,
vajutage PLAY (joonisel nr (8)) et meloodiat uuesti
kuulata. Vajutage TEMPO nupule (joonisel nr (3)) et
lisada (+) voi véhendada (=) ritmi kiirust.

RUTMI PROGRAMMEERIMINE

See funktsioon véimaldab salvestada rutmjarjestust.
Programmeerimiseks vajutage nuppu PROG (4) ja valige
Uks voi mitu 166kpilli, kasutades padja; vajutage
PLAY@ programmeerimise kuulamiseks ja riitmi kiiruse
reguleerimiseks kasutades klahve TEMPO + v6i TEMPO
- @ . _Esitamise peatamiseks vajutage PROG @ voi
STOP (7). Programmeerimine ei salvestata mallu.

RUTMILISED EFEKTID JA INSTRUMENDID
Rutmiliste instrumentide, heliefektide ja ritmiliste
variatsioonide valimiseks vajutage klahvi DRUMS/S.E./
RHYTHM (4) ning seejarel klahvi @

SUSTAIN, VIBRATO, ECO EFEKTID
Efektide Sustain, vibrato ja eco valimiseks vajutage
klahvi SOUND EFFECTS (12).

MUUSIKALISTE NOOTIDE INDIKAATOR
Instrumendi ees olevate nuppude lal on vérviline silt
numbritega iga nupu juures (6), et tunda dra muusikalisi
noote vastavalt BONTEMPI meetodile.

Tagapaneelil on méned laulud salvestatud Bontempi
meetodil teised saab veebisaidilt alla laadida www.

bontempi.com

tasemele



CESKO

SITOVE NAPAJENI

Pristroj muze byt napdjen sitovym adaptérem (neni
soucasti dodavky), ktery ma nasledujici vlastnosti: Vdc =
6V;1=300mA O—(e—@ (centralni kladny terminal).
Zasunite zastréku do zasuvky (8.

Hracka neni urcena pro déti do 3 let. « Hracka mlze byt
pouzita pouze s doporuc¢enym transformatorem. « Hracky,
které podléhaji ¢isténi kapalinou, musi byt nejprve odpojeny
od transformatoru. « Sitovy adaptér NENI hracka.
NAPAJENI S BATERIi ﬂ
Oteviete kryt prostoru pro ® °
baterie. Vlozte 4 baterie 1,5V 2 a)e
typu R6/AA (nejsou soucasti g E
dodavky). Zavrete kryt. e]ldle
Vyménte baterie, kdyZ je kvalita
zvuku $patna. Pro dlouhou zZivotnost doporucujeme
pouzivat alkalické baterie.

UPOZORNENI

- Vybité baterie z ndstroje vyjméte. - Nenabijejte baterie, které nejsou urceny
k nabijent. - Baterii nabijejte pouze po vyjmutiz nstroje. - Nabijet baterii pod
kontrolou dospélého clovéka. « Viozte baterii zpét, pficemz dbejte na
spravnou polaritu. « NepouZivejte odliSné nebo nové baterie spolecné s
vybitymi bateriemi. - PouZivejte jen doporucené nebo baterie stejného typu.
« Nezplisobujte zkrat napdjecich koncovek. « NepouZivate-li nstroj po

dlouhou dobu, baterie z néj vyjméte.
informace ohledné shémého stediska tfidéni odpadu.

E 2
do prislusnych kontejnerd shémych stiedisek. [r—
kontejnerd.

LIKVIDACE DLE NORMY

1. LIKVIDACE BATERII: kviili ochrané prostred, vybité

2. LIKVIDACE OBALD — Papirové obaly, kartony odevzdejte v pfislusnych
Inacky, které oznacuiji riizné typy plastu jsou:

Pro likvidaci drobnych nize uvedenych casti se obrate na Spravu obce pro
baterie nelze vyhazovat do normélniho odpadu, ale
sbérnych strediscich. Plastové ¢asti baleni je nutno vhodit do pfislusnych

PET PE PVC PP PS (o}

Legenda typu plastového materidlu:
« PET =Tereftalovany polyetylén « PE = Polyetylén, kod 02 pro PE-HD, 04 pro

PE-LD « PVC = Polivinilchlorur « PP = Polypropylen « PS = Polystyren,
Polystyrenové péna « 0 = Ostatni polymery (ABS, Sdruzené, atd.)

3. INFORMACE PRO UZIVATELE ELEKTRICKYCH ZARIZENI

Symbol preskrtnutého kontejneru oznacuje, Ze zafizeni na

konci své Zivotnosti nepatfi do obecného komundiniho

odpadu a spotrebitel jej musi odnést do specidlniho sbérého

stfediska v misté bydlité, nebo jej vrétit prodejci pfi nakupu f—
nového ekvivalentniho typu zafizeni, vyménou starého za

ndkup nového, nebo zdarma bez povinnosti ndkupu nového zafizeni,
nepiesahuje-Ii jeho velikost 25 cm. Sprévné nakladani s odpadem pfispivé k
zamezeni moznym negativnim dopadiim na Zivotni prostfedi a zdravi, a také
k podpoite opétovného pouZiti a/nebo recyklace materidld, z nichz se zafizeni
sklada. Nelegdlni likvidace vyrobku uZivatelem zahrnuje uplatfiovani sankci
uvedenych v platnych prévnich predpisech. Pro dalsi informace o shéru
zvldstniho odpadu kontaktujte prislusné mistni orgény.

ZAPNUTI / VYPNUTI
Pro zapnuti nastroje presunte voli¢ @ na ON (ZAP), pro
vypnuti na OFF (VYP).

DEMO

Néstroj obsahuje 5 predem nahranych skladeb. Stiskem
tlacitka DEMO A (Jedna ukazka) se aktivuje
prehravani a vybér skladeb.

DEMO B (Vsechny ukézky) @ umoznuje poslechnout
vsechny skladby v sekvenci.

Chcete-li ukoncit spusténi, stisknéte STOP @.

REGULACE HLASITOSTI
Pro regulaci hlasitosti plsobte na tlac¢itka VOLUME
(Hlasitost) @

VYBER ZVUKU
Pro vybér jednoho z 8 zvukt @ stisknéte pfislusné
tlacitko.

VYBER RYTMU

Pro vybér jednoho z 8 rytmu @ stisknéte pfislusné
tlacitko. Pro regulaci rychlosti plsobte na tlacitka
TEMPO (Doba) %@ (+) pro zvyseni; (=) pro snizeni.
Chcete-li ukoncit spusténi, stisknéte STOP (5

OKON (One Key One Note)

Stisknéte tlacitko OKON (10). Prehravejte pisen notu za
notou jednoduse stiskem libovolného bilého nebo
cerného tlacitka. Stisknéte znovu tlacitko OKON pro
vystup z rezimu.

FUNKCE ZAZNAMU A OPETOVNEHO POSLECHU
Tato funkce umozZnuje zaznamenavat a prehravat
skladbu provedenou na klavesnici.

Chcete-li nahravat, stisknéte tlac¢itko REC (Nahrat) @
pred spusténim skladby. Pro piehrani nahrané skladby
stisknéte PLAY (Prehrat) (6.

Pro regulaci rychlosti plsobte na tlacitka TEMPO (Doba)

. (+) pro zvyseni; (-) pro snizeni.

NAPROGRAMOVANI RYTMU

Tato funkce umoznuje nahrat rytmickou sekvenci. Pro
programovaéni stisknéte tlacitko PROG a pomoci
klaves vytvoite jeden nebo nékolik perkusnich
nastroju; stisknéte PLAY pro zpétny poslech
programovani a nastavte rychlost rytmu pomoci tlacitek
TEMPO + o TEMPO - (3). Pro zastaveni prehravani
stisknéte PROG @ nebo STOP @ Programovani
nebude uloZeno.

RYTMICKE EFEKTY A NASTROJE

Pro volbu rytmickych nastroju, zvukovych efektl a zmén
rytmu stisknéte tlacitko DRUMS/S.E./RHYTHM (49 a
poté pfislusné tlacitko ®.

EFEKTY SUSTAIN, VIBRATO, ECHO
Pro volbu efektd sustain, vibrato a echo stisknéte
postupné tlacitko SOUND EFFECTS @ .

INDIKATOR HUDEBNICH NOT

Na predni strané nastroje pod kldvesami je umistén
barevny stitek s vyznacenim cisel odpovidajicich
kazdé klavese, aby se usnadnilo rozpoznavani hudebnich
not podle hudebni metody BONTEMPI.

Nékteré pisné napsané metodou Bontempi jsou na
zadni strané krabice, jiné Ize stahnout z internetové
stranky www.bontempi.com



SLOVENS

SIETOVE NAPAJANIE

Pristroj moze byt napajany sietovym adaptérom (nie je
sucastou dodavky), ktory ma tieto vlastnosti: Vdc = 6V; |
=300 mA O—(e—@ (centralny kladny terminal).

Zasufite zastréku do zasuvky DC6V (8).

pouzita iba s odporucanym transformatorom. « Hracky, ktoré

podliehaju cisteniu kvapalinou, musia byt najprv odpojené

od transformatora. « Sietovy adaptér NIE JE hracka.

Otvorte kryt priestoru pre ®

batérie. Vlozte 4 batérie 1,5 typu IS

R6/AA (nie su sucastou dodavky). & g |
® @

ked' je kvalita zvuku zI4. Pre dlhu

zivotnost odporucame pouzivat alkalické batérie.

UPOZORNENIA K BATERIAM

nabijatelné, nenabijajte. « Ak chcete batérie dobit, vyberte ich z priestoru pre

batérie. - Batérie dobijajte pod dohladom dospelého. « Vlozte batérie so

sprévnou polaritou. « NepouZivajte rozne typy batérii, ani nové a staré batérie

Neskratujte napéjacie svorky. - Vyberte batérie, ak sa néstroj dIhsi cas nepouziva.

PRAVIDLA PRE LIKVIDACIU

Pre likvidaciu nizsie uvedenych ddajov sa informujte na mestskej sprave o

1. LIKVIDACIA BATERII: Za ticelom ochrany Zivotného

prostredia by sa vycerpané batérie nemali vyhadzovat

do bezného odpadu, ale do prislusnych nédob v

2. LIKVIDACIA OBALOV: Papierové, lepenkové a vinité obaly odovzdajte do

$pecifickych zbernych stredisk. Plastové casti obalu musia byt vloZené do

prislusnych nédob na zber.

Hracka nie je ur¢ena pre deti do 3 rokov. « Hracka méze byt
NAPAJANIE S BATERIAMI @
Zatvorte kryt. Vymernite batérie,
« Odstrdite staré batérie z priestoru pre batérie. « Batérie, ktoré nie sd
spolocne. « PouZivajte iba batérie odporicaného typu alebo ekvivalentné. «
$pedializovanych strediskach na likvidaciu odpadu.
H&

&
zhernych strediskach. ]
Symboly, ktoré identifikujd rozne typy plastov, si:

PET PE PVC PP PS (o]

Legenda tykajtica sa typu plastového materidlu:

« PET = Polyetylén tereftaldt - PE = Polyetylén, kdd 02 pre PE-HD, 04 pre
PE-LD « PVC = Polyvinylchlorid « PP = Polypropylén « PS = Polystyrén,
expandovany polystyrén 0 = ostatné polyméry (ABS, spojené, atd.)

3. INFORMACIE PRE POUZIVATELOV ELEKTRICKYCH ZARIADENI: Symbol
preciarknutého kontajnera oznacuje, Ze zariadenie na konci

svojej Zivotnosti nepatri do vSeobecného komundlneho

odpadu a spotrebitel ho musi odniest do Specidlneho

zbemého strediska v mieste bydliska, alebo ho vrdtit gy
predajcovi pri nékupe nového ekvivalentného typu

zariadenia, vymenou starého za nakup nového, alebo zadarmo bez povinnosti
nakupu nového zariadenia, ak jeho velkost nepresahuje 25 cm. Sprévne
nakladanie s odpadom prispieva k zamedzeniu moznych negativnych
dopadov na Zivotné prostredie a zdravie, a tiez k podpore opatovného
pouZitia a/alebo recykldcie materidlov, z ktorych sa zariadenie sklada.
Nelegdlna likviddcia vyrobku uZivatelom zahfia uplatiovanie sankcii
uvedenych v platnych prévnych predpisoch. Pre dalSie informdcie o zbere
zvlastneho odpadu kontaktujte prislusné miestne organy.

ZAPNUTIE / VYPNUTIE
Pre zapnutie nastroja presunte voli¢ @ na ON (ZAP), pre
vypnutie na OFF (VYP).

DEMO

Nastroj obsahuje 5 vopred nahranych skladieb. Stla¢enim
tlacidla DEMO A (Jedna ukazka) sa aktivuje
prehravanie a vyber skladieb.

DEMO B (Vietky ukazky) @ umoziuje vypocut vsetky
skladby v sekvencii. Ak chcete ukoncit spustenie, stlacte
STOP ().

REGULACIA HLASITOSTI
Pre regulaciu hlasitosti pdsobte na tlacidla VOLUME
(Hlasitost) @

VYBER ZVUKOV
Pre vyber jedného z 8 zvukov @ stlacte prislusné
tlacidlo.

VYBER RYTMOV

Pre vyber jedného z 8 rytmov @ stlacte prislusné
tlacidlo. Pre regulaciu rychlosti posobte na tlacidla
TEMPO (Doba) (3). (+) pre zvysenie; (-) pre znizenie. Ak
chcete ukoncit spustenie, stlacte STOP (7).

OKON (One Key One Note)

Stlacte tlacidlo OKON . Prehravajte piesen notu za
notou jednoducho stla¢enim [ubovolného bieleho alebo
Cierneho tlacidla. Stlacte znovu tlac¢idlo OKON pre vystup
z rezimu.

FUNKCIE ZAZNAMU A OPAKOVANEHO POCUVANIA
Tato funkcia umoznuje zaznamenavat a prehravat
skladbu vykonanu na klavesnici.

Ak chcete nahravat, stlacte tlacidlo REC (Nahrat) @ pred
spustenim skladby. Pre prehranie nahranej skladby
stla¢te PLAY (Prehrat) (6).

Pre regulaciu rychlosti posobte na tlacidla TEMPO
(Doba) (3). (+) pre zvysenie; (-) pre znizenie.

NAPROGRAMOVANIE RYTMU

Tato funkcia umoznuje nahrat rytmicku sekvenciu. Pre
programovanie stlacte tlac¢idlo PROG a pomocou
klavesov vytvorte jeden alebo niekolko perkusnych
nastrojov; stlacte PLAY pre spdatny pocuvanie
programovanie a nastavte rychlost rytmu pomocou
tlacidiel TEMPO + alebo TEMPO - (3). Pre zastavenie
prehravania stlacte PROG @ alebo sTOP
Programovanie nebude uloZené.

RYTMICKE EFEKTY A NASTROJE

Pre volbu rytmickych nastrojov, zvukovych efektov a
zmien rytmu stlacte tla¢idlo DRUMS/S.E./RHYTHM . a
potom prislusné tlacidlo (3).

EFEKTY SUSTAIN, VIBRATO, ECHO
Pre volbu efektov sustain, vibrato a echo stlacte
postupne tlacidlo SOUND EFFECTS @ .

INDIKATOR HUDOBNYCH NOT

Na prednej strane nastroja pod kldvesami je umiestneny
farebny stitok (16) s vyznacenim ¢isla zodpovedajuceho
kazdej klavese, aby sa ulahcilo rozpoznéavanie hudobnych
nét podla hudobnej metédy BONTEMPI.

Niektoré piesne napisané metédou Bontempi su na
zadnej strane krabice, iné mozno stiahnut z webovej
stranky www.bontempi.com m



ROMANA

ALIMENTAREA ELECTRICA - Instrumentul poate fi
alimentat de la adaptorul central pozitv ©—(e—@®
AC / DC (Vdc = 6V / | = 300 mA) (nu este furnizat) con-
form cu reglementarile nationale si internationale pri-
vind siguranta aparatelor electrice. Introduceti mufa in
priza DC6V (8.

Jucaria nu este destinata copiilor sub 3 ani « jucdria trebuie
folosita numai cu adaptorul recomandat - jucdria trebuie
deconectata de la adaptor inainte de curatare - adaptorul de
retea nu este o jucarie.

ALIMENTAREA CU BATERII
Folositi o surubelnitd pentru a
deschide compartimentul ®
bateriei. Introduceti bateriile R6 /
AA de 4 x 1,5 V (nu sunt

furnizate), asigurand polaritatea
corecta. Reinstalati capacul
bateriei. Inlocuiti bateriile atunci cand calitatea sunetului
este afectata. Utilizati baterii alcaline pentru a obtine o
durata mai lunga.

ATENTIE - INTRETINEREA BATERIEI - Bateriile nereincircabile
NU trebuie sd fie reincarcate. - Bateriile reincarcabile trebuie scoase din

produs inainte de a fi incarcate. - Bateriile reincarcabile trebuie incdrcate
si vechi nu trebuie amestecate. « Utilizati numai baterii de acelasi tip sau
echivalent. - Bateriile trebuie inserate la polaritatea corectd. « Scoateti
bateriile consumate pentru a preveni scurgerile. - Nu scurtcircuitati terminalel
de alimentare. - Scoateti bateriile pe perioadele lungi de neutilizare.
STANDARDELE DE COLECTARE A DESEURILOR
Pentru informatii privind colectarea articolelor mentionate mai jos, v rugam
sd consultati biroul de administratie al Primariei privind centrele specializate
de colectare a deseurilor. &y
1. COLECTAREA BATERIILOR: Protejati mediul prin E %@
colectarea hateriilor in recipientele speciale prevazute
pentru aceastd utilizare. ——
2. COLECTAREA AMBALAJELOR: Duceti hartia, cartonul si cartonul ondulat
la centrele de colectare a deseurilor corespunzétoare. Materialul plastic
trebuie plasat in recipientele de colectare specifice.
Simbolurile care indica diferitele tipuri de plastic sunt:

& & & B &

PET PE PVC PP PS o
Cheie pentru diferite tipuri de materiale plastice:
« PET = polietilena tereftalat « PE = polietilend, cod 02 pentru PE-HD, 04
pentru PE-LD « PVC = policlorurd de vinil « PP = polipropilena « PS =
polistiren, Spuma de polistiren - 0= Alti polimeri (ABS, Laminate, etc.)
3. ELIMINAREA APARATELOR ELECTRICE: Simbolul cosului cu o
cruce indicd faptul ca produsul nu trebuie aruncat inpreuna
cu deseurile menajere la sfarsitul duratei de utilizare. In
de colectare sau de reciclare. Altenativ, consultati-va cy SN
retailer-ul dvs. si returnati produsul cand cumpdrati un inlocuitor, pe o baza
unu la unu sau in mod gratuit, in cazul in care dimensiunea este mai mica de
materialelor, pentru a proteja mediul si sinatatea umana. In conformitate cu
legislatia in vigoare, se impun restricii stricte in ceea ce priveste prezentarea
legald a produselor. Pentru mai multe informatii despre colectarea deseurilor

doar sub supravegherea adultilor. - Diferitele tipuri de baterii sau baterii noi
schimb, ar trebui sd fie duse pana la cel mai apropiat punct

25 «m. Dezafectarea adecvatd promoveazd reciclarea pieselor si a
speciale, contactati administratia locala.

PORNIREA/OPRIREA

Pentru a activa instrumentul, mutati selectorul @ pe
ON. Pentru a opri instrumentul, deplasati acelasi selector
pe OFF.

CANTECELE DEMONSTRATIVE

Aceastd tastatura are 5 cantece demonstrative. Pentru a
alege melodiile preinregistrate, apasati succesiv cheia
DEMO A (8.

Apasati DEMO B @ pentru a asculta demo-uri in
ordine. Apasati STOP @ pentru a intrerupe.

CONTROLUL VOLUMULUI
Reglati volumul la nivelul dorit utilizand butoanele @
de VOLUME.

SUNETE
Puteti selecta unul din cele 8 sunete @ apasand
butonul asociat.

RITMURI

Puteti selecta unul din cele 8 ritmuri @ prin apasarea

butoanelor corespunzatoare. Apasati butoanele TEMPO
pentru a mari (+) sau a reduce (=) viteza ritmului.

Apasati STOP pentru a opri.

OKON (One Key One Note)

Apasand tasta OKON , redati un cantec nota dupa
nota, pur si simplu apasand oricare dintre tastele albe
sau negre. Apasati OKON din nou pentru a iesi din
modul.

FUNCTIA DE INREGISTRARE / REDARE

Aceasta functie va permite sa inregistrati si sa redati o
melodie redata pe tastatura.

Apésati Inregistrati (REC (®)) inainte de a reda o melodie.
Cand ati terminat , apasati Repetare (PLAY @) pentru a
asculta melodia.

Apdsati butoanele TEMPO @ pentru a mari (+) sau a
reduce (=) viteza ritmului.

PROGRAMARE RITM

Aceasta functie permite inregistrarea unei secvente
ritmice. Pentru a programa apdsati butonul PROG @ si
compuneti cu ajutorul pad-urilor (3) unul sau mai multe
instrumente de percutie; apdsati PLAY pentru a
reasculta programarea si reglati viteza ritmului cu
ajutorul tastelor TEMPO + sau TEMPO - . Pentru a
opri executarea, apdsati PROG @ sau STOP @
Programarea nu este memoratad.

EFECTE SI INSTRUMENTE RITMICE

Pentru a selecta instrumente ritmice, efecte sonore si
variatii ritmice apasati tasta DRUMS/S.E./RHYTHM (4) si
apoi tasta corespunzatoare @

EFECTE SUSTAIN, VIBRATO, ECOU
Pentru a selecta efecte de Sustain, Vibrato si Ecou,
apasati in ordine tasta SOUND EFFECTS @ .

INDICATORI DE NOTE MUZICALE

Sub tastele de pe partea frontala a instrumentului exista
o eticheta colorata cu indicatii de numere de langa
fiecare buton pentru a facilita recunoasterea notelor
muzicale in conformitate cu metoda BONTEMPI.

Exista cateva melodii scrise cu ajutorul metodei
Bontempi pe spatele casetei, in timp ce altele pot fi
descarcate de pe site-ul www.bontempi.com



ALIMENTAZIONE A RETE - Lo strumento pu0 essere
alimentato con adattatore da rete (non fornito) che
abbia in uscita le seguenti caratteristiche: Vdc = 6V; | =
300 mA @{i—@ (terminale positivo centrale).

Inserire lo spinotto nella presa DC6V (9.

Il giocattolo non & destinato a bambini di eta inferiore ai 3
anni. « Il giocattolo puo essere utilizzato solo con il trasforma-
tore raccomandato. « | giocattoli soggetti a pulizia con liquido,
devono essere preliminarmente scollegati dal trasformatore. «
L' adattatore da rete NON é un giocattolo.

ALIMENTAZIONE A
BATTERIE - Aprire il coperchio
del vano batterie. Inserire 4 bat-
terie da 1,5V tipo R6/AA (non

incluse). Richiudere il coperchio.
Sostituire le batterie quando la
qualita del suono diventa scadente. Per una lunga dura-
ta si consiglia I'uso di batterie alcaline.
ACCORGIMENTI NELL'USO DELLE BATTERIE:

Togliere le batterie scariche dal vano pile. « Non ricaricare le
batterie che sono del tipo non ricaricabili. « Per ricaricare le

batterie toglierle dal vano pile. « Ricaricare le batterie sotto la
supervisione di un adulto. - Inserire le batterie con la corretta
polarita. - Non usare differenti tipi di batterie o batterie nuove
ed usate insieme. « Usare solo batterie del tipo raccomandato
od equivalenti. - Non cortocircuitare i terminali di alimentazio-
ne. - Togliere le batterie se lo strumento non viene usato per
lunghi periodi.
NORME PER LO SMALTIMENTO: Per lo smaltimento dei parti-
colari sotto indicati, informarsi presso le Amministrazioni
Comunali circa i centri di smaltimento specializzati.
1. SMALTIMENTO DELLE BATTERIE: @
Per aiutare la protezione ambientale non
gettare le batterie scariche tra i normali %{9
rifiuti ma portarle negli appositi contenitori
situati nei centri di raccolta. ]
2. SMALTIMENTO DEGLI IMBALLAGGI: Consegnare gli imballi di
carta, cartone e cartone ondulato nei centri di raccolta specifici.
Le parti in plastica dell'imballo devono essere messe negli appo-
siti contenitori per la raccolta.
I simboli che individuano i vari tipi di plastica sono:

PET PE PVC PP PS o
Legenda relativa al tipo di materiale plastico:
« PET = Polietilen tereftalato < PE = Polietilene, il codice 02 per
PE-HD, 04 per PE-LD . PVC = Polivinilcloruro « PP =
Polipropilene « PS = Polistirolo, Polistirolo espanso « O = Altri
polimeri (ABS, Accoppiati, ecc.)
3. INFORMAZIONI PER GLI UTENTI DI APPARECCHI ELETTRICI:
Il simbolo del cassonetto barrato segnala che I'appa-
recchiatura alla fine della propria vita utile non & un
rifiuto generico urbano e il consumatore dovra con-
ferirlo alle piazzole rifiuti speciali del proprio comu-
ne di residenza oppure riconsegnarla al rivenditore I
al momento dell’acquisto di una nuova apparecchiatura di tipo
equivalente, in ragione di uno a uno o a titolo gratuito nel caso
in cui la dimensione sia inferiore a 25 cm. Il corretto conferimen-
to del rifiuto contribuisce a evitare possibili effetti negativi
sull'ambiente e sulla salute, favorendo inoltre il riutilizzo e/o
riciclo dei materiali di cui & composta I'apparecchiatura. Lo smal-
timento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta
I'applicazione delle sanzioni di cui alla corrente normativa di
legge. Per maggiori informazioni relativamente alla raccolta dei
rifiuti speciali, contattare le autorita locali competenti.

ACCENSIONE / SPEGNIMENTO
Per accendere lo strumento, spostare il selettore @ su
ON, per spegnerlo, su OFF.

DEMO

Lo strumento contiene 5 brani preregistrati.

Premendo il tasto DEMO A , si attiva la riproduzione
e la selezione dei brani. DEMO B , consente di
ascoltare tutti i brani in_sequenza. Per fermare
l'esecuzione, premere STOP (7).

REGOLAZIONE DEL VOLUME
Per regolare il volume, agire sui tasti VOLUME @

SELEZIONE DEI SUONI
Per selezionare uno degli 8 suoni ® premere il tasto
corrispondente.

SELEZIONE DEI RITMI

Per selezionare uno dei 8 ritmi @ premere il tasto
corrispondente. Per regolare la velocita, agire sui tasti
TEMPO . + per aumentare; - per diminuire. Per
fermare l'esecuzione, premere STOP @

OKON - Funzione di apprendimento

Premere il tasto OKON . Suonare una canzone nota
dopo nota premendo semplicemente qualsiasi tasto
bianco o nero. Premi nuovamente il tasto OKON per
uscire dalla modalita.

FUNZIONE DI REGISTRAZIONE E RIASCOLTO
Questa funzione consente di registrare e riascoltare
I'esecuzione di un brano eseguito sulla tastiera.

Per registrare premere il tasto REC prima di iniziare
I'esecuzione del brano.

Per riascoltare il brano registrato, premere PLAY @

Per regolare la velocita, agire sui tasti TEMPO @ + per
aumentare; — per diminuire.

PROGRAMMAZIONE RITMO

Questa funzione permette di registrare una sequenza
ritmica. Per programmare premere il pulsante PROG @
e comporre con i pads (3) uno o piu strumenti percussivi;
premere PLAY per riascoltare la programmazione e
regolare la_velocita del ritmo con i tasti TEMPO + o
TEMPO - @ . Per fermare l'esecuzione premere PROG
@ o STOP @ La programmazione non viene
memorizzata.

EFFETTI E STRUMENTI RITMICI

Per selezionare strumenti ritmici, effetti sonori e
variazioni _ritmiche premere il tasto DRUMS/S.E./
RHYTHM (14) e poi il tasto corrispondente @

EFFETTI SUSTAIN, VIBRATO, ECO
Per selezionare effetti di Sustain, Vibrato ed Eco, premere
in sequenza il tasto SOUND EFFECTS @ .

INDICATORE NOTE MUSICALI

Sul fronte dello strumento, sopra ai tasti, & posta una
etichetta colorata con l'indicazione di numeri in
corrispondenza di ogni tasto, in modo da facilitare il
riconoscimento delle note musicali secondo il metodo
musicale BONTEMPI.

Alcune canzoni scritte con il metodo Bontempi si
trovano sul retro della scatola, altre si possono
scaricare dal sito www.bontempi.com



GB - TROUBLE SHOOTING GUIDE

Problem Solution

The instrument doesn’t work or distorted sound Batteries low - fit new batteries. Batteries incorrectly fitted — check.

ATTENTION: in the case of malfunctioning remove and re-insert the batteries

F - GUIDE A LA SOLUTION D’EVENTUELS PROBLEMES

Probléme Solution
L'appareil ne fonctionne pas ou il y a une distorsion du son | Piles déchargées - introduire des piles neuves. Insértion des piles incorrecte - vérifier.
ATTENTION ! En cas de dysfoncti t, enl puisr ter les piles.

D - STORUNGSBESEITIGUNG

PROBLEM LOSUNG

Das Instrument funktioniert nicht oder der Klang ist verzerrt Batterien zu schwach - Auswechseln. Batterien falsch eingelegt - Uberpriifen.

ACHTUNG: Im Falle einer Funktionsstérung die Batterien entfernen und wieder einlegen.

E - GUIA DE SOLUCIONES A EVENTUALES PROBLEMAS

Problema Solucién
El instrumento no funciona o el sonido esta Pilas descargadas - coloquen unas pilas nuevas.
distorcionado Pilas colocadas de manera equivocada - contrélenlas.

ATENCION: en caso de malfuncionamiento quitar y volver a colocar las baterias

P - GUIA PARA A SOLUCAO DE PROBLEMAS

Problema Solugdo

O instrumento nao funciona ou ha distor¢des no som| Pilhas descarregadas - inserir novas pilhas. Pilhas inseridas de modo incorreto - controlar.

ATENCi\O: Em caso de mau funcionamento, retirar as pilhas e inseri-las novamente.

NL - HET OPLOSSEN VAN EVENTUELE PROBLEMEN

Probleem Oplossing

Het instrument werkt niet of het geluid is vervormd |Batterijen zijn leeg - breng nieuwe Batterijen aan. Batterijen verkeerdin aangebracht - controleer.

OPGELET: In geval het niet goed functioneert, de batterijen eruit halen en ze er dan weer insteken

|- GUIDA ALLA SOLUZIONE DI EVENTUALI PROBLEMI

Problema Soluzione

Lo strumento non funziona o il suono é distorto Batterie scariche - introdurre nuove batterie. Batterie inserite in modo errato - controllare.

ATTENZIONE: In caso di mal funzionamento togliere e reinserire le batterie.
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