Antonin
Boccara

o |g':5 Help the other players to figure oul your theme by drawing
T

a3 helplul clues on your dice and then try lo work oul theirs!
Take a card.

) Draw six piclures relaling lo your theme.
= Figure oul other players ' themes.

Aidez les aulres joueurs & deviner volre théme en dessinant les
bons indices sur volre dé e lentez de décrypler les leurs.

g Picchez une carle.
Failes six dessins sur ce théme.

) Devinez les thémes des aulres joueurs.

- Hellt den anderen Spiclern, euer Thema zu erralen. indem ihr
= hillreiche Hinweise auf euren Wirfel mall. Dann versucht ikr. die
Themen der anderen zu enltralseln.

Zieht eine Karte
Zeichnel sechs Hinweise zu diesem Thema
) Erralet die Themen eurer Milspieler

ulili indizi sul tuo dado e tenta di decifrare i loro.
Pesca una carla
Fai sei disegni su quel soggelto

) Indovina i soggetti degli alfri giocatori

l l Aiuta gli altri giocalori a indovinare il fuo sogqefto disegnando

s Ayuda a los olros jugadores a descubrir Iu lema dibujando las mejores pistas en lus .
& dados mientras intenlas descubrir los lemas de los demas.
Roba una carla de fema
Haz 6 dibujes en lu dado relacionados con ese Ien-!a.
) Hacedlos redar y descubrid los femas de los olros jugadores

Ajuda os oulros jogadores a descobrir o leu tema desenhando pislas nos feus dades ¢
n depois tenta descobrir o deles!

Tira uma carfa.
Desenha 6 figuras relacionadas com o leu lema. |
‘ria . -.':
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Descobre os lemas dos oulros jogadores.
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thema te achterhalen door nullige aanwijzingen op je
beer vervolgens hun thema fe raden!

Help de andere spelers om je
dobbelsteen le Iekenen en pro

Neem een kaarl |
Maak zes lekeningen in verba nd mel je lhema.

) \ind de thema s van andere $pe lers.
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