Doel van het spel
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Andere kaarten
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Penalty’s

Miad Ballen

Omkopen

Belangrijke opmerkingen

. Powerkaarien worden 1x
gebruikt fijdens je beurt. Ja
mag hisrnoos nog een
kaart spelen. Alleen
ovarname & kaatsen
kunnan npipd-n micment

gebruikt worden.

- Comabadk: alleen de
keeper mag lerug komen.

= Ma pnl-c
& elke baurt 2 kaarten an
spaal jo minimaal 1 koaort,

« Een penalty kaort kan
niaf gebruikt wordan als
een Moad Bal koart,

= Wanneer de stapel op is,
schud je de gebruikte
kaarten en gebruik je deze
als de nieuwe sapal.

- Ben verdedig koart kan
aolleen gebruikt worden als

een reache op een aanval,
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- Mladal san comch gebruiki
is moed deze it hel spel
gehaald worden.

- Je moel minimaal 4

koarten in j@ hand hebban,

Heb j& er minder? Vul dif
aan t/'m 4 fijdens je

volyende beurt.

- Matchende icoontjas
kunnen alkoar gonvallen
en verdedigen.
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Instructie video

Scan de QR-code en ga direct noar de instructie video op
www.madpartygames.com.

MAD PARTY GAMES
Y
MAD T PARTY f
G A MES ,
TOUZAMT J

2 Iﬂ'-:l:h:l:rrr'gmll ﬂ'm-udp:rlﬂurrrn ﬂ-n:h:-url'pp:-'lll



