IRHICLID)
FicieWish boal e wolgande oncendolen.

1w apelborn
= B pionran
1 = slickervel mei spelers
1k duobieclsleen
10C = munistukken
= 40w krachbcaaimen
«  BOxMATTIE ZEGT kaarban
. Al s L 1200 | Kaarksn
S0 MATTIE WIL kisr len
1z fles en bevestigingspin

AANTAL SPELERS
FicieWish ke werdon gespeockd door 2 Lol 5 speekaes vanal T juar cnoouocsn,
LhEL

Dizel var het spel is het verzamelen van zoweel megelijk munten om ie eindigen als de rijksie
spelor i bel spel e aan bl 2 osersarelen eoarlen sordd] waoral bepesald. Do speka dic dil
azsntzl als eerste beareikt wini het spel.

Kort spel: 200 munien
Honmmaal spel: 300 munten
Lang spel: AGC prr e

Tl 130 20 ackaes zantzllesn, pas ders 1SS wWans aan woor et meeste spalplemsr

VODRBEREIDNG

= Bevastio de fiaz mat behulp wan het bijgewvcegde pinnetjs in het midcan van hed
spmealbced, Fadal ce fes kan draalen

= Plak d= =lickars van de ‘spelers’ op de pionnen. st op: de kleur van de stigkhers
rmosten cversenkomen met oz kleur van de pionnen.
Gchud de: MATTIE ZEGT, MATTIE DAET <n MATTIE WIL kaalzn cn plaals coap
de desbetreffende wakies op hei speelbord flinks van het KidzWish-rad).

SPELVERL Q0P

ETAF 1; Kies coansl de pico i Dwstarrnee: joowill spelor,

ETAP 2: Kijk naar de kleur van de pion =n zet deze op het START vak met dezelficde kleur,

BTAF 3! lecars saaler hedint et 20 pion op 2in elcsn Keur 5000 1 vak en cofdanag
rrnten met aen waarde van &G ibwaa rounten van 20 en &&n murt van 10}

STAF 4! |1 |ongens verFamaan hun munban rechts boves het 5 LA ] vak & os mes)es
links e hel START wak, Jo2 speazil nicl als eorm maane allcoen.

ATAP §:Wia ket hooget goeit met de debbelsteen mag beginmen.

ETAFR 8; Goci rnel de: cabhbelskaen on bowcesg (2 pion nel covec] wakken naer mchis als
het aantal gegonide coan.

STAF T:Aan Bl vak]e wWEAr | met j@ pan o bsrecht komt, s esn bepaalcs apirzchi
warbonden. Oit wiordt in de LESERDA (zie pag.2 ) nadar vitgalegd.

LET QF: Fas ran ke caznsbe: rorado marg oz o banushuis binnenlopen, (e pag. 3 Booasbuis)

LEGENDA

De LEGEMNDA bestaat uit 2 delen, de eerste bevindt zich op het speelbord, de tweede
bevindt zich in hel spelregelboekje. Op het speelbord staal de eerste LEGENDA met de
namen van de vakjes. Deze Legenda is nel als het speelbord verdeeld in 4 kleuren (geel,
groen, roze en blauw). Elk vakje heeft sen kKieur, sen naam en een nummer (bv: GEEL 6 =
“Spesltuin’ ),

ﬂd‘:‘lﬂ LEGEMDW bevind zich in hel spelregelboekje Hierin vind je de belekenis van elk

KIDZWISH RAD & MATTIE KAARTEN

Wanneer een speler op hel Kidzwish vakje (fig. 1 hel vakje mel el Clowns hoofd) terechl
korml, moel hij of oy aan het KideWish RAD (fig. 2) draaien. Draai aan de fles, dere wijsl esn
MATTIE ZEGT, MATTIE DOET of MATTIE WIL vraag of opdracht san en frek vervolgens
een kaart, Op dere kaart staal hel aantal munben aangegeven dal kan worden verdiend bij
uitvoesing of bij weigering moel worden betaald aan de bank,

MATTIE
WIL

MATTE
DOET
al

MATTIE
VRAAGT

MATTIE VRAAGT (fig. 3) Als je de wiaag beanbwoordt, ontvang je rmunten ter waarde van
10 van de bank. Weiger je de vraag e beantsoorden, dan moet j@ munten ter waarde van
20 inleweren bij de bank. Allean de persoon die de kaart trakt moet de vrasg beanfwoordan.

MATTIE DOET (fig. 4) Voer ja de opdracht uit, dan cnbvang je muntan ler waarde van 20 van
de bank. Weiger jo de opdracht, dan moet j@ munien ter waarde van 30 inleveren bij de

MATTIE WIL (fig. 5) Bij deze opdrachien is er altijd een winnaar en een verliezer.

Bijvoorbesld, degene die als lasfste zijnhaar handen op het hoofd doet, most 20 aan
munten aan de parsocon betalen die de kaart trekt. De persoon die de kaari hesft getrokken
moeat zelf de opdracht ook witvoeren. ledereen wi de grosp moet deze opdracht wivoensn.




BONUSHLIS

ke startpositia wan iedere speler dient tevens als ingang kot zijn eigen kleur bonushais. Ot is
aan apart gedeslte waarin je krachikaarten kunt opdoan om je te beschermen legen de
ongelukkean in KidzWish.

Hoe krijg je toegang tol je eigen Bonushuis:

Ma elke rondje mag je verder in j& eigen bonushuls (keur van de plon moset ovensankomen
el de keur van het bonushuis) binneniopen

Bljvooriesld sen biswwe pion staal op vakje blavw 4 (poep) en hifizi gooit een 5 dan komt
hijizi) op het vakje +20 dat betekent dat hijizi] een rmunt van 20 van de bank antvangtl. Gooit
hij'zi] vervolgens een 6 dan loopt hijizij het bonushuis weer uit en dan komt hijizi) op het vakje

blauw 5 (pap).

in het bonushuls ontvang je krachtkaarten en munien van de bank of j& moet een MATTIE
WL kaart treklan

In het bonushuis heb je totsal B vakken. De ingang anurtm‘gtallennmtm&eahuﬂk
rnear het sfart vak zefl most je wel arsaanvahmeelel

KRACHTHKAARTEN

Krachtkaarien kunnen worden verzameld in het eigen bonushuwes en op het vakje “Bingo'
igroen 8) in het spel. Er zijn 5 krachtkaarten in het spel aanwezig:

Cunpicio Hoslizer Toversiok Linkar
Ly 8
Bl v ey spens Eurte ey logee Barieziigrivengs beje Barseig ey Wege BesohuTieng lEgen

Een spaler mag wan eder krachtkaart maximaal &&n exemplaar bezitten. Heb je twee
dezelfde krachtkaarten, dan moet er één inleveren bij de bank. Je mag dus geen dubbels
krachtkearten bezitten. Krachtkaarten ontvang je van de bank en moset je ook, na gebauil,
wesr inleveren bij de bank. Krachtkaarten zijn niet imwisselbaar voor munien.

BANK

| & peesrsasan 15 fe hank (eé an de spalers af e aparts spellader) e bank batwar ala
rmunten &n krachien, dus eerlijkhaid iz weraist Oe bank betaalt rmuntsn it wannesr ean
spelet g cpedracht Litnest af rmunten anbesanmt o esn vak 1R bank neassesrt munken m)
searigper ing van 2en cpdrich | el ssanneo con speler ap cen bepaald sak ool weasrks) munlzn
warden verloren.

TN TEN

Runber zijn bzl Beloashriddel van el spel BiceWish
Ja Fabt 4 socren munten in KidzWish: 5 10, 200 50

Hoe ga je met de munten om?

Bijvoorbeeld: als je ki) et vak politie komt em 2 rmost 20 san munien bij de bank inleversn
daris hel de Bodocing <dal jo rounlen mel cen edale saarces von 20 inlcsca |, Ol ke zijin

1 rount wan 20 of 2 murten van 10 of 4 munien van b Dus nist 20 keer een munt.

OVERIG

Wanresr aan spelsr orvaldcends munten hestt o e betalen, maet b at 71 alleen 2la
restarence murten inlevaren. Je mag doorspelen zonder munien.

TIPS

Hpeel | indier mecsik, met esn gallk @antal [Qngens en meises
Slanco kaanlzn gje rmcegeloyens woor decigen crealicase: inrealling.
“oor upcates: weenw Midzwish.nl

BEL ANGRLIK

aps e Wransn e ceorachiban van ewaran doce en versigler de kasrken dis e niet
capast windi

AIF R beruat Klane coddardelsn dig men CGEVEAT KLUNNEN YONTEN YO0 |0Rge
airicizen. e bzl spel bij heeooil de bouor

Wiij aallenckaren deospelees cop dal ) cell wemnlwocecalijk zijn woor alle harckalingan Gic
warden verricht gedurerde hel spalen van KidzWish. Plaverz Games en/of haar makers
kunnen et @ansprakeld warden gesteld woor de suvenhisle schade die ol ders
hardselingzn woortvlosit.

Clpa il sped encap alle Tguren cn alfeeidicggen noslen aulcues aohilor, Doz bobaren loe aan
kadWizh B,

kiczWWish is een spel van Playsrz Games 2.V,

VEEL SPEELPLEZIERI!!




