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+ 1gemotoriseerd spelplatform
+ Verwijderbare palmboom
* Instructies

@& INHOUD

+ 42 Kleurrijke zeewezens
+ 4vishengels

DOEL VAN HET SPEL

Aan het einde van het spel de speler met de meeste punten zijn.

HET SPEL VOORBEREIDEN

Zet de batterijschakelaar in de vorm van een krab (bovenop het spelplatform) in de stand OFF (illustration 1)

Open met een schroevendraaier de deur van het batterijcompartiment aan de onderzijde en breng twee AA-batterijen aan
in de richting die in het batterijcompartiment is aangegeven (lllustration 2)

De installatie van de batterijen moet onder het toezicht van een volwassene plaatsvinden. Sluit het
batterijcompartiment na het aanbrengen van de batterijen.

Steek de pen aan de onderzijde van de stam van de palmboom in het gat naast de krab. Bevestig vervolgens de palmbladen
aan de stam van de palmboom (lllustration 3)

Zorg ervoor dat alle zeewezens in afzonderlijke gaten in het spelplatform zijn aangebracht.
Elke speler kiest een vishengdel uit.

Zet de batterijschakelaar in de stand SLOW. Hierop zal de onderzijde van het spelplatform gaan draaien. Zet voor een
gevorderd spel de schakelaar in de stand FAST (illustration 4)

SPELINSTRUCTIES

Terwijl de onderkant van het spelplatform draait moeten alle spelers tegelijkertijd zoveel mogelijk zeewezens zien te
vangen. Het spel eindigt zodra het laatste zeewezen is gevangen. Schakel daarop het spelplatform uit.

HET SPEL WINNEN

Aan de onderkant van elk zeewezen staat een getal vermeld. Dit getal geeft aan hoeveel punten het zeewezen waard is (lllustration 5)

De spelers noteren de getallen aan de onderkant van de zeewezens en tellen die op. De speler met de meeste punten is de
winnaar.

KLASSIEKE VERSIE

Niet de speler met de meeste punten, maar degene met de meeste zeewezens wint het spel.

HET SPEL OPBERGEN

Voor het opbergen van het spel moet de palmboom uit het spelplatform worden verwijderd en de palmbladen van de stam
van de palmboom worden verwijderd. Draai het roterende platform met de hand zodat alle zeewezens naar beneden zakken
(lllustration 6)

+ 1plateau de jeu motorisé
+ Palmier amovible
+ Instructions compléetes

CONTENU
+ 42 créatures des mers colorées
+ 4 cannes a péche

BUT DU JEU

Etre le joueur qui obtient le score le plus élevé 4 Ia fin de la partie.

MISE EN PLACE DU JEU

Faites glisser I'interrupteur en forme de crabe, situé sur le dessus du plateau, en position OFF. (lllustration 1) Repérez le
compartiment des piles situé sous le plateau de jeu. A I'aide d’'un tournevis, ouvrez le compartiment des piles et insérez 2
piles AA dans le sens indiqué a I'intérieur du compartiment des piles. (lllustration 2)

La supervision d’un adulte est OBLIGATOIRE lors de la mise en place des piles. Refermez le compartiment des
piles une fois les piles placées a I'intérieur.

Insérez le bas du tronc du palmier dans le trou situé a coté du crabe. Puis, fixez les feuilles de palmier sur le tronc.
(llustration 3)

Vérifiez que toutes les créatures marines se trouvent dans des trous différents du plateau de jeu. Chaque joueur prend une
canne a péche.

Placez I'interrupteur sur la position SLOW pour que le plateau commence a tourner. Pour un jeu de niveau plus avancé,
placez le commutateur sur la position FAST (rapide). (Ilustration 4)

DEROULEMENT DE LA PARTIE

Le plateau tourne et tous les joueurs essaient simultanément d'attraper autant de créatures marines que possible. La
partie se termine quand la derniére créature marine a été attrapée. Eteignez le jeu.

POUR GAGNER LA PARTIE

Un numéro sous chaque créature marine indique le nombre de points quielle vaut. (Hllustration 5) Les joueurs regardent sous
leurs créatures de la mer et additionnent les points.

Le joueur ayant remporté le plus de points remporte la partie.

VERSION CLASSIQUE

Au lieu d'additionner les points, le joueur qui a attrapé le plus de créatures marines remporte la partie.

RANGEMENT DU JEU

Avant de replacer le jeu dans sa boite pour le rangder, retirez le palmier du plateau et les feuilles de palmier du tronc. Faites
tourner le plateau a la main jusqua ce que toutes les créatures marines soient en position basse. (lllustration 6)

INHALT + 1motorisiertes Spielfeld
- 42 farbenfrohe Meerestiere * Demontierbare Paime

- 4 Angeln + Vollsténdige Anleitung
SPIELZIEL

Am Ende des Spiels der Spieler mit den meisten Punkten zu sein.
SPIELVORBEREITUNG

Schiebe den krabbenfdrmigen Batterieschalter (oben auf der Spielbasis) in die Position OFF. (lilustration 1)

Finde das Batteriefach unter der Spielbasis. Offne das Batteriefach mithilfe eines Schraubendrehers und lege 2 AA-Batterien
in der im Batteriefach gezeigten Ausrichtung ein. (illustration 2)

Das Einlegen der Batterien MUSS unter Aufsicht eines Erwachsenen erfolgen. Wenn du die Batterien eingelegt
hast, schlieBe das Batteriefach wieder.

Stecke den Stift am FuB der Palme in das Loch neben der Krabbe. Stecke dann die Palmzweige in den Stamm. (lllustration 3)
Stelle sicher, dass sich alle Meerestiere einzeln in verschiedenen Lochern auf dem Spielbrett befinden.
Jeder Spieler nimmt sich eine Angel.

Schiebe den Batterieschalter auf die Position SLOW. Die Basis beginnt sich langsam zu drehen. Wenn du willst, dass das Spiel
ein wenig komplizierter wird, stelle den Batterieschalter auf FAST. (lllustration 4)

SPIELABLAUF
Wahrend die Spielbasis sich dreht, versuchen alle Spieler gleichzeitig, so viele Meerestiere zu angeln wie maglich. Das Spiel
endet, wenn das letzte Meerestier geangelt wurde. Schalte das Spielgerat aus.

DAS SPIEL GEWINNEN

Unter jedem Meerestier steht eine Zahl, die angibt, wie viele Punkte sie wert ist. (lllustration 5)

Die Spieler schauen unter ihre Meerestiere und addieren ihre Punkte. Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt das
Spiel.

KLASSISCHE VERSION

Statt die Punkte zu addieren, gewinnt einfach der Spieler, der die meisten Meerestiere geangelt hat.

DAS SPIEL WEGRAUMEN

Entferne die Palme aus dem Spielgerat und die Palmzweige aus dem Stamm, bevor du das Spiel zurtick in die Packung legst,
um es wegzurdumen. Drehe die drehbare Spielscheibe per Hand, sodass alle Meerestiere abgetaucht sind. (illustration 6)
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@ CONTENIDO

+ 42 criaturas marinas de colores
+ 4 cafias de pescar
+ 10céano motorizado

OBJETIVO DEL JUEGO

Ser el jugador con mas puntos al final del juego.

PREPARACION DEL JUEGO

Desliza el interruptor con forma de cangrejo (ubicado en la parte superior de la base del juego) a la posicién de OFF. (lllustration 1)

+ Palmera extraible
+ Instrucciones completas

Con un destornillador, abre el compartimento de las pilas (ubicado en la parte inferior de la base del juego) e inserta 2 pilas
AA en la direccion indicada. (lllustration 2)

Se REQUIERE la supervision de un adulto para colocar las pilas. Cierra el compartimento de las pilas una vez que
estén dentro.

Inserta el tronco de la palmera en el agujero que hay al lado del cangrejo. Luego inserta las hojas de la palmera en el tronco.
(llustration 3)

Asegurate de que todas las criaturas marinas estén en agujeros separados en el océano.
Cada jugador coge una cafia de pescar.

Coloca el interruptor en la posicion LENTO (SLOW) y el océano comenzara a girar. Si quieres complicar un poco mas el juego,
coloca el interruptor en el modo RAPIDO (FAST). (lllustration 4)

SCOMO SE JUEGA?

Mientras el océano gira, todos los jugadores compiten simultdneamente para intentar pescar tantas criaturas marinas
como sea posible. El juego termina cuando la dltima criatura marina es pescada. Apaga el interruptor cuando termines de

jugar.
GANADOR DEL JUEGO

Cada criatura marina tiene un nimero en la parte inferior que indica cuantos puntos vale. (lllustration 5)

Los jugadores suman los puntos de sus criaturas marinas pescadas. El judador con més puntos es el ganador.

VERSION CLASICA

En lugar de sumar los puntos, el jugador con el mayor nimero de criaturas marinas gana el juego.

GUARDAR EL JUEGO

Antes de volver a guardar el juego en su caja, retira el tronco y las hojas de la palmera. Gira manualmente el disco giratorio
del juego para que todas las criaturas marinas estén en la posicion baja. (lllustration 6)
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CONTEUDO

+ 42 criaturas marinhas coloridas
+ 4 canas de pesca
+ 1plataforma de jogo motorizada

OBJETIVO DO JOGO

Ser 0 jogador com mais pontos no final do jogo.

PREPARAGAO DO JOGO

Desliza o interruptor com forma de caranguejo (localizado na parte superior da base do jogo) para a posigéo OFF. (lllustration 1)

+ Palmeira extraivel
* Instrugdes completas

Usando uma chaves de fenda, abre o compartimento das pilhas (localizado na parte inferior da base do jogo) e insere 2
pilhas AA na dirego indicada. (lllustration 2)

E NECESSARIA a supervisdo de um adulto para colocar as pilhas. Fecha o compartimento das pilhas quando
estiverem dentro.

Insere o tronco da palmeira no buraco ao lado do caranguejo. Em seguida, insere as folhas da palmeira no tronco. (lllustration 4)
Certifica-te de que todas as criaturas marinhas estéo em buracos separados no tabuleiro de jogo.
Cada jogador pega numa cana de pesca.

Coloca o interruptor na posigao SLOW (LENTO) e a base comegara a girar. Se quiseres complicar o jogo um pouco mais,
coloca o interruptor no modo FAST (RAPIDQ). (illustration 4)

COMO SE JOGA?

A medida que a base do jogo gira, todos os jogadores competem simultaneamente para tentar pescar o maior nimero
possivel de criaturas marinhas. 0 jogo termina quando a ultima criatura do mar for capturada. Desliga o interruptor quando
terminares de jogar.

VENCEDOR DO JOGO

Cada criatura marinha tem um nimero na parte inferior que indica quantos pontos vale. (lllustration 5)

Os jogadores somam os pontos das suas criaturas marinhas capturadas. 0 jogador com mais pontos é o vencedor.

VERSAO CLASSICA

Em vez de somar os pontos, 0 jogador com o maior nimero de criaturas do mar ganha o jogo.

GUARDAR O JOGO

Antes de voltar a guardar o jogo na caixa, retira o tronco e as folhas da palmeira. Gira manualmente o disco giratdrio do jogo
para que todas as criaturas marinhas estejam na posi¢&o baixa. (lilustration 6)

ZAWORTOSC

+ 42 Kolorowe morskie stwory * Palma
+ 4 wedki + Instrukcja
* 1ruchoma plansza do gry

CEL GRY

Zdoby¢ jak najwigcej punktéw na koniec gry.
PRZYGOTOWANIE DO GRY

Przesun przetacznik w ksztatcie Kraba w pozycje “"OFF™ - wytaczony. (lllustration 1)

Znajdz komore baterii - znajdujacg sig na spodzie platformy do gry. Przy uzyciu $rubokretu, otwdrz komore baterii nastepnie
umies¢ 2 nowe baterie AA, zgodnie z wskazang w komorze baterii polaryzacja. (illustration 2)

Konieczny jest nadzoér osoby dorostej, podczas wymiany baterii. Zamknij pokrywe komory baterii po zakoriczeniu
wymiany.

Zamontuj wszystkie czeSci plamy w otworze obok Kraba (lllustration 3)

Upewnij sig, ze wszystkie zwierzatka morskie znajduja si¢ w oddzielnym otworze w planszy.

Kazdy z graczy wybiera jedng wedke.

Przetaczcie wigcznik w pozycje SLOW (powoli) a platforma do gry zacznie sie obraca¢. Dla bardziej zaawansowanych graczy,
mozecie sprébowaé szalonej rozgrywki w pozycji FAST (szybko) (lllustrationd)

ROZGRYWKA

W czasie kiedy platforma sig obraca, wszyscy gracze jednoczesnie - symultanicznie, starajg sie wytowié jak najwiecej! Gra
konczy sig gdy ostatnia zdobycz jest wyciagnieta. Wytaczcie plansze po skoficzonej rozgrywce.

WYGRANA

Kazde ze stworzer morskich na swoim spodzie ma cyfre, ktdra wskazuje jego warto$é w punktach (lllustration5)

Po skonczonej rozgrywce, gracze podliczaja ile punktow wytowili. Gracz z najwigksza iloscig punktéw - wygrywa gre!
WERSJA KLASYCZNA

Mozecie rowniez zignorowaé punkty - i klasycznie wygra ten kto ma najwigcej ztowione!

PRZECHOWYWANIE:

Przed schowaniem gry do pudetka, rozmontuijcie palme. Recznie ustawcie plansze w pozyciji w ktdrej wszystkie zwierzatka
morskie s na dole (lllustration 6)

CONTENTS

+ 42 Colorful Sea Creatures  * Removable Palm Tree
+ 4 Fishing Poles + Complete Instructions

* 1Motorized Game Board

OBJECT OF THE GAME

To be the player with the most points at the end of the game.

SETTING UP THE GAME

Slide the crab-shaped battery switch (located on top of the game base) to the OFF position. (illustration 1)

Locate the battery compartment located on the bottom of the game base. Using a screwdriver, open the battery
compartment and insert 2 AA batteries in the direction indicated inside the battery compartment. (lllustration 2)

Adult Supervision is REQUIRED when installing batteries. Close the battery compartment once the batteries are
inside.

Insert the peg on the bottom of the palm tree trunk into the hole next to the crab. Then insert the palm fronds onto the
trunk. (illustration 3)

Make sure all of the sea creatures are in separate holes in the game board.
Each player takes a fishing pole.

Turn the battery switch to the SLOW position and the base will start rotating. For more advanced play, turn the battery
switch to the FAST position. (Illustration 4)

PLAYING THE GAME

As the game base rotates all players simultaneously race to catch as many sea creatures as possible.
The game ends when the last sea creature is caught. Turn off the game unit.

WINNING THE GAME

The bottom of each sea creature has a number that indicates how many points it is worth. (lllustration 5)

Players look at the bottom of their sea creatures and add up the points.
The player with the most points is the winner.

CLASSIC VERSION

Instead of adding up points, the player with the most sea creatures wins the game.

STORING THE GAME

Before placing the game back into the box for storage, remove the palm tree from the game unit and the palm fronds from
the palm tree. Manually spin the rotating game disk so that all sea creatures are in the down position. (lllustration 6)
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apparaten die niet zijn gesorteerd voor afvoeren, zijn potentieel gevaarlijk voor het milieu en de menselijke gezondheid als gevolg van de aanwezigheid van gevaarlijke stoffen.

B |okale of regionale overheid.

E @ Dit apparaat is gemarkeerd met het selectief sorteren’symbool voor het weggooien van elektrische en elektronische apparatuur. Dit betekent dat het product moet worden ondersteund door een selectief inzamelingsysteem
[eem voor meer informatie contact op met uw

(et agpqreil est marqué du symbole du tri sélectif refatif aux déchets des équipements é]e(triq‘ues et électroniques, Cela signifie que ce Froduil doit étre B_ris en charge par un systéme de collecte sélectif conformément a la
réglementation applicable afin de pouvoir soit étre recyclé soit démantelé afin de réduire tout impact sur 'environnement. Les piles ou accumulateurs, faisant l'objet d'une collecte spécifique, doivent étre retirés du produit et mis au
rebut séparément. Lorsquil n'est pasFrevu que les pilés ou accumulateurs soient extraits, le produit doit étre remis a un centre de collecte approprié pour que Ie,recyclage soit complet. Les produits électriques et électroniques ainsi
que les piles et accumulateurs n'ayant pas fait l'objet d'un tri sélectif sont d pour [’ et la santé humaine en raison de la présence de substances d Pour plus de vous
pouvez contacter votre administration locale ou régionale.

Dieser Apparat ist mit dem Symbol gekennzeichnet, das Schrott von elektrischen und elektronischen Gerdten betrifft. Das bedeutet, dass dieses Produkt von einem System der ?(etvennten_ Sammlung iibernommen werden muss,
konform der geltenden gesetzlichen Re[?elungen, um entweder wiederverwertet oder zerlegt zu werden, umée liche Auswirkung auf die Umwelt zu verringern. Die Batterien oder Akkus, die einer spezifischen Sammlung unterliegen,
miissen aus dem Produkt entfernt werden und separat entsorgt werden. Wenn es nicht vorgesehen ist, dass Batterien oder Akkus entfernt werden, muss das Produkt einer angemessenen Sammelstelle anvertraut werden, damif die
Wiederverwertung komplett ist. Die elektrischen und elektronischen Produkte wie die Bafterien und Akkus, die nicht einer selektiven Sortierung unterzogen werden sind potentiell gefahrlich fir die Umwelt und die menschliche
dheit aufgrind von Vorhands von gefahrlichen Substanzen. Fiir weitere Auskiinfte konnen Sie Kontakt mit ihrer lokalen oder regionaler Behorde aufnehmen.

@ Este dispositivo estd marcado con el simbolo del reciclaje de equipos eléctricos ){ electronicos. Esto significa que este producto debe ser apoyado por un sistema de recogida selectiva de conformidad con la normativa aplicable,
a fin de ser reciclado o desmantelado con el fin de reducir cualquier impacto sobre ¢l medio ambiente. Las baterias, deben ser sometidas a un sistema de recogida especifica, deben ser retiradas del producto y desecharlas de forma
distinta al resto. Cuando las pilas no pueden ser extraidas, el producto debe ser entregado a un centro de recogida adecuado para el reciclaje completo. Los prodtictos eléctricos y electronicos, asi como las pilas qile no han sido tratados
antes de su eliminacion son potencialmente peligrosos para el medio ambiente y la salud humana debido a la"presencia de sustancias peligrosas. Para obtener mds informacion, pongase en contacto con su gobierno local o regional.

@ Este aparelho esta marcado com o simbolo de triagem seletiva de lixo para aKare_Ihos elétricos e eletronicos. Isso significa que deve ser colocado num sistema de recolha seletiva, de acordo com a regulamentagdo aplicvel, para que
possa ser reciclado ou desmontado de modo a reduzif os impactos ambientais. As pilhas ou baterias, sujeitas a recolha especifica, devem ser retiradas do produto e eliminadas separadamente. Quando nao esta prevista a extracao de
pilhas ou baterias, o produto deve ser enviado a um centro de recolha apropriado para que a reciclagem se{g completa. Os produtos elétricos e eletronicos € também as pilhas e acumuladores (éue nao tenham passado por uma triagem
seletiva sao potencialmente perigosos para 0 ambiente e para a saide humana devido a presenca de substancias perigosas. Para mais informagoes, contacte a administracao local ou regional da sua zona.

To urzadzenie jest oznaczone symbolem selektywnego zbierania zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Oznacza to, ze produkt ten powinien byc'_ohj%ty systemem sel_ekt}(wnej zbidrki zgodni_g z obowiazujacymi
przepisami w celu recyklingu lub usuniecia, aby ograniczy¢ wptyw na srodowisko. Baterie lub’akunjulatory objete spécjalng zbiorka nalezy wyciagnac z produktu i utylizowac oddzielnie. Jezeli usuniecie baterii lub akumulatorow
nie Les( mozliwe, produkt nalezy %rzekazac do odpowiedniego lPunktu zbiorki, zapewnlajécego wiasciwy recykling. Urzadzenia elektRlczne i elektroniczne, a takze baterie i akumulatory, ktre nie zostaj?/ oddane do odpowiedniego
punktu zbiorki, s3 potencjalnie niebezpieczne dla srodowiska i zdrowia ludzkiego ze wzgledu na obecnos¢ substancji niebezpiecznych. Aby uzyskac wiecej informadji, prosimy sie skontaktowac z wtadzami fokalnymi lub regionalnym.

@This device is marked with the selective sorting symbol on waste electrical and electronic equipment. This means that this product should be supported by a selective collection system in accordance with applicable regulations in
order to be either recycled or dismantled in order to reduce any impact on the environment. The batteries, submitted to a specific collection system, must be removed from the product and disposed of separately. When that the batteries
are not to be extracted, the product must be delivered to an appropriate collection center for recycling is complete. Electrical and electronic products as well as batteries that have not been sorted before disposal are potentially dangerous
for the environment and human health due to the presence of hazardous substances. For more information, contact your local or regional government.

PENSEZ AU ml ' ATTACHES ET CARTON
' FILM PLASTIQUE —
ENSENBLE REDUISONS 6 ‘ ]
LIMPACT ENVIRONNEMENTAL o ° )
DES EMBALLAGES A JETER A RECYCLER q.
VALABLE POUR LA FRANCE UNIQUEMENT, CONSIGNE POUVANT VARIER LOCALEMENT

> WWW.CONSIGNESDETRLFR

18-05-18 09:51 ‘

8150 A LISL80E



