
DOEL VAN HET SPEL:DOEL VAN HET SPEL:
Verzamel met jouw team als eerste de vier Disney fi guren 
die horen bij je favoriete Disney fi lm door de opdrachten 
goed uit te voeren.

VOORBEREIDING:VOORBEREIDING:
Zet het speelbord in elkaar zoals is geïllustreerd in de 

afbeelding rechts. Maak teams van minimaal twee spelers. 
Ieder team kiest zijn favoriete Disney fi lm. Leg de bijbeho-
rende Disney fi guren voor je neer. Het team met daarin de 
jongste speler mag beginnen. Zijn jullie er klaar voor?

HET SPELVERLOOP:
Het spel begint zodra een van de spelers aan de Mickey 

Mouse spinner draait. De vinger van Mickey Mouse wijst één 
van de categorieën aan. Laat de kaart van deze categorie 
niet aan je teamleden zien! Probeer de opdracht binnen de 
zandlopertijd (30sec.) op te lossen. 

De teams spelen om de beurt en met de wijzers van de klok 
mee. Als je een opdracht goed hebt uitgevoerd mag je één 
van de Disney fi guren in het speelbord plaatsen. 

HOE ZET IK HET 
SPEELBORD 
IN ELKAAR?
A) Haal de losse Disney 
fi guren voorzichtig uit 
de vier delen van het 
speelbord.
B) Puzzel daarna de 4 delen van het 
speelbord in elkaar en plaats de Mickey Mouse spinner 
in het midden van het bord.

C) Sorteer de kaartjes op kleur en schud deze 
per categorie door elkaar. Leg de stapeltjes 
met de opdrachten naar beneden op het speelbord.
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Waarschuwing: Wegens kleine onderdelen 

is dit spel niet geschikt voor kinderen jonger 

dan 36 maanden. Verstikkingsgevaar. 

Bewaar de doos voor raadpleging in de toekomst. 

DE CATEGORIEËN:
Er zijn 4 categorieën: ‘Wat doe ik na?’, ‘Tekenen & Raden’, ‘PartyBril’ en ‘Wie ben ik?’. 

DE WINNAAR:
Voor elke opdracht die je goed uitvoert, wint jouw team een Disney fi guur 

die je in het speelbord mag plaatsen. Het team dat als eerste alle 4 de Disney 
fi guren heeft verzameld is de winnaar van Party & Co. Disney!

INHOUDINHOUD

3

die je
4

WAT DOE IK NA?:
Probeer met gebaren en geluiden, 
maar zonder woorden te gebruiken, 
uit te beelden wat op het kaartje staat. 
Je teamgenoten moeten raden wat je 
uitbeeldt.

PARTYBRIL:
De speler die aan de beurt 
is zet eerst de PartyBril op. Eén van 
je teamleden pakt een kaartje van de 
stapel en draait dit om. De speler met 
de bril op moet raden welk Disney fi guur 
verborgen is in de magische tekening.

TEKENEN & RADEN:
De speler die aan de beurt 
is pakt het magische tekenbord en de 
speciale uitwisbare pen. Probeer zo 
goed mogelijk na te teken wat er op 
het kaartje staat afgebeeld. Je team-
genoten moeten raden wat je tekent.

WIE BEN IK?:
Zonder dat je teamleden het zien stopt 
de speler die aan de beurt is één 
van de kaartjes in het speciale 
spiegelmapje, zodat een deel 
van de afbeelding door het gat 
van de spiegel zichtbaar blijft. 
Je teamgenoten moeten raden welk 
Disney fi guur er verborgen zit in de 
spiegel.

Zandloper 
(30 seconden)

Mickey Mouse spinner

Magisch tekenbord 
en uitwisbare pen 
(Let op! Gebruik alleen de 

uitwisbare pen op het tekenbord)

Speelbord 
(4 puzzelstukken)

240 Kaarten 
(60 per categorie)

16 Disney fi guren

Spiegelmapje

PartyBril 
(Let op! 

De PartyBril biedt geen enkele 
bescherming tegen de zon en mag 

alleen maar gebruikt worden tijdens 
dit Party&Co. Disney spel)
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