
Variante del juego

El ju e g o  se desarro lla  del m ism o  m odo  q u e ya  describ im os. La va rian te  consiste en que, en este 

caso, los jugado res  deben e v ita r que la cucaracha caiga en la p rop ia  tra m pa . Por cada cucaracha 

atrapada, se recibe una ficha , pero  el que ob tien e  p rim e ro  las 5 fichas, p ie rd e  e l p a rtid o . i  r n ~  Ein k ra b b e ls ta rk e s  Sp iel

... fü r  2 - 4  K a m m e rjä g e r  v o n  6 - 9 9  Jah re n

Ravensburger®  Spie le  Nr. 22  2 2 8  5

A u to r : Peter-Paul Joopen ■ D esign : K ine tic , DE R avensburger, K n iffD e s ig n  (S p ie la n le itu n g ) 

Il lu s tra t io n : Janos Jan tne r (Beehive), M a x im ilia n  Jas ionow sk i ■ Fotos: Becker S tu d io s  • R edak tion : Katja  V olk

Ala a a a a a a rm !
D ie K akerlaken sind los! Erstaunlich f l in k  saust e in e durch die Küche 

u n d  v erbreite t Ekel u n d  Schrecken. Jetzt h e iß t es keine Z e it zu  verlieren! 

M a n ö v rie rt sie m it  H ilfe  des ausliegenden Bestecks schnell in  eure Falle.

D er W ü rfe l v e rrä t euch, ob  ih r  an  C abel, M esser od e r Löffel drehen dürft.

N un  sind ein g u te r Blick un d eine schnelle R eaktion g e fra gt.

.  ^  W er clever a m  Besteck dreht, w ird  d ie K akerlake in die Falle locken. 

Für je d e  ge fang en e K akerlake g ib t es einen Chip. W er als Erster 

5 Kakerlaken-Chips e rg atte rn  konnte, g e w in n t d ie Jagd.
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Ziel des Spiels Inhalt

© 2 4  N ieten  ©  ^

©  1 S pie lgerä t w '  V M M  .

©  1 Spie lp lan (  " ^ « 5 "

©  4  Fallen

©  24 Besteckteile  (8 Messer, 8 Gabeln, 8 Löffel) 

©  1 HEXBUG® nano® Kakerlake 

©  18 Kakerlaken-Chips „

©  1 W ü rfe l 4 0 *

®  2 Türen JET

is t es, als Erster fü n f  Kakerlaken 

Chips zu sam m eln .Para el uso de las cucarachas se deberän considerar las 

observadones indicadas en el em balaje orig ina l del 

HEXBUG®.

A tenciön: jC onse rva  e lf o l le to  d e  in s tru c c io n es  p a ra  
fu tu r a s  c o n su lta s !

En caso de duda dirijase por favo r al fabricante orig inal 

Innovation First Trading, Inc.,

6 M elfo rd Court, Hardwick Grange,

W arring ton UK WA14RZ 

w w w .innovation firs t.com

©  2013 Ravensburger S pie leverlag

HEXBUG® and nano® are  registered 

tradem arks o f  Innova tio n  First, Inc.

Ravensburger Spie leverlag 

Postfach 2 4 6 0  

D-88194 Ravensburg 

w w w .ravensburger.com
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Vor dem ersten Spiel

B itte t e inen Erwachsenen, euch be im  A u fbau  zu he lfen : Löst das Spiel­

m a te ria l vo rs ich tig  aus den S tanzta fe ln . Der Spie lp lan w ird  w ie  fo lg t 

zusam m engebaut:

D rückt die  N ie te n  ©  in d ie  24  V ertie fungen  des S p ie lg e rä te s  © .  

- Deckt alles m it dem  S p ie lp la n  © a b .

• Die F a lle n  ©  leg t ih r in d ie  v ie r Fächer des Einsatzes.

• Steckt d ie  B e s te c k te ile  © e n ts p re c h e n d  der A b b ild u n g  

un ten  a u f d ie  N ieten :

Bevor es losgeht

• Legt den FIEXBUG ®  n a n o ® © ,  die  K a k e r la k e n ­

C hips ©  und  den W ü r fe l  ©  bere it.

• Jeder Spieler w ä h lt  sich e ine Ecke des Spieles 

m it e ine r Falle aus.

Bei w e n ig e r als v ie r M itsp ie le rn  versch ließ t ih r 

d ie  Falle(n), fü r  d ie  kein  Spieler zus tänd ig  is t, 

m it  e ine r T ü r  © .  Ü berzäh lige  Türen w erden  

n ich t b e n ö tig t. W ä h lt bei zw e i Spie lern am 

besten gegenüberliegende  Fallen aus.

• D reht a lle  B e s te c k te ile  in e ine  der rechts ab­

geb ilde te n  S ta rtp os ition en :

;Comienza el juego!

1 . Ende nde  e l HEXBUG® nano  ®

Empieza el ju g a d o r m ä s jo ven . Endende el HEXBUG® nano® accionando el 

in te rru p to r ubicado en la p a rte  in fe r io r y  coloca la cucaracha en el cam po centra l

2 . D ado

Tira el dado. iO u é  cubierto ha salido? iC uch illo , ten ed o r o cuchara? Tienes 

pocos segundos para hacer g ira r el cub ierto  c o rre s p o n d ie n te . Si el dado 

m uestra, por e jem plo, la figu ra  del cuchillo, enfonces, debes hacer g ira r 

un cuchillo.

{Y  si e l dado m uestra e l signo de in te rrog ad ôn ?

En este caso debes e leg ir tü  el cub ierto  que deseas hacer girar. jPero procura no perder tiem p o !

/  /

3 . Como hacer g ira r  los cubiertos  

Los cub iertos  deben g ira r de m odo  que encajen 

p e rfectam en te . Esto s ign ifica  que no deben estar 

nunca en posiciôn oblicua.

A tenc iôn : no tienes  m ucho t ie m p o  para hacer g ira r 

el cub ie rto . Si un ju g a d o r vacila dem asiado, jlos 

dem âs p artic ipa n te s  pueden in c ita r lo  a la acciôn!

El ju e g o  con tinüa  en sen tido  h o ra rio  y  el s igu ien te  lanza el dado y  hace g ira r el cub ie rto  correspondiente .

Indicaciones im p o rtan te s sobre elH EX B U G ®

n a n o 11

N o  a p la s te s  la  c u c a ra c h a  h a c ie n d o  g i r a r  lo s  

c u b ie r to s .

V u e lv e  a  c o lo c a r la  e n  la  p o s ic iô n  c o r re c ta , s i se  

d a  v u e lta .

L ib é ra la  s i g u e d a  a p r is io n a d a  e n  u n  r in c ô n .

4 . A tra p a  elH E XB U G ®  nano®

Para a trapar un HEXBUG® nano® que se escapa en 

todas las d irecciones debes dem ostra r gran 

astucia. Es necesario hacer g ira r los cub iertos de 

m anera que la cucaracha esté ob ligada a cum p lir 

c ie rto  recorrido, escogiendo un cam ino en vez que 

o tro , podrâs hacerlo caer precisam ente  en tu  

tram pa . Cuando la cucaracha cae en la tra m pa  de 

un jugado r, el m ism o gana una ficha. Apaga el

HEXBUG® nano® y  coloca los cub iertos en una de las posiciones in icia les ilustradas. El ju g a d o r que ha 

capturado la cucaracha ganando la ficha, tie n e  derecho a com enzar p rim e ra  el p a rtid o  s igu iente.

Final del juego

El ju e g o  te rm in a  cuando un ju g a d o r logra  ganar las cinco fichas.
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Antes de comenzar el juego

Para a rm ar el juego , te  aconsejam os que le pidas ayuda a un adu lto . 

Extrae con cu idado el m a te ria l de la caja. Para m o n ta r el tab le ra  sigue 

lass igu ien tes ins tru cc io ne s :

Introduce las 24 remâches ®  en los 24 huecos que posee el dispositivo de juego © .  

• Superpone luego el tablero de juego © .

• L a s tra m p a s (2 )s e  deben co locaren los cuatro  com partim ientos 

correspondientes.

• Coloque los cubiertos ©  en las teselas com o indica la ilustracidn.

Antes de comenzar

• Prépara el H E X B U G ®  n a n o ®  © ,  las f ic h a s  © y  

el d a d o ® .

• Cada ju g a d o r e lige  el p rop io  luga r y  coloca la 

tra m pa . Si los ju ga do re s  son m enos de cuatro, la 

tra m pa  no u tilizada  se cierra  con una p u e r t a ® .  

Las dem âs puertas  no  se usan. Con 2 jugadores, 

colocar las tram pas una de tre n te  a la o tra.

• Coloca los c u b ie r to s  en una de las s igu ientes 

posiciones inic ia les.
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Ende des Spiels

Das Spiel endet, sobald der erste  Spie ler fü n f  Kakerlaken-Chips sam m eln  konnte.

Das Spiel beginnt!

1 . H E X B U G ®  n a n o ®  s ta r te n

Der jü n g s te  Spieler beg inn t. Er d a rf den HEXBUG® nano® a u f

der U n te rse ite  e inscha lten  und ihn  in das Feld in der M itte  setzen.

2. W ü r fe ln

/
 Z e ig t  d e r  W ü r fe l  e in  M e ss er, e in e  G a b e l o d e r  e in e n  L ö ffe l?

r j  Dann d a rfs t du e in  e n ts p re c h e n d e s  Besteckteil z ü g ig  drehen.

Ze igt der W ürfe l z. B. das Messer, d a rfs t du e in  M esser drehen.

Z e ig t  d e r  W ü r fe l  e in  F ra g e z e ic h e n ?

Jetzt d a rfs t du e in  b e lie b ig e s  Besteckteil z ü g ig  drehen, egal ob Messer, Gabel oder Löffel.

3 . B e s te c k  d re h e n

Die Besteckteile  m üssen im m e r so w e it  ged reht 

w erden, bis sie e in rasten . Das bedeu te t, sie dü rfen  

nie  schräg stehen. Lasst euch be im  Drehen des 

Bestecks n ich t a llzu v ie l Zeit. W enn ein  Spieler zu 

lange trö d e lt, d ü rfe n  ihn  d ie  M its p ie le r zur Eile 

a u ffo rde rn .

Danach geh t es im  U hrze igers inn w e ite r und der nächste Spie ler is t m it  W ürfe ln  und Besteckdrehen dran.

4 . H E X B U G ®  n a n o ®  fa n g e n  

Der HEXBUG® nano® w ird  über den gesam ten 

Spielplan krabbeln . Ihr kö n n t seinen W eg beein 

flussen und ihn  fangen, indem  ih r d ie  Teile des 

Bestecks clever d reh t. V ersucht den W eg 

so zu ändern, dass e r in eure Falle fä llt .

Sobald er in  e ine r Falle ge la nd e t ist, 

bekom m t der Spieler, dem  diese Falle 

g e h ö rt, e inen Kakerlaken-Chip.

Schalte t den HEXBUG® nano® kurz aus und d reh t a lle  Besteckteile in e ine  der S tartpos itionen .

Der Spieler, der den le tz ten  Kakerlaken-Chip g ew on ne n  hat, d a rf in de r nächsten Runde beginnen.

H in w eis im  U m g a n g  m it  de m  H EXB UG ®  n a n o ® :

•  B it te  q u e ts c h t  ih n  b e im  D re h e n  d e r  B e s te c k ­

t e i le  n ic h t  e in .

•  B it te  h e l f t  ih m  w ie d e r  a u f  d ie  B e in e , w e n n  e r  

e in m a l  u m g e fa l le n  is t.

•  B i t te  s c h u b s t ih n  le ic h t  a n , f a l l s  e r  s ic h  in  e in e r  

E cke fe s tg e b is s e n  h a t .



Spielvariante

Der S p ie lab lau f is t m it  dem  G rundsp ie l identisch. In d ieser V arian te  versucht ih r aber zu verm eiden , 

dass die  Kakerlake in eure Falle fä llt. Für jede  Kakerlake, die in eure  Falle fä llt ,  e rh a lte t ih r w ied e r einen 

Kakerlaken-Chip. Dieses Spiel verlie rt  der Spieler, der als Erster fü n f  Kakerlaken-Chips g esam m elt hat. 1  -  U n ju e g o e s t im u la n t e

V .  .__ _ p a ra  2 -4  e x te rm in a d o re s , a  p a r ti r  d e  6 a n o s

Juego R avensburger®  n°  22  2 2 8  5

A u to r: Peter-Paul Joopen ■ D iseno : K in e tic , DE R avensburger, K n iffD e s ig n  (in s tru cc io nes ) 

llus trac ion es :Ja no s  Jan tne r (Beehive), M a x im ilia n  Jas ionow sk i F o to g ra fia : Becker S tu d io s  • R edacciön: Katja  Volk

jAuxiliooooooo!
jLas cucarachas se h a n  escapado! Son disgustosas y  m u y  veloces: 

conquistarân la  cocina en un san tia m én . jN o  h a y  tie m p o  que perder, es 

necesario a tra p a rla s ! El da do  te  m uestra  cu âl cu bierto  debes hacer g ira r: 

cuchara, cuchillo o tenedor. Debes te n e r solo bu en a v ista  y  velocidad de 

reacciôn.

.  El que logre hace r g ira r  los cubiertos con hab ilida d, pu ed e hacer

caer la  cucaracha en la  tram p a . Por cad a  cucaracha capturada, 

recibes un a  fic h a  y  e l que obtien e p rim e ro  5  fichas, g a n a  e l pa rtido .
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Objetivo del juego Contenido

©  24 remâches 

©  1 d ispositivo de juego 

©  1 tab lera  de juego 

©  4 tram pas

©  24 cubiertos (8 cucharas, 8 cuchillos, 8 tenedores) 

©  1 HEXBUG® nano®

©  18 fichas

©  1 dado ^ p i

®  2 puertas para tram pas <4 ®

G anar p rim e ra  las 5 fichas.

Zum Gebrauch der Kakerlake b itte  die H inw eise in 

der O rig ina lve rpackung des HEXBUG® beachten.

B itte  b e a c h te n : B it te  A n le i t u n g  a u fb e w a h r e n !

Bei Fragen zur Kakerlake w enden Sie sich b itte  

an den O rig ina lhe rs te lle r 

In nova tion  First Trading, Inc.,

6 M e lfo rd  Court, H ardw ick Grange,

W arring ton  UK W A14RZ 

w w w .in n o va tio n firs t.co m

3
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Spelva riant

H et spe lve rloop  is g e lijk  aan d a t van het basisspel. M aar b ij deze va ria n t m o e t je  ju is t  p roberen te  

ve rm ijde n  d a t HEXBUG® nano® in jo u w  val loo p t. Voor iedere  keer als h ij in  een val loo p t, k r ijg t de 

speler w iens  val d a t is, ook nu w ee r een kakkerlakfiche. M aar b ij deze spe lva ria n t ve rlies t de speler 

die als eerste v i j f  kakkerlakfiches heeft.

\  — V /  -  U n  je u  p o u r

V .  2 à  4  chasseurs  d ’in se c tes  d e  6 à  9 9  ans

Jeux Ravensburger®  n°  22  22 8  5

A u te u r: Peter-Paul Joopen • D es ign : K in e tic , DE R avensburger, K n iffD es ig n  (reg le  du  je u )  

I l lu s tra t io n s : Janos J a n tn e r (B eehive), M a x im ilia n  Jas ionow sk i • Pho tos: Becker S tu d io s  ■ R édaction : Katja  Volk

Aleeeeerte !
Des cafards !A vec  une é to nn ante  a g ilité , l ’un d ’e u x  fo n ce  à  travers la  

cuisine, sem a n t dé g o û t e t e ffro i sur son passage. Plus une m in u te  à  pe rd re  ! 

Guidez-le vers votre p ièg e  à  l ’a id e  des couverts. Le d é  vous in dique  quel 

couvert vous pouve z fa ire  p iv o te r fo u rc h e tte , couteau ou cuillère. I l  s ’a g it  

alors de ne pas le  pe rd re  des y e u x  e t d ’a v o ir de bons réflexes. Celui 

.  qui to u rn e ra  astucieusem ent les couverts a tt ire ra  le  cafa rd  vers 

son p iège. Chaque insecte ainsi cap tu ré  ra p p o rte ra  1 je to n . Le 

p re m ie r jo u e u r  q u i possédera  5  je to n s  re m p o rte ra  cette chasse.

BUG*
nano’

But du jeu Contenu

®  24 rive ts

®  1 p la teau  de jeu  

©  4  pièges

©  24 couverts (8 couteaux, 8 fou rche ttes , 8 cuillè res) 

©  1 HEXBUG®nano®

©  18 je to n s  Cafard _

©  1 dé 4 g *  J L
®  2 portes

Il s’a g it  de gagner le p rem ie r 

5 je to n s  cafard.Neem voor he t ge b ru ik  van de kakkerlak de 

in s tru c ties  in d e  o rig ine le  verpakk ing  van de 

HEXBUG® in acht.

Let o p : D eze h a n d le id in g  b i j  h e t  s p e l b e w a re n !

Bij vragen over de kakkerlak kun t u zich w enden to t  

de o rig ine le  fa b rikan t, Innovation  First Trading, Ine., 

6 M e lfo rd  Court, H ardw ick Grange,

W arring ton  UK W A14RZ 

w w w .in n o va tio n firs t.co m
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©  2013 Ravensburger Spiel everlag

HEXBUG® and nano® are registered 

tradem arks o f  Innova tio n  First, Inc.

Ravensburger B.V.

Postbus 289

NL-3 800 A m e rs foo rt

w w w .ravensburger.com

©

©
20

http://www.innovationfirst.com
http://www.ravensburger.com


Avant la première partie

B

9

Dem andez à un adu lte  de vous a ider à m o n te r le jeu . Détachez soi­

gneusem ent le m a té rie l des planches prédécoupées. Le p la teau est 

assem blé de la m an iè re  su ivan te  :

• Placez les rivets ©  dans les 24 trous  du  b o îtie r © .

• Recouvrez le to u t  avec le p la teau  de je u  © .

• Placez les 4 p ièges ©  dans les 4  com p artim en ts  du calage. 

• Fixez les couverts ©  sur les rive ts, selon l 'i l lu s tra tio n .

Avant de commencer

• Gardez l’HEXBUG® nano® © ,  les je to ns  

Cafard ®  e t le dé ©  à po rtée  de m ain.

• Chaque jo u e u r cho is it un coin  du p la teau avec 

un p iège. À m o ins de 4 jou e u rs , fe rm ez le(s) 

piège(s) non utilisé(s) avec une p o r t e ®  Les 

portes restantes ne son t pas utilisées. À deux 

joueurs , ne prenez pas de pièges côte  à côte.

• Tournez tou s  les couverts  dans l ’une des posi­

tio n s  de d é p a rt suivantes :

6

Hetspel begint!

1 . HEXBUG® nano®  starten

De jo n g s te  speler b eg in t. H ij m ag de HEXBUG® nano® aan de 

o nd e rka n t inschakelen en hem  op het veld  in he t m idden  zetten.

2 . 2 .  D o b b e ls te e n  g o o ie n

/  /  /

H e b  j e  e e n  m e s, v o r k  o f  e e n  le p e l g e g o o id ?

Dan m ag je  é é n  s tu k  v a n  d a t  bestekonderdee l snel draa ien. Heb 

je  b ijvoo rbee ld  een mes gegoo id, dan m ag je  é é n  mes draaien.

H e b  j e  e e n  v ra a g te k e n  g e g o o id ?  Nu m ag je  snel een bestekonderdee l van jo u w  keuze 

draaien, h e t m aakt n ie t u it  o f h e t een mes, vo rk  o f lepel is.

3 . B e s te k  d r a a ie n

Het bestek m o e t a lt ijd  zover gedraaid  w o rde n  dat 

h e t w e e r aans lu it. Dat be teken t da t h e t n o o it 

scheef m ag liggen. Voor h e t d raa ien  van het bestek 

heb je  n ie t a lle  t i jd .  Als een speler te  lang tre uze lt, 

m oeten  de andere  spelers hem  to t  spoed m anen.

Daarna gaa t he t in  de r ic h tin g  van de w ijzers  van 

de k lok (linksom ) verder en de vo lgende  speler m ag de dobbe lsteen  goo ien  en h e t bestek draaien.

4 . 4 .  H E X B U G ®  n a n o ®  v a n g e n  

HEXBUG® Nano k rabbe lt over he t hele spe lbord . Je 

kun t zijn rou te  beïnvloeden en hem  vangen, door 

he t bestek s lim  te  draaien. N a tu u rlijk  p robeer je  

zijn rou te  zo te  veranderen, da t h ij precies in 

jo u w  val loop t.

W anneer Nano in een val loo p t, k rijg t 

de speler, w iens val d a t is, een 

kakkerlakfiche. Schakel HEXBUG® nano® 

tijd e lijk  u it  en draai al het bestek in  één van de sta rtpos ities . De speler d ie  he t laa tste  fiche  gew onnen  

hee ft, m ag in de vo lgende  ronde beginnen.

Tips hoe j e  m o e t o m g a a n  m e t  H EXB UG ®  nano® :

•  L e t o p  d a t  j e  h e m  n ie t  k le m  z e t  b i j  h e t  d r a a ie n  

v a n  h e t  b e s te k . .

•  H e lp  h e m  w e e r  o p  d e  b e e n , a ls  h i j  is 

o m g e v a lle n .

•  G e e f  h e m  v o o rz ic h t ig  e e n  z e tje , w a n n e e r  h i j  

z ic h  in  e e n  h o e k  v a s tg e lo p e n  h e e f t.

Eind van hetspel

Het spel is a fge lopen, zodra een speler als eerste v i j f  kakkerlakfiches h ee ft w e ten  te  

w innen .



Voor het allereerste spel

m oeten  ju ll ie  een volwassene vragen om  te  helpen b ij de 

voo rbere id ingen : m aak h e t spe lm ateriaa l voo rz ich tig  los u it  he t 

karton. Het spelbord zetten ju l l ie  als vo lg t in  elkaar:

Leg de d ra a ip e n n e n  ©  in de 24 verd iep ingen in d e  spelbas is  © .  

- Leg h e t s p e lb o rd  © e r  bovenop.

• Leg de v a lle n  ©  in de v ie r vakken in de inzet.

• Steek he t b e s t e k ©  volgens de a fb ee ld in g  op de 

d raa ipennen.

Voordat het spel begint

• Leg de H E X B U G ®  n a n o ®  © ,  de k a k k e r la k fic h e s  

©  en de d o b b e ls te e n  ©  klaar.

• De spelers kiezen ieder een val in  een hoek van 

het spel. Als er m in d e r dan v ie r spelers zijn, 

s lu iten  ju l l ie  de ong e b ru ik te  va l(len) a f m e t een 

d e u r ® .  Leg de deuren d ie  n ie t g e b ru ik t w orden  

te ru g  in  de doos. Bij tw e e  spelers kun je  he t 

beste va llen  kiezen d ie  tegenove r e lkaar liggen.

• Draai to t  s lo t h e t com p le te  b e s te k  in  één van de 

vo lgende  s ta rtpos ities .
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1 . M e t t r e  H E X B U G ®  n a n o @ e n  m a rc h e  

Le p lus je u n e  jo u e u r com m ence. Il peu t a llu m e r l ’HEXBUG® nano® 

avec l ’ in te rru p te u r en dessous e t le placer sur la case centra le ..

2 . L a n c e r le  d é

/
 S i le  d é  in d iq u e  u n  c o u te a u ,  u n e  f o u r c h e t t e  o u  u n e  c u i llè re ,

£  le  jo u e u r  p e u t  t o u r n e r  r a p id e m e n t  u n  c o u v e r t  c o r re s p o n d a n t .  S i le  d é

*  in d iq u e  u n  c o u te a u ,  p a r  e x e m p le , i l  p e u t  t o u r n e r  u n  c o u te a u .

S i le  d é  in d iq u e  u n  p o in t  d ’in te r r o g a t io n ,  le  jo u e u r  p e u t  t o u r n e r  r a p id e m e n t  le  c o u v e r t  d e  

s o n  c h o ix ,  q u e  ce s o i t  u n  c o u te a u ,  u n e  f o u r c h e t t e  o u  u n e  c u il lè re .

3 . T o u r n e r u n  c o u v e r t

Un couvert d o it to u jo u rs  ê tre  to u rn é  ju s q u ’à un 

cran. Il ne peu t donc jam a is  ê tre  ob lique .

Ne perdez pas tro p  de tem p s  à to u rn e r le couvert.

Si c’est le cas, les autres jou e u rs  peuvent vous de­

m ander de vous dépêcher.

La p a rtie  se p ou rsu it dans le sens des a igu illes  

d ’une m o n tre  et c’est au jo u e u r su ivan t de lancer le dé et de to u rn e r un couvert.

Fin de la partie

La p a rtie  s’a rrê te  dès que le p rem ie r jo u e u r a gagné 5 je to n s  Cafard.

La chasse commence !

4 . A t t r a p e r  H E X B U G ®  n a n o ®

L’H EXBUG® nano® ram pe sur to u t le p la teau. Vous 

pouvez in fluencer son dép lacem ent e t l ’a ttraper 

en to u rn a n t astucieusem ent les couverts. Essayez 

de m o d ifie r le parcours de m anière  à l’a ttire r 

dans v o tre  piège.

Dès q u ’il est to m b é  dans un piège, son 

p rop rié ta ire  gagne un je to n  Cafard.

Éteignez l ’HEXBUG® nano® quelques 

ins tan ts  e t tou rn ez  les couverts dans l ’une des pos itions  de départ. Le jo u e u r qu i a gagné 

le je to n  Cafard p récédent e n tam e  la m anche suivante.

Conseil d e  m a nipu la tion s a v e c  T H E X B U G 11 n a n o  ® :

•  N e l'é c ra s e z  p a s  e n  t o u r n a n t  le s  c o u v e r ts .

•  R e m e tte z - le  s u r  ses p a t te s  s ' i l  to m b e .

•  P oussez- le  lé g è re m e n t  s ’i l  re s te  c o in c é  d a n s  u n  

c o in .



Variante

Le d é ro u le m e n t est ide n tiq ue  au je u  de base. M a is  dans cette  varian te , vous devez é v ite r que le 

cafard  ne to m b e  dans vo tre  piège. Pour chaque cafard  dans vo tre  piège, vous recevez un je to n  

Cafard. Le p rem ie r qu i en possède 5 perd  la pa rtie . "1 Een sp e i w a a r  j e  d e  k r ie b e ls  
__ < /  v a n  k r i jg t v o o r  2  - 4  s p e lers  v a n  6  - 9 9  ja a r

Ravensburger®  S p ie le  Nr. 22  2 2 8  5

A u te u r: Peter-Paul Joopen ■ D esign : K in e tic , DE R avensburger, K n iffD e s ig n  (spelrege ls ) 

l l lu s tra t ie s : Janos J a n tne r (Beehive), M a x im ilia n  Jas ionow sk i • F o tos : Becker S tu d io s  ■ R edactie : Katja  Volk

Ala a a a a a a rm !
D a a r  zijn de kak kerlak ken  w e e r! V liegensvlug schiet e r een d o o r de keuken  

en ja a g t  iedereen de stuipen op  h e t lijf. N u  geen tijd  m e e r verliezen ! La at 

ze snel m e t behu lp  van h e t u itlig gende  bestek in  ju llie  vallen  lopen. De 

dobbelsteen g e e ft a an  o f  j e  een vork, m es o f  lepe l d ra aien m ag . Goed  

kijken  en snel reageren, d a a r d ra a it  h e t om . W ie  slim  h e t bestek  

I '  d ra ait, la a t  de kak ke rlak ke n in  de v a l lopen. Voor iedere  

kak ke rlak  die j e  vangt, k rijg  j e  een fic h e  en w ie  als eerste 5  

fiches in de w a c h t gesleept heeft, w in t  de kakkerlakken jacht.

BUG8
nano'

Doel van het spel Inhoud

©  24 d raa ipennen A .

©  1 spelbasis k_7 ' J a É k  

©  1 spelbord (

©  4  vallen

©  24 -d e lig  bestek ( 8  messen, 8 vorken, 8 lepels)

©  1 HEXBUG®nano®

©  18 kakkerlakfiches

©  1 dobbe lsteen J j L

®  2 deuren

is h e t om  als eerste v i j f  

kakkerlakfiches te  w innen .Pour l’em p lo i du cafard, veu illez  suivre les ind ica­

tio n s  sur l’em ballage d ’o rig ine  du HEXBUG®.

A v e rtis s e m e n t : N o tic e  à  c on s e rv e r.

Pour tous  rense ignem ents concernant le cafard, 

veu illez  vous adresser au fa b rica n t d’o rig in e  

In nova tion  First Trading, Inc.,

6 M e lfo rd  Court, H ardw ick Grange,

W arring ton  UK W A14RZ 

w w w .in n o va tio n firs t.co m

B
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HEXBUG® and nano® are registered 

tradem arks o f  Innova tio n  First, Inc.

Jeux Ravensburger S.A.S.

21, ru e d e D o rna c h  

F-68120 P fasta tt 

w w w .ravensburger.com

©

©
17

http://www.innovationfirst.com
http://www.ravensburger.com


Game variation

The ru les o f th e  gam e stay th e  same. However, in th is  va ria tion , everyone tr ie s  to  keep th e  

cockroach o u t o f th e ir  ow n  tra p . For every  cockroach th a t fa lls  in to  y o u r tra p , you  receive a 

cockroach token. The f irs t  p layer to  co llect five  cockroach tokens loses th e  game.

For instructions on how  to  use the  HEXBUG®, please 

see th e  notes enclosed w ith  th e  orig inal packaging.

Im p o r ta n t:  Please re ta in  th e s e  in s tr u c t io n s  f o r  

re fe ren c e !

If you have any queries about the HEXBUG®, please 

contact the OEM company, Innovation First Trading, Inc., 

6 Melford Court, Hardwick Grange,

W arrington UK WA14RZ

w ww.innovationfirst.com

©  2013 Ravensburger Spiel everlag 

HEXBUG® and nano® are  registered 

tradem arks o f  Innova tio n  First, Inc.

Ravensburger USA, Inc. 

1 Puzzle Lane 

N ew ton , NH 03858 

w w w .ravensburger.com

Ravensburger Ltd., U n it 1 

A vonbury  Business Park 

Howes Lane, Bicester 

OX262UB. GB

Only valid fo r US consumers
NOTE: This equipment has been tested and found to  comply w ith  the lim its  for 

a Class B d ig ita l device, pursuant to  Part 15 o f the FCC Rules. These lim its  are 
designed to  provide reasonable protection against ha rm fu l interference in a 
residential installation. This equipm ent generates, uses and can radiate radio fre­
quency energy and, i f  no t installed and used in accordance w ith  the instructions, 

may cause harm fu l interference to  radio communications.
However, there is no guarantee th a t interference w ill not occur in a particular 
installation. If th is  equipm ent does cause harmfu l interference to  radio or 

television reception, which can be determined by tu rn in g  the equipment o ff and 
on, the user is encouraged to  try  to  correct the interference by one or more of 
the fo llow in g  measures: Reorient or relocate the receiving antenna. Increase the 
separation between the equipm ent and receiver. Connect the equipm ent in to  an 

outle t on  a circuit d iffe rent from  th a t to  which the receiver is connected. Consult 
the dealer or an experienced radio/TV technician fo r help.

Changes or m odifications to  th is  un it not expressly approved by the party respon­
sible fo r compliance could void the user's auth ority  to  operate the equipment.

m

U n  g io c o  e n tu s ia s m a n te  
p e r  2 -4  d is in fe s ta to r i  d a i 6  a n n i in  su

G ioco R avensburger®  n°  22  228  5 

A u to re : Peter-Paul Joopen ■ D es ign : K ine tic , DE R avensburger, K n iffD e s ig n  ( is tru z io n i)  

lllu s tra z io n i: Janos J a n tne r (Beehive), M a x im ilia n  Jas ionow sk i • Foto : Becker S tu d io s  • Redazione: Katja  V olk

Aiutooooooo!

3

G li scarafagg i s o n o fu g g iti! Sono disgustosi e velocissimi: conquisteranno  

la  cucina in  m en  ehe non si dica. N on c’è tem p o  d a  pe rd e re ! Bisogna 

in tra p p o la rli! I I  da do  vi m os tre ra  q ua le  po s a ta  g ira re : un cucchiaio, un 

coltello  o  u n a fo rc h e tta . Serve solo buon occhio e veloc ita  d i reazione.

Chi sapra  g ira re  le  posate con a b ilita , p o t r a fa r  cadere in  trap p o la  

lo  scarafaggio . Per o g n i scarafaggio  cattu ra to , si riceve un 

g e tto ne  e chi conquista p e r  p r im o  5  g e tto ni, vince la  p a r tita .

Contenuto

BUG8
nano

Scopo del gioco

C onquistare per p r im o  5 g e tton i. ©  24 r iv e tti 

©  1 d isp os itivo  di gioco 

©  1 ta b e llo n e  di g ioco 

©  4  tra p p o le

©  24 posate (8 cucchia i, 8 co lte lli, 8 fo rche tte ) 

1 HEXBUG® nano®

©  18 g e tto n i _

©  1 dado .. . I L

®  2 p o rte  4 T

http://www.innovationfirst.com
http://www.ravensburger.com


Prima di iniziare a giocare

Per il m o n tag g io  del g ioco v i cons ig liam o di fa rv i a iu ta re  da una perso­

na adu lta . Estraete con cura il m a te ria le  dalla scatola. Per m on ta re  il 

tab e llo ne  seguite  le seguenti is truz ion i:

Inserite i rive tt i ©  nei 24 incavi presenti nel dispositivo d i gioco © .  

• Sovrapponete poi il ta b e llo n e  d i gioco © .

• Le tr a p p o le  © d e v o n o  essere posizionate nei quattro  

scom parti de ll’ inserto.

• In fila te  le po sate  (©) sulle tesserine come da illustrazione.

Prima del via

• Prepara te 1‘H E X B U G ®  nano® © ,  i g e t t o n i ©  

e il d a d o  ® .

• Ogni g ioca to re  sceglie il p rop rio  ango lo  e 

posiziona la tra pp o la . Nel caso in cui ci fossero 

m eno di q u a ttro  g io ca to ri, la tra p p o la  non 

u tilizza ta  deve essere chiusa con una p o r ta  ® .  

Le p o rte  r im a n e n ti restano  in u tilizza te . Se 

g ioca te  in d u e  sceg lie te  le tra p p o le  una di fro n te  

a ll'a ltra .

• D isponete tu t te  le p o s a te  in  una de lle  seguenti 

pos iz ion i in iz ia li.

Let the game begin

1 . S ta rt th e  HEXBUG® n a n o e

The youngest p layer s ta rts . Turn on th e  th e  HEXBUG® nano® by f l ip p in g  th e  

sw itch  fo u n d  u nd erne a th  th e  device and place it  in  th e  m id d le  o f th e  gam e board.

2 . R oll th e  die

If th e  d ie  shows a kn ife , fo rk  o r spoon, q u ic k ly  tu rn  th a t  o n e  

c o rre s p o n d in g  utens il.

Exam ple: i f  th e  d ie  shows a kn ife , tu rn  one knife .

I f  th e  die  shows a question  m ark, q u ic k ly  tu rn  a n y  o n e  u tens il; e ith e r a knife , 

fo rk , o r spoon.

3 . Turning utensils

A lw ays tu rn  th e  u tens ils  so th a t th e y  lock in to  

place. The u tens ils  shou ld  n o t be le ft  a t an angle.

If  a p layer takes to o  long , th e  o th e r p layers can te ll 

th e m  to  h u rry  up.

Play con tinues in a c lockw ise d irec tion . The n ex t 

p layer ro lls  th e  die  and tu rn s  th e  corresponding  

u tens il.

Tips f o r  p la y in g  w ith  th e  HEXBUG® na no® :

•  D o n ’t  g e t  i t  j a m m e d  w h e n  tu r n in g  u te n s ils .

•  H e lp  i t  b a c k  o n  i t s  f e e t  i f  i t  t u r n s  ove r.

•  N u d g e  i t  i f  i t  g e ts  s tu c k  in  a  c o rne r.

4 . Trap th e  HEXBUG® nano®

The HEXBUG® nano® w ill c raw l a ll across the  

gam e board. You can d irec t its  path  and lure it in to  

th e  tra p  by s tra teg ica lly  tu rn in g  utensils. Try to  

change its path  so it  ends up in y o u r trap . As 

soon as it  fa lls  in to  a tra p , th e  player 

w h o  owns th e  tra p  receives a cockroach 

token.

Turn o ff  th e  HEXBUG® nano® 

m o m e n ta rily  and set all th e  utensils  back to  fo rm  one o f th e  s ta rtin g  positions. The player 

w h o  w on  th e  last cockroach token begins th e  next round.

End of game

The gam e is over as soon as som eone has collected five  cockroach tokens.

15



When playing for the first time

3

9

Ask a g row n-up  to  he lp  you  set up  th e  gam e. C arefully rem ove all th e  

pieces fro m  th e  pe rfo ra ted  panels. To set up th e  gam e board:

• Insert th e  p egs ©  in to  th e  24  holes o f th e  g a m e  d e v ic e  © .  

Cover e ve ry th in g  w ith  th e  g a m e  b o a rd  s u r f a c e © .

• Put th e  tr a p s  ©  in to  th e  fo u r com p artm en ts  o f th e  inlay.

• Fit th e  u te n s ils  ©  o n to  th e  pegs as show n in  th e  

illu s tra tio n .

Before you begin

• Have th e  H E X B U G ®  n a n o ®  © ,  co ck ro a ch  to k e n s

© a n d  d ie  © r e a d y .

• Each p layer chooses a corner w ith  a trap .

If  th e re  are less th a n  fo u r  players, barricade th e  

unused tra ps  w ith  a d o o r ® .  Surplus doors w ill 

n o t be needed. W ith  o n ly  tw o  players, choose 

traps  oppos ite  fro m  each other.

• Turn all th e  u te n s ils  to  one o f  th e  fo llo w in g  

s ta rt in g  positions.

14

Inizia il gioco!

1 . Accendi ÏH EXB U G ®  n a n o 11 

Iniz ia  il g ioca to re  più  g iovane. Accende 1‘HEXBUG® nano® azionando I’ in te rru tto re  

posto sulla pa rte  in fe rio re  e posiziona Io scarafaggio nel cam po centra le .

2 . D ado

Tira il dado. Cosa è uscito? Un co lte llo , una fo rch e tta  o un cucchiaio?

Hai pochi secondi per g ira re  la posata c o rr is p o n d e n te . Se il dado m ostra, 

ad esem pio, la fig u ra  del co lte llo , a llo ra  dovra i g ira re  un co lte llo .

E se invece esce ilp u n to  d i dom and a?  In questo  caso sarai tu  a scegliere  qua le  posata g irare.

M a m i raccom ando non perdere  te m p o !

3 . Com e g ira re  k  posate  

Le posate devono essere g ira te  in m odo  che si 

inca s trino  p e rfe tta m e n te . Ciö s ign ifica  che non 

devono m ai trova rs i in posizione ob liqua .

A ttenz ione : non avete m o lto  te m p o  per g ira re  la 

posata. Se un g ioca to re  indug ia  tro p p o  a lungo, g li 

a ltr i concorren ti possono in c ita r lo  a ll'az ione !

II g ioco prosegue in senso o ra rio  e il g ioca to re  seguente deve tira re  il dado e g ira re  la posata corrisponden te .

In d ica zion i im p o rta n ti re la tiv e  a l l ’HEXBUG®  

n a n o @:

•  N o n  s c h ia c c ia te lo  g i r a n d o  le  p o s a te .

•  R ip o r ta te lo  n e l la  p o s iz io n e  c o r re tt a , n e l  c a s o  s i 

ro v e s c i.

•  L ib e r a te d  n e l c a s o  s i tr o v a s s e  im p r ig io n a t o  in  

u n  a n g o lo .

4 . A cchiappa I'HEXBUG® n a n o ®

Acchiappare  un HEXBUG® nano® che scappa in  ogni 

d irezione richede grande astuzia. E' necessario g irare  

le posate in m odo  da cos tringerlo  a com piere  un 

partico la re  percorso e, scegliendo una via p iu ttos to  

che u n 'a ltra , po tre te  fa r lo  cadere p roprio  nella vostra  

trappo la . O uando lo scara faggio  cade in una tra p p o la , 

il g ioca to re  che possiede que lla  tra pp o la  conqu ista  un 

g e tton e . Spegnete I’HEXBUG® nano® e r ip o rta te  le 

posate in una de lle  posizioni in iz ia li illu s tra te . Il g ioca to re  che ha ca ttu ra to  lo scara faggio  conqu is tando  

il g e tton e , ha il d ir it to  d i p a rtire  per p rim o  nella p a rtita  successiva.

Fine del gioco

Il g ioco te rm in a  quando  un g ioca to re  riesce a conqu is ta re  c inque  ge tton i.

11



Variante del gioco

Il gioco si svolge in un m odo identico  a que llo  già descritto . La varian te  consiste nel fa tto  che, in questo 

caso, i g iocatori devono evita re  che lo scarafaggio cada nella propria  trappo la . Per ogni scarafaggio 

in trappo la to  si riceve sem pre un ge ttone  ma chi conquista  per p rim o  5 ge tton i p e rd e  la p a rt ita . A  C r e e p y -C ra w ly  G a m e

i  fo r  2 -  4  E x te r m in a to rs ,  A ges  6 - 9 9

Ravensburger®  G am e No. 22  2 2 8  5

By: Peter-Paul Joopen ■ D es ign : K ine tic , DE R avensburger, K n iffD e s ig n  ( in s tru c tio n s ) 

I l lu s tra t io n : Janos J a n tne r (Beehive), M a x im ilia n  Jas ionow sk i ■ Pho tos: Becker S tu d io s  ■ E d ito r: K atja  V o lk

Ahhhhh
th ere ’s a  cockroach in  th e  kitchen! Q uick ■ g e t i t !  Use th e  utensils to  lu re  it 

in to  y o u r  trap . R oll th e  d ie to  see w h e th e r y o u  can turn  a  fo rk , kn ife , or 

spoon. React fa s t  a n d  m ov e  the utensils in  th e  rig h t d irection to  gu id e  

■ th e  cockroach in to  y o u r  trap . Each cockroach  , 

y o u  tra p  earns y o u  one cockroach token. The  j

f irs t p la y e r to  co llect 5  tokens w ins th e  ^

BUG8
nano1

Object of the game Contents

©  1 gam e device w y '

©  1 gam e board C  

©  4  traps

©  24 u tens ils  (8 knives, 8 forks, 8 spoons) 

©  1 HEXBUG®nano®

©  18 cockroach tokens  „

©  1 die  %%■ ^

®  2 tra p d o o rs

Be th e  f irs t  to  co llect five  

cockroach tokens.Per I’uso deg li scarafaggi osservare le ind icazion i ri- 

p o rta te  nella  confezione o rig ina le  di EIEXBUG®.

A tte n z io n e : C o n s e rv a te  i l f o g l i e t t o  c o n  le  is t r u z io n i  

p e r  f u t u r e  re fe re n z e !

In caso di dom ande re la tive  ag li scarafaggi rivolgersi 

al p ro du tto re  orig in a le ,

In nova tion  First Trading, Inc.,

6 M e lfo rd  Court, H ardw ick Grange,

W arring ton  UK W A14RZ 

w w w .in n o va tio n firs t.co m

©  2013 Ravensburger Spiel everlag

HEXBUG® and nano® are registered 

tradem arks o f  Innova tio n  First, Inc.

Ravensburger S.p.A 

Via Enrico Ferm i 20 

I - 20090 Assago (M l) 
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