Vommte del juego g

El juego se desarralla del mismo modo que ya describimos. La variante consiste en que, en este

50, los jugadores deben ewitar que |3 cutaracha caiga en la prop@ trampa, Por cada oucaradha

atrapada, se recibe una ficha, pero & que obtiene primero las S fichas, pierde ¢l partido,

fir 2- & Kammesjiger von 6-99 Jahren
Ravensburget* Spiele Nr. 22 2285

Autor: PeterPaul Joopen - Design: Kimetic, DF Ravensburger, KnffDesign {Spielanfeitung)
Ihsteation: lanos Lindner (Beshive), Maximilan kisionowsk| - Fotos: Bedkes Studios - Redaktion; Katpa Vol

Alaaaaaaarm!
Die Kakerlaken sind los! Erstaunlich fink soust eine durch die Kiche x
und verbreltet Ekel und Schrecken, letzt heift es keine Zeit zu verfieren! BUG
Mandwriert sie mit Hilfe des ausliegenden Bestecks schaellin eure Falle. nano
Der Wirfel verrit ewch, ob it an Gabel, Messer oder Loffel drehen diieft.

Nun sind ein guter Blick und eine schnelle Reaktion gefragt.
_ Wer dever am Besteck dreht, wird die Kakerloke in die Falle locken.
Fiit jede gefangene Kakerlake gibt €5 einen Chip. Wer afs Erster
S Kakerlaken-Chips ergattern kannte, gewinnt die lagd.

Ziel dos Spiels Inhalt

st e, als Erster finf Kakerlaken- (3] 24 Nicten
Fara ¢l uso de las cucarachas se daberdn considene las Chips zu sammeln (2] 1 Spieigerat
chvenvaciones ndicadas en of embalae oripnal ded ) 1 Spiedplan
HERG” (¢) 4 Fallen

Atencidn: JLonserwa el folleto de nstrccomes par

(5) 24 Bestecktedle (8 Messer, 8 Gabeln, B Loffel)
Juturds comuftar)

(+) 1 HBBUG® nano® Kakerlake

£n caso de &ada dirijase por faver al tabricante nrignad (7) 18 Kakerlaken-Chips
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zLsummczbaut:

o Lkt alles ot clern Spielplanial,

« Diee Fallenn {7t et ihrin die wie- Cacher des Fingatras,
« Sneckt dic Bestechieile (< znwsprechend der Abbildung
uriter suf dic Nicten:

-------------------------------------------

« legt len HEXBUGT rano® (!, <lie Kakedaken
Chips "ine den Wiirfel (2 : hereit

= Iecer Spicler walilt sich cine Bzke des Spic 25
rinbarier Fa e s,
i weiger als vier Milspie ern verschlielil hr
iz Tallzing, fur die kein Spiger 2ustandig ist,
mit riner Tiix 1 [lberrahlige Tiire virrdrn
nidt bencd b, Waalk boizweai Spielern am
biesten poaeniiberlicper de Fallen aas.

+ Leehl alle Bestedeteile in eme der pedils abe
Eobi deten Martposit anen;

Eitse1 ginen Freschseren, euch el w Aufbag m helferr 19s7 das Spisl
raterial warsichtig ais den Sanaka‘eln, Der Gpizlplan wrd wiz feo gt

= Dnischlel = Nicken: i die 28 Ve lelurger oo Spickperites (2,
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I, Encigncle gl HEXBLIG tarp® -
Empieza Pl jugadnr mas jauen, 2ncende ol HEXBLICY nae arsinna adn el

&
nterrupter ub tadu en 3 parteinferivr v wloea l tucsrachaen o caripo cotral. = "

., Dt

rore e i, JOud ¢whierto ha sadad pluchilln rer edirn nackhara? Tienes

/ / f' - aneas sauneas para Farer girar el rikierke correspondierte, 5zl dadn

J‘. ) o Maestra, parejzmole, lataura def cucnilla, entor ces, deoes haer girar
urcueh |, ' E

Q ¢F 3 el st 81 Buna di inpEripacdi?
s Froesterasy debes eleghe bl el rtg que dessas harer gican, Ped procum ne peader fismg!

3, Come hocergivar foa cublertos ol AT A
L cabiertos ¢ b wr e ndu que enicajen -4 A4
aetfeclpmenite, Lsto dgn hica uue no dehén #2098 %

Anea prpesidan akdin, ®
atenciin: i tienms e Hempe para hacer gire
al cubierta, & unjJpador vatila derasiada, ‘les
durinas parbcipar by puvean ind Larlu ol ueion! .

L puegu oo i g e bee boed oy s siguiene laned o duca v aace girar o cubigele carrespoidier e,

4. Atrapa af HEKBLAG * mama™
Para strapar JnHEXBLICY nano® que w2 citapa en

. draclisitrebered Frrphoefiaahid sobve ol IAEYRLAGE

luiduis L4 direnciines dubivs denmsleer g e 5
aglucia, Ui necesario hacer gna® 1os tubieros de o M uplshe 1y coeunh husised siar s
nanerd i e lr aucarachs escé caligada acumplie | coherms .

civrte ternrddr, sseagiendn in caning prvequa | VAN J00NBCORLE €0 0 paCiCIEN coteicte, 51 54

| e )
-:tr-'.l.pn-:l.ras lizcerlo Lacr praciss mente oty LB 9 GURAA BErenEIIna g1l Ll
(risrnpra. Cuaricks Lo cucarindio e en s Lorepa de
anjugdsler, o rnismo gana una hecha, Apaga el

HEARUG™ ranc® v caleda los cubigrbos en g e Las pasicicnes inigiales ilnst-adas, 1 jugadar que ha

capturadn acucararha ganarde 13 ficha, liene dererae a rmmer?ar prienere ol ps ide s 2o ante,

=

Finaldeljuego
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Farg areiar ¢l juego, te Goense annsque le pidas mug s aunad, 1.
Extrar ron ruidadn zimatedalde [3 mja. Fara monkar el tablam sigue
a5 sigguicrdes instrucdares:

© iradee e i vmachis e e M b g s ol ivpaabivodjuepn 3 ;.
v bpenas pesn € bk 26 e 3
= 135 razipuri 2 ke camarar i uaing (2 magrin et
[ R T
+ Ll e e mobierdzs 3 e au b cs ek in i et in,

« Pagpata el HEXBUGE nang® (5}, 1as Achas (5 y
Al dada iz,

= Cada juga do- o e ol prapia lugar vcclaca &
Lrarip, b lus ugudones soneeans decuatiola
Leornpad i walieocld se Cierrd o0 und puertars
I a8 Gemas puetas ro e usan, o 2 jugadores,
calncar [3s ampas ana de frends ala atra.

= Calea los cubierbas en una de las siguientas

posidores iriia .
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1, HEXBLG® amag sfovten
Der jiingste Gpipler keginnt, Er dars dan HEXBLIGH rann™ ait
Jur Unkersesite virschalben une ibinis das F2ld in der it seten,

2, Wirfeln
Fergt der Wiwfal i Messes ene Dahel agder gieen 15Te
/ / / Oann i arkst du ein entspreckendes Beetarkbeil zigig dehe,
J wo  Ceigtder Wirtel 2, B dai Messer, Jar“st du ein Messer drchen,
Al gl Wil g | pecicion?
- letzt darfs) di ein belisbiges Besteckte 20gka drelen, eaal ch Messer, Gakel ager e

3, Besteck dreten

Div Busluchteile ridssen imrner s vt qedroit
wairgel, g sl aragtenr |08 bedéutel, ste i den
Al gehirhg stahen, [agst sk hiiin Dashin dis
Bicharks nicat allzi wies Zait, Wiene @ n Sp aler
ange tede e, ddrkzn ihn die Mitspider sur Eile

4. HEXBUG® nano ™ fangen

Der HEXBUGY ranc wird dber den meaarmben
Spiclplar bra Db, thie kil sea e Wiy bocin
Nugser urd it Taren, acenn il die e & des
Hestecks clever grant, Wessuck den g
4 T Andam, dass erinanre Falle Fallk,
Zabald e incirer Falle pelandetist,
ke inil der Spieler, dein diese Fa e
aehirl, einen Kakeeldsen-Llp.

Sechattet den - ITXEJIG™ nane® kuez aus und drelt al @ sestecktzile i gine der Startpasifare,
Der Spirter, der czr letrten Kakerlaken CFip pesinnran hat, darsinder rachsten Buade keginnen,

M im Ufrwpermp mil dem MEXBUIGE nono' :
« Bitte qoecrchd thn beim [hmben cder Bestel 1
il L b i
¢ Bftte haiff dn wineler auf die fnins, Amaa o
EilikGr Hgeilkn L
» Bilte schupst Shn ot an, fols or siok in einer
LONE L METIARST 14T,

Ende des Spiels

----------------------------------------------------------------------- a

Mas Spiel end=t, salald der erste Spmeler Fanf Kaketla sa-Chis spmeln kannte




Spielvariante
Der Spielablauf ist mit dem Grundspiel identisch. In dieser Variante versucht i aber zu vermeiden,
dass die Kakerake in ewre Falle fallt. Fir jede Kakeriake, die in eure Falle f3it, erhaltet ihr wieder einen
Kakertaken-Chip. Dieses Spied verllert der Spisder, der als Erster fiinf Kakerlaken-Chips gesamenelt hat

Jsego Ravensburges® n* 22 2785
fastoe: PeterPaul Joopen - Diseho: Kmnetic, DE Raverrsburger, KndffDesgn instrucciones)

lhustraciones:fanos Laetnes (Beehios), Madmilan Msionowski - Fotografia) Becker Studios - Rediccion: Katja Volk

jAuxiliooooooo!
jLas cucarachas se han escapado! Son disqustosas y muy veloces: +
conquistardn la covina en un santiamén. {No hay tiempo que perder, es BUG

necesario atraparfas! € dodo te muestro cudl cublierto debes hacer girar: nano
cuchara, cuchillo o temedor. Debes temer sdfo buena vista y vefocidad de m

reaccidn,
y  Elque fogre hacer girar los cublertos con hobilidad, puede hacer
~ caer la cucaracha en la trampe. Por cada cucaracha capturada,
recibes wna ficha y el que obtiene primero 5 fichas, gana el partido.

Objetivo del juego Contenido

Ganar primeso las 5 fichas. (3) 24 remaches
2um Gebrauch der Kakerlake Ntte de Himweise in 1 dispositivo de juegn
der Originaberpackung des HEXBUG® beachten 1 tabieso de juegn
Bitte beachten: Bitte Anfeihimg aySewnhien! 4 tampas

Bel Fragen tur Kakeslake wendes Sie sich bitte (5) 24 (ublertos {8 cucharas, 8 cuchiios, 8 tenedores)

7~ . N\ o o o
(o) () (sl () () [e] (W) (n)

an den Origealhentefler 1 HEXBUG® nano®

Innowation Fitst Trading, Inc., (7118 fichas

& Melford Court, Hardwick Grange, *
Warringlon UK WAL &7 1 dado *
www innowationfint com |2 poertas pa traenpas ‘ e
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Spelvariant e o\ 1
Het spetverloop is gelijk aan dat van het basisspel. Maar bij deze vanant moet je juist proberen te
vermijden dat HEXBUG® nano® in jouw val loopt. Voor iadere keer als hij in een wal Joopt, krijgt de N
speder wiens vaf dat I, ook nu weer een kakkerlakfiche. Maar bij deze spetvaniant verliest de spefer Un jey pour
die als eerste vigf kakkerlakfiches heeft. 234 chasseurs d de 6399 ans

Jeux Ravensburper® 0" 22222 5
Auteur: PetecPaul Joopen - Design: Kinetic, DE Ravensburgsr, EniffDesign (regle du pu)
IMustrations: kanos lantnes (Beehhve), Maximilian Mslonowsk) - Photos: Becker Studios - Rédaction: Katja Volk

Aleeceeerte !

Des cafards ! Avec une étonnante agilité, un d'eux fonce d travers la +
cuisine, semant dégodt et effroi sur son passage. Phs une minute 3 perdee | BUG
Guidet le vers votre piége d l'oide des couverts. Le dé vous indique quef nano
couvert vous pouvez faire pivoter : fourchette, couteau ou cuiltére. il 5'agit

___ dlors de me pas le perdre des yeux et d'avoir de bons réflexes. Celui

L qui tournera astucieusement les couverts attirera le cofard vers
~ son pige. Chogque insecte ainsi copturé rapportera 1 jeton. Le
premier joueur gl possédera 5 jetons remportera cette chasse.

Butdu jeu Contenu

Il s"agit de gagner be premier 1) 24 rivets
Neem woor het gebruikvan d¢ kkerak de 5 jetons Gafard. (2) 1 boitier
nstructies in de orlgnese verpakking van de (2) 1 plateaudejeu €
HEXBUG® In acht (¢) 4 peéges

Let op: Dere hanbevding by Aet spel dewwiren!

B vragen over de kakkerbik kunt @ 2ich wonden bot
de onginele fabefiGnt, mmovation First Trading, inc,
& Melford Court, Haedwick Grange,

Warrington UK WA1 &&7

www innovationfirst com

(2] 24 couverts (8 couteawx, 8 fourchettes, 8 cullléres)
(¢) 1 HBDBUG® nano®
< (2] 18 |etons Cafard
(0 1%
() 2 portes
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Tt 31cder 3 Lo ad ke de s s Jider 5 mande- e jeu, DECe1er soi-

asvern ul dic la manicre suivar ;

b Plave los rvels - obans los 24 Liows cha boilivr (27
* PEciuy e e foul aver @ alaiecy e ep 710,

« Ziwez e couearts 7w les rivets salon lillustragion.

« Gardes P10 KRLIG® nang® (s, les jstang
Caferd 1t etlade 24 antan e main.

= Chaque jaucwr choisit un cain du alabea g avee
ure pritge By de 4 o s, fernie lefs)
puegls] ronr ubilisels dved une porleceT Les
pattes estartes ne sont pas ulilisées, A deyn
jruers, e prEnPT pas de pisaes cbe 3 rate.

« Taurmez taws Ies cauverts dars “une des posi

tiarsdecepart suivantes :

pnesenat Ip mataripl des alanrhes préddrmnpsec, La platean

« Macer e dpigger (7 dEasles A compartirients oo o lage
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I, HEABLAER amag * sfavien
Dr jengste speler begind, Hij mag de HEXEIC rana= aandz
arderkard insdhakelen en bernp hezwdd inhict mic den aeten,

4. 8, DabBulteee ook
Hek g sea wgs vark of eer depel negoant

/ f /  Danmag jr één stuk van dat bestekondprdszl snel draziar, Hek

- ic bijwoorbecld can mes cepae 4, dan mag jcéén mes draaicn,

9 FI0B 0 g prargleben guipad? hu Mag e sitel e bigteandenl2elvine jouw b2ugs
dAranien, het mapkt viet it of het sen mes, work of el s,

B

3, Bestek draier

Hut bustek mvet altijd zover wedrusid wordun dut
W weet I Ellt, At Bete el Jathel rac t
srhief raag | agen, Vaoe het dradenm i Fat histes ‘
el jr niat Al o4, A% sar spdar e lang frsiza
maehen de anderz spelers hem tat sposd manen,
Daurma gaat bk inde richibieg var du wijzers wun
el Kl Sl ksuen) vercen e veewolgenele speler fag ele dalbbelsleer gaivr en Fel beslob dragien,

dl Il mlﬁucﬁ nﬂm“ HHFI : ihbsdiiibbbdd i hbbdd i bbddd i hddd i i hmmd i iR lll:

HEXEJC¥ hane krabaelt over het Fekespaberd. Je T et HEKELIC manc
L route beirduzdun e hernangen, er Lt op dot e o it klem g b het draaien E
e, Luglek slinh Le clismer Maluur gh piabesr o Eun e ek, :
sijnrcate 20 te varanderen, gat hijpredes o P e Kelpbem peneap de o 7 A s

“onvallanpt. evgavalidiL

X . - ¢ G0 REM TR 0o 20l wrannper nif o
Wanneer Manain cer u?l lcopt, kr jat ik g hoak vastelpan g,
ot spreleer, wicens vl deLis, ven
ki skerlakliche, sehaied |ILXULIGT nana® L
tipdelijk it en draai al he! Bestek ndénvande startpcst &5, e spelerdie het laatste fche gemannen

TFeft, mag ir newmlgende ronde baginnen.

Eind van het spel

------------------------------------------------------------------------

He! spelis afaslopen, 2odra sonspe or als gerste v Fhakkedz Hiches hestt weten te
Winne.
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mgeEten jul is epr urldassene wagen o 1e helpen b de 1, Metthe HEXBLIGE npng® cn imdrihe

urarkerridingen: mank 1et gaplmateriaal wnargchtig Ins it het Le plisjenne jnuenr comerzece, [ peat allurer PHEXBUG® nanc®, _ﬁ_"
e korson, Hot spdberd zetten jullic als velatioclkoor: aveLlirterrupteur on dessous o ke plocer surla cose cordrale.,
= :\h‘\‘\-__ ' = Lee do dragipennens - vin ce 2 wedivpmgn ir co spelbasis 2% _ -
- = - + Leg iied spelbond {3 er bowenap 4, Larvcer le
L 1 e + lap davallen ™) n gevisrvakben inde inees, 0008 JE ke L el oG e hede ou pne aaillén,
= i « Srecshet bestek - uclzons d2 atbcdding op de / f K e fnufir pei FLIASE AREEmANT L csivert irrespenidand, 51 b
. drugipenren, - dnalique an cowtedy, o exeinpls, § peal fawmer ar cowtedy,

p Sl g e poial ol lergaing, b fnar giud Cweor sioidament o dap | d2
- fan Ehi, i o SN L0 01 TeaN, 1000 Fourcherte o i £l

3, Tourner Ui rouwert

drceuyert duit tuujuurs Chre buuredj Jsquti un
i, 1 i peut Gane jarais BLra ohliyng,

i perdes pas taap e fempes b oo mer e ranar,
S et Imras, Ly miateme jrumir priveat vans da
Tiander 3 wous Japeeher,

L it st proursuiil durs he s dues aipuilles
' rianire el Vsl g juaear g Lok lacir e dé el e Lownie e wouveil,

dl AHFM HEIEBWF nmﬂ : ihbsdiiibbbdd i hbbdd i hbddd i hddd i i hmmd iR lll:

LHEX3UGH nana® rarapa sJr taut e plateau, Vaus Corael] e maniowdtié et M IREROR nus®

presiz irf sencer sor deplacarent et ot .
it Lawraant asluciauserent bes couvels, Lidupe » M ense? s £6 fEUMANY 22 souvert,
v Bemilipse o iy e hambe

e midifier e b2 cours de ianiete 3l attier ¢ Meugres Je ipdrem et £ pere CEHIICE dANE ui
dare vatre pinga. e

DEsqui st turibe dane ur pitps, son
arupiiekding gaunie ur jeten Cofurd,
Lle gres I ILEEUC® oo™ gquelyues
nstants et ioume? les ouvets dans Fune des positions de départ L2 pousnr gi a gagns
A ston Cafarn prérédent entarra amanche siivinte,

+18p G HEXBUG® nang™ [0, d kakkerakfiches
¢ 1en de dobbelskesn Oz klaar,

= D spelers kiczer icder cenval in en hack van
hiel spel, Als e rrindur dar s s i,
slurlen jullie de orgebr ik walslen] alMel een
dennr 51 12 Je deuran gie niet gebaikt vorden
terug in ¢ das, Bij Saee spelers kunje het
becte vallan kiezer die trpenowar 2 kaar ligger.

= Draai tat slot net camplete bastekin cénvan de
sokaende slarlpas Lizs,

B
5
H

Finde la partie

la patie s'arréte dés que e prarmier jousy - a gagns & jetons Cafand
!




L
.
/ o. &
Le déroulement est identique au jeu de base. Mais dans cette variante, vous devez éviter que le ' ‘ ‘ ‘ : h
cafard ne tombe dans votre piége. Pour chaque cafard dans votre piége, vous recevez un jeton
Een sped waar je de kriebels

Cafard. Le premier qui en posside 5 perd fa partie.
van krljgt voor 2 - 4 spelers van 6 - 99 jaar

Ravensburger® Speele Nr. 22 2285
Auteur: PeterPaul Joopen - Design: Kinets, DE Raversbarger, KnifiDesgn (spelregek)
IHustratees: lanos lintner [Beehive), Maximilian Rslonowski - Folo's: Backer Studios - Redactie: Katja Volk

Alaaaaaaarm!
Daar zijn de kakkerfakken weer! Vilegensviug schiet er een door de kewken

BUG
en joagt ledereen de stuipen op het B Nu geen tid meer verfiezen! Laot RAN0’

1e snel met behulp van het uitfiggende bestek in jullie vollen lopen. De
dobbefsteen geeft aan of je een vork, mes of lepel draaien mog. Goed m
- mmmunfmdw&ﬂhdn%dmmm

droait, laat de kokkeriokken in de val lopen. Voor iedere
~ kakkerlok die je vongt, kriig je een fiche en wie als eenste 5
fiches in de wacht gesleept heeft, wint de kakkerlakkenjocht.

Doel van het spel Inhoud
is het om als eerste wif (2) 24 dragipennen
Pour fempiol du catard, veudler suwre les ndica kakkeriakfiches te winnen (2) 1 spelbasis

(3) 1 spelbord
(4) 4 vallen

2
tiors s Femitallage dorigine du HEXBUG® )
‘
(2) 24 ~delig bestek (8 messen, 8 varken, B lepels)
'
)
U

Aertissement : Nofice d conserves

Four tous renseigeements concemant e cafaed,
weullbez vous adresser ae fabecant dorigine

(¢) 1 HEXBUG® nanc®

lanowatioe First Trading, inc. .
& Melford Court, Hardwick Grange, 18 kakkerlakfiches
Warrington LIK WA1 ak2 1) 1 dobbelsteen ‘

wwwnnaovationfirst com

) 2 deuren ‘
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T rilgs ot the game stay the same. Hawewer, in this wariztian, everyana trigs tokepp the

cuchrsach vut of thei - e trap, Far zvery wekreoch that falls inda veur trap, vou rewives
cechmach Laken. The niest plager b oollect fue cadkroach Wokons koses L o,
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F o lizve anp guel @52 2o she <=55 15", pluase
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& %iell2d Lour. Harew ch rmnge.

aimglen LKA 40T
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Carelre

Healun S1CIE2R
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Whee.raeiopis Ly 2 Ie = Faeeivs], st =giliam ricpeassi Feile Berkss 5 el e Beclizme- E-|Ij:| ik

Aiutooooooo!

£ prerafal soan firgmhl Soma degissfast @ weleclssind: congedreramnn

1 crat iir mnen che mow & dica. Non c'e fempo do perdered Bagne

ratrmpp e T\ men'e v mostrena qoure posoda giaaee: e oo, ar

coltelfe o urst forchetia Serwe soft Do pouiio & wolncFi of reaeite,

Chf sapr it Te podrte oon millite, pode? fine oo i drqupale
I srarafgma Ferana scanmfindglo arfiunata, 5 Honee s

| qedtats £ T conguista per witnn 5 gettamw. wiikce Ao wartita.

Contenuto

Scope del giace

(1234 rivahi
=3 1 disprsitive di gow
31 Labellone i giaoo
0 A tapple

(5. 3 praate (& rurchiai, & sobelli, & frrehete)
' 1 HEEEIS™ narn™
(T8 avkbani

(e 1 dudy

vy ) poete
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Fer il manlagg 3 del gioco vicansigliame di fard aiutars 43 ung perse-
nia adutta, Estrarte ron o il mate-dale dalla scakada, e ronkare il
wabellone seauit b sepuend istruziuni:

= Iratiled et Tl 29 v preseeli oel dspositive di oo 7
v Snmappareie ac il tabellone di goo 30,

o e trapypole 7 devarn pgeie posiineale e et
scaraparti dell'inzerta,
« Iflut | porsabe {2 sulle tosas me came di illustraziore

« Begparate FHEXBUG® rano® (0% i pettonl ()
pil dada (2,

= Dpni macstare sceplie | proprio anmalo ¢
pasizivieala Lappela, bel sosu in<ui<i Fussens
Pt cli qualled geocalor, [ Lrappola nea
utilizaata deve egsere dhilsa cor ura poeta (3
| & preta i nanenki resaanindilizeate Se
piocate ir due spegliete le rappole una & froate
all“altra.

o Lspanele Lo e e posabe ot un clelle sepuent

pasizior iniziali,

I, Shart [fe HENHAG Amig* = _"& ;
Theyeangest player starts, Torn on t9r the HEXSLG® nann™ ay Fipping tha ﬂ# !
-
-

awitel fuund voderncath the device und poaceitintie rmidd < of e gane baurd.

2. Ralftie die
Fthe dire s & knife, fork o spach, quidkhy fum that gne

/ ] / /\ eoamesparding Ltarsil,
o Exarap o: it the ciz shaws a knite, bura ene krite

g I i snows 3 yuestion mark, quickly Lura any one utensil either s binfe,
1 Tk, or spoon
l

3, Turming utensils

oy turn Shie ubensily s Uit thiey leckinke
lace, e insils shgull nat belella; an angle,
o playee takes teo ang, the erher pliyass san el
taim b by up.

Play eontinuzs in b cleckwise dirsction, The nest
alaer vl 3 Lledie and burns L warrespuniding
lernil.

8

2]

&
B

4. Trap the HEXELG® nana*

T HEXBUGY nana® w llcrawd all aoese Hre : :
sgari: besard, fou v divcel L pathang lure Linta | Fips for pkayhog it e HEKELIG® namo®; 5
(e Liap Lo slrabieg cally Luraitg dlensils iy L o Byt i enmed whe luredegg uimail,
changa i1 path s Tends Jjrin e LEap A = Heinil ek oet i f i dens ever
sizrn A it falls irte  trap, tha plager * A28 11 et Shch I  coinel

wika awne the frap recaives a teckroach |
ke, '
i alTthe ILEEJE™ ane®
ety ang setal the atersils back to forr one of Lhe stadging pasitiors, 1 e player
wikawnh tie [ast rarkenach bnken beging the nest rnnd.

End of game

PR A §5 0 35 5000 38 omesne has collecles Tue oockreach sokers,
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----------------------------------------------------------------------------------------

S Atk a grosarep bo kelpoyon SET U the garae, Tarefy Iy remowe 3 1the
" p ores froam the per‘nrated pansls, Toset np the game baard:

CIR!

e riscrrthe peps Cvinhe the 29 Foles o thie pame devica 2L

- » L wer eweryLhine wilh L game board surface 27,
- - - « Pyl Lhe brapsd = o the four centparrieats ol he in s
- - il « Fit tha pramsib: *: anti 9% peps &5 shewn inthe

- - ill ast-ation,

=

= 11aue the HEXBUG® ngnn® 5, cothroach takens
Joand die s reaiy.

= Each plaver thooses acomer with ateap.
I Llresnes e s shun fear e avers, boncode the
s Leaps wailh adoor 2 e 2lus doors will
rnk e 1eded, With only oo players, chonse
traps cppasite T e chother

« Turn all tFa utensils #1 one o tha fo lowirz
startirg positiars.

11

Inizia il gioco!

--------------------------------------------------------

1, Accend) 'HEXBLIEG® g
Inizia il giaratare pitt girvane, Acrands FELRLIG® ranc® ananarde lnterritteosz
pustu sulla purte imferiore ¢ poiziona e sarafageio oo campa wontrale,

4, Dizde
fira ldmds Dpsa é aseftod Un nlrellc, una forchatta oonguochiaia®

/ ‘ / /\ Hai pnri sarendi per g rarzla prsata corrispondente, 32l dada mestra,
- o adesempa, lature del coltello, al ara dovrai girare un caltedla,

p £ 0 IR GG G508 o Pl ol movtrste I queste g Sardn bu 4 siegliere quals posata g e,

o Aq il rarcornanda non perder LEpl
—
LR et Y St e |
3, Come girare (2 posate ‘.:f. %l-‘.'” ‘*"‘.\"
Lt pssrbes elevuri essene girate oo che sl .!. '.‘:l:'./ >

AcstrinG perleltaments Cid & gnifica dhé pan "N
drunan vai trwars in posizinne nhliia, ®
attenziana: nan avita malte berpr per girare (2 A
pessata, 5e un pacetare induga treopo o luage, 3l :\ “\f»
a Lrk ceroreend pusseen ncilarhe ol zivie! —

Il giuse procasssgat i it ure © 00l o g seguenile deve Deare dadko e girore Lo pesala win spondenle,

w’)
.

4. Acchimppa MEXBUGH o™
Mzthiappare un HEXEUGY nane® the stappa inomni

i Fdfitoziani roportant e fdfare ofTHEMHEK
diregone rivied e grandy alugio, B newessariv girare f oam

& psalle irn riundes 19 COsLrrgerle 3 compiere ol o fatan wahiuiuedy grieang v gt
particolare percarso e, sceglienio irada pinttost 14 Ll,rv:-:lwln I RRSARNT T, A e i
ctaun‘altea, petrete farln mders prapea nells wostea £ :

trappola. Suanda |3 scaratamaic cadein una trappola, ) tllm't R I e
[givealone cle prssicde guellazroppolo wequelowe: 8 ©
2ellang, spegn ele FIELABLET nane™ 2 fooelalz |2

pesate inung Jelle posiz ani niziali ilfpst-ate, 0 gicsatos che ha caturato le sorafagga soaquistanda
‘Igettnng, ha il diritta di parkire pe- pricie nella partita sircessiva,

Iln.

Fine del gioco

------------------------------------------------------------------------
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Vommte del gioco 9

Il gioco si svolge in un modo identico a quello gia descritto, La variaate consiste ped fatto che, in questo
a0, | ghocaton devono evitare che ko scarafaggio cada nella propuia trappota. Per ogni scarafaggio
intrappolata si riceve sempee un gettone ma chi conquista per primo 5 gettoni perde L partita, Creepy Crawly
for 2- 4 Exterminators, Ages 6-99
Ravemsburger® Game No, 22 2285
By: Peterfaul Joopen - Design: Kinetic, DF Ravensburger, KniffDesign (setructions)
iMusteation: kanos Letnes [Feehive), Maximilan lsionoekl - Photos: Becker Studion - Editor: Katya Volk

Ahhhhh

there’s a cockroach in the kitchen! Quick - get it! Use the utensils to lure i R
into your trap. Rall the die to see whether you can turn a fork, knife, or BUG

spoon. React fast and move the ulensils in the right direction fo guide nanc’
. the cockroach into your trap. Each cockroach pes
you trop eams you one cockroanch token. The #

first player to collect 5 tokens wins the
game.
Object of the game Contents
Be the first to collect five (3) 24 pegs
Per Fuso degli scaratagg assarvare le indcazion! o cockroach tokens. (1) 1 game device
portate neda comferions enginale d HEXBUG®, {3) 1 gamebaard
Attenzione: Conservate Il foghettn tom ke istruiont (O 4 traps

pet future referense!

i a0 di domande relatave agh saarafapgs tvolgeni
al produttore originale,

(2] 24 utensils (8 knives, 8 forks, 8 spoons)
(+) 1 HEXBUG® nano®
(7] 18 cockroach tokens

woovation Firt Trading e, (1) 1 die
& Mefford Court, Hardwick Grange, =
Warrington LIK WAL 4k2 ) 2 trap doors
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