Het ontwikkelen van de woestijnstam gaat verder met nieuwe stamkaarten en nieuwe randvelden. En je zult nu nog
lastigere beslissingen moeten nemen! De Targia, een vrouw uit de Toeareg, wandelt naar de rover toe en brengt daarbij
iets extra's naar de minder gewilde randgebieden. Als een Targi zich bij haar voegt, zal hij worden beloond. Gaat een
Targi naar de zandduinen, dan zal hij ook daar grote voordelen kunnen behalen. Maar je verliest hierbij wel een waar-
devolle actie. En ook het kostbare water biedt jou extra flexibiliteit en meer variatie in het spelverloop.

Inhoud:
80 speelkaarten
15 waterfiches
8 overwinnings-
puntenfiches
6 handelswarenfiches
6 actiefiches
1 goudmunt
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