Inhoud:

112 arbeiders

12 eigenschapschijven
32 werkplaatsen

28 monniken

VAN I-IE[ WESTELIJK KUNINKRIJK 28 buitenposten

28 potten
Paladijnen van het Westelijk Koninkrijk speelt zich af in een turbulente tijd in 4 spelersborden
het West-Frankische Rijk, rond het jaar 900. Ondanks verwoede pogingen om de I speelbord
stad op te bouwen, worden omliggende gemeentes bedreigd door buitenstaanders. (bestaande uit 2 delen)
Saracenen verkennen de grenzen, terwijl de Vikingen rijkdom en vee plunderen. | startspelerfiche
Zelfs de Byzantijnen uit het Oosten laten hun donkere kant zien. Als nobele mannen | grondstofspeelstuk
en vrouwen proberen de spelers arbeiders uit de stad in te huren, om zich te kunnen 40 proviand
verdedigen tegen vijanden, versterkingen te bouwen en het geloof in het land te 50 zilver
verspreiden. Gelukkig ben je niet alleen. De koning heeft als wijs man zijn beste 245 kaarten

ridders gestuurd om helpen bij met onze inspanningen. Zadel de paarden, slijp de

\‘\.\ zwaarden, de paladijnen komen eraan. spelregels
]

Paladijnen van het Westelijk Koninkrijk is een worker-placement spel waar je met
een zorgvuldige planning het vertrouwen, de kracht en de invloed laat stijgen. Verdien
overwinningspunten en verhoog de kracht van je acties. Paladijnen van het Westelijk
Koninkrijk is het tweede deel in de Westelijk Koninkrijk trilogie.
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