
Paw Patrol Dominoes
Instructions

Object of the game
To be the first player to place all their 
dominoes down.

Setting up the game
Give the dominoes a good shuffle either 
by hand or place them all face down on 
the table and mix them up.  
If there are 2 players then deal or pick 
up 7 dominoes each without letting your 
opponent see them! If there are 3 or 4 
players then deal or pick up 5 dominoes 
each. Place the remaining dominoes in a 
pile, this will form the draw pile.

How to play the game
The first player starts by placing one of 
their dominoes on the table face up. The 
player to the left now takes their turn. 
They need to match one of the ends of 
the domino just placed on the table. 
Play then continues to move to the left. 
Players can match their dominoes to 
either end of the domino trail. If a player 

is unable to match an end, they take a 
domino from the draw pile and add it to 
their own. If a player is unable to match 
an end and there are no more dominoes 
in the draw pile they play passes left to 
the next player. Play continues until no 
one can match any dominoes to those 
placed on the table, or a player places all 
dominoes and WINS! 

The Winner!
The first player to get rid off all of their 
dominoes wins the game. If no more 
moves can be made, the player with the 
fewest dominoes wins the game.

2-4 players. Age 3+
Contents: 28 dominoes
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de la suite de dominos.  
Si un joueur ne peut pas jouer, il prend 
un domino de la pioche et l’ajoute à sa 
main. Si un joueur ne peut pas jouer et 
que la pioche est épuisée, il passe son 
tour. Le jeu continue jusqu’à ce que plus 
personne n’arrive à associer un domino 
aux extrémités de la suite ou jusqu’à ce 
qu’un joueur ait placé tous ses dominos 
et REMPORTE LA PARTIE ! 

Comment gagner ?
Le premier joueur à se débarrasser de 
tous ses dominos remporte la partie. 
Si le jeu est dans une impasse, c’est le 
joueur avec le moins de dominos dans sa 
main qui gagne.

But du jeu
Être le premier joueur à placer tous  
ses dominos.

Mise en place
Mélangez bien les dominos dans vos 
mains ou en les dispersant face cachée 
sur la table. S’il n’y a que 2 joueurs, 
chaque joueur pioche 7 dominos sans 
les montrer à son adversaire ! S’il y a 
3 ou 4 joueurs, chaque joueur pioche 
5 dominos. Empilez les dominos restants 
pour former la pioche.

Déroulement de la partie
Le premier joueur place un de ses 
dominos face visible sur la table. Le 
joueur situé à sa gauche doit alors 
associer un de ses dominos avec l’une 
des deux moitiés du domino placé 
sur la table. Le tour passe ensuite au 
joueur à sa gauche, et ainsi de suite. Les 
joueurs peuvent associer leur domino à 
n’importe laquelle des deux extrémités 

2-4 joueurs. 3 ans et plus
Contenu : 28 dominos

Paw Patrol Dominos
Règles du jeu
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Dominostein vom Ziehstapel und fügt ihn 
zu seinen Steinen hinzu. Kann ein Spieler 
keinen Stein anlegen und der Ziehstapel 
ist aufgebraucht, ist der nächste Spieler 
im Uhrzeigersinn an der Reihe. Das Spiel 
geht weiter, bis niemand mehr an die 
Dominosteine auf dem Tisch anlegen 
kann, oder bis ein Spieler alle seine 
Steine abgelegt hat und GEWINNT!

Der Gewinner!
Der erste Spieler, der alle seine acht 
Dominosteine abgelegt hat, gewinnt  
das Spiel. Wenn keiner mehr ablegen 
kann, gewinnt der Spieler mit den 
wenigsten Dominosteinen.

Ziel des Spiels
Als Erste(r) alle Dominos angelegt haben. 

Vorbereitung des Spiels
Mische die Dominosteine sorgfältig per 
Hand oder lege sie alle verdeckt auf den 
Tisch und mische sie gut. Bei 2 Spielern 
erhält jeder 7 Dominosteine. Lass sie 
vom Mitspieler nicht sehen! Bei 3 oder 4 
Spielern erhält jeder 5 Dominosteine. Die 
übrigen Steine kommen in einen Stapel, 
den Ziehstapel.

So geht das Spiel
Der erste Spieler legt einen seiner 
Dominosteine aufgedeckt auf den Tisch. 
Jetzt ist der Spieler links von ihm an der 
Reihe. Er kann anlegen, wenn ein Ende 
eines seiner Steine zu einem der Enden 
des Dominosteins auf dem Tisch passt. 
Dann geht es weiter im Uhrzeigersinn. 
Die Spieler können an jedem Ende der 
Dominoreihe anlegen. Kann ein Spieler 
keinen Stein anlegen, nimmt er einen 

2-4 Spieler. Alter 3+
Inhalt: 28 Dominosteine

Paw Patrol Domino
Anleitung
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uiteinden van de eerste dominosteen te 
leggen. Dan is de volgende speler aan de 
beurt. De spelers kunnen hun dominosteen 
aan alle passende uiteinden van de reeks 
dominostenen op tafel leggen. Als een 
speler geen passende dominosteen heeft, 
pakt hij één dominosteen uit de trekstapel. 
De nieuwe dominosteen legt hij dan bij zijn 
andere dominostenen. Als een speler geen 
passende dominosteen heeft en er geen 
dominostenen meer in de trekstapel zijn, 
moet de speler passen en gaat de beurt 
naar de volgende speler. Het spel gaat 
door tot geen enkele speler een passende 
dominosteen heeft of een speler al zijn 
dominostenen op tafel heeft gelegd en WINT! 

De winnaar!
De eerste speler die al zijn dominostenen 
kwijt is, wint het spel. Als er geen 
dominostenen meer kunnen op tafel worden 
gelegd, dan wint de speler die het laagste 
aantal dominostenen heeft. 

Doel van het spel
De eerste speler te zijn die alle dominostenen 
heeft neergelegd.

Het spel voorbereiden
Schud de dominostenen goed door elkaar 
in je handen of door ze allemaal omgekeerd 
op de tafel te plaatsen en door elkaar te 
mengen. Als er 2 spelers zijn, geef dan 
elke speler 7 dominostenen of neem elk 
7 dominostenen van de tafel zonder je 
tegenstander je dominostenen te tonen.  
Als er 3 of 4 spelers zijn, geef dan elke speler 
5 dominostenen of neem elk 5 dominostenen 
van de tafel. Plaats de resterende 
dominostenen op een stapel.  
Dit is de trekstapel.

Spelverloop
De eerste speler begint en plaatst een van 
zijn dominostenen naar boven gericht op de 
tafel. De volgende speler is nu aan de beurt. 
Er wordt met de klok mee gespeeld. De 
speler moet proberen om een dominosteen 
met hetzelfde plaatje aan een van de 

2-4 spelers. Leeftijd 3+
Inhoud: 28 dominostenen

Paw Patrol Dominospel
Instructies
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sus fichas de dominó que coincidan con 
cualquiera de los extremos de la cadena 
de dominó. Si un jugador no puede colocar 
una ficha que coincida con un extremo, 
roba una ficha de dominó del mazo común 
y la añade al suyo. Si un jugador no puede 
colocar una ficha que coincida con un 
extremo y no quedan fichas de dominó en 
el mazo común, el juego pasa al siguiente 
jugador a la izquierda. El juego continúa 
hasta que nadie pueda colocar una ficha 
de dominó que coincida con las colocadas 
sobre la mesa, o hasta que un jugador 
coloque todas las fichas de dominó y 
¡GANE!

¡El ganador!
El primer jugador en deshacerse de todas 
sus fichas de dominó gana el juego. Si no 
se pueden hacer más jugadas, el jugador 
al que le queden menos fichas de dominó 
gana el juego. 

Objetivo del juego
Ser el primer jugador en colocar todas sus 
fichas de dominó.

Inicio del juego
Baraja bien las fichas de dominó con la 
mano o colócalas todas boca abajo sobre 
la mesa y mézclalas. Si hay 2 jugadores, 
reparte o coge 7 fichas de dominó para 
cada uno sin dejar que tu oponente las 
vea. Si hay 3 o 4 jugadores, reparte o coge 
5 fichas de dominó para cada uno. Coloca 
el resto de las fichas de dominó en un 
mazo, que formará el mazo común.

Cómo jugar
El primer jugador comienza colocando 
una de sus fichas de dominó sobre la 
mesa boca arriba. Ahora le toca el turno 
al jugador de la izquierda. Este tiene 
que encontrar una ficha que coincida 
con uno de los extremos de la ficha de 
dominó que se acaba de colocar sobre la 
mesa. Después, el juego continúa hacia la 
izquierda. Los jugadores pueden colocar 

2-4 jugadores. Edad 3+
Contenido: 28 fichas de dominó

Paw Patrol Dominó
Instrucciones
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os seus dominós a qualquer uma 
das extremidades do percurso de 
dominós. Se um jogador não for capaz 
de fazer corresponder nenhuma das 
extremidades, este pega num dominó 
do baralho e junta aos que tem na 
mão. Se um jogador não for capaz 
de fazer corresponder nenhuma das 
extremidades e já não houver dominós 
no baralho, passa a vez ao jogador à 
esquerda. O jogo continua até que mais 
ninguém tenha dominós para fazer 
corresponder aos que estão na mesa 
ou um jogador coloca todos os dominós 
e GANHA!

O Vencedor!
O primeiro jogador a ficar sem dominós 
ganha o jogo. Se  já não for possível 
fazer mais jogadas, o jogador com 
menos dominós em mão, ganha o jogo.

Objetivo do jogo
Ser o primeiro jogador a jogar todos os 
dominós. 

Preparar o jogo
Baralha bem os dominós com as mãos 
ou coloca-os todos na mesa virados 
para baixo e mistura-os. Se forem 2 
jogadores, distribui ou peguem em 7 
dominós cada, sem que o adversário os 
veja! Se forem 3 ou 4 jogadores, então 
distribui ou peguem em 5 dominós 
cada um. Coloca os restantes dominós 
agrupados, para formar um baralho.

Como jogar o jogo
O primeiro jogador começa, colocando 
um dos seus dominós na mesa, virado 
para cima. O jogador à esquerda, joga a 
seguir. Precisam de fazer corresponder 
uma das extremidades do dominó que 
acabou de ser posto na mesa. O jogo 
continua, movendo-se pela esquerda. 
Os jogadores podem fazer corresponder 

2-4 jogadores. 3 anos ou mais
Conteúdo: 28 dominós
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Obiettivo del gioco
Essere il primo dei giocatori a calare 
tutte le tessere domino.

Preparazione del gioco
Mischiare bene le tessere domino, con 
le mani oppure posandole sul tavolo 
a faccia in giù e mescolandole. Se i 
giocatori sono 2, distribuire o pescare 7 
tessere ciascuno senza che l’avversario 
le veda! Se i giocatori sono 3 o 4, 
distribuire o pescare 5 tessere ciascuno. 
Le tessere rimanenti vanno impilate in 
un mucchio da cui pescare.

Come si gioca
Il primo giocatore cala in tavola una 
delle sue tessere domino scoperta. Ora 
è il turno del giocatore alla sua sinistra, 
che deve abbinare una sua tessera a 
una delle due estremità della tessera in 
tavola. Il gioco continua sempre verso 
sinistra. I giocatori possono abbinare le 
loro tessere all’una o all’altra estremità 

della catena del domino. Se un giocatore 
non ha una tessera da abbinare, pesca 
un’altra tessera dal mucchio e l’aggiunge 
alle sue. Se non ha un abbinamento da 
attaccare e il mucchio è esaurito, la 
mano passa al giocatore successivo. Il 
gioco continua fino a quando nessuno ha 
più tessere da abbinare, o fino a quando 
un giocatore colloca tutte le sue tessere 
e VINCE!

Chi vince
Vince il giocatore che per primo avrà 
calato tutte le sue tessere domino. Se 
tutte le mosse sono esaurite, vince chi è 
rimasto con meno tessere domino.

2-4 giocatori. Età 3+
Contenuto: 28 tessere domino
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er lagt på bordet. Derefter fortsætter 
turen til spilleren til venstre. Spillere kan 
matche deres dominobrik til hver ende 
af domino-stien. Hvis en spiller ikke er 
i stand til at matche en ende, skal han/
hun tage en brik fra dominobunken og 
føje den til sin egen. Hvis en spiller ikke 
er i stand til at matche en ende, og der 
ikke er flere brikker i bunken, fortsætter 
turen til den næste spiller. Spillet 
fortsætter, indtil ingen kan matche en 
dominobrik med dem, der er placeret på 
bordet, eller hvis en spiller kommer af 
med alle sine brikker og VINDER!

Vinderen!
Den første spiller, der kommer af med 
alle brikker, vinder spillet. Hvis der ikke 
kan foretages flere træk, vinder spilleren 
med færrest brikker spillet.

Målet med spillet
At være den første spiller, der får lagt 
alle sine dominobrikker.

Inden spillet går i gang
Bland dominobrikkerne grundigt enten 
med hånden, eller læg dem alle med 
forsiden ned på bordet, og bland dem 
sammen. Hvis der er 2 spillere, skal hver 
spiller gives eller tage 7 dominobrikker, 
uden at modstanderen ser dem! Hvis der 
er 3 eller 4 spillere, skal de hver have 5 
brikker. Anbring de resterende brikker 
i en bunke. Dette vil være den bunke, 
spillerne skal trække fra.

Sådan spilles spillet
Den første spiller starter med at placere 
en af sine dominobrikker på bordet 
med forsiden opad. Det er nu spilleren 
til venstres tur. Spilleren skal matche 
en af enderne af den domino, der lige 

2-4 spillere. Alder 3+
Indhold: 28 dominobrikker
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ände som helst av dominospåret. Kan 
en spelare inte para ihop med någon 
ände, drar man ett dominokort överst i 
högen och tar upp det på handen. Kan en 
spelare inte para ihop med någon ände 
och det inte finns några fler dominokort 
i högen går turen över till näste spelare 
till vänster. Spelet fortsätter tills ingen 
kan para ihop ett dominokort med något 
av dem som ligger på bordet eller tills 
en spelare lagt ut alla sina dominokort 
och VINNER!

Vinnaren!
Den förste spelare som blir av med alla 
sina dominokort vinner spelet. Kan ingen 
lägga ut fler dominokort vinner den 
spelare som har minst kort kvar spelet.

Vad spelet går ut på
Att bli den första spelaren som lägger ut 
alla sina dominokort.

Förberedelser
Blanda korten ordentligt för hand eller 
lägg dem upp och ned på bordet och 
blanda dem. Med två spelare delar man 
ut eller drar sju dominokort var utan 
att den andre spelaren får se dem! 
Med tre eller fyra spelare delar man ut 
eller drar fem kort var. Lägg resten av 
dominokorten i en hög som man sedan 
drar från.

Så går spelet till
Den förste spelaren börjar med att lägga 
ett av sina kort på bordet med bilden 
uppåt. Sedan går turen över till spelaren 
till vänster. Man måste para ihop med 
en av ändarna på det dominokort som 
just lagts på bordet. Turen går sedan 
vidare till näste till vänster. Man kan 
para ihop sina dominokort med vilken 

2–4 spelare. Från 3 år
Innehåll: 28 dominobrickor



©&TM Spin Master Ltd.

NOPaw Patrol Domino
Instruksjoner

ned. Deretter er det spilleren til venstre. 
Spillerne kan matche domino-brikkene 
på begge sider av domino-sporet. Hvis 
en spiller ikke kan matche noen av sine 
domino-brikker med endene til domino-
toget, må spilleren trekke en domino-
brikke fra trekkhaugen. Hvis en spiller 
ikke kan matche noen av sine domino-
brikker med endene til domino-toget, og 
det ikke er flere brikker i trekkhaugen, 
går turen til neste spiller. Spillet 
fortsetter til ingen av spillerne kan legge 
ned noen av sine domino-brikker, eller til 
en spiller har lagt ned alle sine domino-
brikker og VINNER spillet!

Vinneren!
Den første spilleren som greier å kvitte 
seg med alle sine domino-brikker, vinner 
spillet. Hvis ingen spillere kan utføre 
et trekk, er det spilleren som har igjen 
minst domino-brikker  
som vinner.

Mål med spillet
Bli den første til å legge ned alle sine 
domino-brikker.

Sette opp spillet
Bland domino-brikkene godt, enten 
for hånd eller ved å legge de alle med 
forsiden ned på bordet og blande der. 
Hvis det er to spillere, må det deles ut/
plukkes opp syv domino-brikker uten 
at motstanderen ser dem. Hvis det er 
tre eller fire spillere, skal hver ha fem 
domino-brikker. Plasser de gjenværende 
domino-brikkene i en haug. Dette vil 
være trekkhaugen.

Slik spiller du spillet
Den første spilleren starter ved å 
plassere en av domino-brikkene sine 
på bordet, med forsiden opp. Det er 
nå turen til spilleren til venstre. Denne 
spilleren må legge ned en domino-
brikke som matcher en av sidene på 
domino-brikken som nettopp ble lagt 

2-4 spillere. Alder 3+
Innhold: 28 dominobrikker
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pelaaja ei pysty jatkamaan ketjua, hän 
ottaa itselleen palikan pöydällä olevasta 
pinosta. Jos pelaaja ei pysty jatkamaan 
ketjua eikä pinossa ole palikoita jäljellä, 
vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle. Peli 
jatkuu, kunnes kukaan ei pysty enää 
jatkamaan ketjua tai yksi pelaaja on 
päässyt kaikista palikoistaan eroon ja 
VOITTAA!

Voittaja
Pelin voittaa pelaaja, joka pääsee 
ensimmäisenä eroon kaikista 
palikoistaan. Jos ketjua ei voida enää 
jatkaa, pelin voittaa pelaaja, jolla on 
vähiten palikoita jäljellä.

Pelin tavoite
Tavoitteena on päästä ensimmäisenä 
omista palikoista eroon.

Pelin valmistelu
Sekoita palikat kädessä tai aseta ne 
kuvapuoli alaspäin pöydälle ja sekoita. 
2 pelaajaa: jokainen pelaajaa saa tai 
nostaa itse 7 palikkaa. Älä näytä niitä 
toiselle pelaajalle! 3 tai 4 pelaajaa: 
jokainen pelaajaa saa tai nostaa itse 5 
palikkaa. Älä näytä niitä muille pelaajille! 
Loput palikat laitetaan pinoon. 

Pelin säännöt
Ensimmäinen pelaaja asettaa yhden 
palikan kuvapuoli ylöspäin pöydälle. 
Hänen vasemmalla puolellaan oleva 
pelaaja jatkaa seuraavaksi. Pelaaja 
jatkaa ketjua jommastakummasta 
päästä liittämällä edellisen palikan 
kuvaan sopivan palikan. Vuoro siirtyy 
aina vasemmalle. Dominoketjua voidaan 
jatkaa jommastakummasta päästä. Jos 

2-4 pelaajaa. Ikä 3+
Sisältö: 28 dominopalikkaa
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Leiðbeiningar

sín við hvorn endann á dómínóleiðinni. 
Ef leikmaður nær ekki að para við neinn 
enda skal hann draga spil úr bunkanum. 
Ef leikmaður nær ekki að para við neinn 
enda og það eru ekki fleiri dómínó í 
bunkanum þá á næsti leikmaður til 
vinstri að gera. Spilið heldur áfram 
þangað til enginn getur parað við neitt 
dómínóið á borðinu, eða ef leikmaður 
nær að setja öll dómínóin sín niður og 
vinnur!

Sigurvegarinn!
Fyrsti leikmaðurinn sem losar sig við 
öll dómínóin sín vinnur leikinn. Ef ekki 
er hægt að gera fleiri hreyfingar vinnur 
leikmaðurinn með fæst dómínó.

Markmið leiksins
Að vera fyrsti leikmaðurinn til að leggja 
öll dómínóin sín niður.

Að setja leikinn upp
Stokkaðu vel dómínóin annaðhvort með 
höndunum eða leggðu þau öll á hvolf 
á borðið og blandaðu þeim saman. Ef 
það eru 2 leikmenn, þá skaltu gefa eða 
taka upp 7 dómínó hver án þess að láta 
andstæðinginn sjá þau! Ef það eru 3 eða 
4 leikmenn, þá skaltu gefa eða taka upp 
5 dómínó hver. Settu afgangsdómínóin 
í bunka sem notaður er síðan til að 
draga úr.

Hvernig á að spila leikinn
Fyrsti leikmaðurinn byrjar á því að leggja 
eitt dómínó niður á borðið þannig að það 
snúi upp. Leikmaðurinn til vinstri á nú að 
gera. Leikmenn þurfa að para saman við 
annan endann á dómínóinu sem lagður 
er á borðið. Spilið heldur síðan áfram til 
vinstri. Leikmenn geta parað dómínóin 

2-4 leikmenn. Aldur 3+
Innihald: 28 dómínókubbar
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Kolejny ruch wykonuje gracz z lewej 
strony. Gracze dopasowują kamienie 
domina, układając je tak, by stykały 
się identycznym obrazkiem. Jeśli gracz 
nie ma żadnego pasującego kamienia, 
bierze kolejny kamień ze stosu i dodaje 
go do swoich kamieni. Jeśli gracz nadal 
nie może dopasować kamienia, a na 
stosie do dobierania nie ma już żadnych 
kamieni, ruch wykonuje kolejny gracz z 
lewej strony. Gra toczy się do chwili, aż 
nikt nie może dopasować kamienia do 
ułożonych na stole lub któryś z graczy 
ułoży wszystkie swoje kamienie i WYGRA! 

Zwycięzca!
Grę wygrywa ten z graczy, który 
pozbędzie się wszystkich kamieni 
domina. Jeśli brak jest możliwości 
wykonania kolejnego ruchu, grę  
wygrywa gracz, któremu zostało  
najmniej kamieni domina.

Cel gry
Zostań pierwszym graczem, który wyłoży 
wszystkie swoje kamienie domina.

Przygotowanie do gry
Wymieszaj starannie kamienie domina, 
możesz to zrobić dłonią lub ułożyć je 
wszystkie na stole awersem do dołu i 
wymieszać. Jeśli graczy jest 2, rozdaj im 
lub pozwól wziąć po 7 kamieni domina 
tak, by przeciwnicy nie widzieli nawzajem 
swoich kamieni! Jeśli graczy jest 3 lub 
4, każdy powinien otrzymać lub wziąć po 
5 kamieni. Umieść pozostałe kamienie 
na stosiku, będzie je można stamtąd 
zabierać.

Jak grać
Pierwszy gracz zaczyna od położenia 
jednego kamienia na stole awersem do 
góry. Teraz kolej na gracza z jego lewej 
strony. Musi on dopasować obrazek 
na jednym końcu swojego kamienia 
do właśnie umieszczonego na stole. 

2-4 graczy. Wiek 3+
W zestawie: 28 kostek domina
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Játékszabály

bármelyik végéhez hozzáilleszthetik a 
saját dominójukat. Ha az egyik játékos 
nem tud dominót lerakni, akkor húzni kell 
a dominóhalomból. Ha egy játékos nem 
tud lerakni dominót, és a felhalmozott 
dominók is elfogytak, a játékos passzol, 
és a tőle balra ülő játékos következik. 
A játék addig tart, ameddig a játékosok 
tudják folytatni a dominósort, vagy 
ameddig az egyik játékos az összes 
dominóját lerakja, ebben az esetben ő 
a GYŐZTES!

A Győztes!
Az nyer, aki elsőként szabadul meg az 
összes dominójától. Ha senki nem tudja 
folytatni a dominósort, a győztes az lesz, 
akinek a legkevesebb  
dominója maradt. 

A játék célja
Az nyer, aki elsőként rakja le az összes 
dominóját.

A játék előkészítése
Keverd össze a dominókat jó alaposan, 
akár kézzel, akár úgy, hogy lerakod őket 
lefordítva az asztalra és összekevered. 
Ha ketten játsszák, osszatok ki vagy 
vegyetek fel 7-7 dominót. Vigyázz, a 
másik fél nem láthatja őket! Ha hárman 
vagy négyen játsszák, akkor 5-5 dominót 
osszatok ki vagy vegyetek fel. A többi 
dominót helyezzétek egymásra, ez fogja 
képezni a húzópaklit.

A játék menete
Az első játékos az egyik dominóját 
felfelé fordítva kiteszi az asztalra. Most 
a tőle balra ülő játékoson a sor. Olyan 
dominót kell letennie a másik mellé, 
amelynek az egyik oldala megegyezik 
az asztalon lévőével. A játék balra 
halad körbe. A játékosok a dominósor 
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