FERRARI 458 SPIDER
- XBOX ONE -

User manual (ENGLISH
TECHNICAL SPECIFICATIONS
1 Tabletop attachment system
2 Attachment screw
3 Pedal set cable
4 USB connector for pedal set

5 USB connector
6 Xbox Guide button + white LED
7 Controller pairing LED for Kinect

ADJUSTING THE RACING WHEEL'S SENSITIVITY IN GAMES

Your racing wheel offers four sensitivity levels:

-1=NORMAL (default) - 2 = LOW -

-3 =VERY LOW -4 = MINIMUM

To adjust the racing wheel's sensitivity setting, press the four following buttons
simultaneously, then release them:

Lever DOWN (LB) + Lever UP (RB) + Button Y + Button B

(the racing wheel's white LED flashes, according to the selected sensitivity setting)

Racing wheel sensitivity setting Flashing
(LB+RB+Y+B) white LED
Sensitivity setting 1 = NORMAL Once
Sensitivity setting 2= LOW Twice
Sensitivity setting 3 = VERY LOW 3 times
Sensitivity setting 4 = MINIMUM 4 times
Sensitivity setting 1 = NORMAL Once

Note: changes made to the sensitivity setting are not saved, and must repeated every
time you restart or disconnect your racing wheel.

SETTING UP THE RACING WHEEL

Attach the racing wheel.

1. Place the racing wheel on a table or another flat, level surface.

2. Place the attachment screw (2) in the attachment system (1), then insert the attachment
device into the relevant hole located beneath the racing wheel, until the racing wheel is
perfectly stable. Do not overtighten the screw; this could cause damage to both the
attachment system and the table.

Connect the pedal set

1. Connect the pedal set cable (3) to the racing wheel's connector (4).

SETTING THE RACING WHEEL UP FOR YOUR XBOX ONE

1. Plug the USB connector (5) into one of the console's USB ports.

2. Power on the console using the XBOX button located on the console or the racing
wheel.

The white LED lights up automatically when your racing wheel powers up.

3. Connect to your profile using the racing wheel's buttons.

4. Start the game using the racing wheel's buttons.

For safety reasons, do not use the pedal set with bare feet or when wearing only
socks.

THRUSTMASTER® SHALL NOT BE HELD RESPONSIBLE FOR ANY PHYSICAL
INJURIES OCCURRING WHEN USING THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

You are now ready to play!

TROUBLESHOOTING AND WARNING

* My racing wheel doesn't work correctly, or seems incorrectly calibrated.

1. Power off the console. 2. Unplug the power cable located at the back of the console
(the console's power supply LED turns ORANGE). 3. Leave the racing wheel connected to
the console. 4. Reconnect the power cable located at the back of the console (the
console's power supply LED turns WHITE).5. Power on the console again using the
XBOX button located on the console (do not use the XBOX button on the controller). 6.
Start the game using the racing wheel; be careful not to turn the controller on!

* To avoid any calibration problems:

- Never turn the wheel or press on the pedals when connecting the racing wheel or
starting a game.

- Always connect the pedal set to the racing wheel before connecting the racing wheel's
USB connector to the console.

* | cannot configure my racing wheel.

- In games, access the Options / Controller menu, then select the most relevant
configuration.

- Please refer to your game's user manual or online help for further information.

* Connect to http://support.thrustmaster.com/. In the Racing wheel/Ferrari 458
Spider section:

- Review various FAQs and hints on how to use games for Xbox One with your racing
wheel.

- Access the list of games compatible with the racing wheel (this will be regularly updated).
When playing these games, do not hesitate to test and compare the four sensitivity
settings offered by your racing wheel.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 Systéme de fixation alatable 5 Connecteur USB

2 Vis de fixation 6 Bouton Xbox Guide + LED blanche

3 Cable du pédalier 7 LED d'appairage de contrdleur pour Kinect
4 Connecteur pour le pédalier

AJUSTER LA SENSIBILITE DU VOLANT DANS LES JEUX

La direction de votre volant posséde 4 modes de sensibilité :

- 1= NORMALE (par défaut) — 2 = REDUITE -

-3 =TRES REDUITE - 4 = MINIMALE

Pour changer la sensibilité, appuyez simultanément sur les 4 boutons suivants et
relachez-les : Levier DOWN (LB) + Levier UP (RB) + Bouton Y + Bouton B
(la LED blanche du volant clignote alors en fonction de la sensibilité choisie)

SENSIBILITE du Clignotement de
volant la
Sensibilité 1 = NORMALE 1 fois
Sensibilité 2 = REDUITE 2 fois
Sensibilité 3 = TRES REDUITE 3 fois
Sensibilité 4 = MINIMALE 4 fois
Sensibilité 1 = NORMALE 1 fois

Remarque : le changement du mode de sensibilité n'est pas sauvegardé et doit étre
effectué a chaque redémarrage ou déconnexion de votre volant.

INSTALLATION DU VOLANT

Fixer le volant

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

2. Placez la vis de fixation (2) dans le systeme de fixation (1), puis vissez I'ensemble dans
I'emplacement prévu, sous le volant, jusqu'a ce que ce dernier soit parfaitement stable. Ne
serrez pas trop fort la vis, car vous risquez d’endommager le systeme de fixation ou la table.
Relier le pédalier

1. Reliez le cable du pédalier (3) au connecteur du volant (4).

INSTALLATION SUR XBOX ONE

1. Branchez le connecteur USB (5) sur un port USB de la console.

2. Allumez votre console a I'aide du bouton XBOX de la console ou du volant.

Votre volant s'allumera automatiquement avec sa LED blanche allumée.

3. Connectez-vous a votre profil en utilisant les boutons du volant.

4. Lancez le jeu en utilisant les boutons du volant.

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes lorsque
vous utilisez le pédalier.

THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE BLESSURE
SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

Vous étes maintenant prét a jouer !

DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

* Mon volant ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré.

1. Eteignez la console. 2. Débranchez le cable secteur situé a I'arriére de la console (LED
du boitier d'alimentation de la console = ORANGE). 3. Laissez le volant connecté a la
console. 4. Rebranchez le cable secteur situé a l'arriére de la console (LED du boitier
d’alimentation de la console = BLANC) 5. Rallumez la console & I'aide du bouton XBOX
situé sur la console (n'utilisez pas le bouton XBOX de la manette). 6. Lancez le jeu en
utilisant le volant sans jamais allumer la manette.

* Pour éviter tout probléme de calibration :

- Ne bougez jamais la roue et les pédales lorsque vous branchez votre volant ou lorsque
vous lancez le jeu.

- Branchez toujours le pédalier au volant avant de brancher le connecteur USB du volant
ala console.

* Je n'arrive pas a configurer mon volant.

- Dans les jeux, dans le menu Options / Contréleur, choisissez la configuration la plus
appropriée.

- Reportez-vous au manuel de l'utilisateur ou a I'aide en ligne de votre jeu pour plus
d'informations.

* Allez sur http:/isupport.thrustmaster.com/. Dans la rubrique Volant/Ferrari 458
Spider :

- Accédez a différentes FAQs et astuces concernant les jeux Xbox One et le volant.

- Accédez a la liste de jeux compatible avec le volant (qui sera mise a jour
réguliérement).

Dans les jeux, n’hésitez pas a tester et comparer les 4 modes de sensibilité
disponibles pour votre volant.

Benutzerhandbuch (DEUTSCH)

TECHNISCHE MERKMALE
1 Tischbefestigungssystem

2 Befestigungsschrauben
Pedalset-Kabel

4 USB-AnschluB fiir Pedalset

5 USB-Stecker
6 Xbox Guide Button + weille LED
7 Kopplungs-LED fiir Kinect

ANPASSEN DER RENNLENKER-EMPFINDLICHKEIT IN SPIELEN

Ihr Rennlenker verfiigt tiber vier Empfindlichkeitsstufen:

-1 =NORMAL (Standard) -2 = NIEDRIG -

- 3 =SEHR NIEDRIG - 4 = MINIMUM

Um die Lenkerempfindlichkeit anzupassen, driicken Sie die vier folgenden Buttons
gleichzeitig und lassen diese danach wieder los:

Schalthebel DOWN (LB) + Schalthebel UP (RB) + Button Y + Button B

(die weile LED des Lenkers blinkt je nach der gewahlten Empfindlichkeitseinstellung).

Empfindlichkeitseinstellung des Rennlenkers Blinkende

(LB+RB+Y+B) weile LED
Empfindlichkeitseinstellung 1 = NORMAL Einmal
Empfindlichkeitseinstellung 2 = NIEDRIG Zweimal
|_Embfindlichkeitseinstelluna 3 = SFHR Dreimal
Empfindlichkeitseinstellung 4 = MINIMUM Viermal
Empfindlichkeitseinstellung 1 = NORMAL Einmal

Bitte beachten Sie: Anderungen an den Empfindlichkeitseinstellungen werden nicht
gespeichert und missen, jedes Mal, wenn Sie lhren Rennlenker neu starten oder nach
Trennen desselben, erneut ausgefiihrt werden.

MONTAGE DES RENNLENKERS

Befestigen des Rennlenkers.

1. Plazieren Sie den Rennlenker auf einem Tisch oder einer anderen ebenen Oberflache.
2. Fiihren Sie die Befestigungsschraube (2) in das Befestigungssystem (1) ein. Drehen
Sie dann das Befestigungssystem in die entsprechende Bohrung an der Unterseite des
Rennlenkers ein und ziehen die Schraube soweit an, bis das Lenkrad stabil auf dem
Tisch befestigt ist. Uberdrehen Sie die Befestigungsschraube auf keinen Fall, da dies zu
einer Beschadigung des Befestigungssystems und/oder des Tisches fiihren kann.
Anschluf des Pedalsets

1. SchlieRen Sie das Kabel des Pedalsets (3) an den Anschlufl des Rennlenkers (4) an.
ANSCHLUSS DES RENNLENKERS AN IHRE XBOX ONE

1. Stecken Sie den USB-Stecker (5) in einen der USB-Anschliisse der Konsole.

2. Schalten Sie die Konsole mittels des XBOX Buttons an der Konsole oder des
Rennlenkers an.

Die weile LED leuchtet automatisch beim Einschalten Ihres Rennlenkers auf.

3. Wahlen Sie Ihr Profil mittels der Buttons des Rennlenkers.

4. Starten Sie das Spiel mittels der Buttons des Rennlenkers.

Benutzen Sie das Pedalset aus Sicherheitsgriinden niemals barfu oder wenn Sie
nur Socken tragen.

THRUSTMASTER® LEHNT JEDWEDE HAFTUNG IM FALLE EINER VERLETZUNG
DURCH DAS

PEDALSET DURCH NUTZUNG DESSELBEN OHNE SCHUHWERK AB.

Sie kénnen nun mit dem Spielen loslegen!

FEHLERBESEITIGUNG UND WARNUNG

* Mein Rennlenker funktioniert nicht richtig oder scheint nicht korrekt kalibriert zu
sein.

1. Schalten Sie die Konsole aus. 2. Ziehen Sie das Netzkabel vom AnschluR hinten an der
Konsole ab (die LED am Netzteil der Konsole wird ORANGE). 3. Lassen Sie den
Rennlenker an der Konsole angeschlossen. 4. SchlieBen Sie das Netzkabel wieder hinten
an der Konsole an (die LED am Netzteil der Konsole wird WEISS).5. Schalten Sie die
Konsole mittels des XBOX Buttons an der Konsole wieder ein (Achtung: Nutzen Sie zum
Anschalten nicht den XBOX Button am XBOX Controller). 6.

Starten Sie das Spiel mit dem Rennlenker. Schalten Sie auf keinen Fall den XBOX
Controller ein!

* Um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden:

- Drehen Sie niemals am Lenkkranz oder betatigen die Pedale, wenn Sie den Rennlenker
anschlielen oder ein Spiel starten.

- SchlieRen Sie das Pedalset immer vorher an den Rennlenker an, bevor Sie diesen
mittels des USBSteckers

an die Konsole anschliefen.

* Ich kann meinen Rennlenker nicht konfigurieren.

- In Spielen gehen Sie in das Options / Controller Menu und wahlen dann die treffendste
Konfiguration.

- Bitte lesen Sie im Handbuch des Spiels oder in dessen Online-Hilfe fiir weitere
Informationen nach.

* Gehen Sie auf http://support.thrustmaster.com/. In der Sektion Racing wheel/Ferrari
458 Spider:

- Lesen Sie die verschiedenen FAQs und Tips, wie Sie lhren Rennlenker in Spielen fiir die
Xbox One nutzen kénnen.

- Rufen Sie die Liste der kompatiblen Spiele fiir den Rennlenker auf (diese wird
regelméaRig aktualisiert).

Wenn Sie diese Spiele spielen, zogern Sie nicht die vier unterschiedlichen
Empfindlichkeitseinstellungen Ihres Rennlenkers auszuprobieren.

TECHNISCHE SPECIFICATIES

1 Systeem voor tafelbladbevestiging
2 Bevestigingsbout

3 Kabel voor pedaalset

4 USB-connector voor pedaalset
AANPASSEN VAN DE STUURGEVOELIGHEID IN GAMES

Dit racestuur biedt vier gevoeligheidsniveaus:

- 1=NORMAAL (standaard) - 2 = LAAG -

-3 =ZEER LAAG -4 = MINIMUM

De stuurgevoeligheid wordt aanpast door de volgende vier knoppen tegelijkertijd in
te drukken en vervolgens los te laten:

Hendel DOWN (LB) + hendel UP (RB) + knop Y + knop B

(de witte LED van het stuur knippert volgens de geselecteerde gevoeligheidsinstelling)

5 USB-connector
6 Xbox Guide knop + witte LED
7 LED voor koppelen met Kinect

Gevoeligheidsinstelling van stuur Knipperend
(LB+RB+Y+B) witte LED
Gevoeligheidsinstelling 1 = NORMAAL Eén maal
Gevoeligheidsinstelling 2 = LAAG Twee maal
Gevoeligheidsinsteling 3 = ZEER Drie maal
LAAG
Gevoeligheidsinstelling 4 = MINIMUM Vier maal
Gevoeligheidsinstelling 1 = NORMAAL Eén maal

Opmerking: wijzigingen in de gevoeligheidsinstellingen worden niet opgeslagen en
moeten herhaald worden elke keer dat het racestuur wordt losgekoppeld of opnieuw
opgestart.

RACESTUUR INSTALLEREN

Het racestuur bevestigen.

1. Zet het stuur op een tafel of een andere vlakke ondergrond.

2. Schroef de bevestigingsbout (2) in het bevestigingssysteem (1) en steek vervolgens het
bevestigingsapparaat in het betreffende gat onderop het stuur totdat het stuur volkomen
stabiel is. Draai de bout niet al te vast omdat anders de klem of de tafel beschadigd kan
raken.

De pedaalset aansluiten

1. Sluit de kabel van de pedaalset(3) aan op de connector van het racestuur (4).

HET STUUR PREPAREREN VOOR DE XBOX ONE

1. Sluit de USB-connector (5) aan op een van de USB-poorten van de console.

2. Zet de console AAN met de XBOX-knop op de console of het stuur.

De witte LED gaat branden als het stuur wordt AAN gezet.

3. Maak verbinding met uw profiel met de knoppen op het stuur.

4. Start de game met de knoppen op het stuur.

Voor uw en andermans veiligheid mag de pedaalset nooit bediend worden op blote
voeten of met alleen sokken aan.

THRUSTMASTER® KAN NIET AANSPRAKELIJK WORDEN GESTELD VOOR ENIG
LICHAMELIUK LETSEL OPGELOPEN BIJ HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET
ZONDER DAT ER SCHOENEN WORDEN GEDRAGEN.

Nu kan er gespeeld worden!

PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

* Mijn stuur werkt niet correct of lijkt niet correct te zijn gekalibreerd.

1. Zet de console UIT. 2. Ontkoppel de voedingskabel achterop de console (de voedings-
LED van de console gaat ORANJE branden). 3. Laat het stuur aangesloten op de
console. 4. Sluit de voedingskabel achterop de console weer aan (de voedings-LED van
de console gaat WIT branden).5. Zet de console weer AAN met de XBOX-knop op de
console (gebruik hiervoor NIET de XBOX-knop op de controller). 6. Start de game met het
stuur. Let er op dat u de controller NIET AAN zet.

* Ter vermijding van mogelijke kalibratieproblemen:

- Beweeg nooit het stuur of de pedalen wanneer u het stuur aansluit of een game start.

- Sluit de pedaalset altijd eerst aan op het racestuur voordat u de USB-connector van het
stuur aansluit op de console.

* Ik kan mijn stuur niet configureren:

- Ga in games naar het menu Controller en selecteer de gewenste configuratie.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.

* Ga naar http://support.thrustmaster.com/. In de sectie Racing wheel/Ferrari 458
Spider:

- Bestudeer de verschillende FAQ's en tips over het gebruik van games voor de Xbox One
in combinatie met uw stuur.

- Bekijk de lijst van games die compatibel zijn met dit stuur (deze lijst wordt regelmatig
bijgewerkt).

Aarzel bij het spelen van deze games niet om de vier verschillende gevoeligheden
van dit stuur

uit te proberen.
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FERRARI 458 SPIDER
- XBOX ONE -

Manuale d’uso (ITALIANO
CARATTERISTICHE TECNICHE
1 Sistema di fissaggio al tavolo
2 Vite di fissaggio
3 Cavo della pedaliera
Kinect
4 Connettore USB per la pedaliera
REGOLAZIONE DELLA SENSIBILITA DEL VOLANTE NEI GIOCHI
Il tuo volante offre quattro diversi livelli di sensibilita:
- 1 = NORMALE (predefinito) — 2 = BASSA -
- 3=MOLTO BASSA -4 = MINIMA
Per regolare il livello di sensibilita del volante, premi contemporaneamente e poi
rilascia i quattro pulsanti seguenti:
Leva DOWN (LB) + Leva UP (RB) + Pulsante Y + Pulsante B
(il LED bianco del volante lampeggia in base al livello di sensibilita selezionato)

5 Connettore USB
6 Pulsante Xbox Guide + LED bianco
7 LED sincronizzazione controller per

Livello di sensibilita del volante Lampeggio LED bianco
(LB+RB+Y+B)
Sensibilita livello 1 = NORMALE Una volta
Sensibilita livello 2 = BASSA Due volte
Sensibilita livello 3 = MOLTO BASSA 3 volte
Sensibilita livello 4 = MINIMA 4 volte
Sensibilita livello 1 = NORMALE Una volta

Nota: le modifiche apportate al livello di sensibilita non vengono salvate, pertanto
dovranno essere ripetute ogniqualvolta riawvii o scolleghi il tuo volante.

INSTALLAZIONE DEL VOLANTE

Fissare il volante.

1. Colloca il volante su un tavolo o altra superficie piana e liscia.

2. Inserisci la vite di fissaggio (2) nel relativo sistema di aggancio (1), dopodiché inserisci il
dispositivo di aggancio nell'apposito foro presente nella parte inferiore del volante, finché
questo non risulti perfettamente stabile. Non stringere troppo la vite: cid potrebbe
danneggiare sia il sistema di aggancio che il tavolo.

Collegare la pedaliera

1. Collega il cavo della pedaliera (3) al connettore del volante (4).

CONFIGURARE IL VOLANTE PER LA TUA XBOX ONE

1. Inserisci il connettore USB (5) in una delle porte USB della console.

2. Accendi la console utilizzando il pulsante XBOX della console o del volante.

Non appena il volante si accende, il LED bianco si illumina automaticamente.

3. Collegati al tuo profilo utilizzando i pulsanti del volante.

4. Awvia il gioco utilizzando i pulsanti del volante.

Per motivi di sicurezza, non utilizzare la pedaliera a piedi nudi o indossando
solamente dei calzini. .

THRUSTMASTER® NON POTRA ESSERE RITENUTA RESPONSABILE PER
QUALSIASI INFORTUNIO OCCORSO DURANTE L’USO DELLA PEDALIERA SENZA
LE SCARPE.

Ora sei pronto/a per giocare!

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

* Il mio volante non funziona correttamente, o non sembra essere ben calibrato.

1. Spegni la console. 2. Stacca il cavo di alimentazione dal retro della console (il LED di
alimentazione della console diventa ARANCIONE). 3. Lascia il volante collegato alla
console. 4. Ricollega il cavo di alimentazione al retro della console (i LED di
alimentazione della console diventa BIANCO).5. Riaccendi la console utilizzando il
pulsante XBOX della console (non utilizzare il pulsante XBOX del controller). 6. Awvia il
gioco utilizzando il volante; assicurati di non accendere il controller!

* Per evitare qualsiasi problema di calibrazione:

- Non girare mai il volante e non premere i pedali mentre stai collegando il volante o stai
avviando un gioco.

- Prima di collegare il connettore USB del volante alla console, collega la pedaliera al
volante.

* Non riesco a configurare il mio volante.

- In giochi, accedi al menu Options / Controller, dopodiché seleziona la configurazione piu

appropriata.

- Per ulteriori informazioni, ti invitiamo a consultare il manuale o l'aiuto online del tuo
gioco.

* Collegati a http://support.thrustmaster.com/. Nella sezione Racing wheel/Ferrari 458
Spider :

- Consulta svariate FAQ e consigli su come utilizzare al meglio i giochi per Xbox One in
combinazione con il tuo volante.

- Consulta I'elenco dei giochi compatibili con il volante (regolarmente aggiornato).
Utilizzando questi giochi, ti invitamo a provare e confrontare tra loro i quattro
diversi livelli di sensibilita offerti dal tuo volante.

Manual del usuario (ESPANOL)

ESPECIFICACIONES TECNICAS
5 Conector USB

1 Sistema de fijacion para mesa

2 Tornillo de fijacién 6 Boton Xbox Guide + LED blanco

3 Cable de los pedales 7 LED de emparejamiento del controlador para
Kinect

4 Conector USB de los pedales

AJUSTE DE SENSIBILIDAD DEL VOLANTE DE CARRERAS EN LOS JUEGOS

El volante de carreras ofrece cuatro niveles de sensibilidad:

-1 =NORMAL (predeterminado) — 2 = BAJA -

-3=MUY BAJA - 4 = MINIMA

Para regular el ajuste de sensibilidad del volante de carreras, pulsa
simultaneamente los cuatro botones siguientes y, a continuacién, suéltalos:
Palanca DOWN (LB) + Palanca UP (RB) + Boton Y + Botén B

(el LED blanco del volante de carreras parpadea, segun el ajuste de sensibilidad
seleccionado)

Ajuste de sensibilidad del volante de LED blanco
carreras parpadeando
Ajuste de sensibilidad 1 = NORMAL Una vez
Ajuste de sensibilidad 2 = BAJA Dos veces
Ajuste de sensibilidad 3 = MUY BAJA 3 veces
Aiuste de sensibilidad 4 = MINIMA 4 veces
Ajuste de sensibilidad 1 = NORMAL Una vez

Nota: Los cambios realizados en el ajuste de sensibilidad no se guardan, y se deben
repetir cada vez

que reinicies o desconectes el volante de carreras.

CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS

Fijar el volante de carreras.

1. Coloca el volante de carreras sobre una mesa u otra superficie nivelada y plana.

2. Coloca el tornillo de fijacién (2) en el sistema de fijacion (1) y, a continuacién, inserta el
dispositivo de fijacion en el agujero correspondiente situado debajo del volante de
carreras, hasta que esté totalmente estable. No aprietes demasiado el tornillo, ya que
podrias dafar el sistema de fijacion y la mesa.

Conectar los pedales.

1. Conecta el cable de los pedales (3) al conector del volante de carreras (4).
CONFIGURAR EL VOLANTE DE CARRERAS PARA XBOX ONE

1. Conecta el conector USB del volante (5) en uno de los puertos USB de la consola.

2. Enciende la consola usando el boton XBOX situado en la consola o en el volante de
carreras.

EI LED blanco se ilumina automaticamente cuando se enciende el volante.

3. Conéctate a tu perfil usando los botones del volante de carreras.

4. Inicia el juego usando los botones del volante de carreras.

Por razones de seguridad, no uses los pedales con los pies descalzos ni llevando
Unicamente calcetines. ) )
THRUSTMASTER® NO SERA RESPONSABLE DE NINGUNA LESION PRODUCIDA
POR USAR LOS PEDALES SIN CALZADO.

jYa estas preparado para jugar!

RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

+ Mi volante de carreras no funciona correctamente o parece que esta calibrado de forma
incorrecta.

1. Apaga la consola. 2. Desenchufa el cable de alimentacion situado en la parte trasera
de la consola (el LED de la fuente de alimentacién de la consola se vuelve NARANJA). 3.
Deja el volante de carreras conectado a la consola. 4. Vuelve a conectar el cable de
alimentacion situado en la parte trasera de la consola (el LED de la fuente de
alimentacién de la consola se vuelve BLANCO).5. Vuelve a encender la consola con el
boton XBOX situado en la consola (no uses el boton XBOX del controlador). 6. Inicia el
juego usando el volante de carreras; jten cuidado de no encender el controlador!

* Para evitar problemas de calibracion:

- No gires nunca el volante ni presiones los pedales al conectar el volante de carreras ni
al iniciar un juego.

- Conecta siempre los pedales al volante de carreras antes de conectar el conector USB
del volante de carreras a la consola.

* No puedo configurar mi volante de carreras.

- En juegos, accede al menu Options / Controller y, a continuacién, selecciona la
configuracién méas adecuada.

- Consulta el manual del usuario o la ayuda en linea del juego para obtener mas
informacion.

« Visita http://support.thrustmaster.com/. En la seccién Racing wheel/Ferrari 458
Spider :

- Revisa las distintas FAQ y consejos sobre como usar los juegos para Xbox con el
volante de carreras.

- Accede a la lista de juegos compatibles con el volante de carreras (que se actualizara
regularmente).

Al jugar a esos juegos, no dudes en probar y comparar los cuatro ajustes de
sensibilidad

ofrecidos por el volante.

Manual do Utilizador (PORTUGUES

ESPECIFICAGOES TECNICAS
1 Sistema de fixagdo ao tampo 4 Conector USB do conjunto de pedais
da mesa 5 Conector USB

6 Botéo Xbox Guide + LED branco
7 LED de emparelhamento do controlador para o

2 Parafuso de fixagao

3 Cabo do conjunto de pedais
Kinect

AJUSTAR A SENSIBILIDADE DO VOLANTE NOS JOGOS

O seu volante oferece quatro niveis de sensibilidade:

- 1= NORMAL (predefinido) - 2 = BAIXA -

-3=MUITO BAIXA - 4 = MINIMA

Para ajustar a definicao de sensibilidade do volante, prima os quatro botoes
simultaneamente e em seguida solte-os:

Alavanca DOWN (LB) + Alavanca UP (RB) + Botéo Y + Botao B

(o LED branco do volante fica intermitente, de acordo com a definicdo de sensibilidade
selecionada)

Definigédo de sensibilidade do volante Intermitente
(LB+RB+Y +B) LED branco
Definicéo de sensibilidade 1 = Uma vez
Definicdo de sensibilidade 2 = BAIXA Duas vezes
Definicdo de sensibilidade 3 = MUITO 3 vezes
Definicédo de sensibilidade 4 = MINIMA 4 vezes
Definicéo de sensibilidade 1 = Uma vez

Nota: as alteragbes efetuadas na definicdo de sensibilidade ndo sdo guardadas e é
necessario repetilas sempre que reinicia ou desliga o volante.

CONFIGURAR O VOLANTE

Ligue o volante.

1. Coloque o volante numa mesa ou noutra superficie plana nivelada.

2. Coloque o parafuso de fixagdo (2) no sistema de fixagdo (1) e em seguida insira o
dispositivo de fixagéo no orificio relevante situado por baixo do volante, até este ficar
perfeitamente estavel. Ndo aperte demasiado o parafuso, caso contrario podera danificar
0 sistema de fixacdo e a mesa.

Ligar o conjunto de pedais

1. Ligue o cabo do conjunto de pedais (3) ao conector do volante (4).

CONFIGURAR O VOLANTE PARA A XBOX ONE

1. Ligue o conector USB (5) a uma das portas USB da consola.

2. Ligue a consola utilizando o botdo XBOX situado na consola ou no volante.

O LED branco acende-se automaticamente quando o volante se liga.

3. Aceda ao seu perfil através dos botbes do volante.

4. Inicie o jogo utilizando os botdes do volante.

Por razées de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés descalgos
ou quando estiver apenas de meias calgadas.

A THRUSTMASTER® NAO SE RESPONSABILIZA POR QUAISQUER DANOS
FISICOS QUE OCORRAM AO UTILIZAR O CONJUNTO DE PEDAIS SEM SAPATOS.
Esté pronto para comegar a jogar!

RESOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISO

* O meu volante nao funciona corretamente, ou parece estar calibrado
incorretamente.

1. Desligue a consola. 2. Desligue o cabo de alimentag&o situado na parte posterior da
consola (o LED de alimentagéo da consola fica COR DE LARANJA). 3. Deixe o volante
ligado a consola. 4. Volte a ligar o cabo de alimentagdo situado na parte posterior da
consola (o LED de alimentagéo da consola fica BRANCO). 5. Ligue novamente a consola
utilizando o botdo XBOX situado na consola (ndo utilize o botdo XBOX do controlador). 6.
Inicie o jogo utilizando o volante; tenha cuidado para néo ligar o controlador!

* Para evitar problemas de calibragéo:

- Nunca rode o volante nem carregue nos pedais quando ligar o volante ou iniciar um
jogo.

- Ligue sempre o conjunto de pedais ao volante antes de ligar o conector USB do volante
a consola.

* Nao consigo configurar o meu volante.

- Nos jogos, aceda ao menu Options / Controller e selecione a configuragdo mais
relevante.

- Consulte 0 manual de utilizador do jogo ou a ajuda online para mais informagdes.

* Aceda a http://support.thrustmaster.com/. Na seccdo Racing wheel/Ferrari 458
Spider:

- Leia as varias seccbes FAQ e sugestdes sobre como utilizar jogos para a Xbox One
com o volante.

- Aceda & lista de jogos compativeis com o volante (esta lista sera atualizada
regularmente).

Quando jogar estes jogos, nao hesite em testar e comparar as quatro definigées de
sensibilidade oferecidas pelo volante.

WHcTpykums no akcnnyatauuu (PYCCKUM

TEXHUYECKWUE XAPAKTEPUCTUKK

1 CucTema KpenneHus Ha cTo 5 USB-kabenb

2 KpenexHbin BUHT 6 KHonka + 6enblit nHaukatop Xbox Guide

3 Kabenb nepansHoro 6rioka 7 WHgvkaTop conpsixeHus koHTpornnepa ans Kinect
4 USB-pa3bem Ans NOAKMOYEH!s

nepanbHoro 6roka

PErYNIUPOBKA YYBCTBUTENBHOCTU PYNS B UTPAX

Pynesas cuctema npegnaraeT YeTbIPe YPOBHS HYBCTBUTENBHOCTH:

- 1 = HOPMANbHAA (no ymonuaHuto) - 2 = HU3KAA -

- 3 = OYEHb HU3KAA - 4 = MUHUMANBHAA

Ana  Hacmpoliku 4yecmeumenbHocmu pyneeoli cucmembl 00HOBPEMEHHO
HaXmume u omnycmume Yyembipe c1edyrWuX KHONKU:

nepeknoyamens DOWN (LB) + nepekntoyamens UP (RB) + kHonka Y + kHonka B

(Ha pyne muraeT Oemblii WMHOWKATOP, COOTBETCTBYIOLWMIA BbIOPAHHON HACTPOIiKe
YYBCTBUTENBHOCTM)

HacTpoliika 4yBCTBMTENBLHOCTH PYNIeBOM Muraet
CUCTEeMbI GenbIn UHOUKaTOP
(LB+RB+Y +B)
HacTpoiika YyBcTBUTENLHOCTU 1 = 1 pa3
Hactpoiika YyBCTBUTENLHOCTH 2 = 2 pasa
Hactpoiika 4yBcTBUTENBLHOCTM 3 = 3 pasza
HacTpoiika YyBCTBUTENLHOCTU 4 = 4 pa3a
HacTpoiika YyBcTBUTENBHOCTH 1 = 1 pa3

MpumeyaHne. 13MeHeHMe HACTPOMKW YYBCTBMTENMBHOCTM He COXpaHseTcs, ero
Heobxoanmo

MPOM3BOANTL NPU KaXOOM NMepesanycke 1 OTKMIYEHNN PYNEBON CUCTEMB.
YCTAHOBKA PYNEBOW CUCTEMbI

3akpenuTe pyneByto cucTemy.

1. PacnonoxvTte pynesoe koneco Ha CTofe Wit MHON NNOCKOI NOBEPXHOCTH.

2. BcraBbTe KpenexHblil BUHT (2) B cucTeMy KpenneHus (1) u 3akpyTute ero B
COOTBETCTBYIOLEM OTBEPCTUM HAa HWXKHE CTOPOHE pyns — [0 HaAeXHOW dukcaLmum
pyns. He ponyckaiiTe uype3vMepHOM 3aTsXkW BUHTA — 3TO MOXeT MNpUBECTM K
NOBPEXAEHNIO KDEMEXHO CUCTEMBI W CTONa.

MogkntounTe NepanbHbI Brok

1. MopkniounTe kabenb neganbHoro 6roka (3) k pasbemy Ha 6ase pyns (4).
YCTAHOBKA PYNEBOW CUCTEMbI ANA KOHCONM YOUR XBOX ONE

1. Nogkniounte USB-pasvem (5) k opgHomy n3 USB-nopTos koHcomm.

2. BkrtounTe KoHCOMb ¢ nomoLLbto kHomkn XBOX Ha KOHCONM unu Ha pyne.

[Mpu BKIIOYEHUM PYNEBOII CUCTEMbI AaBTOMATUYECKM 3aropaeTcs Genblil MHAMKaTop.

3. MogakntounTech k CBOEMY NPOCNI0 C NOMOLLBI0 KHOMOK Ha pyne.

4. 3anycTuTe Urpy ¢ NOMOLLbHO KHOMOK Ha pyre.

U3 coobpaxeHuit 6e3onacHOCTU HUKOrAA He HaxuMaiiTe Ha neganu 6ocoi Horom
UNN HOTOM B HOCKe (Ge3 oByBu).

KOMNAHWA THRUSTMASTER® HE HECET
®U3NYECKUE TPABMBI,

MONYYEHHLIE B PE3YNIbTATE HAXWMAHWA HA NEOANW HEOBYTbIMU
HOFAMMU.

Tenepb 8ce 20mogo 07151 uepbl!

YCTPAHEHWE HEUCMPABHOCTEW U MPEAYNPEXAEHUA

* PyneBas cuctema paboTaeT HEKOPPEKTHO UMM  KaXeTCA  HeBEepHO
OTKanNMGpPOBaHHOM.

1. BbikniounTe KoHcomb. 2. OTkmtounTe kaberb NUTaHWst C 3afHEi CTOPOHbI KOHCOMM
(uHdukamop numanus koHconu 3azopaemcsi OPAH)XEBBIM). 3. OctaBbTe nopkmioueHne
pyns K koHconu. 4. 3aHoBO MoAkmniouuTe kabenb MUTaHus C 3adHel CTOPOHbI KOHCOMM
(uHdukamop numaHusi KoHconu 3azopaemcsi BE/IbIM). 5. CHoBa BKMYNTE KOHCOMb C
nomoLLbto kHomkv XBOX Ha koHconm (He ucnonb3yiite kHonky XBOX Ha koHTponnepe). 6.
3anycTuTe Urpy ¢ NOMOLLbIO PYIst; HY B KOEM CIy4ae He BKMKYaiiTe KoHTponmep!

* CoBeTbI N0 NpeAoTBpaLieHUI0 NPo6ieM ¢ KanuopPOBKO:

- He noBopauuBaiite pynb 1 He HaXWUMaiiTe Ha neJani BO BpeMs MOAKMIOYEHUS PyneBoi
CUCTEMbI WK 3amycKa Urpbl.

- ObsizatenbHO mopkmiovaiiTe nepanbHbil Bnok K pymio nepen nogkmtodeHnem USB-
kabens pynesow CMCTEMbI K KOHCOMN.

* He yaaeTca HacTpouTb pyneByto cucTemy.

- B urpax oTkpoliTe meHio Options / Controller u BbIGepUTe HY)XHYHO KOHUrypaLyio.

- [Ina nonyyeHus [OMOMHUTENbHBIX CBEAEHWA 0DpaTUTECh K MHCTPYKUMM no
aKCMMyaTaLm U K UHTEPHET-CrpaBke.

* MNoceTute cait http://support.thrustmaster.com/. B pasgene Racing wheel/Ferrari
458 Spider MoXHO HaliTh cnegylowee:

- 0TBETbI Ha YacTo 3a/jaBaemble BOMPOCHI 1 PEKOMEHAALMN MO UCMOMNb30BaHMI MIp ANs
Xbox One ¢ faHHoOI pyneBoil cMCTEMOI;

- NepeyeHb Mrp, COBMECTUMBbIX C AaHHOW PYNeBOii CUCTEMOI (PErynsipHo 0BHOBRISIETCS).
Wepas 8 amu uepbl, nonpobylime npomecmupo8amb U CpagHUML YembIpe yPOBHS
YyyecmeumesibHOCMU pyeeoll cucmembl.

OTBETCTBEHHOCTU 3A



FERRAR! 458 SPIDER
- XBOX ONE -

Kullanma Kilavuzu (TURKGE

TEKNIK OZELLIKLER

1 MasaUstli montaj sistemi
2 Baglanti vidasi

3 Pedal seti kablosu

4 Pedal seti USB konektori

5 USB konektori
6 Xbox Guide dugmesi + beyaz LED
7 Kinect i¢in kumanda birimi eglestirme LED'i

OYUNLARDA YARI$ DIREKSIYONUNUN HASSASIYETININ AYARLANMASI
Yarig direksiyonunuz dort hassasiyet seviyesi sunar:

-1=NORMAL (varsayilan) - 2 = DUSUK -

-3=COK DUSUK - 4 = MINIMUM

Yanis direksiyonunun hassasiyetini ayarlamak icin agsagidaki dért
diigmeye ayni anda basip birakin:

Kol DOWN (LB) + Kol UP (RB) + Diigme Y + Diigme B

(Yanis direksiyonunun beyaz LED'i segilen hassasiyet ayarina gére yanip soner)

Yaris direksiyonu hassasiyet ayari Yanip sonen
(LB+RB+Y+B) beyaz LED
Hassasiyet ayari 1 = NORMAL Bir kez
Hassasiyet ayari 2 = DUSUK Iki kez
Hassasiyet ayan 3 = COK DUSUK 3 kez
Hassasiyet ayari 4 = MINIMUM 4 kez
Hassasiyet ayari 1 = NORMAL Bir kez

Not: Hassasiyet ayarina vyapilan degisiklikler kaydedimez ve yaris
direksiyonunuzu her yeniden baslattiginizda veya baglantisini kestiginizde
tekrarlanmalidir.

YARI$ DIREKSIYONU KURULUMU

Yarig direksiyonunu monte edin.

1. Yaris direksiyonunuzu bir masa veya diiz bir ylizeye yerlestirin.

2. Baglanti vidasini (2) montaj sistemine (1) yerlestirin, ardindan yaris
direksiyonu kusursuz bir sekilde sabitlenene dek montaj aygitini yaris
direksiyonunun alt kisminda bulunan ilgili delije sokun. Vidayi asiri sikkmayin;
hem montaj sistemine hem de masaya hasar verebilir.

Pedal setini baglayin

1. Pedal seti kablosunu (3) yaris direksiyonunun konektériine (4) baglayin.

YARIS DIREKSIYONUNUN XBOX ONE iGIN AYARLANMASI

1. USB konektdriini (5) konsolun USB portlarindan birine takin.

2. Konsol veya yarig direksiyonunda bulunan XBOX diigmesini kullanarak

konsolu agin.

Yaris direksiyonunuz agildiginda beyaz LED otomatik olarak yanar.

3. Yarig direksiyonunun diigmelerini kullanarak profilinize baglanin.

4. Yaris direksiyonunun digmelerini kullanarak oyunu baglatin.

Giivenlik nedeniyle pedal setini giplak ayaklarla veya ayaginiza sadece ¢orap
o giyerek oynamayin.

PEDAL SETINI AYAKKABISIZ OLARAK KULLANIRKEN MEYDANA GELEN
HER TURLU FIZIKSEL YARALANMAYA KARSI THRUSTMASTER®
SORUMLU TUTULMAYACAKTIR.

Artik oynamaya hazirsiniz!

SORUN GIDERME VE UYARI

* Yaris direksiyonum diizglin ¢alismiyor veya hatali kalibre edilmis gibi
gozUkiyor.

1. Konsolu kapatin. 2. Konsolun arka kisminda bulunan gii¢ kablosunu gikarin
(konsolun gii¢ kaynagi LED'i TURUNCUya d6ner). 3. Yans direksiyonunu
konsola bagli birakin. 4. Konsolun arka kisminda bulunan gii¢ kablosunu tekrar
baglayin (konsolun gii¢ kaynagi LED'i BEYAZa déner). 5. Konsolda bulunan
XBOX diigmesini kullanarak konsolu yeniden agin (kumanda birimindeki XBOX
dtigmesini kullanmayin). 6. Yaris direksiyonunu kullanarak oyunu baglatin;
kumanda birimini agmamaya dikkat edin!

* Her tiirlii kalibrasyon sorununu dnlemek igin:

- Yaris direksiyonunu baglarken veya oyunu baslatirken asla yaris
direksiyonunu gevirmeyin veya pedallara basmayin.

- Pedal setini yarig direksiyonuna daima yaris direksiyonunun USB konektdriini
konsola baglamadan 6nce baglayin.

* Yaris direksiyonumu ayarlayamiyorum.

- Oyunlarda Options / Controller menUsiine giderek en ilgili konfigirasyonu
secin.

- Daha fazla bilgi igin litfen oyununuzun kullanma kilavuzuna veya online
yardima bagvurun.

* http://support.thrustmaster.com/’a baglanin. Racing wheel/Ferrari 458
Spider kisminda:

- Yaris direksiyonunuzla Xbox One oyunlarinin kullanilmasi ile ilgili gesitli
SSS'lere ve ipuglarina géz atin.

- Yaris direksiyonu ile uyumlu oyunlarin listesine ulagin (diizenli olarak
glncellenir).

Bu oyunlari oynarken yaris direksiyonunuz tarafindan sunulan dort
hassasiyet ayarini mutlaka test ederek karsilagtirin.

Instrukcja obstugi (POLSKI
ELEMENTY

1 Element montazowy
2 Sruba mocujaca 6 Przycisk Xbox Guide + biata dioda

3 Kabel zestawu pedatow 7 Dioda parowania kontrolera dla czujnika Kinect
4 Ztgcze USB dla zestawu pedatow

5 Ztacze USB

REGULOWANIE CZULOSCI KIEROWNICY W GRACH

W kierownicy dostepne sg cztery poziomy czuto$ci:

—1=NORMALNA (domysina) - 2 = MALA -

- 3=BARDZO MALA — 4 = MINIMALNA

Aby zmodyfikowac¢ ustawienie czufo$ci kierownicy, nacisnij jednoczesnie
nastepujace cztery przyciski, a nastepnie zwolnij je:

Dzwignia DOWN (LB) + dzwignia UP (RB) + przycisk Y + przycisk B

(Biata dioda kierownicy zamiga zgodnie z wybranym ustawieniem czutosci).

Ustawiona czutos¢ kierownicy Migajaca
(LB+RB+ Y+B) biata dioda

Ustawienie czutoscinr 1= Raz
NORMALNA
Ustawienie czutosci nr 2 = MALA Dwa razy
Ustawienie czutosci nr 3 = 3 razy
BARDZO MALA
Ustawienie czutosci nr 4 = 4 razy
MINIMALNA
Ustawienie czutoscinr 1 = Raz
NORMALNA

Uwaga: zmiany ustawienia czuto$ci nie sg zapisywane i nalezy wprowadzac je
ponownie po kazdym uruchomieniu lub odtgczeniu kierownicy.

PRZYGOTOWANIE KIEROWNICY

Zamocuj kierownice.

1. Umies¢ kierownice na stole lub innej ptaskiej, poziomej powierzchni.

2, Wi6z Srube mocujacq (2) w element montazowy (1), a nastepnie wkre¢
element montazowy w odpowiedni otwor znajdujacy si¢ pod kierownicg az do jej
solidnego i stabilnego zamocowania. Nie dokrecaj $ruby zbyt mocno, poniewaz
grozi to uszkodzeniem elementu montazowego i stotu.

Podtacz zestaw pedatow.

1. Podiacz kabel zestawu pedatéw (3) do ztacza kierownicy (4).

PRZYGOTOWANIE KIEROWNICY Z KONSOLA XBOX ONE
1. Podiacz ztacze USB (5) do jednego z portéw USB konsoli.
2. Whacz konsole przy uzyciu przycisku XBOX znajdujacego sie na konsoli lub kierownicy.
Z chwilg wtaczenia kierownicy automatycznie zaczyna $wieci¢ biata dioda.
3. Potacz sie ze swoim profilem przy uzyciu przyciskéw kierownicy.
4. Uruchom gre przy uzyciu przyciskéw kierownicy.
Ze wzgledow bezpieczenstwa nie uzywaj zestawu pedatéw na boso ani w
samych skarpetach.

FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZ_IALNOSCI ZA
OBRAZENIA CIALA, KTORE MOGA WYSTAPIC PODCZAS UZYTKOWANIA
ZESTAWU PEDALOW BEZ BUTOW.

Teraz mozesz zaczac grac!

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

+ Kierownica nie dziata prawidtowo lub wydaje si¢ niewtasciwie skalibrowana.
1. Wylacz konsole. 2. Odtacz kabel zasilania znajdujacy sie z tytu konsoli (kolor
diody zasilania konsoli zmieni sie na POMARANCZOWY). 3. Pozostaw
kierownice podtaczong do konsoli. 4. Ponownie podtgcz kabel zasilania z tytu
konsoli (kolor diody zasilania konsoli zmieni sig na BIAtY).5. Ponownie wiacz
konsole przy uzyciu przycisku XBOX znajdujgcego si¢ na konsoli (nie uzywaj
przycisku XBOX na kontrolerze). 6. Uruchom gre przy uzyciu kierownicy —
uwazaj, by nie wiaczac kontrolera!

* W celu uniknigcia probleméw z kalibracja:

— Podczas podigczania kierownicy lub uruchamiania gry nie kre¢ kierownicg,
ani nie naciskaj pedatow.

— Zawsze podiaczaj zestaw pedatoéw do kierownicy przed podtaczeniem zigcza
USB kierownicy do konsoli.

+ Nie moge skonfigurowa¢ kierownicy.

— W grach wejdz do menu Options / Controller, a nastepnie wybierz
najodpowiedniejsza konfiguracje.

— Wiecej informacji znajdziesz w instrukcji obstugi gry lub jej pomocy online.

* Wejdz na strone http://support.thrustmaster.com/. W sekcji Racing
wheel/Ferrari 458 Spider znajdziesz:

— czesto zadawane pytania i wskazéwki dotyczace grania w gry na konsole
Xbox One przy uzyciu tego modelu kierownicy

— liste gier zgodnych z kierownica (lista jest regularnie aktualizowana)

Podczas grania w te gry mozesz $miato testowa¢ i poréwnywac cztery
ustawienia czutosci dostepne w kierownicy.

Uzivatelsky manual (CESKY

TECHNICKA SPECIFIKACE

1 Stolni pfipeviovaci systém

2 Pfipeviiovaci Sroub

3 Kabel pedalové sestavy

4 USB konektor pro pedalovou sestavu

5 Konektor USB
6 Tlacitko Xbox Guide + bila LED
7 Ovlada¢ parovani LED pro Kinect

NASTAVENI CITLIVOSTI ZAVODNIHO VOLANTU VE HRACH

Va$ zavodni volant nabizi Ctyfi Grovné citlivosti:

- 1= NORMALNI (vychozi) - 2 = NiZKA -

- 3= VELMI NiZKA - 4 = MINIMALNi

Pro nastaveni citlivosti zavodniho volantu soucasné stisknéte Ctyri
nasledujici tlacitka a pak je uvolnéte:

paku dolu (LB) + paku nahoru (RB) + tlacitko Y + tlacitko B

(bild LED na z&vodnim volantu bude blikat podle vybraného nastaveni citlivosti)

Nastaveni citlivosti zavodniho volantu a o
(LB+RB+Y+B) Blikani bilé LED

Nastaveni citlivosti 1 = NORMALNI Jednou

Nastaveni citlivosti 2 = NIZKE Dvakrat

Nastaveni citlivosti 3 = VELMI NiZKE 3krat

Nastaveni citlivosti 4 = MINIMALNi 4krat

Nastaveni citlivosti 1 = NORMALNI Jednou

Poznamka: zmény v nastaveni citlivosti se neukladaji, pfi kazdém restartu nebo
odpojeni zavodniho volantu musi byt znovu nastaveny.

NASTAVENi ZAVODNIHO VOLANTU

Pfipojte zavodni volant.

1. Zavodni volant umistéte na stdl nebo jinou rovnou plochu.

2. Pipeviiovaci Sroub (2) vloZte do pfipeviiovaciho systému (1), pak vioZte
pfipeviiovaci zafizeni do pfisluSného otvoru umisténého pod zavodnim
volantem, tak aby zavodni volant byl naprosto stabilni. Sroub neutahujte pfili§
silné, aby nedoslo k poSkozeni pfipevriovaciho systému nebo stolu.

Pfipojte pedalovou soupravu

1. Kabel (3) pedalové soupravy pfipojte ke konektoru (4) zavodniho volantu.

NASTAVENi ZAVODNIHO VOLANTU PRO VAS XBOX ONE
1. Pfipojte USB konektor (5) k jednomu USB rozhrani na konzole.
2. Konzoli zapnéte tlacitkem XBOX, které je umisténo bud na konzoli nebo na
zavodnim volantu.
(Aby bylo zabranéno konfliktu se zavodnim volantem, konzoli nezapinejte
tlacitkem Xbox na ovladaci!)
Pfi zapnuti vaSeho zavodniho volantu se automaticky rozsviti bila LED.
3. Pomoci tlacitek na zavodnim volantu se pfipojte k vaSemu profilu.
4. Hru spustte pomoci tlagitek na zavodnim volantu.
Z bezpecnostnich divodl nepouzivejte pedalovou soupravu bosyma
nohama nebo pouze v ponozkach.
THRUSTMASTER® NENESE ZADNOU ODPOVEDNOST ZA FYZICKE
ZRANENi KE KTEREMU MUZE DOJIT POUZIVANIM PEDALOVE
SOUPRAVY BEZ BOT.

Nyni jste pfipraveni ke hfe!

RESENi PROBLEMU A VAROVANI

* MUj zavodni volant nepracuje spravné, nebo jak se zda je nespravné
nakalibrovan.

1. Vypnéte konzoli. 2. Odpojte napéjeci kabel v zadni &asti konzole (LED
napajeni konzole se rozsviti ORANZOVE). 3. Zavodni volant ponechte
pfipojeny ke konzole. 4. Opétovné pfipojte napajeci kabel v zadni &asti konzole
(LED napéjeni konzole se rozsviti BILE).5. Pomoci tlatitka XBOX na konzole,
konzoli zapnéte (nepouzivejte tlaCitko XBOX na ovladaci). 6. Pomoci zavodniho
volantu spustte hru, davejte pozor, abyste nezapnuli ovlada¢!

* Pfedchazeni problémiim s kalibraci:

- Pifi spusténi hry nebo pfipojovani zé&vodniho volantu volantem nikdy
neotacejte, ani neseslapujte pedaly.

- Pedalovou soupravu vzdy pfipojujte k zavodnimu volantu predtim, nez
pipojite USB konektor zavodniho volantu ke konzole.

* Nedafi se mi nakonfigurovat mij zavodni volant.

- V hrach vstupte do menu Options / Controller, a pak vyberte pfisluSnou
konfiguraci.

- Dal3i informace naleznete v uzivatelském manualu ke he nebo online.

* Pfipojte se k http://support.thrustmaster.com/. V sekci Xbox One/Racing
wheel/Ferrari 458 Spider:

- Projdéte se rlizné otazky a odpovédi a napovédu, jak pouzivat va$ zavodni
volant ve hrach pro Xbox One.

- Budete mit pfistup k seznamu her kompatibilnich se zavodnim volantem.

Pri hrani téchto her otestujte a porovnejte Ctyrfi nastaveni citlivosti
nabizené vasim zavodnim volantem.
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FERRARI 458 SPIDER
- XBOX ONE -

Bruksanvisning (SVENSKA
TEKNISKA SPECIFIKATIONER

5 USB-kontakt
6 Xbox Guide-knapp + vit LED-lampa
7 LED-lampa for ihopparning med Kinect

1 Bordsmonteringssystem
2 Féstskruv

3 Pedalsetskabel

4 USB-kontakt for pedalset

JUSTERA RACINGRATTENS KANSLIGHET | SPEL

Din racingratt erbjuder fyra kanslighetsnivaer:

-1=NORMAL (standard) - 2 = LAG -

-3=MYCKET LAG - 4 = LAGSTA

For att justera racingrattens kénslighetsinstéllning trycker du pa dessa
fyra knappar samtidigt, och sldpper dem sedan:

Véxla NER (LB) + Véxla UPP (RB) + Y-knappen + B-knappen

(racingrattens  vita LED-lampa blinkar i enlighet med den valda
kénslighetsinstaliningen)

Racingrattens
kanslighetsinstallning
(LB+RB+ Y+B)

LED-lampan
blinkar vitt

Kénslighetsinstalining 1 =

NORMAL En gdng

Kénslighetsinstillning 2 = LAG Tva ganger

Kénslighetsinstalining 3 Tre génger

MYCKET LAG

Kénslighetsinstallning 4 = | Fyra aanaer
LAGSTA yragang
Kénslighetsinstalining 1 = | En ging
NORMAL

Obs: andringar av kanslighetsinstallningen sparas inte och maste gdéras om
varje gang du startar om eller frankopplar din racingratt.

KONFIGURERA RACINGRATTEN

Montera racingratten.

1. Placera racingratten pa ett bord eller en annan plan, jamn yta.

2. Satt fastskruven (2) i monteringssystemet (1) och fér sedan in
monteringsenheten i det relevanta halet under racingratten tills racingratten ar
helt stabil. Skruva inte at skruven for hart. Detta kan skada bade
monteringssystemet och bordet.

Anslut pedalsetet
1. Anslut pedalsetskabeln (3) till racingrattens kontakt (4).

KONFIGURERA RACINGRATTEN FOR DIN XBOX ONE

1. Anslut USB-kontakten (5) till ndgon av konsolens USB-portar.

2. Sla pa konsolen via XBOX-knappen pa konsolen eller racingratten.
De vita LED-lamporna tands automatiskt nar din racingratt slas pa.

3. Anslut till din profil via knapparna pa racingratten.

4, Starta spelet via knapparna pa racingratten.

Av siakerhetsskal ska du inte anvanda pedalsetet barfota eller néar du bara
har strumpor pa dig.

THRUSTMASTER® SKA INTE HALLAS ANSVARIGT FOR EVENTUELLA
FYSISKA SKADOR SOM UPPSTAR PA GRUND AV ATT PEDALSETET
ANVANDS UTAN SKOR.

Nu &r du redo att spela!

FELSOKNING OCH VARNINGAR

* Min racingratt fungerar inte som den ska eller verkar vara felkalibrerad.

1. Stang av konsolen. 2. Koppla ur strdmkabeln pa baksidan av konsolen
(konsolens nataggregatslampa blir ORANGE). 3. Lat racingratten vara ansluten
till konsolen. 4. Anslut stromkabeln pa baksidan av konsolen igen (konsolens
nétaggregatslampa blir VIT).5. Sl pa konsolen igen via XBOX-knappen pa
konsolen (anvand inte XBOX-knappen pé handkontrollen). 6. Starta spelet via
racingratten; var forsiktig med att inte sla pa handkontrollen!

* For att undvika kalibreringsproblem:

- Vrid aldrig pa ratten och tryck inte pa pedalerna nar du ansluter racingratten
eller startar ett spel.

- Anslut alltid pedalsetet till racingratten innan du ansluter racingrattens USB-
kontakt till konsolen.

+ Jag kan inte konfigurera min racingratt.

- | spel gar du till menyn Options eller Controller och véljer den mest relevanta
konfigurationen.

- Se bruksanvisningen eller onlinehjélpen for ditt spel for mer information.

* Ga till http://support.thrustmaster.com/. Under Racingratt/Ferrari 458
Spider kan du:

- Lasa olika FAQ:s och tips om hur du anvander spel for Xbox One tillsammans
med din racingratt.

- Se en lista med spel som &r kompatibla med racingratten (denna uppdateras
regelbundet).

Nér du spelar dessa spel ska du inte tveka att testa och jamféra de fyra
kénslighetsinstéllningarna som racingratten erbjuder.

Kayttoohje (suomi

TEKNISET TIEDOT

1 Poytékiinnitysjarjestelma
2 Kiinnitysruuvi

3 Poljinsetin kaapeli

4 USB-liitin poljinsetille

5 USBHliitin
6 Xbox Guide -painike + valkoinen LED
7 Ohjaimen paritus-LED Kinectia varten

RATTIOHJAIMEN HERKKYYDEN SAATAMINEN PELEISSA

Rattiohjaimella on nelja herkkyystasoa:

1= NORMAALI (oletus) — 2 = ALHAINEN

3 = ERITTAIN ALHAINEN - 4 = MINIMI

Séétadksesi rattiohjaimen herkkyysasetuksia paina neljdd seuraavaa
painiketta samanaikaisesti ja padsta niista irti:

Vaihde ALAS (LB) + Vaihde YLOS (RB) + Y-nippdin + B-ndppéin
(rattiohjaimen valkoinen LED vélkkyy valitun herkkyysasetuksen mukaisesti)

Rattiohjaimen
herkkyysasetukset
(LB+RB+Y+B)

Vilkkuva
valkoinen LED

Herkkyysasetus 1 = NORMAALI kerran

Herkkyysasetus 2 = ALHAINEN kahdesti
Herkkyysasetus 3 = ERITTAIN

ALHAINEN kolme kertaa
Herkkyysasetus 4 = MINIMI nelja kertaa

Herkkyysasetus 1 = NORMAALI kerran

Huomio: Herkkyysasetuksiin tehtyjd muutoksia ei tallennetta, ja ne taytyy
suorittaa joka kerta, kun kaynnistat rattiohjaimen uudelleen tai irrotat sen.

RATTIOHJAIMEN VALMISTELUT

Liita rattiohjain

1. Aseta rattiohjain poydalle tai muulle tasaiselle pinnalle.

2. Aseta kiinnitysruuvi (2) kiinnitysjarjestelméaan (1) ja aseta sitten kiinnityslaite

sille kuuluvaan reikddn rattiohjaimen alaosassa, kunnes rattiohjain tuntuu
tarpeeksi vakaalta. Ala kirista ruuveja likaa, sillé se voi aiheuttaa vahinkoa seka
kiinnitysjarjestelmaén ettd poytaan.

Yhdista poljinsetti

1. Yhdist4 poljinsetin kaapeli (3) rattiohjaimen liittimeen (4).

RATTIOHJAIMEN ASENTAMINEN XBOX ONELLE

1. Yhdista USB-liitin (5) yhteen konsolin USB-porteista.

2. Kéynnista konsoli kayttdmalld joko konsolista tai rattiohjaimesta I6ytyvaa
XBOX-painiketta.

Valkoinen LED-valo syttyy automaattisesti, kun rattiohjaimesi k&ynnistyy.

3. Yhdista profiiliisi kayttamalla rattiohjaimen painikkeita.

4, Kaynnista peli kayttdmall4 rattiohjaimen painikkeita.

Al3 turvallisuussyistd johtuen kiyta poljinsettid paljain jaloin tai pelkat
sukat jalassa.

THRUSTMASTER® El OLE VASTUUSSA FYYSISISTA VAMMOISTA, JOTKA
OVAT ILMAN KENKIA KAYTETYN POLJINSETIN AIHEUTTAMIA.

Olet nyt pelivalmis!

ONGELMANRATKAISU JA VAROITUKSET

* Rattiohjaimeni ei toimi oikein tai vaikuttaa vaarin kalibroidulta.

1. Sammuta konsoli. 2. Irrota konsolin takana sijaitseva virtakaapeli (konsolin
virtaléhteen LED-valo muuttuu ORANSSIKSI). 3. Jata rattiohjain konsoliin kiinni.
4, Yhdistd konsolin takaosassa sijaitseva virtakaapeli uudelleen (konsolin
virtaldhteen LED-valo muuttuu VALKEAKSI).5. Kéynnista konsoli uudelleen
kayttamalla konsolista 6ytyvad XBOX-painiketta (&la kaytd ohjaimen XBOX-
painiketta). 6. Kaynnistd peli rattiohjainta kayttdmalla; varo pistdmésta
ohjainta paalle!

* Vélttadksesi kalibrointiongelmat:

- A3 koskaan kaanna rattia tai paina polkimia, kun yhdistét rattiohjainta tai
kéynnistat pelia.

- Yhdisté poljinsetti aina rattiohjaimeen ennen kuin yhdistat rattiohjaimen USB-
liittimen konsoliin.

* En saa méadariteltyé rattiohjaimeni asetuksia.

- Avaa peleissa asetukset (Options) / ohjainvalikko (Controller) ja valitse sitten
sopivin asetus.

- Lisa4 tietoa |6ytyy pelisi kayttdohjeesta tai verkosta.

* Mene osoitteeseen http://support.thrustmaster.com/. Racing wheel /
Ferrari 458 Spider -osiossa:

- Lue UKK:t (FAQ) ja vinkit, miten Xbox One -peleja kaytetdan rattiohjaimesi
kanssa.

- Tutustu rattiohjaimen kanssa yhteensopivien pelien listaan (sita paivitetdan
jatkuvasti).

Kun pelaat ndité pelejd, éld pelkda kokeilla rattiohjaimen tarjoamaa neljaa
herkkyysasetusta ja verrata niita toisiinsa.

Navod na pouzitie (Slovenéina

TECHNICKE SPECIFIKACIE

1 Stolovy upevriovaci systém 5 USB konektor

2 Upeviiovacia skrutka 6 Tlacidlo Xbox Guide + biela LED
3 Kébel pedalov 7 LED kontrolka parovania s Kinect
4 USB konektor pre pedale

NASTAVENIE CITLIVOSTI VOLANTU V HRACH

Vas$ pretekarsky volant pontka Styri rozne stupne citlivosti:

- 1= NORMALNA (prednastavena) — 2 = NiZKA -

- 3= VELMI NiZKA - 4 = MINIMALNA

Pre zmenu nastavenia citlivosti volantu, sticasne stlacte Styri nasledujiice
tlacidla a potom ich pustite:

Radenie DOLE (LB) + Radenie HORE (RB) + Tlacidlo Y + Tlacidlo B

(biela LED na pretekarskom volante blika podfa toho, aka je nastavena citlivost)

Nastavenie citlivosti pretekarskeho
volantu Blikanie bielej LED
(LB+RB+ Y+B)

Nastavenie citlivosti 1 = NORMALNA Raz

Nastavenie citlivosti 2 = NIZKA Dvakrat

Nastavenie citlivosti 3 = VELMI NiZKA Trikrat

Nastavenie citlivosti 4 = MINIMALNA Styrikrat

Nastavenie citlivosti 1 = NORMALNA Raz

Poznamka: zmeny, ktoré vykonate v nastaveni citlivosti volantu nebudu
ulozené, a musia byt zopakované vzdy ked restartujete alebo odpojite volant.

NASTAVENIE PRETEKARSKEHO VOLANTU

Pripojenie pretekarskeho volantu.

1. PoloZte volant na stél alebo iny rovny vyvySeny povrch.

2. Vlozte pripéjaciu skrutku (2) do pripajacieho systému (1) a nasledne vioZte
cely systém do prislusného otvoru, ktory sa nachadza pod pretekérskym
volantom a upevnite skrutkou, aby bol volant stabilny. Skrutku neutahuijte prili$
natesno, méZze to poskodit pripajaci systém a zaroven stol.

Pripojenie pedalov

1. Pripojte kabel pedalov (3) do konektoru pre pedale (4).

NASTAVENIE PRETEKARSKEHO VOLANTU PRE VAS XBOX

1. Zapojte USB konektor (5) do jedného USB portu na konzole.

2. Zapnite konzolu pouzitim XBOX tladidla, ktoré sa nachadza na konzole alebo
na pretekarskom volante.

Biela LED kontrolka zasvieti automaticky, hned ako sa zapne volant.

3. Pripojte sa ku svojmu profilu pouzitim tlaidiel na volante.

4. Spustite hru pouZitim tlagidiel na volante.

Z bezpecnostnych dovodov, nepouzivajte pedale na boso alebo len v
ponozkach.

THRUSTMASTER® NEZODPOVEDA ZA AKEKOLVEK FYZICKE ZRANENIE
SPOSOBENE POUZIVANIM PEDALOV BEZ OBUVI.

Teraz ste pripraveny hrat!

RIESENIE PROBLEMOV A UPOZORNENIE

* M6j volant nepracuje spravne, alebo vyzera byt nespravne kalibrovany.
1. Vypnite konzolu 2. Odpojte napéjaci kdbel nachadzajuci sa na zadnej strane
konzoly (LED kontrolka napéajania konzoly sa zmeni na ORANZOVU). 3.
Nechajte pretekarsky volant pripojeny ku konzole. 4. Znovu zapojte napéjaci
kébel nachaddzajici sa na zadnej strane konzoly (LED kontrolka napéjania
konzoly sa zmeni na BIELU).5. Znova zapnite konzolu pouzitim XBOX tlacidla,
ktoré sa nachadza na konzole (nepouZivajte XBOX tlacidlo na ovladaci). 6.
Spustite hru pouzitim pretekérskeho volantu; davajte pozor, aby ste nezapli
ovladac!

* Zabranenie problémom s kalibraciou :

- Nikdy netoCte volantom alebo nestlacajte pedale pocas zapajania volantu Ci
pocCas Startovania hry.

- Sadu pedalov pripojte k pretekarskemu volantu vzdy pred zapojenim USB
konektoru volantu do konzoly.

* Neviem nakonfigurovat méj pretekarsky volant.

- V hrach, vstupte do Moznosti / Menu ovladaca a vyberte najviac relevantn(
konfiguraciu.

- Pre dalSie informacie si prosim pozrite uzivatelsky manual od Vaej hry alebo
vyhladajte online pomoc .

* Prejdite na http://support.thrustmaster.com/. V sekcii Racing wheel/Ferrari
458 Spider:

- Prezrite si rozne FAQs a tipy, ako pouzivat Vas$ pretekarsky volant s hrami pre
Xbox One.

- Ziskajte zoznam hier, ktoré su kompatibilné s tymto pretekarskym volantom
(zoznam bude pravidelne aktualizovany).

Pri hrani tychto hier nevahajte otestovat a porovnat Styri nastavenia
citlivosti, ktoré pontika Vas pretekarsky volant.

FC C€ Al



Hasznalati Gtmutaté (MAGYAR

MUSZAKI LEIRAS

1 Asztalra rogzité rendszer

2 Rogzité csavar

3 Pedél szetthez kabel

4 Pedal szetthez tartozd USB csatlakozo

5 USB csatlakozd
6 Xbox vezérlé gomb + fehér LED
7 Kinect-hez csatlakoztathaté LED

HOGYAN ALLITSUK BE A JATEKBAN A KORMANY ERZEKENYSEGET

A kormanynak 4 érzékenységi szintje van:

-1=NORMAL (alapértelmezett) — 2 = ALACSONY -

-3 =NAGYON ALACSONY -4 = MINIMUM

Ahhoz, hogy be tudja allitani a kormany érzékenységét, a kovetkez6 4
gombot kell egyszerre lenyomnia, majd felengednie:

Lever DOWN (LB) + Lever UP (RB) + Y gomb + B gomb

(@ kormany fehér LED villandsaink a szama mutatia meg a kivalasztott
érzékenységeét)

- Nézze 4t a kildnbdzd GYIK-eket és a tippeket ahhoz, hogyan hasznélja az
Xbox One-t a kormanyéaval.
- Keresse ki a kormanyaval kompatibilis jatékok listéjat (ez folyamatosan frisstl).
Jaték kozben, batran prébélja ki és hasonlitsa 6ssze a kormany négy
érzékenységi beallitasat.
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HOGYAN ALLITSUK BE A KORMANYT

A kormany rogzitése.

1. Helyezze a kormanyt az asztalra, vagy barmely lapos, egyenletes feliiletre.

2. Helyezze ardgzitd csavart (2), a rogzitébe (1), majd helyezze a rogzitét a kormany
alatt talélhatd erre szolgald lyukba, és addig csavarja, amig elég stabil nem lesz. Ne
hiizza tll a csavart; ezzel kart tehet, mind a rogzitében, mind az asztalban.

A pedalok csatlakoztatasa.

1. Dugja be a pedal szetthez tartozé kébelt (3) a korményon talélhato
csatlakozoba (4).

HOGYAN ALLITSA BE A KORMANYAT AZ XBOX ONE-AL

1. Dugja be az USB csatlakozot (5) a konzolja USB bemenetébe.

2. Kapcsolja be konzolt az XBOX gombbal, amit vagy a konzolon, vagy a
kormanyon talal.

A fehér LED ég6 automatikusan kigyullad, amikor a kormany mikddésre kész.
3. Vélassza ki a sajat profiljat a kormanyon 1évé gombok segitségével.

4. Kezdje meg a jatékot a kormanyon lév6 gombok segitségével.

Biztonsagi okokbdl, ne hasznalja a pedalokat mezitlab, vagy csak
zokniban.

THRUSTMASTER® NEM VALLAL FELELGSSEGET SEMMILYEN
SERULESERT, AMELYET A PEDALOK CIPO NELKULI HASZNALATA
OKOZOTT.

Most mér készen all a jatékral

HIBAELHARITAES ES FIGYELMEZTETES

* A kormanyom nem jol miikédik, vagy ugy tiinik, hogy hibasan van
kalibralva.

1. Kapcsolja ki a konzolt. 2. Huzza ki a vezetéket a konzol hatuljabdl (a konzol
LED ég6je NARANCSSARGARA fog valtani). 3. Hagyja a kormanyt a konzolhoz
csatlakoztatva 4. Dugja vissza a vezetéket a konzol hatuljaba (ekkor a LED
FEHER sziniire fog valtani). 5. Kapcsolja be a konzolt, a konzolon talalhato
XBOX gombbal (ne hasznélja a kontroller XBOX gombjat). 6. Kezdje el a jatékot
a kormannyal; de semmi esetre se kapcsolja be a kontrollert!

* Hogyan tudja a kalibralashél eredé problémakat kikiiszoholni:

- Soha ne forditsa el a kormanyt, vagy Iépjen a pedalokra, amig a belizemelés
tart és el nem kezdi a jatékot.

- Mindig elséként csatlakoztassa a pedalokat a kormanyhoz, mielétt a kormanyt
az USB-vel a konzolhoz csatlakoztatja.

* Nem tudom a kormanyomat konfiguralni.

- A jatékon bellil menjen az Options / Controller meniibe, majd valassza ki a
legrelevansabb beéllitasokat.

- Tovabbi informaciéért olvassa el a jaték hasznalati Utmutatéjat vagy kérjen
online segitséget.

* Latogasson el a http://support.thrustmaster.com/ weboldalra. A Racing
wheel/Ferrari 458 Spider részben:
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EN-ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION
At the end of its working life, this product should not be disposed of with
E standard household waste, but rather dropped off at a collection point for
== (he disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for
recycling. This is confirmed by the symbol found on the product, user
manual or packaging.
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through
recycling and other forms of processing Waste Electrical and Electronic
Equipment, you can make a significant contribution towards helping to protect the
environment.
Please contact your local authorities for information on the collection point nearest
you.

FR-RECOMMANDATION
L’ENVIRONNEMENT

En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets ménagers
normaux mais déposé a un point de collecte des déchets d'équipements
électriques et électroniques en vue de son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou
I'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le
recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements
électriques et électroniques, vous contribuez de maniere significative a la
protection de I'environnement.

Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte
concerné.

DE-HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ

Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer nicht tiber den Hausmill
entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das Recycling von
elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben werden. Das Symbol auf
dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist darauf hin. Die
Werkstoffe sind gemafR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von
Altgeréten leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte
erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.

NL-AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met het normale afval,
maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen inzamelpunt voor
elektrische en/of computerapparatuur. Ter herinnering is hiertoe op het product, de
gebruikshandleiding of de verpakking een symbool aangebracht. De meeste
materialen kunnen worden gerecycled.

Door recycling en andere methoden voor verantwoorde verwerking van
afgedankte elektrische en elektronische apparaten kunt u een belangrijke bijdrage
leveren aan de bescherming van het milieu. Neem contact op met uw gemeente
voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

IT-RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL'AMBIENTE

Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non dovrebbe essere gettato
assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad un apposito punto di
raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed Elettronico. Cio &
confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione. A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere
riciclati. Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed
Elettronico, € possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia
del’'ambiente. Per conoscere i punti di raccolta pit vicini a te, contatta le autorita
locali competenti.

ES-RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse en un contenedor de basuras
estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de desechos eléctricos
y equipamiento electronico para ser reciclado. Esto viene confirmado por el
simbolo que se encuentra en el producto, manual del usuario o embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante
el reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
equipamiento electrénico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a
proteger el medio ambiente. Contacta con las autoridades locales para mas
informacion sobre el punto de recogida mas cercano.

PT-RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL

Quando este produto chegar ao fim da sua vida (til, ndo o elimine juntamente com
os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-o num ponto de recolha de
residuos de equipamento eléctrico e electrénico (REEE) para posterior
reciclagem. O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa
confirma-o. Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas
caracteristicas. Através da reciclagem e de outras formas de processamento de
residuos de equipamento eléctrico e electrénico, pode dar um importante
contributo no sentido de ajudar a proteger o ambiente.

Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto
da sua area de residéncia.

RELATIVE A LA PROTECTION DE

PY-PEKOMEH[ALIMV NO 3ALUUTE OKPYXAIOLLEW CPEQbI

[Mocne okoH4aHWs cpoka cryxObl JaHHOE M3fenue He CredyeT YTUNN3MpoBaTh
BMecCTe C ObITOBbIM MYCOPOM, HO B MyHKTE cOOpa OTXOZOB 3MEKTPUYECKOTO W
9NeKTpoHHOro  obopypoBaHns.  [laHHOe — ykasaHue  MOATBEpXAaeTcs
COOTBETCTBYIOLMM  CUMBOSIOM, HaHECEHHbIM Ha U3genve, PYKOBOLACTBO
nonb3oBaTens unu ynakoBky. B 3aBWCMMOCTW OT CBOWCTB, MaTepuanbl MOryT
nepefaBaTbCs B MOBTOPHYH nepepabotky. [loBTopHas nepepaboTka OTXOAOB
3NEKTPUYECKOrO 1 3NEKTPOHHOTO 06OPYA0BaHNS MOXET BHECTU 3HAYMTENBHbIN
BKNag B COXpaHeHue okpyxatowlei cpefbl. Obpatutech B MECTHblE OpraHbl
BMacTy 3a NH(opMaLmeii 0 Grimkanilem NyHKTe npuema Takux OTXOA0B.

CS-DOPORUCENA OCHRANA ZIVOTNIHO PROSTREDI

V zemich Evropské unie: Na konci Zivotnosti by tento vyrobek nemél byt vhozen
do standardniho smésného odpadu, ale odevzdan do sbérného dvoru na recyklaci
elektrickych a elektronickych zafizeni.

Toto je potvrzeno symbolem, ktery je na vyrobku, v uzivatelském manuélu nebo na
obalu.

V zavislosti na charakteristice material(i, mohou byt tyto recyklovany. Recyklaci a
dalSimi formami zpracovani odpadnich elektrickych a elektronickych zafizeni
mUzete vyznamnym zpusobem pfispét k ochrané Zivotniho prostredi.

Pro informace o nebliz§im sbérném dvoru se obratte na mistni trad.

Pro vSechny ostatni zemé: DodrZujte prosim mistni pfedpisy tykajici se recyklace
elektrickych a elektronickych zafizeni.

TU-CEVRE KORUMA ONERILERI
Cihazin kullanim 6mr{i sona erdiginde, standart ev atiklari ile atimamali, geri
déniisim icin Atk Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandigi bir yere
birakilmalidir. Bu, driindn, kullanim kilavuzunun veya paketin Gzerinde bulunan
sembol ile onaylanmistir. Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri
déntsturdlebilir. Atik Elektrik ve Elektronik Cihazlarin geri déniisiimii veya diger
isleme yontemleri sayesinde cevrenin korunmasina yonelik énemli bir katkida
bulunabilirsiniz Size en yakin toplama merkezleri hakkinda bilgi almak igin lutfen
yerel yetkililerle iletisime gegin.
AEEE Yénetmeligine Uygundur.
PL-ZALECENIA DOT. OCHRONY SRODOWISKA
Gdy uzytecznos¢ tego produktu dobiegnie konica, nie nalezy go wyrzucaé razem z
odpadami domowymi, lecz odnie$¢ go do wyspecjalizowanego punktu zbiorki
zuzytego sprzetu elekirycznego i elektronicznego (WEEE), gdzie zostanie
poddany recyklingowi. Potwierdza to symbol, jaki znajduje si¢ na produkcie,
podreczniku uzytkownika lub opakowaniu. Zaleznie od ich rodzaju, materiaty
mozna odzyskac. Recykling i inne formy przetwarzania zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego znacznie pomagaja chroni¢ srodowisko naturalne.
Aby uzyska¢ szczegdtowe informacje na temat najblizszego punktu zbiérki nalezy
skontaktowac sie z lokalnymi wiadzami.
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 THRUSTMASTER®)
TECHNICAL SUPPORT

https://support.thrustmaster.com
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FCC STATEMENT

1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to
the following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received, including interference
that may cause undesired operation.

2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for
compliance could void the user's authority to operate the equipment.

COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a
registered trademark of Guillemot Corporation S.A. All other trademarks and
brand names are hereby acknowledged and are the property of their respective
owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are
subject to change without notice and may vary from one country to another.
Made in China.

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une
marque déposée de Guillemot Corporation S.A. Toutes les autres marques
déposées et noms commerciaux sont reconnus par les présentes et sont la
propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le
contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans
préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

il ce FC

www.thrustmaster.com

Guillemot Corporation S.A., rue du Chéne Héleuc, 56910 Carentoir, France (414 196 758 R.C.S. Rennes)
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EN-Consumer warranty information

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this Thrustmaster product

Article L. 1648 alinéa 1er du code civil:
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans &
comprer de la découverte du vice.

shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period which to the time
limit to bring an action for conformity with respect to this product. In the countries of the European Union, this
corresponds to a period of two (2) years from delivery of the Thrustmaster product. In other countries, the
warranty period corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to the Thrustmaster
product according to applicable laws of the country in which the consumer was domiciled on the date of
purchase of the Thrustmaster product (if no such action exists in the corresponding country, then the warranty
period shall be one (1) year from the original date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6) months from
the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical Support,
who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to its place
of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer's defective product shall, at Technical Support's option, be
either replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the Thrustmaster product is subject
to such reconditioning, any period of at least seven (7) days during which the product is out of use shall be
added to the remaining warranty period (this period runs from the date of the consumer's request for
intervention or from the date on which the product in question is made available for reconditioning, if the date
on which the product is made available for reconditioning is subsequent to the date of the request for
intervention). If permitted under applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for

ala garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support
Technique est seul habilité tant a ouvrir qu'a remettre en etal tout produit Thrustmaster (a l'exception des
remises en état que le Support Technique écrites, au d'effectuer

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd is
ten gevolge van oneigenlijk of ichtig gebruik, een ongeluk, normale slijtage, of enige
andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot het

i van het TI product met enig ikt element waaronder in het bijzonder
voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit
product); (2) als het product is gebruikt voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een

-par exemple en raison de la simplicité et de I'absence de confdennahte du processus de remise en état-, en
lui fournissant, le cas échéant, la ou les piéces détachées nécessaires).

Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne fournira,
en principe, ni notice de remise en état, ni piéce détachée pour tout produit Thrustmaster dont la période de
garantie est expirée.
Aux Etats-Unis d'Amérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme inteme et au boitier
externe du produit. En aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables
envers qui que ce soit de tous indirects ou ires résultant du non respect des
garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces n‘autorisent pas la limitation sur la durée d'une

doel (bij game rooms, training, wedstrijden); (3) indien u zich niet
houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; (4) op software die onder een specifieke
garantie valt; (5) op die fijdens de van het product worden
vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of pads van een headset of koptelefoon); (6) op accessoires (zoals
bijvoorbeeld kabels, behuizingen, hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (7) indien het product werd
verkocht op een openbare veiling.
Deze garantie is niet overdraagbaar.
De wettelike rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.
Aanvullende garantiebepalingen

d

garantie implicite, ou I'exclusion ou la limitation de é pour les indirects ou
accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette
garantie vous confére des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent
différer d'un Etat/Province & lautre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable 'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales excluent

consequential damages) is limited to the return to working order or the of the Tl

product. If permitted under applicable law, Guillemot disclaims all warranties of merchantability or fitness for
a particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage
as a result of ir iate or abusive use, i an accident, normal wear, or any other cause
unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the Thrustmaster
product with any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers,
orany other elements not supplied by Guillemot for this product); (2) if the product has been used for any use
other than home use, including for professional or commercial purposes (game rooms, training, competitions,
for example); (3) in the event of failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (4) to
software, said software being subject to a specific warranty; (5) to consumables (elements to be replaced over
the product's lifespan: disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to
accessories (cables, cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (7) if the product was sold at public
auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or her country
are not affected by this warranty.

Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical Support is
the only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the exception of any
reconditioning procedures which Technical Support may request that the consumer carry out, by way of
written instructions — for example, due to the simplicity and the lack of confidentiality of the reconditioning
process — and by providing the consumer with the required spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall not provide,
in principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product whose warranty period
has expired.

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product’s internal mechanism
and external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any third party for any
consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or implied warranties. Some
States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of
liability for consequential or incidental damages, so the above limitations or exclusions may not apply to you.
This warranty gives you specific legal rights, and you may also have other rights which vary from State to
State or Province to Province.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot’) and its subsidiaries
disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the product has been
modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate or abusive use,
negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5) the use of the product for any use other
than home use, including for professional or commercial purposes (game rooms, training, competitions, for
example). If permitted under applicable law, Guillemot and its subsidiaries disclaim all liability for any
damages unrelated to a material or manufacturing defect with respect to the product (including, but not limited
to, any damages caused directly or indirectly by any software, or by combining the Ti product with

toute é pour tous causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le produit a été
modifié, ouvert, altéré, (2) l'rrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation inappropriée ou abusive, la
négligence, I'accident (un choc, par exemple), (4) I'usure normale du produit, (5) I'utilisation du produit en
dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou commerciales (salles de jeu, formations, compétitions,
par exemple). Lorsque la loi applicable 'autorise, Guillemot et ses filiales excluent toute responsabilité pour
tout dommage dont la cause n'est pas liée a un défaut matériel ou a un vice de fabrication du produit (y

compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou indirectement par tout \oglcle\ ou par
une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté,

de zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat Technical
Support de enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te herstellen (met
uitzondering van een herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd wordt uit te voeren met
behulp van schriftelijke instructies — omdat deze procedure bijvoorbeeld eenvoudig is en het p

producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacion indicada por el Soporte
Técnico)
Dentro del contexto de esta garantia, el producto del sera sustituido o su

3KOHORATENSCTBOM CTpaK, B KOTOPOIA MPOXUBaN NOTP Ha MOMEHT npo6p u3penus
Thrustmaster (ecni noao6Hble np He B il cTpaHe, i neproa
p ofHomy (1) rogy c neps it patsl np wnenua Tt

funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de Thrustmaster fuese sometido a
dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de como minimo siete (7) dias durante el que el producto no se
pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante (este periodo va desde la fecha de peticion de
intervencion del consumidor o desde la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento,
si la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento fuese posterior a la fecha de la
peticion de intervencion). Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus filiales
(incluso por dafios se limita a la on del i i correcto o la sustitucion del
producto de Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas las garantias de
comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado.

Esta garantia no se aplicaré: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios como
resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier ofra causa no
relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no de forma exclusiva, la

Hesaupasi Ha rapaHTUsi Ha aKKy p
n1epBOHaYanbHoM AaThl NpUoBPETEHMs.
B cnyyae obHapyxeHus AedekToB M3denus BO Bpems

wectn (6) mecsuam c

TU-Tiiketici garanti

Isbu Thrustmaster riinii, malzeme ve isgilik hatalarina kargi, misterinin kusurlu {rinin dicretinin iade
edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi sireye karsilik gelen garanti siresince diinya gapinda
tescil edilmig merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da bulunan Guillemot
Corporat\on S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi altindadir. Avrupa Birligi

nepvoaa 0

obpatiTech B CRyxBy TeXHUYECKOM KOTOPOI it

Ecnu pedbext Gyner noaTeepxaeH, M3nenue cnenyet BepHyTb N0 MecTy npuoBpeTerus (unu B nioGoe

[Ipyroe MecTo, ykasaHHoe CrIyxBoii TeXHYeCKoi NofAepkky).

B pamkax peiicTBusi rapaHTUM AedekTHoe wuanenve Gydet, no ycMoTpemio CryxGbl TEXHUYECKOR

MO/IEPXKM, 3aMEHEHO WM BO3BALLEHO B paBouee COCTOSHE. ECTU B TeueHue rapaHTiiHOrO cpoka

wapenve Tl Bynet TaKkomy K it CpOKY

npuBaBAAETCA NEPUOS BREMEHH, HO He MeHee cemyt (7) AHedt, BO BpeMs KOTOPOro e Haxoaunoch BHe

yoTpeGeHws! (HaYanom Toro nepuoja CYATAETCA AaTa 3anpoca NoKynaTens o BMewaTensCTae U aara
wagenvst ans €CI uaenve Gbino NPEAoCTaseno Ans

niet vertrouwelijk is — en door het aan de van de benodigde indien van
toepassing).

Gezien de |nnovauecyc\| en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in principe
nooit een of voor een Tl product waarvan de
garantieperiode is verstreken.

In de Verenigde Staten en Canada is deze garantie beperkt tot het interne mechanisme en de externe
behuizing van dit product. In geen geval kan Guillemot of een van de bij Guillemot aangesloten
ondernemingen aansprakelijk worden gesteld voor enige derde partij voor vervolg: of

bu sire, Tl in teslimi itibaren iki (2) seneye karsilik gelir. Diger tlkelerde
garanti siiresi, Thrustmaster driinii ile ilgili olarak, Thrustmaster driiniintin satin alindigi tarihte misterinin
ikamet ettii Ulkede gegerli yasalara uygun sekilde, misterinin kusurlu dirliniin cretinin iade edilmesi veya
degistiriimesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelir (ilgili ilkede bu tiir bir dizenleme mevcut degilse
garanti siiresi Thrustmaster Urliniiniin satin alindigi asil tarinten itibaren bir (1) yil olacaktir).
Yukaridakilere bagli kalmaksizin, yeniden doldurulabilir piller ilk satin alindiklari tarihten itibaren alti (6) ay
boyunca garanti kapsamindadir.
Garanti stiresi iginde Griinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile ilgili size
bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa Uriintin satin alindig
yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi gerekmektedir.

schade als gevolg van inbreuk op expliciete of impliciete In sommige i Zin

batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit).
DE-Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France
(fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltwe\t daR dieses Thrustmaster Produkt frei von Mangeln in
Material und itung fiir eine a ist, die mit der Frist fiir eine Mangelriige beziiglich des
Produktes tibereinstimmt. In den Léndern der Européischen Union entspricht diese einem Zeitraum von zwei
(2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In anderen Landern entspricht die

ten aanzien van de duur van impliciete garanties en uitsluiting of beperking van
id voor schade of niet Het is dus mogelijk dat

of uitsluiti voor u niet van is. Deze garantie verleent u specifieke
wettelijke rechten. Anderzijds is het mogelijk dat u rechten hebt die niet in deze { i worden

combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, i en particular noagHee, yem Bbin chenad 3ampoc O B wmepe, isbu garanti kapsaminda misterinin kusurlu riini, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagl olarak
fuentes de baterias 0 cualquier otro elemento no por € ronkas kounaku Guillemot i ee fouepHix KoMNaHW  gepistiiicek veya galisir hale gelirilecekti. Garanti siiresince Thrustmaster driindiniin onarim islemine tabi
Guillemot para este producto); (2) en caso de de las i porel (s Tom yucne yuept) orp pabosero VA 38MEHOM —4timas) durumunda, kullanim dist oldugu en az yedi (7) ginlik tiim siireler kalan garanti siiresine
Sopone T_ecmco (3)a soﬂware es declr_ software sujeto a una garantia especlﬁca (2) en caso de uagenus Tt B mepe, komnauus Guillemot eklenecektir (bu siire, irinin onarimas! igin hazir bulunduruldugu tarih mildahale edilmesi igin talepte
delasi por el Soporte Técnico; (3) a software, es decir software  0TKasbIBaETCA OT NHOGbIX rapaHTit P i np AnA Uen. pylundugu tarini takip ediyor ise miisterinin miidahale edilmesi igin talepte bulundugu tarinten veya bahse
sujeto a una garantia especifica; (4) a consumibles (elementos que se tienen que reemplazara lolargodela  F rapaHTus He (1) Ha cutyauun, Koma unenve Gbino BUAOM3MEHEHO, konu iriiniin onarimas icin hazir bulunduruldugu tarinten baslar). Yiiriirlikte olan yasalarin izin verdigi
vida del producto: por ejemplo, baterias o para de audio); (5) @ oTKpeITO,  MoVchMMpOBaHO  Mn - nonyuumo i Guillemot ve baglilarinin tiim sorumlulugu (dolayl hasarlar da dahil olmak iizere) Thrustmaster
accesorios (p_crejemp_lo, cables, cajas, bolsas, bolsos o munequeras);»(ﬁ) si el producto se ha vendido en una [ y W3Hoca unm NioBoit {in galisir hale gefiriimesi veya degstirimesi ile siniridir. Yirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde
subasta publica. (6) si el pro_duclo se ha vendido en una subasta publica. [pyroi NpuYMHbl, He ¢ AecexTom p wm (BKITI0Yas, NOMUMO NpOYyero, Guillemot, ticarete elveriglik veya beliri bir amaca uygunluk ile iigili tim garantleri reddeder.
Esta garantia no es transferible. y ) vanenus T C nioGbivi B HACTHOCTM oy garanti asagidaki durumlar igin gegerli degildir: (1) Urin modifiye edilmisse, agiimigsa, Gizerinde
Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos de  — c Gnokamu nutarus, v nioBbIMK Apyrimu e degisiklik uygunsuz veya kéti kullanim, ihmal, kaza, normal asinma ya da malzeme veya iiretim
consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia. BXOASALMMY B KomnnekTauuio Guillemot Ans AaxHoro uaaenus); (2) Ha cnyvau UCNoNb3oBaHMs NPoaykTa B hatasi ile ilgi . n nedenlerden dolayi has’ar gér}nﬁ§sé (ancak bununla sinidh kalmamak iizere,
P de garantia Miobix LEnsx, kpoe GhITBbIX, B TOM uAcre Ha cry-an W KOMMEDHECKOTO  hrygimaster ierhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak czellkle giig kaynaklar,

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto, ya que
el Soporte Técnico es el tnico autorizado para abrir y/o reacondicionar los productos de Thrustmaster (con la
excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el Soporte técnico puede solicitar que lleve a
cabo el consumidor, mediante |nslrucc|ones por escrito — por ejemplo, debido a la simplicidad y la falta de

genoemd. Voorwaarden en condities variéren van land tot land.
Aansprakelijkheid
Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hiema te

del proceso de -y al las piezas de repuesto
necesarias, si hiciese falta).
Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know how y secretos comercwales Guillemot no

IpHMIEHEH (HANPHNIED, B WTDOBBIX 3aN2X, AR NPOBE.eHHE 06yexits n COpesHoBaHMH); (3) Ha ciTyaL,

KOl YkasaHus cnyxGbl He Bblnn ; (4) Ha 1O, Tak Kkak Ha Takoe MO

PacnpOCTPaHAETCA OTAENbHAR rapaHTus:; (5) Ha ans

3aMeHbl B TeYeHMe CpoKka CryxGbl U3AENMs: Hanpumep, GaTapemw W YUHbIE NOAYLLIKA ANS FaPHATYP Uik
6) Ha Kkabenu, yexnbl, Cymku, (yTnspbI, Hapy4Hble pemeLuki); (7) Ha

Cyya NPOAaKN U3ENNS! C OTKDBITOTO ayKLMOHA.

[laHHast rapaHTUs He MOANEXMT nepepase.

noemen “Guillemot’) en haar alle id af voor enige schade
door een van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is; (2) de

der zeitlichen fiir eine beziiglich des Ti Produktes

in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs
eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine entsprechende Regelung in dem entsprechenden
Land nicht existieren, umfasst die Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem
origindren Kaufdatum des Thrustmaster Produktes.

Ungeachtet dessen werden wiederaufladbare Batterien (fortfolgend “Akkus”) durch eine

1t tructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of ig gebruik, een ongeluk
(buvoorbee\d stoten); (4) normale sliftage; (5) het gebruik van het prcduc1 voor enig ander doel dan

von sechs (6) Monaten ab dem Kaufdatum abgedeckt.
Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie unverziiglich
den technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der Defekt bestatigt, muf
das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach MaRgabe des technischen
Kundendienstes) retourniert werden.
Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des technischen
entweder oder repariert werden. Sollte wéhrend der Garantiezeit das
Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das Produkt wahrend eines Zeitraums
von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird diese Zeit der restlichen

thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een p of doel game rooms,
training, i Indien onder van Zijnde wetgeving, wijzen Guillemot en haar

alle jkheid af voor enige schade aan dit product niet gerelateerd aan een
materiaal- of (inclusief maar niet beperkt tot enige schade direct of indirect veroorzaakt door

enige software, of door het van het Tl product met enig ongeschikt element
waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet
geleverd door Guillemot voor dit product).

IT-Informazioni sulla garanzia al consumatore

Alivello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot’) garantisce al consumatore che il presente prodotto
Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di garanzia

Diese Frist lauft ab dem Zeitpunkt, an dem der Wunsch des Verbrauchers beziiglich einer Intervention vorliegt
oder ab dem Tag, an dem das fragliche Produkt zur Instandsetzung zur Verfiigung steht, falls das Datum, an
dem das Produkt zur Instandsetzung zur Verfiigung steht, dem Datum des Antrags auf Intervention nachfolgt.
Wenn nach geltendem Recht zuldssig, beschrénkt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer
Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive
Folgeschaden). Wenn nach geltendem Recht zuldssig, lehnt Guillemot alle Gewahrleistungen der
Marktgéngigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewdhrleistungsanspruch verfallt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, veréndert oder ein Schaden
durch unsachgemaBen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie durch Fahrldssigkeit,
einen  Unfall, Verschlewfs oder irgendeinem anderen Grund - aber nicht durch Material- oder
t aber nicht auf, die der Tl Produkte mit

any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other
elements not supplied by Guillemot for this product).

FR-Informations relatives a la garantie aux consommateurs
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143, 35571

Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von
Guillemot fiir dieses Pmdukl nicht m\tge\leferl wurden) (2) Falls das Produkt fiir eine andere Nutzung als zum
privaten oder ielle Zwecke (z. B.

Training, Wettkampfe) verwendet wird; (3) Im Falle der Ni der durch den Support
erteilten Anweisungen; (4) Durch Software. Die besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie;

Chantepie, France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit Tt

(5) Bei (Elemente, die wahrend der Produktlebensdauer ausgetauscht werden, wie z.
B.

est exempt de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie qui au
délai pour intenter une action en conformité de ce produit. Dans les pays de I'Union Européenne, ce délai est
de deux (2) ans a compter de la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la
période de garantie correspond au délai pour intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon
la législation en vigueur dans le pays ol le consommateur avait son domicile lors de I'achat du produit
Thrustmaster (si une telle action en conformité n'existe pas dans ce pays alors la période de garantie est de
un (1) an a compter de la date d'achat d'origine du produit Thrustmaster).

Nonobstant ce qui précéde, les batteries sont garanties six (6) mois a compter de la date d’achat d'origine.

Ohrpolster fiir ein oder fiir Kopfhorer); (6) Bei Accessolres (z. B. Kabel,

al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del
prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a due (2) anni a partire dalla
consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della garanzia corrisponde al limite temporale
stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto Thrustmaster in base alle
leggi applicabili nel paese in cui il consumatore risiedeva alla data di acquisto del prodotto Thrustmaster
(qualora nel paese in questione non esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di garanzia corrispondera
aun (1) anno a partire dalla data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).

Diversamente da quanto affermato in precedenza, le batterie ricaricabili sono coperte da una garanzia di sei
(6) mesi dalla data di acquisto originale.

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti immediatamente
I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto dovesse essere confermato,

il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (0 qualsiasi altro luogo indicato dall'Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodnno difettoso di proprieta del consumatore potra essere sostituito
0 1eso a dell'Assi Tecnica. Se, durante il periodo coperto dalla
garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita, alla rimanente durata della
garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni, durante il quale il prodotto risulta non
utilizzabile (tale periodo intercorre dalla data della richiesta di intervento da parte del consumatore o dalla data
in cui il prodotto in questione € reso disponibile per la rimessa in operativita, questo nel caso in cui tale data
sia successiva alla data di richiesta di intervento). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, la

Etuis, Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7) Falls das Produkt in einer 6

verkauft wurde.

Diese Garantie ist nicht ibertragbar.

Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs auf
liter im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsétzlich keine Ersatzteile an, da der technische
i der einzige i Partner zum Offnen undloder Instandsetzen jedweden

Si, au cours de la période de garantie, le produit semble contactez i le Support
Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné a
son lieu d'achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un
remplacement ou d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de garantie,
le produit Thrustmaster fait I'objet d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation d'au moins sept
Jours vient s ‘ajouter a la durée de la garantie qui restalt 4 courir (cette période court & compter de la demande
d du ou de la mise a d ition pour remise en état du produit en cause, si cette
mise a disposition est postérieure a la demande d'intervention). Lorsque la loi applicable I'autorise, toute
responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les dommages indirects) se limite & la remise en état
de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la loi applicable 'autorise, Guillemot exclut
toutes garanties de qualité marchande ou d'adaptation & un usage particulier.

Tl Produkts ist (mit hme von die der Kunde
nach MaRgabe des technischen Kundendienstes und durch schriftiche sowie der

totale a di Guillemot e delle sue controllate (compresi i danni conseguenti) si limita alla rimessa
in operativita o alla sostituzione del prodotio Thrustmaster. Qualora le leggi applicabili in materia lo
consentano, Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita o la conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto, alterato o ha
subito danni derivanti da un uso inappropt o non da da un incidente, dalla
semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nellassemblaggio
(compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie
ricaricabil, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto); (2) nel caso in
cui il pmdotto sia stato utilizzato per qualsiasi altro scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita

Zurverfiigungstellung des/der eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist durchzufiihren —
zum Beispiel aufgrund der Einfachheit und einer nicht erforderlichen Geheimhaltung des
Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschaftsgeheimnisse zu schiitzen,
bietet Guillemot keine oder Ersatzteile fiir alle Thrustmaster
Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.

In den Vereinigten Staaten von Amerika und in Kanada ist diese Gewahrleistung auf den internen
Mechanismus und das exteme Gehause beschrénkt. Auf keinen Fall haftet Guillemot oder ihre
Tochlergese\lschaﬂen gegenuber Dritten fiir etwaige Folgeschaden oder mittelbare Schaden, die aus der

Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des
résultant d'une utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou de
toute autre cause non liée a un défaut matériel ou & un vice de fabrication (y compris, ma\s non I\m\tanvement

der oder resultieren.  Einige
Staaten/Provinzen erlauben keine Begrenzung der impliziten Garantie oder einen Ausschluss oder die
Beschrankung der Haftung fur Folgeschaden oder mittelbare Schaden, so dass die oben genannten
oder ise nicht auf Sie zutreffen.

une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté,
batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit) ; (2) si le produit a
été utilisé en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou commerciales (salles de jeu, formations,
compétitions, par exemple). (3) en cas de non respect des instructions du Support Technique ; (4) aux
logiciels, lesdits logiciels faisant l'objet d'une garantie spécifique ; (5) aux consommables (éléments &
remplacer pendant la durée de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux
accessoires (cables, étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (7) si le produit a été vendu aux
enchéres publiques.
Cette garantie n'est pas transférable.
Les droits légaux du consommateur au titre de la Iégislation applicable dans son pays a la vente de biens de
consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie légale
de conformité mentionnée aux articles L. 217-4 & L.217-12 du code de la consommation et de celle relative
aux défauts (vices cachés) de la chose vendue, dans les conditions prévues aux articles 1641 & 1648 et 2232
du code civil. La loi applicable (c'est-a-dire la loi frangaise) impose de reproduire les extraits de la loi francaise
suivants:
Article L. 217-4 du code de la consommation:
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la
délivrance.
Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de
l'installation lorsque celle-ci a été mise & sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.
Article L. 217-5 du code de la consommation:
Le bien est conforme au contrat :
1° S'il est propre & l'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- s'il correspond & la description donnée par le vendeur et posséde les qualités que celui-ci a présentées &
I'acheteur sous forme d'échantillon ou de modeéle ;
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques
faites par le vendeur, par le producteur ou par son repré 1 dans la publicité ou I'étiquetage

2° Qu s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre & tout usage
spécial recherché par 'acheteur, porté a la connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.

Article L. 217-12 du code de la consommation:
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans & compter de la délivrance du bien.

Article L. 217-16 du code de la consommation:
Lorsque l'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été consentie
lors de I'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une remise en état couverte par la garantie, toute

période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait & courir.

Cette période court & compter de la demande d'intervention de I'acheteur ou de la mise & dAspastrlon pour
réparation du bien en cause, si cette mise a disposition est é) 4 la demande d'i

Article L. 1641 du code civil:
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre &
lusage auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que I'acheteur ne l'aurait pas acquise, ou
n'en aurait donné qu'un moindre prix, s'l les avait connus.

Diese Garantie gibt Ihnen bestimmte Rechte und Sie haben méglicherweise auch andere Rechte, die von
Staat zu Staat oder Provinz zu Provinz unterschiedlich sein konnen.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend "Guillemot")
und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere der folgenden
Ursachen zuriickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder geandert; (2)

der 3) Nutzung, F Unfall (z. B. ein Aufprall);
(4) normalem Ve!SCHEIVa (5) Die Verwendung des Produkis fiir jedwede andere Nutzung als zum privaten
k i oder ielle Zwecke (z. B. Spi Training,
Wenn nach Recht zuléssig, lehnen Guillemot und seine Niederlassungen

jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen Material- oder Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt
beruhen (einschlieBlich, aber nicht beschrénkt auf, etwaige Schéden, die direkt oder mdlrekt durch Software
oder durch die K derTt Produkte mit Netzteile,
Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.

NL-: ie met ing tot

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrijk, (hiema te noemen “Guillemot’) aan de de koper dat dit
Thrustmaster-product vrij zal zijn van materiaal- en fabri een gelik aan
de tijd maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen van de Europese
Unie komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van levering van het
Thruslmasler -product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd maximaal vereist om
g voor dit Tl product te claimen zoals wettelijk is vastgelegd in het land
waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het Thrustmaster-product. Indien een
dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het land, geldt een ieperiode van één (1)
jaar vanaf datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Ongeacht het hierboven gestelde, geldt voor oplaadbare batterijen een garantieperiode van zes (6) maanden
vanaf datum aankoop.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk
contact op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt
bevestigd, dient het product te worden geretouneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie die
wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gereparserd of vervangen, zulks ter
beoordeling van Technical Support. Indien het Tt p tijdens de { is penaan
een dergelifk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7) dagen waarin het product niet in gebruik is,
opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode loopt vanaf de datum van verzoek van de consument voor
interventie of vanaf de datum waarop het product in kwestie beschikbaar is gesteld voor herstel als de datum
waarop het product ter beschikking wordt gesteld voor herstel later is dan de datum van het verzoek om interventie).
Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgevmg beperkt de volledige aansprakeljkheid van Guillemot en
haar (inclusief de voor ver zich tot het repareren of
vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijst Guillemot
elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of geschiktheid voor enig doel.

(esempio: sale giochi, allenamenti, concorsi); (3) in caso di mancato rispetto delle
\struzmm formte dall'Assistenza Tecnica; (4) in caso di software, ovvero software soggetto a una specifica
garanzia; (5) ai materiali di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione al termine della loro durata
di esercizio come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti protettivi per auricolari o cuffie); (6)
agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini); (7) se il prodotto € stato venduto ad
un‘asta pubblica.

La presente garanzia non & trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel relativo
paese, non vengono intaccati dalla presente garanzia.

Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio, in quanto
la sola Assistenza Tecnica € la parte autorizzata ad aprire efo rimettere in funzionamento tutti i prodotti
Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che I'Assistenza Tecnica
potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad esempio, la semplicita e la
mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativita — e fomendo al consumatore le necessarie
parti di ricambio, se ve ne fosse I'esigenza).

Ci i propri cicli di i eper il proprio know-how e i propri segreti commerciali,
in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata alla imessa in attivita
di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse scaduto.

Negli Stati Uniti d’America e in Canada, la presente garanzia & limitata al meccanismo interno del prodotto e
alla struttura esterna. In nessun caso Guillemot o le sue controllate potranno essere ritenute responsabili, da
una qualunque parte terza, per qualsiasi danno accidentale o consequenziale derivante dalla violazione di
una qualunque garanzia, espressa o implicita. Alcuni Stati/Province non ammenono limitazioni alla durata di

proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto ni i de paralos | rapaHTUs He yLeMNsieT npas emy 3aKOHAMM B
productos de Tt cuyo periodo de garantia haya vencido. NpoAaxv noTp! TOBapoB B il CTpaHe.
En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esta limitada al interno del YCIOBIS rapaHTn

producto y al alojamiento externo. En ningtn caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables ante terceros
por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia expresa o implicita. En
algunos estados o provincias no se permite la limitacion de la duracion de una garantia implicita ni la
exclusion o limitacion de responsabilidad por dafios resultantes o fortuitos, por lo que las limitaciones o
exclusiones anteriores pueden no ser aplicables. Esta garantia ofrece derechos legales if al

B TeueHe rapaHTuitHoro cpoka komnaxus Guillemot, B obiyem v Lenom, He NpefocTaBnsieT HuKakux
3anaCkLIX \acred, Tak KaK BCpelTve Wi MoBMGMKaUMIo MoBeix usaenuit Thrustmaster enpase
OCYLLECTBAATb TOMbKO cnyxba (3a 6o npoueayp no

consumidor, que también puede tener otros derechos que pueden variar de un estado a otro o de una
provincia a otra.

Responsabilidad

Sila ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) y sus filiales renuncian
a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o més de los siguientes motivos: (1) el producto ha
sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3) uso inapropiado
0 abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal. Si la ley aplicable lo permite,
Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios no relacionados con defectos de
materiales o fabricacion en relacion con el producto (incluyendo, pero no de forma exclusiva, los dafios
causados de forma directa o indirecta por cualquier software, o por combinar el producto de Thrustmaster con
cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables,
cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto).

PT-Informagdes sobre a garantia para o consumidor

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
Franga (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor que este produto
Thrustmaster esté livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um periodo de garantia que
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade relativamente a este produto. Nos
paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de dois (2) anos desde a entrega do produto
Thrustmasler Noutros paises, o periodo de garantia corresponde ao limite de tempo para intentar uma agao
de ao produto Tl de acordo com a legislagdo em vigor do pais no qual
o consumidor residia & data de compra do produto Thrustmaster (se a dita agdo ndo existir no pais
correspondente, entdo o periodo de garantia sera de um (1) ano a partir da data de compra original do
produto Thrustmaster.

Néo obstante o supracitado, as baterias recarregaveis estéo cobertas por um periodo de garantia de seis (6)
meses a partir da data de compra original.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte imedi: [4

MoavcMKaLY, KoTopble criyx6a MoXeT KIMEHTY nyTem
i 0 npu 6) 3anacHblX yacreit:
Hanpumep, B CBA3M C OTCyTCTBMEM CTaTyca win 0CTH Y TaKoih

BOCCTAHOBUTENBHO/ NIPOLIEYPbI).

C y4erTom Nepuojia OCBOEHHS HOBBIX U3NENMV 1 B LENSX 3aLLMTLI csomx Hoy-Xay U kommepuecmx TaitH
Kkomnanus Guillemot, B oiuem 1 Lenom, He
WM 3aNaCHbIX YacTei Anst MoBbix uaaenuit Thrustmaster ¢ UCTEKIIMM rapaHTHiiHBIM chKOM.

B CLUA 1 KaHape rapaHTus orp: yTp [ it
Kopriopauys Guillemot 1 ee fouepHye MPEATIPUATUS HA NP KaKUX YCTIOBUSX He HECYT omemsennccm

niepeq TPETbUMU NULaMH 3a UM CRyyaiiHble YBbITIA, c

ABHBIX WM rapaHTuin. B He D

cpoka AeitcTBus A rapaHTUv Wi orp: 3

yGbITKM, NoO3TOMy B BalleM Cydae p i MOryT BbiTh

; rapaHTis Bam Al npasa. Y Bac moryt

Taioke BbiTb Apyrue npasa, wrara um

OTBETCTBEHHOCTL

B mepe, oM, komnatust Guillemot Corporation S.A. (aanee —

«Guillemot») 1 ee foyepHue ot nioboit 3a nio6oit yuwiepb,
i ofHUM unu "3 akTopoB: (1) BUAOM3MEHeHNe, BCKpbITHE Wni

moavduKaus snenws; (2) HecobniofeHm1e MHCTPYKLWiA no cBopke; (3) HegonycTiMoe unin Henpaamnbnoe
it cnyvait )

Suporte Técnico, que lhe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se confirmar, o produto tera de ser
devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte Técnico).

yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlar veya bu diriin igin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tim diger
elemanlar); (2) triin, evde kullanim diginda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak Gzere
(6megin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska maksatlarla kullaniimigsa; (3) Teknik Destek servisi tarafindan
saglanan talimatlara uyulmamigsa; (4) yazilim igin, isbu garanti gegerli degildir, sz konusu yazilim igin
saglanan 6zel garanti hikimlerine tabidir; (5) sarf malzemeleri igin n kullanim siresi iginde
degistirilecek elemanlar: ormegin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (6) aksesuarlar igin (ornegin;
kablolar, kiliflar, cepler, antalar, bileklikler); (7) iriin agik artirma ile satilmigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Tiiketim mallarinin  tiketicinin Glkesinde satisina iligkin - tiketicinin yasal haklari isbu garantiden
etkilenmemektedir.

Ek garanti hiikiimleri

Garanti siiresince, tiim Thrustmaster Griinlerini agmaya velveya onarmaya yetkili tek taraf Teknik Destek
Servisi oldugundan prensip olarak Guillemot tarafindan higbir yedek parca saglanmayacaktir (Uygulanabilir
olmasi durumunda yazili talimatlarla ve mu§ter|ye gerekll yedek parca(lar) sag\anarak Teknik Destek
Servisinin misteri tarafindan tim onarim {irleri harig — ornegin onarim
isleminin basit olmasindan ve gizlilik \Qermemesmden dolayi).

Inovasyon déngillerini dikkate almak ve bilgi i ile ticari sirlarini korumak igin Guillemot, prensip olarak
garanti stiresi dolmus hig bir Thrustmaster trlindi icin onarim bilgisi veya yedek parca saglamayacaktir.
Amerika Birlesik Devletleri ve Kanada'da bu garanti, riintin dahili mekanizmasi ve harici govdesi ile sinirlidir.
Guillemot veya baglilart higbir durum altinda, her tiirlii agik ve zimni garantinin ihlal edilmesinden kaynaklanan
tiim dolayli veya anizi hasarlardan dolay! higbir Giglinci tarafa kargi sorumlu tutulamaz. Baz Eyaletiillerde
zimni garantinin ne kadar stire ile gegerli oldugunun sinilanmasina veya dolayli veya arizi hasarlara karsi
sorumluluk muafiyeti veya sinilanmasina izin vermez; bu nedenle yukarida gegen sinirlamalar veya
muafiyetler sizin igin gegerli olmayabilir. isbu garanti size yasal haklar saglamakta olup Eyalete veya lle gére
farklilik gosteren bagka haklara da sahip olabilirsiniz.

Sorumluluk

Yiriirikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak
ifade edilecektir) ve baglilar asagidakilerin biri veya daha her tiirlii hasara karg! tim
sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmigse, aciimigsa, iizerinde degisiklik yapiimissa; (2) montaj
talimatlarina uyulmamigsa; (3) uygunsuz veya kotil kullanim, ihmal, kaza (6regin bir darbe); (4) normal
asinma; (5) triintin, evde kullanim disinda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak Gzere
(6megin oyun salonlari, egitim, yariglar) baska maksatlarla kullaniimasi. Yiriirlikte olan yasalarin izin
vermesi halinde, Guillemot ve baglilar Griinle ilgili malzeme veya iretim hatasi ile ilgili olmayan her tiirli
hasara karg! tim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirli kalmamak iizere, herhangi bir yazilimdan veya
Thrustmaster Uriiniiniin herhangi bir uygun olmayan elemanla birlestirimesinden dogrudan veya dolayli
olarak kaynaklanan tiim hasarlar, buna dahil olarak 6zellikle gii¢ kaynaklari, yeniden doldurulabili piller, sarj
cihazlari veya bu diriin igin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tiim diger elemanlar).

=

PL-Informacje dotyczace gwarancji dla klienta

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedziba pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
Francja (,Guillemot’) udziela klientowi obowiazujacej na calym $wiecie gwarancji, ze niniejszy produkt
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CS-Spotrebif inf 0 zéruce

No mbito da presente garantia, e por opgéo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do idor sera
substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto Thrustmaster for submetido & dita
reparacdo, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o produto estiver fora de servico sera
adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo decorre desde a data do pedido intervencéo pelo
consumidor ou desde a data em que o produto em questao é disponibilizado para reparacao, se a data em
que o produto ¢ disponibilizado para reparacdo for posterior 4 data do pedido de intervengao). Se for
permitido pela legislagdo em vigor, a responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais (incluindo
para danos indiretos) esta limitada a reparagéo ou & substituicdo do produto Thrustmaster. Se for permitido
pela legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou adequagdo a um fim
especifico.

Apresente garantia nao se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou danificado em
resultado de utilizacdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer outra
casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas sem limitag&o, combinar o produto
Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagéo, baterias
recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela Guillemot para este
produto); (2) se o produto tiver sido utilizado fora do &mbito da utilizagdo doméstica, incluindo para fins
profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e competi¢des, por exemplo); (3) na eventualidade de
incumprimento das instrugées fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando o mesmo sujeito a
uma garantia especwﬁca (5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida util do produto:

baterias de audio ou de por exemplo); (6) a
acessorios (cabos, eslo]os bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi vendido num
leildo publico.

Apresente garantia néo € transmissivel

Os direitos legais do consumidor no que concerne a legislagao aplicavel & venda de bens de consumo no seu
pais ndo sdo afetados pela presente garantia.

Disposigoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot nao fornecera, em principio, quaisquer pegas de substituicdo,
uma vez que o Suporte Técnico é a inica parte autorizada a abrir efou reparar qualquer produto Thrustmaster
(a excegdo de quaisquer procedimentos de reparacdo que o Suporte Técnico possa pedir ao consumidor
para realizar, através de instrugdes por escrito — por exemplo, devido & simplicidade e a falta de
confidencialidade do processo de reparagdo - e ao idor a(s) peca(s) de

una garanzia implicita, oppure oalal della a per danni accidentali o
consequenziali, per cui le suddette limitazioni o esclusioni potrebbero non riguardarti. La presente garanzia i
fornisce specifici diritti legal, inoltre potresti avere anche altri diritti, variabili da Stato a Stato o da Provincia a
Provincia.

Responsabilita

Qualora e leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti “Guillemot’)
e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da almeno una delle seguenti
condizioni: (1) il prodotto & stato modificato, aperto o alterato; (2) mancato rispetto delle istruzioni di
installazione; (3) uso inappropriato o non permesso, negligenza, incidente (come, ad esempio, un impatto);
(4) semplice usura; (5) utilizzo del prodotto per qualsiasi altro scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese
finalita professionali o commerciali (esempio: sale giochi, allenamenti, concorsi). Qualora le leggi applicabili
in materia lo consentano, Guillemot e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno non
riconducibile a difetti nei materiali o nella fabbricazione del prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni
causati di oil da un qualunque software, oppure dall'uso del prodotto Thrustmaster in
combinazione con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro
elemento non forito da Guillemot per questo prodotto).

ES-Informacion de garantia al consumidor

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot’) garantiza al consumidor que este producto de
Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo de garantia que
corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion con
este producto. En los paises de la Unién Europea, esto corresponde a un periodo de dos (2) afios a partir de
la entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia P al limite de

quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagao, e a fim de proteger o seu know-how e segredos comerciais, a
Guillemot nao fornecera, em principio, qualquer notificacdo de reparagdo ou pegas de substituicdo para
produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Nos Estados Unidos da América e no Canada, a presente garantia esta limitada ao mecanismo intemno e &
caixa do produto. Em nenhuma circunstancia serdo a Guillemot ou as respetivas filiais consideradas
responsaveis perante terceiros por quaisquer danos indiretos ou acidentais resultantes da violagdo de
quaisquer garantias expressas ou implicitas. Alguns estados/provincias ndo permitem a limitagao da duragéo
de uma garantia implicita ou a exclusao ou limitagdo de responsabilidade por danos indiretos ou acidentais,

Celosvétove, Guillemot Corporation S.A., jejiz sidlo se nachdzi na Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (déle jen “Guillemot’) zarucuje spotfebiteli, Ze tento vyrobek od Thrustmasteru bude bez
zavad materialu a zpracovani, po dobu zaruéni doby od okamziku pfevzeti vyrobku ve shodé s ohledem na
tento vyrobek. V zemich Evropské Unie, tato doba odpovida dvéma (2) letim od dodani vyrobku
Thrustmaster. V ostatnich zemich, zaruéni doba odpovidé ¢asovému intervalu od prevzeti vyrobku
Thrustmaster v souladu s platnymi zakony zemé, ve které mél spottebitel trvaly pobyt ke dni nakupu vyrobku
Thrustmaster (pokud Zadné takové opatreni v pfislusné zemi neexistuje, zaruéni doba bude jeden (1) rok od
data nakupu vyrobku Thrustmaster)

Bez ohledu na vyse uvedené podminky, je zaruéni doba na dobijeci baterie omezena na dobu 3esti (6)
mésicl od pivodniho datumu nakupu.

Pokud se u vyrobku béhem zérucni doby objevi zavada, neprodiené kontaktujte Technickou podporu, kde
vam naznadi postup, jak zaruku uplatnit. Pokud bude zavada uznana, vyrobek musi byt vracen
prodavajicimu, kde byl zakoupen (nebo na jiné misto, které urci Technicka podpora).

V ramci této zaruky, bude vadny vyrobek podle Technické podpory bud vyménén nebo uveden do funkéniho
stavu. Pokud bude béhem zaruéni doby vyrobek Thrustmasteru opravovan, bude zaru¢ni doba o dobu, kdy
nebylo mozné vyrobek pouzivat prodiouzena, nejméné alespori o sedm (7) dni (tato doba zacina datem, kdy
zakaznik pozadal o vyfizeni reklamace nebo od data, kdy dotyény produkt byl k dispozici pro opravu, pokud
datum pFedani vyrobku k opravé je po datu Zadosti o vyfizeni reklamace). Pokud to umoziiuji platné zakony,
je plna odpovédnost spole¢nosti Guillemot a jejich dcefinych spolecnosti (véetné naslednych $kod) omezena
na navraceni produktu do provozuschopného stavu nebo na vyménu vyrobku Thrustmaster. Pokud to
umozniuji platné zakony, Guillemot se zfiké vech zaruk obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urcity ucel.
Tato zaruka se nevztahuje na: (1) pokud byl vyrobek modifikovan, otevfen, zménén nebo utrpél poskozeni v
dusledku nevhodného nebo nespravného pouzivani, nedbalosti, nehody, bézného opotebeni, nebo jakékoliv
jiné priciny, nesouvisejici s vadou materidlu nebo zpracovani (véetné, ale ne pouze, pfi kombinaci vyrobku
Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem, véetné zejména napéjecich adaptéru, nabijecich baterii,
nabijecky, nebo jinych prvku, které nebyly k tomuto vyrobku dodany spoleénosti Guillemot; (2) pokud byl
vyrobek pouzivan pro jiné ucely nez doméci pouZiti, véetné profesionalnich a komercmch Gcelu (napf. v
hernach, pfi tréninku, pfi zavodech); (3) v pfipadé Zeni pokyn posky i podporou;
(4) software, na zminény software je poskytovana zviastni zaruka; (5) spotfebni materil (prvky, které mohou
byt vyménény v prubéhu Zivotnosti produktu: baterie na jedno pouZiti, nahlavni sluchatkové soupravy nebo
napr. nauniky sluchatek); (6) prislusenstvi (napfiklad kabely, pouzdra, bradny, zapéstni feminky); (7) pokud
byl vyrobek prodan ve vefejné aukci

Tato zaruka je nepfenositelna.

Zakonna prava spotfebitele vzhledem k platnym zakonim vztahujicim se na prodej spotebniho zbozZi v jeho
nebo jeji zemi nejsou touto zarukou ovlivnény.

Dalsi ustanoveni o zéruce

V pribéhu zaruéni doby, Guillemot zasadné nedodava zadné nahradni dily, nebot Technicka podpora je
jedinou stranou autorizovanou k demontézi a opravé jakéhokoliv produktu Thrustmaster (s vyjimkou jakékoliv
opravy, o kterou zakaznika pozada Technicka podpora prostiednictvim pisemnjch pokynd, napfiklad z

pelo que as limitagdes ou exclusdes supracitadas podem néo se aplicar a si. A presente garantia de-lh
direitos legais especificos, podendo ter também outros direitos, que variam consoante o estado ou a
provincia.

Responsabilidade

Se for permitido a0 abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot’) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma ou mais
das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento das instrugdes de
montagem; (3) utilizagéo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto, por exemplo); (4)
desgaste normal; (5) utilizagdo do produto fora do &mbito além da utilizagdo doméstica, incluindo para fins
profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e competicdes, por exemplo). Se for permitido ao abrigo da
legislagdo aplicavel, a Guillemot e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos
relacionados com um defeito de material ou fabrico relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitagéo,
quaisquer danos causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto
Thrustmasler com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagéo, baterias

tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion con este producto de
Thrustmaster segn las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese domiciliado en la fecha
de compra del producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el pais correspondiente,
entonces el periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra original del producto de
Thrustmaster).

Apesar de lo anterior, las baterias recargables estan cubiertas por un periodo de garantia de seis (6) meses
a partir de la fecha de compra original.

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto, el

PY-Csepenus o noTpe6uTensCKoil rapaHTin

Kopnopayus Guillemot Corporation S.A., 3apeructpupoBaHas no aapecy Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, ®paHuws, (ganee — «Guillemot») rapaHTvpyeT CBOUM KnieHTam BO BCEM MUpE, 4TO B

ou quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela Guillemot para este produto).

divodu ia postupu opravy a poskytnutim pozadovanych nahradnich dild, jsou-li
pouzitelné.

Vzhledem ke svému inovaénimu cyklu a s cilem ochrany know-how a obchodniho tajemstvi, nesmi Guillemot
zasadné poskytovat jakékoliv vyrozuméni o opravach nebo nahradnich dilech jakéhokoliv vyrobku
Thrustmaster, jehoz zaruéni doba jiz vypriela.

Ve Spojenych statech americkych a v Kanadé je tato zaruka omezena na vnitfni mechanizmus a vnéjsi kryt
vyrobku. V zadném pfipadé Guillemot nebo jeji dcefiné spolecnosti nejsou odpovédny jakékoliv tieti strané za
jakékoliv nasledné ¢i nahodné $kody vzniklé v dusledku poruseni jakékoliv vyslovné nebo nepfimo vyjadrené
zaruky. Nékteré staty/provincie neumozriuji omezeni doby trvani predpokladané zaruky, nebo nepovoluji
vylouceni nebo omezeni odpovédnosti za nasledné nebo nahodné Skody, takze vyse uvedena omezeni nebo
vyloueni se na vas nemusi vztahovat. Tato zaruka vam dava specificka zakonna prava a muzete mit take
dalsi prava, ktera se i8i stat od statu nebo provincie.

Odpovédnost

Pokud to povoluji pfislusné zakony, Guillemot Corporation S.A. (dale jen “Guillemot’) a jeji dcefiné
spolecnosti se zfikaji veskeré odpovédnosti za $kody zpisobené jednim nebo vice nasledujicimi body: (1)
vyrobek byl modifikovén, otevien nebo pozménén; (2) nedodrzeni navodu k montazi; (3) nevhodné nebo
nespravné pouzivani, nedbalost, nehoda (napfiklad néraz); (4) bézné opotfebeni; (5) pouiti vyrobku pro
jakekoliv jiné nez domaci poutiti, véetné profesionalniho nebo komeréniho pouziti (napfiklad v heméch, pro
vyevik, pfi soutézich). Pokud to povoluji pfislusné zakony, Guillemot a jeji dcefiné spolecnosti se zfikaji

Tl bedzie wolny od wad matenaﬁowych i prcdukcy]nych przez okres gwarancji réwny limitowi
czasu, w ktorym Klient moze iami z tytutu wad niniej produktu. W krajach Unii
Europejskiej jest to okres dwach (2) lat od dostarczenia produktu Thrustmaster. W innych krajach okres
gwarancji jest rowny limitowi czasu, w ktorym Klient moze wystepowac z roszczeniami z tytutu wad produktu

zgodnie i j iw kraju w ktérym Klient mieszkat w dniu zakupu produktu
Thrustmaster. (Jesli przepisy danego kraju nie ja z takimi iami, okres
gwarancp bedzwe wyn05|c jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster)

od y 53 objete szescil (6 okresem gwarancji

liczonym od daty pierwotnego zakupu.

Jesli w okresie gwarancji wystapia obiawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy niezwlocznie
¢ sig z dziatem pomocy icznej, ktory wskaze dalszy sposob postepowania. W razie potwwerdzema

wady produkt nalezy zwrécié w punkcie zakupu (lub innym miejscu przez dziat pomocy i

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu

uzytkowej, zgodnie z decyzja dzialu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji produkt Thrustmaster

zostanie poddany Sciom majacym na celu przywrécenie go do stanu uzytkowego, dowolny okres co

najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktorych produkt nie jest uzytkowany, zostanie dodany do pozostatego

okresu gwarancji (okres ten liczy sie od dnia, w ktérym Klient poprosi o interwencjg, lub od dnia, w ktérym dany

produkt zostanie udostgpniony celem przywrdcenia do stanu uzytkowego, jedli data udostepnienia celem

przywrécenia do stanu uzytkowego nastgpuje po dacie prosby o interwencjg). Jedli zezwala na to

obowiazujace prawo, catkowita odpowiedzialnos¢ firmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych (lacznie z

odpowiedzialnoscia za szkody wiéme) ogranicza sig do przywrocenia do stanu uzytkowego lub wymiany

produktu Thrustmaster. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot wytacza wszelkie gwarancje

pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu.

Ninigjsza gwarancja nie obUW|qzu|e (1) w przypadku gdy produkt zcslab zmodyﬂkowany‘ otwarty, zmieniony albo
na skutek lub §ci, wypadku, 2uzycia

lub zinnego powod zwada i ani (w tym mledzymnym\ zpowodu potaczenia

produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym w §ci z zasilaczem,

fadowarkg lub jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w

przypadku uzywania produktu w sposob inny niz uzytek domowy, w tym do celow zawodowych lub komercyjnych (na

przyklad w salonach gier albo do prowadzenia szko\en \ub zawodow); (3) w razie nieprzestrzegania mstrukcu

podanych przez dziat pomocy technicznej; (4) w do ia, jako ze to jesl

objete odrgbna szczegolowa gwarancja; (5) w odniesieniu do materiatow

wymienianych w czasie eksploatacji produktu, na przykiad baterii jednorazowych, muszlinakladek na uszy do

zestawow stuchawkowych lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoriow (na przyklad kabli, pokrowcow, etui,

torebek, paskow na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Ninigjsza gwarancja nie wplywa na prawa Klienta wynikajace z przepisow dotyczacych sprzedazy dobr

konsumenckich w kraju klienta.

W okresie gwarancji firma Guﬂlemot nie udostepnia jaki czgci poniewaz
jedynym i I do otwarcia jaki jiek produktu Tt ilub pr ia go do
stanu uz jest dziat pomocy licznej (oprocz procedur ia produktu do stanu

uzytkowego, o wykonanie ktorych dziat pomocy technicznej moze poprosic klienta przez przekazanie pisemnych
instrukeji — np. ze wzgledu na prostote i jawno$¢ procesu przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie

potrzeby, przez Klientowi czesci
Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz 8¢ ia ochrony swojej j wiedzy
i tajemnic ych firma Guillemot nie udostepnia powiadomier ia do

stanu uzytkowego ani czgsci zamiennych w przypadku produktow Thrustmaster, ktorych okres gwarancjl uplynaf.
W USAi Kanadzie niniejsza gwarancja ogranicza sie do i j obudowy
produktu. W zadnym wypadku firma Guillemot ani jej podmioty stowarzyszone nie beda odpowiadac wobec
0s6b trzecwch za szkody wtérne ani przypadkowe wynikajace z naruszenia jakichkolwiek gwarancji wyraznych
lub Niektore incj me zezwa\a]a na ogramczeme czasu trwania gwarancji
i badz wylaczenie lub Sci za szkody wtome lub przypadkowe,
wigc powyzsze ograniczenia lub wylaczenia moga Ciebie nie dotyczyc. Niniejsza gwarancja przyznaje Ci
okreslone prawa, a ponadto moga przystugiwa¢ Ci inne prawa zaleznie od stanu lub prowincji.
Odpowiedzialno$¢
Jesli zezwala na to obownazujqce prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej podmioty zalezne nie
ponosza zadnej i Sci za szkody przez co najmniej jeden z nastepujacych
czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badZ wprowadzenie w nim zmian; (2) nieprzestrzeganie
instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub nadmieme uzytkowanie, niedbalos¢, wypadek (na przykiad
uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5) uzywanie produktu w sposb inny niz uzytek domowy, w tym do celow
zawodowych lub komercyjnych (na przykfad w salonach gier albo do prowadzenia szkolen lub zawodow). Jesli

e Mo Do Surenono i poboros . 5 veSkeré odpové za jakekoliv Skody, Které nesouvisi s pouzitymi materialy nebo vjrobni vadou  jezeig na to obowiazujace prawo, it Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponosza zadej odpowiedzialnosci
TedeHWS APAHTUIHOTO NEPHOTA, KOTOPBIA PaseH CpoKy no AR i vjrobku (véetné, ale nikoliv vihradng, veSkerych Skod zpiisobenych pfimo nebo nepfimo o szkody ni z wada, i lub produktu (w tym migdzy innymi za szkody
HawHoro uanenws. B cTparax Esponeiickoro Cotosa aTot CPOK COOTBETCTBYET A1BYM (2) ronawm ¢ MOMEHTA  sofarem, nebo kombinaci vyrobku Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem véetné zejména lub posrednio przez jakiekolwiek oprog ramowame Iub na skutek polaczenia
nocraekn uanends Thrustmaster. B Apyrx CTpakax rapaHTAHuIi nEpHOR paseH CpoKy NPELBABNEHHS  napsiecimi zroji, dobijecimi bateriemi, nabijegkami nebo jakymikolv jinymi prvky, které nebyly i iedni ’ g .

Mo COOTBETCTBMIO ANs wagenus Ti produktu Tt z wtym w

npeTeHan

Guillemot k tomuto vyrobku dodany).

fadowarka lub jaki

innym przez firme Gumemot dla tego produktu).
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