® GOAL LEAGUE
Edad: 2-5y

El jueguete funciona con 3 pilas tipo “AA” de 1,5 voltios (incluidas). Las pilas incluidas en el producto, en el momento de la compra, se
proporcionan sélo para la prueba demonstrativa en el punto de venta y deben ser sustituidas por pilas alcalinas nuevas inmediatamente
después de la compra.

ADVERTENCIAS
Para la seguridad de tu nifio.

A JATENCION!

- Posibles bolsas de plastico y otros componentes que no formen parte del juguete (p.e. cuerdas, elementos de sujecion, etc.) deben quitarse
antes del uso y mantenerse alejados del alcance de los nifios. Riesgo de asfixia

- Comprobar regularmente el estado de desgaste del producto. En caso de dafios visibles, no utilizar el juguete y mantenerlo alejado del
alcance de los nifios.

- EL montaje de este juguete debe realizarse sélo por un adulto. La utilizacién del juguete debe ser realizada bajo la vigilancia continuada
de un adulto.

- Mantener las partes desensambladas del juguete alejadas del alcance del nifio.

- No utilizar el juguete si no se han completado todas las operaciones de montaje y de comprobacion del correcto ensamblaje.

- Utilizar el juguete unicamente sobre superficies planas y estables y no sobre superficies elevadas (mesas, camas, etc.); colocar la porteria
de futbol alejada de posibles obstaculos que pueden constituir un peligro (escaleras, puertas, etc).

FIT&FUN

Los juguetes de la linea Fit&Fun estimulan al nifio a realizar juegos de movimiento, favoreciendo sus avances motores y el desarrollo de
algunas capacidades como la MOTRICIDAD. Esta capacidad permite aprender el movimiento, elaborar e interpretar gestos como correr,
golpear, sacar como reaccion a los estimulos externos. Sacar la pelota en la porteria desarrolla la motricidad pero estimula también la
coordinacion y la precisién en los movimientos.

COMPONENTES

A - travesafio

B1y B2 - postes

C1y C2 - base de los postes

D -redy postes

E - pelota de tela

MONTAJE

1-Incorporar el poste B1 a la base C1 (FIG. 1) hasta que se oiga el “clic” de enganche (FIC. 2) y repetir con el poste B2 y la BASE C2.

2 - Introducir el perno de los 2 postes en los alojamientos laterales del travesafio (FIG. 3) hasta que se oiga el “clic” de enganche (FIC. 4).
3 - Desplegar la red y asegurarse de que la cabeza de los postes laterales 1y 2 esté curvada hacia el interior (FIG. 5).

4 - Elevar el poste inferior C e introducir los pernos de las extremidades en el interior de los orificios 3 y 4 (FIG. 6) hasta que ambos estén
enganchados (FIG. 6A).

5 — Introducir los pernos inferiores de los 2 postes en los orificios en la base de los postes C1y C2 (FIG. 7).

6 - Introducir la cabeza de los postes 1y 2 en los pernos traseros del travesafio (FIC. 8) hasta que se oiga el “clic” de enganche (FIG 8A).

7 - Introducir el ojal de la red en el perno 1 (FIG. 9) hasta sujetarla (FIG. 9 A)

8 — Repetir la operacion también con los dos ojales 2y 3 (FIG. 10), completando de esta manera el juguete (FIG. 11).

9 - Al final de la operacion de montaje, no sera posible desmontar el juguete.

CARACTERISTICAS TECNICAS

- La porteria de futbol cuenta con dos botones: el primer permite encender y apagar el producto (0/1), el segundo permite seleccionar el
modo de juego (1/2/3) .

- El juguete incluye también la pelota de tela que permite jugar tranquilamente en casa y al aire libre.

- El travesafio cuenta con:

- 2 cuentagoles (FIG. 12 Ay B) para los encuentros con los amigos.

- 1boton central (FIG. 12 C) que permite resetear el juguete en cada modo de juego y reproduce las melodias.

- 5 estrellas luminosas (FIG. 12 D) que se encienden al presionar el botdn y con cada gol marcado.

INTRODUCCION AL JUGUETE
La porteria reconoce cuando el nifio marca un gol, activando las luces de las 5 estrellas y sonidos divertidos. Prevé 3 niveles electrénicos de
juego para jugar solo o con los amigos. Reproduce 25 melodias y efectos sonoros.

Modo 1: PENALTIES
Cada vez que el nifio marca un gol, la porteria reproduce efectos sonoros y se enciende una estrella, luego las 4 siguientes. Después de
marcar 5 goles, jreproduce musicas divertidas antes de volver a empezar el juego!

Modo 2: GOLES DE ORO

En este modo de juego, jel nifio debe intentar marcar un gol antes de que finalice el partido! Una cuenta atras marcada por los efectos
sonoros y las estrellas luminosas que se apagan progresivamente determina la conclusion del partido. Hay 5 niveles de juego. Si el nifio
marca, pasa al nivel siguiente. En cada nivel, se reduce el tiempo disponible para marcar un gol, aumentando las dificultades. jUn juguete
sencillo pero estimulante!

- Nivel 1: 25 segundos

- Nivel 2: 20 segundos

- Nivel 3: 15 segundos

- Nivel 4: 10 segundos

- Nivel 5: 5 segundos

Modo 3: DESAFIA A UN AMIGO
Juega libremente con un amigo o con tus padres. La porteria reproduce luces y sonidos con cada gol. Utiliza el cuentagoles y jquién marca
mas!

INCORPORACION Y/O SUSTITUCION DE LAS PILAS

{ATENCION!

« La sustitucion de las pilas debe ser realizada siempre por parte de un adulto.

+ Para sustituir las pilas: aflojar los tornillos de la tapa utilizando un destornillador, extraer la tapa, quitar las pilas agotadas del comparti-
miento de las pilas, incorporar las pilas nuevas respetando la correcta polaridad de insercion (tal y como se indica en el producto), volver
a colocar la tapa y apretar a fondo.

+ Utilizar pilas alcalinas iguales o similares al tipo recomendado para el funcionamiento de este producto.

+ No mezclar baterias alcalinas estandares (zinc-carbono) o recargables (niquel-cadmio).

+ No mezclar las pilas descargadas con pilas nuevas.

+ No dejar las pilas o posibles herramientas al alcance de los nifios.

+ No poner en corto circuito los extremos de alimentacion.

+ Quitar siempre las pilas descargadas del producto para evitar que posibles pérdidas de liquidos puedan dafiar el producto.

+ Quitar siempre las pilas en caso de falta de uso prolongado del producto.

+ Quitar las pilas del juguete antes de su eliminacion.

+ No tirar las pilas descargadas al fuego o al medio ambiente, sino eliminarlas a través de la recogida selectiva.

+ En caso de pérdidas de fluido procedente de las pilas, sustituirlas enseguida, limpiando el hueco de las pilas y lavarse las manos con cui-
dado en caso de contacto con el fluido escapado.

+ No recargar las pilas no recargables: pueden explosionar.

+ No se recomienda el uso de baterias recargables, pueden reducir las funciones del juguete.

« En caso de utilizacion de baterfas recargables, extraer el juguete antes de recargarlas y realizar la recarga solo bajo la vigilancia de un adulto.

+ El juguete ha sido disefiado para funcionar con pilas de Litio sustituibles. ATENCION: el uso incorrecto puede producir condiciones de
peligro.

Este producto es conforme a la Directiva 2012/19/UE.
El simbolo del contenedor de basura tachado que se encuentra en el aparato indica que el producto, al final de su vida util, de-
bera eliminarse separadamente de los desechos domésticos y por lo tanto debera entregarse a un centro de recogida selectiva
para aparatos eléctricos y electrénicos o al vendedor cuando compre un nuevo aparato similar. El usuario es responsable de
B cntregar el aparato agotado a las estructuras apropiadas de recogida. La adecuada recogida selectiva para el envio sucesivo
del aparato fuera de uso al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacion compatible con el ambiente, contribuye a evitar posibles
efectos negativos en el ambiente y en la salud y favorece el reciclaje de los materiales de los que esta compuesto el producto. Para informa-
ciones mas detalladas inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirfjase al servicio local de eliminacién de desechos, o a la tienda
donde compro el aparato.

CONFORMIDAD A LA DIRECTIVA UE 2006/66/CE

El simbolo de la papelera barrada que se encuentra en las pilas indica que las mismas, al final de su vida util, deberan eliminarse

separadamente de los desechos domésticos y por lo tanto deberan entregarse a un centro de recogida selectiva o al vendedor

cuando se compren pilas nuevas, recargables o no recargables. Los simbolos quimicos Hg, Cd, Pb, situados debajo de la papelera
barrada indican el tipo de sustancia que la pila contiene: Hg= Mercurio, Cd= Cadmio, Pb= Plomo. El usuario es responsable de entregar las
pilas agotadas a las estructuras apropiadas de recogida, para facilitar el tratamiento y el reciclaje. La adecuada recogida selectiva para el
envio sucesivo de las pilas gastadas al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacion compatible con el ambiente, contribuye a evitar posibles
efectos negativos en el ambiente y en la salud y favorece el reciclaje de las sustancias de las que estan compuestas las pilas. La eliminacion
inadecuada de las pilas por parte del usuario provoca dafios al medio ambiente y a la salud publica. Para informaciones mas detalladas
inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirijase al servicio local de eliminacién de desechos, o a la tienda donde compr¢ las pilas.

LIMPIEZAY MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

Limpiar el juguete utilizando un pafio suave de tejido seco o ligeramente humedecido con agua para no dafar el circuito eléctrico. No
utilizar solventes o detergentes. Cuando no se utilice el producto, guardarlo en un lugar protegido de las fuentes de calor, del polvo y la
humedad.

La pelota de futbol es lavable en la lavadora con un programa para prendas delicadas. Dejar secar perfectamente la pelota antes de utilizarla.
Composicidn textil:

Exterior: 100% poliéster

Interior: 100% poliéster

Lavar en agua a maximo 30°

No blanquear

No secar con secadora

No planchar

No lavar en seco

GOAL LEAGUE

@ ounEXgg

Eta: 2-5y

Il gioco funziona con 3 pile tipo “AA” da 1,5 Volt (incluse). Le pile incluse nel prodotto all’atto dell’acquisto sono fornite solo per la prova
dimostrativa nel punto vendita e devono essere sostituite con pile alcaline nuove subito dopo l'acquisto.

AVVERTENZE
Per la sicurezza del tuo bambino

AATTENZIONE!

- Eventuali sacchetti in plastica ed altri componenti non facenti parte del giocattolo (es. legacci, elementi di fissaggio, ecc.) devono essere
rimossi prima dell’'uso e tenuti fuori dalla portata dei bambini. Rischio soffocamento.

- Verificare regolarmente lo stato d’usura del prodotto. In caso di danneggiamenti visibili non utilizzare il giocattolo e tenerlo fuori dalla
portata dei bambini.

- Ilmontaggio di questo gioco deve essere effettuato solo da un adulto. Lutilizzo del gioco deve avvenire solo sotto la sorveglianza continua
di un adulto.

- Tenere lontano dalla portata del bambino le parti disassemblate del gioco.

- Non usare il gioco finché non siano state completate tutte le operazioni di montaggio e di verifica del corretto assemblaggio.

- Utilizzare il gioco solo su superfici piane e stabili, non su superfici rialzate (tavoli, letti, ecc.); posizionare la porta da calcio lontano da
eventuali ostacoli o luoghi che potrebbero costituire pericolo (scale, porte, ecc.).

FIT&FUN

| giochi della linea Fit&Fun stimolano il bambino a giochi di movimento, incoraggiando i suoi progressi motori e favorendo lo sviluppo
di alcune capacita come la MOTRICITA'. Questa capacita permette di apprendere il movimento, di elaborare ed interpretare gesti come
correre, colpire, calciare, in reazione a stimoli esterni.

Calciare il pallone nella porta sviluppa la motricita ma stimola anche la coordinazione e la precisione nei movimenti.

COMPONENTI

A —traversa

B1e B2 - pali

C1e C2 - base dei pali

D - rete e montanti

E - palla in tessuto

MONTAGGIO

1-inserire il palo B1 nella base C1 (FIG1) fino al “click” di aggancio (FIG.2) e ripetere per il palo B2 nella base C2.
2 - Inserire il perno dei 2 pali negli alloggiamenti laterali della traversa (FIG. 3) fino al “click” di aggancio (FIG. 4).
3 - Stendere la rete e assicurarsi che la testa dei montanti lateriali 1 e 2 sia ricurva verso l'interno (FIG. 5).

4 - Sollevare il montante inferiore C e infilare i perni delle estremita all'interno dei fori 3 e 4 (FIG. 6) fino all'aggancio di entrambi (FIG. 6A).
5 - Inserire i perni inferiori dei 2 montanti nei fori alla base dei pali C1 e C2 (FIG. 7).

6 - Inserire la testa del montanti 1 e 2 nei perni posteriori della traversa (FIG. 8) fino al «click» (FIG 8A).

7 - Inserire l'asola della rete nel perno 1 (FIG. 9) fino a fissarla (FIG. 9 A)

8 - Ripetere anche per le asole 2 e 3 (FIG. 10), completando cosi il gioco (FIG. 11).

9- Al termine le operazioni di montaggio non ¢é possibile disassemblate il gioco.

CARATTERISTICHE TECNICHE

- La porta da calcio ¢ dotata di due bottoni: il primo consente di accendere e spegnere il prodotto (0/1) il secondo permette di selezionare
la modalita di gioco (1/2/3) .

- In dotazione anche la palla in tessuto che permette di giocare tranquillamente sia a casa che all’aperto.

- Sulla traversa sono presenti:

- 2 conta goal (FIG. 12 A e B) per le sfide con gli amici.

- 1 bottone centrale (FIG. 12 C) che consente di resettare il gioco in ogni modalita di gioco e riproduce melodie.

- 5 stelle luminose (FIG. 12 D) che si accendono al premere del bottone e ad ogni gol fatto.

INTRODUZIONE AL GIOCO
La porta da calcio riconosce quando il bambino fa goal attivando le luci delle 5 stelle e suoni divertenti. Offre 3 livelli elettronici di gioco per
giocare da solo o con gli amici. Riproduce 25 melodie ed effetti sonori.

Modalita 1: CALCI DI RIGORE
Ogni volta che il bambino segna un goal la porta riproduce effetti sonori e si accende 1 stella, poi le successive 4. Dopo aver segnato 5 goal
riproduce musiche divertenti prima di ricominciare il gioco!

Modalita 2: GOLDEN GOAL

In questa modalita di gioco il bambino deve cercare di realizzare un goal prima della fine della partita! Un conto alla rovescia scandito
da effetti sonori e dalle stelle luminose che si spengono progressivamente decreta il termine della partita. Ci sono 5 livelli di gioco. Se il
bambino segna passa al livello successivo. Ad ogni livello si riduce il tempo entro cui fare goal aumentando la difficolta. Un gioco semplice
ma stimolante!

- Livello 1: 25 secondi

- Livello 2: 20 secondi

- Livello 3: 15 secondi

- Livello 4: 10 secondi

- Livello 5: 5 secondi

Modalita 3: SFIDA UN AMICO
Gioca liberamente con un amico o con i tuoi genitori. La porta riproduce luci e suoni ad ogni goal. Utilizza il conta goal e vince chi ne segna
di pi!

INSERIMENTO E/O SOSTITUZIONE DELLE PILE

ATTENZIONE!

+ La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata solo da parte di un adulto.

« Per sostituire le pile: allentare la vite del portello con un cacciavite, asportare il portello, rimuovere dal vano pile le pile scariche, inserire
le pile nuove facendo attenzione a rispettare la corretta polarita di inserimento (come indicato sul prodotto), riposizionare il portello e
serrare a fondo la vite.

« Utilizzare pile uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo prodotto.

+ Non mischiare batterie alcaline, standard (carbone-zinco) o ricaricabili (nickel-cadmio).

+ Non mischiare pile scariche con pile nuove

+ Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.

+ Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione.

+ Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano danneggiare il prodotto.

+ Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

+ Rimuovere le pile dal giocattolo prima del suo smaltimento.

+ Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nell’ambiente, ma smaltirle operando la raccolta differenziata.

+ Nel caso le pile dovessero generare delle perdite di liquido, sostituirle immediatamente, avendo cura di pulire l'alloggiamento delle pile e
lavarsi accuratamente le mani in caso di contatto col liquido fuoriuscito.

+ Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

+ Non é consigliato l'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

+ Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la ricarica solo sotto la supervisione di
un adulto.

« Il giocattolo non & progettato per funzionare con batterie sostituibili al Litio. ATTENZIONE l'uso improprio potrebbe generare condizioni
di pericolo.

Questo prodotto é conforme alla Direttiva 2012/19/UE.
Il simbolo del cestino barrato riportato sull’apparecchio indica che il prodotto, alla fine della propria vita utile, dovendo essere
trattato separatamente dai rifiuti domestici, deve essere conferito in un centro di raccolta differenziata per apparecchiature
elettriche ed elettroniche oppure riconsegnato al rivenditore al momento dell’acquisto di una nuova apparecchiatura equiva-
I (ente. L'utente ¢ responsabile del conferimento dell’apparecchio a fine vita alle appropriate strutture di raccolta. L'adeguata
raccolta differenziata per l'avvio successivo dell’apparecchio dismesso al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambien-
talmente compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sul'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui &
composto il prodotto. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta sanzioni amministrative stabilite per legge. Per
informazioni piu dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, o al negozio in cui &
stato effettuato l'acquisto.

CONFORMITA' ALLA DIRETTIVA EU 2006/66/EC.

Il simbolo del cestino barrato riportato sulle pile o sulla confezione del prodotto, indica che le stesse, alla fine della propria

vita utile, dovendo essere trattate separatamente dai rifiuti domestici, non devono essere smaltite come rifiuto urbano ma

devono essere conferite in un centro di raccolta differenziata oppure riconsegnate al rivenditore al momento dell’acquisto di
pile ricaricabili e non ricaricabili nuove ed equivalenti. L'eventuale simbolo chimico Hg, Cd, Pb, posto sotto al cestino barrato indica il tipo di
sostanza contenuta nella pila: Hg=Mercurio, Cd=Cadmio, Pb=Piombo. L'utente & responsabile del conferimento delle pile a fine vita alle ap-
propriate strutture di raccolta al fine di agevolare il trattamento e il riciclaggio. L'adeguata raccolta differenziata per 'avvio successivo delle
pile esauste al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi
sull'ambiente e sulla salute umana e favorisce il riciclo delle sostanze di cui sono composte le pile. Lo smaltimento abusivo del prodotto da
parte dell'utente comporta danni all'ambiente e alla salute umana. Per informazioni piti dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili,
rivolgersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, o al negozio in cui é stato effettuato l'acquisto.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

Pulire il giocattolo utilizzando un panno morbido di tessuto asciutto o leggermente inumidito con acqua per non danneggiare il circuito
elettrico. Non utilizzare solventi o detersivi. Durante le pause d’uso conservare il prodotto in un luogo protetto da fonti di calore polvere
ed umidita.

La palla da Calcio & lavabile in lavatrice con programma per capi delicati. Lasciare asciugare bene la palla prima di utilizzarla.
Composizione tessile:

Esterno 100% Poliestere

Interno: 100% Poliestere

Lavare in acqua massimo 30°

Non candeggiare

Non asciugare con macchina a tamburo
Non stirare

Non lavare a secco

@ MEXE

(PT) GOLO DE OURO
Idade: 2-5y

Este brinquedo funciona com 3 pilhas AA de 1,5 Volt (incluidas). As pilhas incluidas no brinquedo, no ato de compra, destinam-se apenas a
demonstragdo no ponto de venda e devem ser substituidas por pilhas alcalinas novas, logo apés a compra.

ADVERTENCIAS
Para a seguranca do seu filho:

AATEN(;AO!

- Antes da utilizagdo, remova eventuais sacos de plastico e todos os elementos que ndo fazem parte do brinquedo (ex., corddes, elementos
de fixacdo, etc.) e mantenha-os fora do alcance das criancas. Risco de asfixia.

- Verifique com regularidade o estado de desgaste do brinquedo e a existéncia de possiveis danos. No caso de detetar algum componente
danificado, n&o utilize o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas.

- A montagem deste brinquedo deve ser sempre efetuada por um adulto. Este brinquedo deve ser sempre utilizado sob a vigilancia de um
adulto.

- Néo utilize o brinquedo de forma diferente da recomendada.

- Mantenha as pegas ndo montadas do brinquedo fora do alcance das criangas.

- N&o utilize o brinquedo até estarem concluidas todas as operagdes de montagem e de ter verificado se esta foi feita corretamente.

- Utilize o brinquedo apenas em superficies planas e estaveis e nunca elevadas (mesas, camas, etc.); coloque a baliza longe de eventuais
obstéculos ou de locais que possam constituir perigo (escadas, portas, etc.).

FIT&FUN

Os brinquedos da linha Fit&Fun estimulam a crianca para jogos de movimento, encorajando os seus progressos motores e favorecendo o
desenvolvimento de algumas capacidades como a MOTRICIDADE. Esta capacidade permite aprender a coordenar o movimento, elaborar
e interpretar gestos como correr, acertar, chutar, em reagdo a estimulos externos.

Chutar a bola para a baliza desenvolve a motricidade e estimula também a coordenagéo e a precisdo dos movimentos.
COMPONENTES

A -barra

B1e B2 - postes

C1e C2 - base dos postes

D - rede e postes laterais

E - bola em tecido

MONTAGEM

1-Introduza o poste B1 na base C1 (FIG.1) até ouvir o estalido de encaixe (FIG.2) e repita a operagdo para o poste B2 na base C2.

2 - Introduza os pernos dos 2 postes nos encaixes laterais da barra (FIG. 3) até ouvir o estalido de encaixe (FIG. 4).

3 - Estique a rede e certifique-se de que o topo dos postes laterais 1 e 2 fica curvado para dentro (FIG.5).

4 — Levante a barra inferior C e introduza os pernos das extremidades nos orificios 3 e 4 (FIG. 6) até ficarem ambos encaixados (FIG. 6A).
5 — Introduza os pernos inferiores dos 2 postes laterais nos orificios na base dos postes C1e C2 (FIG. 7).

6 - Introduza o topo dos postes laterais 1 e 2 nos pernos na parte de tras da barra (FIG. 8) até ouvir o estalido de encaixe (FIG 8A).

7 - Encaixe a presilha da rede no perno 1 (FIG. 9) até ficar presa (FIG. 9 A)

8 — Repita a operagdo para as presilhas 2 e 3 (FIG. 10), completando assim o brinquedo (FIG. 11).

9 - Uma vez concluidas as operagdes de montagem, ja ndo é possivel desmontar o brinquedo.

CARATERISTICAS TECNICAS

- A baliza disp&e de dois bot6es: o primeiro permite ligar e desligar o jogo (0/1) e o segundo permite selecionar a modalidade de jogo (1/2/3).
- O brinquedo inclui também uma bola em tecido que permite jogar tranquilamente tanto em casa como ao ar livre.

- Na barra existem:

- 2 marcadores (FIG. 12 A e B) para as partidas com os amigos.

- 1 botéo central (FIG. 12 C) que permite escolher a modalidade de jogo e reproduz melodias.

- 5 estrelas luminosas (FIG. 12 D) que acendem quando se pressiona o bot&o e quando ha um golo.

APRESENTAGAO DO BRINQUEDO
A baliza reconhece quando a crianca faz golo, ativando as luzes das 5 estrelas e sons divertidos. Oferece 3 niveis eletronicos de jogo para
jogar sozinho ou com os amigos. Reproduz 25 melodias e efeitos sonoros.

Modalidade 1: PENALTIS
Sempre que a crianga marca um golo, a baliza reproduz efeitos sonoros, acende-se 1 estrela e, a seguir, as outras 4. Quando sdo marcados
5 golos, reproduz musicas divertidas antes de recomegar o jogo!

Modalidade 2: MORTE SUBITA

Nesta modalidade de jogo, a crianga deve tentar marcar um golo antes do fim da partida! Uma contagem decrescente acompanhada por
efeitos sonoros e estrelas luminosas que se vao apagando progressivamente, determina o final da partida. Ha 5 niveis de jogo. Se a crianca
marcar, passa ao nivel seguinte. Em cada nivel, diminui o tempo para marcar golo, aumentando a dificuldade. Um jogo simples mas esti-
mulante!

- Nivel 1: 25 segundos

- Nivel 2: 20 segundos

- Nivel 3: 15 segundos

- Nivel 4: 10 segundos

- Nivel 5: 5 segundos

Modalidade 3: DESAFIA UM AMIGO
Joga a vontade com um amigo ou com os teus pais. A baliza reproduz luzes e sons sempre que ¢ marcado um golo. Utiliza o0 marcador e
vence quem marcar mais!

INTRODUGAO E SUBSTITUICAO DAS PILHAS

ATENGAO!

« A substituicdo das pilhas deve ser sempre efetuada por um adulto.

« Para substituir as pilhas: desaperte o parafuso da tampa (P - FIG.7) com uma chave de fendas, retire a tampa do compartimento das pilhas,
remova as pilhas gastas e introduza as pilhas novas, tendo o cuidado de as posicionar respeitando a polaridade correta (como indicado no
produto). Coloque de novo a tampa e aperte bem o parafuso.

- Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste produto.

« N&o misture pilhas alcalinas, standard (carbono-zinco) ou recarregaveis (niquel-cadmio).

« N&o misture pilhas velhas com pilhas novas, nem pilhas de marcas diferentes.

« N&o deixe as pilhas ou eventuais ferramentas ao alcance das criangas.

« Nédo coloque em curto-circuito os contactos elétricos.

« Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de liquido o possam danificar.

- Retire sempre as pilhas em caso de ndo utilizagdo prolongada do produto.

« Retire as pilhas do brinquedo antes de se desfazer dele.

« N&o deite as pilhas gastas no fogo nem as abandone no lixo. Coloque-as nos contentores adequados para a recolha diferenciada.

« Se as pilhas comegarem a perder liquido, substitua-as de imediato, tendo o cuidado de limpar o compartimento das pilhas e lave cuidado-
samente as maos, caso tenha tido contacto com o liquido derra-mado.

« N&o tente recarregar as pilhas ndo recarregaveis: poderdo explodir.

« N&o ¢ aconselhavel a utilizagdo de pilhas recarregaveis, pois poderdo prejudicar o correto funciona-mento do brinquedo.

« No caso de utilizagdo de pilhas recarregaveis, retire-as do brinquedo antes de recarregar e faca a recarga sempre sob a vigilancia de um
adulto.

+ O brinquedo n&o foi projetado para funcionar com pilhas substituiveis de Litio. ATENCAQ: a utilizagdo inadequada pode gerar condicdes
de perigo.

Este produto é conforme a Directiva 2012/19/UE.
O simbolo do lixo com a barra contido no aparelho indica que o produto, ao terminar a propria vida Util, deve ser eliminado
separadamente dos lixos domésticos, e deve ser levado a um centro de recolha diferenciada para aparelhagens eléctricas e
electrénicas ou entregue ao revendedor onde for comprada uma nova aparelhagem equivalente. O utente é responsavel pela
EE entrega do aparelho as estruturas apropriadas de recolha no fim da sua vida util. A recolha apropriada diferenciada para o
posterior encaminhamento do aparelho inutilizado a reciclagem, ao tratamento e & eliminagdo compativel com o ambiente,
contribui para evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na satde e facilitar a reciclagem dos materiais com os quais o produto é
composto.Para informagdes mais detalhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servico local de eliminagao de lixos,
ou dirija-se a loja onde foi efectuada a compra.

Este produto esta conforme a Diretiva EU 2006/66/EC.

O simbolo do contentor do lixo com a cruz, existente nas pilhas ou na embalagem do produto, indica que as mesmas, ao termi-

nar a sua vida util, devem ser eliminadas separadamente dos lixos domésticos, ndo devem ser eliminadas junto com o lixo do-

méstico e sim colocadas num centro de recolha diferenciada ou entregues ao revendedor onde forem compradas novas pilhas
recarregaveis ou ndo recarregaveis equivalentes. O eventual simbolo quimico Hg, Cd, Pb, existente por baixo do simbolo do contentor do
lixo com a cruz, indica o tipo de substancia contida na pilha: Hg=Mercurio, Cd=Cadmio, Pb=Chumbo. O utente é responsavel pela entrega
das pilhas as entidades adequadas para a recolha no fim da sua vida util. A adequada recolha diferenciada para o posterior encaminhamento
das pilhas gastas a reciclagem, ao tratamento e & eliminagdo compativel com o ambiente, contribui para evitar possiveis efeitos negativos
no ambiente e na saude e facilitar a reciclagem dos materiais com os quais as pilhas s&do compostas. Se o utente ndo respeitar estas indica-
¢Oes prejudica o ambiente e a satide humana. Para informagdes mais detalhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o
servico local de eliminagdo de lixos ou dirija-se a loja onde foi efetuada a compra.

LIMPEZA E MANUTENGCAO DO BRINQUEDO

Limpe o brinquedo com um pano de tecido macio, seco ou ligeiramente humedecido com 4gua para ndo danificar o circuito elétrico. Nao
utilize solventes nem detergentes. Durante os periodos de ndo utilizagdo, conserve o brinquedo num local protegido de fontes de calor,
poeira e humidade.

A bola de futebol é lavavel na maquina, num programa para pegas delicadas. Deixe secar bem antes de a utilizar de novo.

Composigdo téxtil:

Exterior 100% Poliéster

Interior: 100% Poliéster

Temperatura maxima de 30°, em ciclo de lavagem normal
N&o usar lixivia

Néao secar na maquina

N&o passar a ferro

Nao limpar a seco
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@ GOAL LEAGUE
Age: From 2-5y

This toy works with 3 batteries of AA type, of 1.5 Volt (included). The batteries included in the product upon purchase, are provided only
for the demonstration test at the sales point and must be substituted with new alkaline batteries after purchase.

WARNINGS
For the safety of your child

AWARNING!

- Any plastic bags and other components which are not part of the toy (e.g. laces, anchoring elements, etc.) must be removed before use
and kept away from the reach of children. Choking hazard.

- Check the state of wear of the product on a regular basis. In case of damages, do not use the toy and keep away from the reach of children.

- This toy must be assembled exclusively by an adult. The toy must be used only under the constant supervision of an adult.

- Keep the disassembled parts of the toy away from the reach of your child.

- Do not use the toy until all assembly operations have been completed and checking the proper assembly.

- Use the toy only on flat and stable surfaces, not on raised surfaces (tables, beds, etc...); position the net away from any obstacles or places
that may constitute a hazard (stairs, doors, etc...).

FIT & FUN

The toys of the Fit & Fun line stimulate the child to motor activities, encouraging motor progress and favouring the development of skills
like MOTOR SKILLS. This ability helps with learning movement, and interpreting gestures like running, hitting, kicking, in reaction to
external stimuli.

Kicking the ball into the net develops motor skill and also stimulates coordination and accuracy of movements.

COMPONENTS

A—-beam

B1and B2 - posts

C1and C2 - base of the posts
D- net and uprights

E - fabric ball

ASSEMBLY

1-Put post B1 into the base C1 (FIG.1) until hearing a locking click (FIG.2) and put post B2 in base C2.

2 - Put the pin of the 2 posts into the side housing of the beam (fig. 2) until hearing a locking click (fig. 4).

3 - Lay out the net and make sure that the head of the side uprights 1and 2 is bent inward (fig. 5).

4- Lift the lower upright C and introduce the pins of the edges inside holes 3 and 4 (fig. 6) until both are secured (fig. 6A).
5 — Put the lower pins of the 2 uprights inside the holes, at the base of posts C1and C2 (fig. 7).

6 — Place the head of uprights 1and 2 in the beam'’s rear pins (fig. 8) until hearing a locking click (fig. 8A).

7- Place the net's slot in pin 1 (fig. 9) until it is secured (fig. 9 A)

8 — Repeat the operation for slots 2 and 3 (fig. 10), thus completing the assembly of the game (fig. 11).

9 - At the end of the assembly operations, it is not possible to disassemble the toy.

TECHNICAL CHARACTERISTICS

- The net features two buttons: the first button allows turning on and off the product (0/1), the second allows selecting the game mode
(17213).

- The fabric ball is also included, intended to play both indoors and outdoors.

- The beam features:

- 2 goal counters (fig. 12 A and B) for matches with friends.

-1 central button (fig. 12 C) that allows resetting the game in any game mode and activates melodies.

- 5 luminous stars (fig. 12 D) that light up when the button is pressed and at each goal scored.

GAME INTRODUCTION
The net acknowledges when the child scores by activating the lights of the 5 stars and amusing sounds. It offers 3 electronic game levels
to play alone or with friends. It activates 25 melodies and sound effects.

Mode 1: PENALTY KICKS
Each time your child scores a goal, the net activates sound effects and 1 star lights up, followed by the other 4 stars. After scoring 5 goals,
it activates amusing melodies before playing again!

Mode 2: GOLDEN GOAL

In this game mode, the child must try to score a goal before the end of the game! A countdown marked by sound effects and luminous
stars that turn off progressively, indicate the end of the game. There are 5 game levels. If the child scores, he goes to the next level. The
time within which a goal must be scored is reduced at each level, thus increasing the level of difficulty. A simple but stimulating game!

- Level 1: 25 seconds

- Level 2: 20 seconds

- Level 3: 15 seconds

- Level 4: 10 seconds

- Level 5: 5 seconds

Mode 3: CHALLENGE A FRIEND
Play freely with a friend or parents. The net activates lights and sounds at each goal scored. The goal counter is activated and who scores
more goals wins!

INTRODUCE AND/OR REPLACE BATTERIES

WARNING!

- Batteries must always be replaced by an adult.

- To replace the batteries: loosen the cover’s screw using a screwdriver, remove the cover, remove the discharged battery from the
compartment, introduce new batteries paying attention to respect the correct polarity (as indicated on the product), reposition the cover
and tighten the screw firmly.

- Use the same or equivalent alkaline batteries, as the type recommended for the operation of this product.

- Do not mix old and new batteries.

- Do not mix alkaline, standard (carbon-zink), or rechargeable (nickel-cadmium) batteries.

- Keep the batteries and any tools away from the reach of children.

- Do not short circuit the supply terminals.

- Always remove the discharged batteries from the product to prevent any leaks to damage the product.

- Always remove the batteries in case the product is not used for long periods of time.

- Remove the batteries from the toy before disposing it.

- Do not dispose of discharged batteries in a fire or disperse them in the environment, but dispose them of through separate collection.

- In case of leaking batteries, replace them immediately, paying attention to clean the battery compartment and wash your hands properly
in case you come into contact with the liquid.

- Do not attempt to recharge non-rechargeable batteries: they could explode.

- The use of rechargeable batteries is not recommended, it could hinder the optimal operation of the toy.

- In case rechargeable batteries are used, extract them from the toy before recharging them and recharge them only under the supervision
of an adult.

The toy is not designed to work with replaceable lithium batteries. WARNING Improper use may constitute hazards.

This product complies with the Directive 2012/19/EU.
The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life, must be disposed of separately from
domestic waste, either by taking it to a separate waste disposal site for electric and electronic appliances or by returning it
to your dealer when you buy another similar appliance. The user is responsible for taking the appliance to a special waste
EE  disposal site at the end of its life. If the disused appliance is collected correctly as separate waste, it can be recycled, treated
and disposed of ecologically; this avoids a negative impact on both the environment and health, and contributes towards
the recycling of the product’s materials. For further information regarding the waste disposal services available, contact your local waste
disposal agency or the shop where you bought the appliance.

Conformity with EU Directive 2006/66/EC

The crossed bin symbol on the batteries indicates that, at the end of their life, they must be disposed of separate from domestic

waste, either by taking them to a separate waste disposal site for batteries or by returning them to your dealer when you buy

similar rechargeable or non-rechargeable batteries. The chemical symbols Hg, Cd, Pb, printed under the crossed bin symbol,
indicate the type of substance contained in the battery: Hg=Mercury, Cd= Cadmium, Pb= Lead. The user is responsible to take the batteries
to a special waste disposal site at the end of their life, so that they can be treated and recycled. If the spent batteries are collected correctly
as separate waste, they can be recycled, treated and disposed of ecologically; this avoids a negative impact on both the environment and
human health, and contributes towards the recycling of the batteries’ substances. Non-compliance with the norms on battery disposal
damages the environment and the human health. For further information regarding the waste disposal services available, contact your
local waste disposal agency or the shop where you bought the batteries.

CLEANING AND MAINTENANCE OF THE TOY

Clean the toy using a soft dry cloth or slightly damp with water in order not to damage the electric circuit. Do not use solvents or
detergents. When not in use, store the product in a protected place away from sources of heat, dust and humidity.

The ball can be washed in a washing machine set on a cycle for delicate articles. Make sure the ball is completely dried before
using it.

FABRIC COMPOSITION:

Exterior 100 % Polyester

Interior: 100% Polyester

Wash in maximum 30° water
Do not bleach.

Do not tumble dry.

Do not iron.

Do not dry clean.
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(NL) GOAL LEAGUE
Leeftijd: 2-5

Het speelgoed werkt op 3 “AA” batterijen van 1,5 Volt (inbegrepen). De batterijen die zich tijdens de aankoop in het artikel bevinden, die-
nen enkel ter demonstratie in het verkooppunt en moeten na de aankoop meteen door nieuwe alkalinebatterijen worden vervangen.

WAARSCHUWINGEN
Voor de veiligheid van je kind

& LET OP!

- Eventuele plastic zakken en andere onderdelen die geen deel uitmaken van het speelgoed (bijv. linten, bevestigingselementen, enz.) moe-
ten voor gebruik worden verwijderd en buiten bereik van kinderen worden gehouden. Verstikkingsgevaar.

- Controleer regelmatig de slijtagestaat van het product. Gebruik het speelgoed in geval van zichtbare schade niet en houd het buiten bereik
van kinderen.

- Dit speelgoed mag uitsluitend door een volwassene worden gemonteerd. Het speelgoed mag uitsluitend onder voortdurend toezicht van
een volwassene worden gebruikt.

- Houd de gedemonteerde onderdelen van het speelgoed buiten bereik van het kind.

- Gebruik het speelgoed niet zolang niet alle montagewerkzaamheden zijn voltooid en u gecontroleerd heeft of het goed in elkaar werd gezet.

- Gebruik het speelgoed alleen op vlakke en stabiele oppervlakken, niet op verhoogde oppervlakken (tafels, bedden, enz). Zet het doel ver
van eventuele obstakels of plaatsen die een gevaar kunnen inhouden (trappen, deuren, enz.).

FIT&FUN

Het speelgoed van de Fit&Fun lijn stimuleert het kind bewegend te spelen, moedigt zijn motorische vooruitgang aan en bevordert de ont-
wikkeling van bepaalde vaardigheden, zoals de MOTORIEK. Met deze vaardigheid kan het kind een beweging leren maken of de beweging
efficiénter leren maken, de beweging leren controleren en afstellen op de behoeften. Door de bal in het doel te schoppen wordt de moto-
riek ontwikkeld, en de coérdinatie en de precisie van de bewegingen gestimuleerd.

ONDERDELEN

A - dwarsbalk

B1en B2 - doelpalen

C1en C2 - basis van de palen

D - net en stijlen

E - stoffen bal

MONTAGE

1- steek doelpaal B1 in basis C1 (FIG1) tot u de vergrendelklik hoort (FIG.2) en herhaal dit bij doelpaal B2 in basis C2.

2 - Steek de pin van de twee doelpalen in de plaatsen aan de zijkanten van de dwarsbalk (FIG. 3) tot u de vergrendelklik hoort (FIG. 4).
3 - Span het net en verzeker je ervan dat de kop van de zijdelingse stijlen 1 en 2 naar binnen is gebogen (FIG. 5).

4 -Til de onderste stijl C op en steek de pinnen van de uiteinden in de gaten 3 en 4 (FIG. 6) tot voor allebei de vergrendelklik is te horen (FIG. 6A).

5 - Steek de onderste pinnen van de 2 stijlen in de basis van de doelpalen C1en C2 (FIG. 7).

6 - Steek de kop van de stijlen 1 en 2 in de pinnen aan de achterkant van de dwarsbalk (FIC. 8) tot u de vergrendelklik hoort (FIG 8A).
7 - Steek de opening van het net op pin 1 (FIG. 9) tot het vastzit (FIG. 9 A)

8 - Herhaal dit ook bij de openingen 2 en 3 (FIG. 10), om de montage van het speelgoed te voltooien (FIG. 11).

9- Na de montagewerkzaamheden kan het speelgoed niet meer uit elkaar worden gehaald.

TECHNISCHE KENMERKEN

- Het doel heeft twee knoppen: met de eerste kan het product aan en uit worden gezet (0/1). Met de tweede kan de speelwijze worden
gekozen (1/2/3)

- De stoffen bal wordt ook meegeleverd en hiermee kan zowel in huis als buiten worden gespeeld.

- Op de dwarsbalk bevinden zich:

- 2 scoreborden (FIG. 12 A en B) voor de wedstrijden met vriendjes.

-1 knop in het midden (FIG. 12 C) waarmee het speelgoed op iedere speelwijze kan worden gereset en melodieén laat horen.

- 5verlichte sterren (FIG. 12 D), die telkens er op de knop wordt gedrukt en bij ieder doelpunt gaan branden.

INLEIDING TOT HET SPEELGOED
Het doel herkent het wanneer het kind een scoort en schakelt de lichten van de 5 sterren en leuke geluiden in. Het biedt 3 elektronische
spelniveaus om alleen of met vriendjes te spelen. Het speelgoed heeft 25 melodieén en geluidseffecten.

Speelwijze 1: STRAFSCHOP
ledere keer dat het kind een doelpunt scoort, laat het doel geluidseffecten horen en gaat 1 ster branden en vervolgens de andere 4. Na 5
doelpunten zijn er leuke muziekjes te horen alvorens het spel opnieuw begint!

Speelwijze 2: GOLDEN GOAL

Bij deze speelwijze moet het kind proberen om voor het einde van de wedstrijd een doelpunt te scoren! De aftelling via geluidseffecten en
de brandende sterren die één voor één uitgaan, geven het einde van de wedstrijd aan. Er zijn 5 spelniveaus. Als het kind scoort, gaat het
over naar het volgende niveau. Bij ieder niveau neemt de tijd af waarbinnen moet worden gescoord en neemt de moeilijkheid toe. Een
eenvoudig, maar uitdagend spel!

- Niveau 1: 25 seconden

- Niveau 2: 20 seconden

- Niveau 3: 15 seconden

- Niveau 4: 10 seconden

- Niveau 5: 5 seconden

Speelwijze 3: DAAG EEN VRIENDJE UIT
Speel vrij met een vriendje of met je ouders. Het doel schakelt bij ieder doelpunt lichtjes en geluiden in. Gebruik het scorebord en wie de
meeste doelpunten maakt, wint!

DE BATTERIJEN AANBRENGEN EN/OF VERVANGEN

LET OP!

« De batterijen mogen altijd uitsluitend door een volwassene worden vervangen.

+ Om de batterijen te vervangen: draai de schroef van het klepje (P, Fig. 7) met een schroevendraaier los, verwijder het klepje, haal de lege
batterijen uit het batterijenvakje, steek de nieuwe batterijen erin met de polen aan de juiste kant (zoals op het product aangeduid staat).
Plaats het klepje terug en draai de schroef helemaal aan.

« Gebruik dezelfde of gelijkwaardige alkaline batterijen als aanbevolen voor de werking van dit product.

+ Meng geen alkaline-, standaard- (kool-zink) of herlaadbare (nikkel-cadmium) batterijen met elkaar.

+ Meng geen lege met nieuwe batterijen.

« Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

« Zorg ervoor dat er geen kortsluiting tussen de voedingsklemmen ontstaat.

« Verwijder de lege batterijen altijd uit het product om te voorkomen dat ze lekken en zo het artikel zouden kunnen beschadigen.

« Verwijder de batterijen altijd, als het artikel gedurende langere tijd niet wordt gebruikt.

- Verwijder de batterijen uit het speelgoed, voordat je het weggooit.

+ Gooi de lege batterijen niet in het vuur en laat ze niet in het milieu achter, maar gooi ze via de gescheiden afvalverwerking weg.

« Indien de batterijen mochten lekken, vervang je ze onmiddellijk en maak je het batterijvakje schoon. Was goed je handen in geval van
aanraking met de gelekte vloeistof.

« Probeer niet om niet herlaadbare batterijen op te laden: deze zouden kunnen ontploffen.

« Het is niet raadzaam herlaadbare batterijen te gebruiken. Deze kunnen de werking van het speelgoed verminderen.

« Indien herlaadbare batterijen worden gebruikt, haal je deze uit het speelgoed voordat je ze herlaadt. Laad ze alleen op onder toezicht van
een volwassene.

« Het speelgoed is niet ontworpen voor werking op lithiumbatterijen. LET OP: oneigenlijk gebruik kan een gevaarlijke situatie teweegbrengen.

Dit product is conform de Richtlijn 2012/19/EU.
Het symbool met de doorstreepte vuilnisbak op het apparaat geeft aan dat het product op het einde van zijn levenscyclus
afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval moet worden afgedankt en hiervoor naar een centrum voor gescheiden afval-
ophaling voor de recyclage van elektrische en elektronische apparatuur wordt gebracht of wordt terugbezorgd aan de verkoper
EEE op het moment waarop een nieuw gelijkaardig apparaat wordt aangekocht. De gebruiker is er verantwoordelijk voor het ap-
paraat op het einde van de levenscyclus naar een structuur voor afvalophaling te brengen. De correcte gescheiden afvalophaling
met het oog op de daaropvolgende recyclage, verwerking en milieuvriendelijke afdanking van het apparaat draagt bij tot het voorkomen
van mogelijke negatieve invloeden op het milieu en de gezondheid en bevordert de recyclage van de materialen waaruit het product is
samengesteld. Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit product en de beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot
de lokale dienst voor afvalophaling of de winkel waar u het product hebt gekocht.

CONFORM DE EU-RICHTLIJN 2006/66/EC

Het symbool met de doorgestreepte vuilnisbak op de batterijen geeft aan dat deze op het einde van hun levenscyclus afzonder-

lijk van het gewoon huishoudelijk afval moeten worden afgedankt en hiervoor naar een centrum voor gescheiden afvalophaling

moeten worden gebracht of worden terugbezorgd aan de verkoper op het moment waarop nieuwe gelijkaardige niet herlaad-
bare batterijen worden aangekocht. Het eventuele chemische symbool Hg, Cd, Pb onder de doorgestreepte vuilnisbak geeft de inhoud van
de batterij aan: Hg=kwik, Cd=cadmium, Pb=lood. De gebruiker is er verantwoordelijk voor de batterijen op het einde van hun levenscyclus
naar een structuur voor afvalophaling te brengen om de verwerking en de recycling ervan te bevorderen. Een goede gescheiden afvalver-
werking om de afgedankte batterijen vervolgens naar de recycling te sturen en overeenkomstig het milieu te behandelen en af te danken,
draagt ertoe bij mogelijke negatieve effecten op het milieu en de gezondheid te voorkomen en bevordert de recycling van de materialen
waaruit de batterijen bestaan. Als het product illegaal door de gebruiker wordt afgedankt, heeft dit schade aan het milieu en de gezondheid
tot gevolg. Wend je voor meer informatie over de beschikbare inzamelsystemen tot de plaatselijke afvalverwerkingsdienst, of tot de winkel
waar je het artikel hebt gekocht.

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED

Reinig het speelgoed met een droge of lichtjes met water bevochtigde zachte stoffen doek om het elektrische circuit niet te beschadigen. Geen
oplos- of reinigingsmiddelen gebruiken. Wanneer het product niet gebruikt wordt, bewaar je het op een plek die beschermd is tegen warmtebron-
nen, stof en vocht. De voetbal is machinewasbaar met een fijnwasprogramma. Laat de bal goed drogen voordat je hem gebruikt.

Samenstelling stof:

Buitenkant 100% polyester

Binnenkant: 100% polyester

Wassen in water van maximaal 30 °C

Niet bleken

Niet in een droogtrommel drogen

Niet strijken

Niet chemisch laten reinigen
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BUT ELECTRONIQUE

)

Age:2-5 ans

Le jouet fonctionne avec 3 piles AA de 1,5 Volt (fournies). Les piles incluses dans le produit lors de l'achat ne sont fournies que pour la
démonstration en point de vente et doivent étre remplacées par des piles alcalines neuves tout de suite apres l'achat.

AVERTISSEMENTS
Pour la sécurité de votre enfant

&ATTENTION !

- Les éventuels sachets en plastique et les autres éléments ne faisant pas partie du jouet (ex. ficelles, éléments de fixation, etc.) doivent étre
retirés avant l'utilisation et gardés hors de portée des enfants. Risque d’étouffement.

- Vérifier régulierement l'état d’usure du produit et la présence d’éventuelles ruptures. En cas d’endommagements, il est conseillé de ne pas
utiliser le jouet et le garder hors de portée des enfants.

- Le montage de ce jouet doit obligatoirement étre effectué par un adulte. Ce jouet doit é&tre utilisé sous la surveillance continue d'un adulte.

- Conserver les parties désassemblées du jouet hors de portée des enfants.

- Ne pas utiliser le jouet tant que toutes les opérations de montage et de vérification de l'assemblage ne sont pas terminées.

-N'utiliser le jouet que sur des surfaces planes et stables, et non pas sur des surfaces en hauteur (tables, lits, etc.) ; éloigner le but d’éven-
tuels obstacles ou lieux pouvant étre source de danger (escaliers, portes, etc.).

FIT&FUN

Les jouets de la ligne Fit&Fun encouragent 'enfant a bouger, stimulent ses progrés moteurs et favorisent le développement de certaines
capacités, comme la COORDINATION MOTRICE. Cette capacité permet a l'enfant d'apprendre le mouvement, d’élaborer et interpréter des
gestes comme courir, taper, donner des coups de pied, en réaction a des stimuli externes.

Taper dans le ballon pour marquer un but stimule la motricité, la coordination et la précision des mouvements.

ELEMENTS

A - barre transversale

B1 et B2 — poteaux

C1et C2 - base des poteaux
D - filet et montants

E - ballon en tissu

MONTAGE

1-introduire le poteau B1dans sa base C1 (FIG.1) jusqu'au clic de fixation (FIG.2) et répéter cette opération pour le poteau B2 dans la base
cz.

2 - Introduire la tige des 2 poteaux dans les logements latéraux de la barre transversale (FIG. 3) jusqu'au clic de fixation (FIC. 4).

3 - Etendre le filet et vérifier que l'extrémité des montants latéraux 1 et 2 se courbe vers lintérieur (FIG. 5).

4 - Soulever le montant inférieur C et enfiler les tiges des extrémités dans les trous 3 et 4 (FIG. 6) jusqu'a ce qu'elles soient fixées (FIC. 6A).
5 - Introduire les tiges inférieures des 2 montants dans les trous situés a la base des poteaux C1et C2 (FIG. 7).

6 — Introduire 'extrémité des montants 1 et 2 dans les tiges arriéres de la barre transversale (FIG. 8) jusqu’au clic (FIG 8A).

7 - Introduire la fente du filet dans la tige 1 (FIG. 9) jusqu’a ce qu'il soit fixé (FIG. 9 A)

8 — Faire de méme pour les fentes 2 et 3 (FIG. 10), pour terminer l'assemblage (FIG. 11).

9- A la fin des opérations de montage, il est impossible de démonter le jouet.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

- Le but est équipé de deux boutons : le premier permet de mettre en marche le produit et de 'éteindre (0/1) ; le deuxiéme permet de
sélectionner le mode de jeu (1/2/3).

- Le ballon en tissu fourni permet de jouer tranquillement a la maison ou dehors.

- La barre transversale possede :

- 2 compte-buts (FIG. 12 A et B) pour se défier entre amis.

- 1 bouton central (FIG. 12 C) permettant de réinitialiser le jouet pour chaque mode de jeu et qui reproduit des mélodies.

- 5 étoiles lumineuses (FIG. 12 D) qui s'allument lorsqu’on appuie sur le bouton et pour chaque but marqué.

INTRODUCTION AU JEU
Lorsque l'enfant marque un but, les 5 étoiles s’allument et des sons amusants retentissent. Le jouet propose 3 niveaux de jeu électronique,
pour jouer seul ou entre amis. Il reproduit 25 mélodies et effets sonores.

Mode 1:TIRS AU BUT
Chaque fois que I'enfant marque, le but produit des effets sonores et 1 étoile s'allume, suivie des 4 autres. Aprés avoir marqué 5 buts, des
musiques amusantes se déclenchent avant de recommencer a jouer !

Mode 2: BUT EN OR

En choisissant ce mode, l'enfant doit tenter de marquer un but avant la fin du match ! Un compte-a-rebours accompagné d’effets sonores
et d’étoiles lumineuses qui s'éteignent progressivement marquent la fin du match. Il y a 5 niveaux de jeu. Si l'enfant marque, il passe au
niveau suivant. Le temps a disposition pour marquer se réduit a chaque niveau, augmentant la difficulté. Un jeu simple mais stimulant !
-Niveau 1: 25 secondes

- Niveau 2 : 20 secondes

- Niveau 3 : 15 secondes

- Niveau 4 : 10 secondes

-Niveau 5 : 5 secondes

Mode 3 : DEFIE UN AMI
Joue avec un ami ou avec tes parents. Des lumiéres et des sons se déclenchent a chaque but. Comptabilise les buts, le joueur qui en marque
le plus sera déclaré vainqueur.

INTRODUCTION ET/OU REMPLACEMENT DES PILES

ATTENTION!

« Les piles doivent toujours é&tre remplacées par un adulte.

« Pour remplacer les piles : desserrer la vis du compartiment a l'aide d’un tournevis, 6ter le clapet, 6ter les piles usagées du compartiment, introduire
les piles neuves, en veillant & respecter la polarité d'insertion (comme indiqué sur le produit), remettre le clapet et serrer la vis & fond.

« Utiliser des piles alcalines semblables ou équivalentes au type recommandé pour le fonctionnement de ce produit.

« Ne pas mélanger des piles alcalines, standard (carbone-zinc) ou rechargeables (nickel-cadmium).

+ Ne pas mélanger des piles usagées et des piles neuves.

« Ne pas laisser les piles ou les outils éventuels a la portée des enfants.

« Ne pas court-circuiter les bornes d'alimentation.

« Toujours oter les piles usagées du produit afin d’éviter que des pertes éventuelles de liquide 'endom-magent.

- Toujours oter les piles en cas d'inutilisation prolongée du produit.

« Oter les piles du jouet avant de I'éliminer.

+ Ne pas jeter les piles usagées dans le feu ou dans la nature. Les mettre dans les conteneurs de recyclage prévus a cet effet.

« Si les piles perdent du liquide, les remplacer immédiatement, en veillant a nettoyer leur compartiment et a se laver soigneusement les
mains en cas de contact avec le liquide en question.

« Ne pas tenter de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient exploser.

« Il n’est pas conseillé d'utiliser des piles rechargeables, cela pourrait altérer le fonctionnement du jouet.

« En cas d'utilisation de piles rechargeables, les extraire du jouet avant de les recharger sous la surveillance d'un adulte.

« Le jouet n’est pas congu pour fonctionner avec des piles remplagables au Lithium. ATTENTION l'usage incorrect du produit pourrait étre
dangereux.

Ce produit est conforme a la Directive 2012/19/UE.
Le symbole de la poubelle barrée sur l'appareil indique que ce produit, a la fin de sa propre vie utile, devra étre traité séparément
des autres déchets domestiques ; il faudra donc 'apporter dans un centre de collecte sélective pour les appareillages électriques
et électroniques, ou bien le remettre au revendeur lors de 'achat d’'un nouvel appareillage équivalent. L'utilisateur est respon-
—— sable du retour de l'appareil, a la fin de sa vie, aux structures de collecte appropriées. Une collecte sélective adéquate, visant
a envoyer l'appareil que l'on n’utilise plus au recyclage, au traitement et a 'élimination compatible avec l'environnement,
contribue & éviter les effets négatifs possibles sur l'environnement et sur la santé, et favorise le recyclage des matériaux dont le produit est
composé. Pour obtenir des renseignements plus détaillés sur les systémes de collecte disponibles, s’adresser au service local d’élimination
des déchets, ou bien au magasin ou l'appareil a été acheté.

CONFORMITE A LA DIRECTIVE EU 2006/66/CE

Le symbole de la poubelle barrée apposé sur les piles indique qu’a la fin de leur vie utile celles-ci doivent étre traitées séparé-

ment des ordures domestiques et étre envoyées dans un centre de ramassage différencié ou remises au revendeur au moment

de l'achat de nouvelles piles rechargeables et non rechargeables équivalentes. L'éventuel symbole chimique Hg, Cd, Pb reporté
sous la poubelle barrée indique le type de substance que contient la pile : Hg=Mercure, Cd=Cadmium, Pb=Plomb. L'utilisateur est respon-
sable de l'envoi des piles en fin de vie aux structures de récupération appropriées pour en faciliter le traitement et le recyclage. Un ramas-
sage différencié adéquat pour envoyer les piles usagées au recyclage, au traitement ou a une élimination compatible avec 'environnement
aide a prévenir d’éventuels effets négatifs sur 'environnement et la santé et favorise le recyclage des substances qui composent les piles.
L'élimination abusive du produit par l'utilisateur provoque des dommages a l'environnement et compromet la santé. Pour plus d’informa-
tions sur les systémes de ramassage disponibles, adressez-vous au service local en charge du ramassage des ordures ou au magasin ol a
été acheté le produit.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

Nettoyer le jouet a l'aide d’un chiffon doux en tissu sec ou légérement imbibé d’eau pour ne pas endommager le circuit électronique. Ne
pas utiliser de solvants ni de produits nettoyants. Lorsque le produit est inutilisé, le conserver a l'abri de la chaleur, de la poussiére et de
’humidité. Le ballon est lavable en machine en sélectionnant un programme délicat. Bien laisser sécher le ballon avant de l'utiliser.
Composition textile :

Extérieur 100% Polyester

Intérieur : 100% Polyester

Laver a 30° maximum

Ne pas blanchir

Ne pas sécher en machine

Ne pas repasser

Ne pas laver a sec
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(DE) GOAL LEAGUE

Alter: 2-5 Jahre

Das Spielzeug funktioniert mit 3 Batterien Typ ,AA" zu 1,5 Volt (enthalten). Die im Produkt beim Kauf enthaltenen Batterien dienen nur zu
Vorfiihrungszwecken in der Verkaufsstelle und miissen gleich nach dem Kauf durch neue Alkalibatterien ersetzt werden.

HINWEISE
Fur die Sicherheit Ihres Kindes

& ACHTUNG!

- Eventuelle Plastikbeutel und andere Teile, die nicht zum Spielzeug gehéren (wie z.B. Schniirbédnder, Befestigungselemente usw.) miissen
vor dem Gebrauch entfernt und auf3er Reichweite der Kinder aufbewahrt werden. Erstickungsgefahr!

- Uberpriifen Sie regelmafig den Abnutzungszustand des Produkts. Im Falle von sichtbaren Beschédigungen das Spielzeug nicht verwenden
und es auf3er Reichweite von Kindern bringen.

- Dieses Spiel darf nur von einem Erwachsenen montiert werden. Das Spielzeug darf nur unter standiger Aufsicht eines Erwachsenen benutzt
werden.

- Die Einzelteile des Spielzeugs auf3er Reichweite von Kindern aufbewahren.

- Das Spielzeug nicht benutzen, bevor es ganz montiert ist und der korrekte Zusammenbau aller Teilen kontrolliert wurde.

- Stellen Sie das Spielzeug eben und stabil auf und verwenden Sie es nicht auf hohen Flachen (Tische, Betten usw.); das FuBballtor nicht in
der Nahe eventueller Hindernisse oder an Punkten aufstellen, die eine Gefahr darstellen kénnten (Treppen, Tiiren usw.).

FIT&FUN

Die Spielzeuge der Linie Fit&Fun regen das Kind zu Bewegungsspielen an, férdern seine Koordination und die Entwicklung von Fahigkeiten
wie der MOTORIK. Diese Fahigkeit ermoglicht es dem Kind, zunehmend seine Bewegungsablaufe zu prazisieren und Laufen, Treffen, Kicken
auch als Reaktion auf externe Reize zu verarbeiten und anzuwenden.

Den Ball ins Tor zu schie8en, entwickelt die Motorik, férdert aber auch Koordination und Prézision bei Bewegungen.

BESTANDTEILE

A - Querlatte

B1 und B2 - Pfosten

C1und C2 - Basis der Pfosten
D — Netz und Stander

E - Ball aus Stoff

MONTAGE

1 - Den Pfosten B1 in die Basis C1 (Abb. 1) einsetzen, bis er mit einem “Klick” einrastet (Abb. 2) und fiir den Pfosten B2 in der Basis C2
genauso vorgehen.

2 - Den Zapfen der 2 Pfosten in die seitlichen Aussparungen der Querlatte (Abb. 3) einfiigen, bis er mit einem “Klick” einrastet (Abb. 4).
3 - Das Netz ausbreiten und sicherstellen, dass der Kopf der seitlichen Stander 1 und 2 nach innen gewslbt ist (Abb. 5).

4 - Den unteren Stander C anheben und die Zapfen der Enden in die Locher 3 und 4 einfiigen (Abb. 6) bis beide einrasten (Abb. 6A).

5 - Die unteren Zapfen der 2 Stander in die Locher an der Basis der Pfosten C1und C2 einfiigen (Abb. 7).

6 — Den Kopf der Stander 1 und 2 bis zum «Klick» in die hinteren Zapfen der Querlatte (Abb. 8) einfiigen (Abb. 8A).

7 - Die Ose des Netzes in den Zapfen 1 (Abb. 9) einfiigen, bis sie befestigt ist (Abb. 9 A).

8 — Schritt 7 fiir die Osen 2 und 3 (Abb. 10) wiederholen und das Spielzeug so fertig montieren (Abb. 11).

9 - Wenn die Montage abgeschlossen ist, kann das Spiel nicht mehr zerlegt werden.

TECHNISCHE DATEN

- Das Fufballtor verfiigt tiber zwei Knopfe: mit dem ersten wird das Produkt ein- und ausgeschaltet (0/1), der zweite erméglicht die Auswahl
der Spielart (1/2/3).

- Zur Ausstattung gehort auch der Stoffball, mit dem man problemlos sowohl in der Wohnung als auch im Freien spielen kann.

- Auf der Querlatte befinden sich:

- 2 Torzahler (Abb. 12 A und B), um mit den Freunden zu spielen.

- 1 zentraler Knopf (Abb. 12 C), mit dem das Spiel in jeder Spielart zuriickgesetzt werden kann und Melodien wiedergibt.

- 5 leuchtende Sterne (Abb. 12 D), die beim Druck des Knopfs und bei jedem geschossenen Tor aufleuchten.

EINFUHRUNG IN DAS SPIEL
Das Fufballtor erkennt, wenn das Kind ein Tor schief3t und aktiviert die Lichter der 5 Sterne sowie lustige Klange. Es werden 3 elektronische
Spielstufen angeboten, um alleine oder mit Freunden zu spielen. Es werden 25 Melodien und Klangeffekte wiedergegeben.

Spielart 1: ELFMETERSCHIESSEN

Jedes Mal, wenn das Kind ein Tor schief3t, erzeugt das Tor Klangeffekte und es schalten sich erst 1 Stern und dann die folgenden 4 ein.
Nachdem 5 Tore geschossen wurden, erklingt eine lustige Musik, bevor das Spiel wieder von neuem beginnen kann!

Spielart 2: GOLDEN GOAL

Bei dieser Spielart muss das Kind versuchen, vor Ende der Spielzeit ein Tor zu schiefen! Ein durch Klangeffekte und die leuchtenden Sterne,
die nacheinander ausgehen, angezeigter Countdown bestimmt das Ende der Spielzeit. Es gibt 5 Spielstufen. Wenn das Kind ein Tor schief3t,
geht es zum néchsten Level. Auf jedem Level reduziert sich die Zeit, in der das Tor geschossen werden soll und die Schwierigkeit nimmt
dadurch zu. Ein einfaches aber stimulierendes Spiel!

- Level 1: 25 Sekunden

- Level 2: 20 Sekunden

- Level 3: 15 Sekunden

- Level 4: 10 Sekunden

- Level 5: 5 Sekunden

Spielart 3: FORDERE EINEN FREUND HERAUS

Spiele frei mit einem Freund oder mit deinen Eltern. Das Fuf3balltor schaltet bei jedem geschossenen Tor Lichter und Kldnge ein. Benutze
den Torzéhler, so gewinnt, wer die meisten Tore schief3t!

ENTNEHMEN UND EINLEGEN DER AUSTAUSCHBAREN BATTERIEN

ACHTUNG!

- Die Batterien diirfen immer nur von einem Erwachsenen ausgetauscht werden.

« Zum Austauschen der Batterien: Die Schraube der Klappe mit einem Schraubenzieher lockern, die Klappe abnehmen, die leeren Batterien
aus dem Batteriefach nehmen, die neuen Batterien einlegen und dabei darauf achten, die richtige Polaritat einzuhalten (wie auf dem
Produkt angegeben), die Klappe wieder aufsetzen und die Schraube fest anziehen.

« Alkalibatterien vom gleichen oder einem gleichwertigen Typ wie die fiir den Betrieb dieses Produkts empfohlenen verwenden.

« Keine Alkali- Standard- (Zink/Kohle) oder wiederaufladbare (Nickel/Cadmium) Batterien miteinander mischen.

« Leere Batterien nicht mit neuen durcheinanderbringen.

« Die Batterien oder eventuelle Werkzeuge nicht in Reichweite von Kindern lassen.

« Die Klemmen der Speisung nicht kurzschliefRen.

« Leere Batterien immer aus dem Produkt nehmen, damit dieses nicht durch eventuelle Flissigkeitsverluste beschadigt wird.

« Die Batterien immer herausnehmen wenn das Produkt Uber ldngere Zeit nicht benutzt wird.

« Die Batterien aus dem Spielzeug nehmen, bevor dieses entsorgt wird.

- Die leeren Batterien nicht ins Feuer werfen, sondern sie als getrennten Abfall umweltgerecht entsorgen.

« Falls Flissigkeit aus den Batterien austritt, diese unverziiglich austauschen, das Batteriefach sorgfal-tig reinigen und, falls man mit der
ausgetretenen Flissigkeit in Beriihrung gekommen ist, die Hande griindlich waschen.

« Nicht versuchen, die nicht wiederaufladbaren Batterien aufzuladen: Es besteht Explosionsgefahr!

« Die Verwendung wiederaufladbarer Batterien wird nicht empfohlen, da sie die Funktionsweise des Spielzeugs beeintrachtigen kénnten.

« Falls man wiederaufladbare Batterien verwendet, diese vor dem Aufladen aus dem Spielzeug nehmen und nur unter Aufsicht eines
Erwachsenen aufladen.

« Das Spielzeug ist nicht fiir den Betrieb mit auswechselbaren Lithium-Batterien geeignet. ACHTUNG: Durch unsachgemdf3e Verwendung
konnen Gefahrensituationen entstehen.

Dieses Produkt entspricht der Richtlinie 2012/19/EU.
Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Gerat abgebildet ist, bedeutet, dass dieses Produkt nach dem Ende seiner
Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabfallen zu entsorgen ist. Entweder sollte es an einer Sammelstelle fiir elektrische
und elektronische Altgerate abgegeben werden oder, bei Kauf eines neuen Gerats, dem Verkaufer zuriickgegeben werden.
mmmmm  Der Verbraucher ist in jedem Falle verantwortlich fiir die ordnungsgemafe Entsorgung des Geréts nach Ende der Betriebszeit.
Nur bei Abgabe des Geréts an einer geeigneten Sammelstelle ist es méglich das Produkt so zu verarbeiten, zu recyceln und
umweltgerecht zu entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Materialien wieder verwendet werden koénnen und andererseits negative
Folgen fiir Umwelt und Gesundheit ausgeschlossen werden. Nahere Auskunft bekommen Sie bei ihrem értlichen Amt fiir Abfallentsorgung
oder bei lhrem Handler.

KONFORMITAT MIT DER EU-RICHTLINIE 2006/66/EG

Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf den Batterien angebildet ist, bedeutet, dass die-se nach dem Ende ihrer Betriebszeit

getrennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen sind. Entweder sollten sie an einer Sammelstelle fiir Altbatterien abgegeben

werden oder, bei Kauf neuer, gleichwertiger wieder aufladbarer und nicht wieder aufladbarer Batterien dem Verkaufer
zurlick-gegeben werden. Das eventuelle chemische Symbol Hg, Cd, Pb unter der durchgestrichenen Abfalltonne gibt den in der Batterie
enthaltenen Substanztyp an: Hg = Quecksilber, Cd = Kadmium, Pb = Blei. Der Verbraucher ist in jedem Falle verantwortlich fiir die
ordnungsgemafe Entsorgung der Batterien nach Ende der Betriebszeit, um deren Verarbeitung und Recycling zu erleichtern. Nur bei Abgabe
der Batterien an einer geeigneten Sammelstelle ist es moglich, diese so zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht zu entsorgen, dass
einerseits Werkstoffe und Materialien wieder verwendet und andererseits negative Folgen fiir die Umwelt und menschliche Gesundheit
ausgeschlossen werden konnen. Nahere Auskunft bekommen Sie bei ihrem értlichen Amt fiir Abfallentsorgung oder bei Ihrem Handler.

REINIGUNG UND WARTUNG DES SPIELZEUGS

Das Spielzeug mit einem weichen, trockenen oder leicht mit Wasser angefeuchteten Stofftuch reinigen, um den Stromkreis nicht zu
beschadigen. Verwenden Sie keine Losungs- oder Reinigungsmittel. Wenn das Produkt nicht verwendet wird, es an einem vor Warmequellen,
Staub und Feuchtigkeit geschiitzten Ort aufbewahren.

Der Fufball ist in der Waschmaschine im Schonwaschgang waschbar. Den Ball gut trocknen lassen, bevor man ihn benutzt.
Materialzusammensetzung:

Auf3enseite 100% Polyester

Fiillung: 100% Polyester

In Wasser bei max. 30°C waschen
Nicht bleichen

Nicht im Trockner trocknen

Nicht bigeln

Nicht chemisch reinigen
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(5V) FOTBOLLSMAL
Alder: 2-5 ar

Spelet fungera med 3 1,5 Volts batterier av typ AA (ingdr). Batterierna som medféljer produkten vid inképet har anvants som prov vid
demonstration i affaren och ska bytas ut mot nya batterier omedelbart efter inkpet.

ANVISNINGAR
For barnets sakerhet:

A OBS!

- Fére anvandningen ska eventuella plastpasar och andra komponenter som inte utgor del av leksaken avlégsnas och elimineras (t.ex. sné-
ren, fastelement, osv.) och férvaras utom rackhall fér barn. Kvévningsrisk.

- Kontrollera med jamna mellanrum att produkten inte &r sliten. Anvéand inte leksaken om skador &r synliga och forvara utom rackhall for
barn.

- Monteras endast av vuxen person. Ska alltid anvandas under tillsyn av en vuxen person.

- Forvara de isarplockade delarna utom rackhall for barn.

- Anvénd inte leksaken férrdn den monterats helt och den visat sig vara korrekt hopsatt.

- Anvand endast leksaken p& plana och stadiga ytor, inte pd hoga ytor (t.ex. bord, séngar etc.); placera malporten langt frén eventuella
hinder eller platser dar det kan vara riskabelt (trappor, dorrar etc.).

FIT & FUN

Leksakerna i linjen Fit&Fun stimulerar barnet med rorliga lekar, uppmuntrar dess motoriska utveckling och bidrar till att utveckla andra
formagor som till exempel den MOTORISKA. Med dessa formagor lar sig barnet rorelse, att bearbeta och tolka gester som att springa, sl3,
sparka boll, i reaktion pé yttre stimulans.

Att sparka bollen i mal utvecklar den motoriska férmagan men stimulerar ocksa rérelsernas koordination och precision.

KOMPONENTER

A -ribba

B1och B2 - pelare

C1och C2 - regel

D-néat och stolpar

E-textilboll

MONTERING

1-séatt pelare B1iregeln C1 (FIG1) sa att ett klickljud hérs (FIG.2) och gér det samma for pelare B2 i regeln C2.
2 - Satt i bulten i de tvé pelarna i halen pa ribbans sidor (FIG. 3) sa att ett klickljud hérs (FIG. 4).

3 - Lagg ut ndtet och se till att huvudet p& sidostolparna 1och 2 &r vént indt (FIG. 5).

4 - Lyft den nedre pelaren C och sétt i &ndbultarna i halen 3 och 4 (FIG. 6) sa att ett klickljud hors i bada (FIG. 6A).
5 Satt i de tva nedre bultarna i halen pé regeln till pelare C1och C2 (FIC. 7).

Satt i huvudet pé stolpar 1och 2 i de bakre bultarna pé tvarbalk (FIG. 8) s& att ett klickljud hérs (FIG. 8A).

7 - Stick in nétets 6gla i bult 1 (FIG. 9) s& att det faster (FIG. 9 A)

8 — Gor det samma fér 6glor 2 och 3 (FIC. 10), sd att leksaken blir fardig (FIG. 11).

9- N&r monteringen slutforts gar det inte att plocka isar leksaken.

TEKNISKA EGENSKAPER

- Malporten har tva knappar: Med den férsta tands och slacks produkten (0/1), med den andra véljer man spelsatt (1/2/3).
- Aven en tygboll medféljer med vilken barnet kan leka lugnt b&da inomhus och utomhus.

- P& ribban finns:

- 2 malrdknare (FIC. 12 A och B) fér att utmana vdnnerna.

- 1knapp i mitten (FIG. 12 C) fér att nollstélla leken i olika spellégen och reproducera melodier.

5 lysande stjarnor (FIG. 12 D) som ténds dé du trycker p& knappen och d& bollen sparkas i mal.

INTRODUKTION AV LEKSAKEN
Fotbollsmélet kdnner av ndr barnet gér mal genom att ténda de fem stjarnorna och aktivera roliga ljud. Har tre elektroniska spelnivaer for
att spela ensam eller med vanner. 25 melodier och ljudeffekter reproduceras.

Lage 1: STRAFFSPARKAR
Var géng barnet gor ett mal reproduceras i malporten ljudeffekter, forst tands en stjarna och sedan de andra fyra. Nar fem mal har gjorts
spelas roliga melodier, innan spelet borjar om!

Lige 2: GYLLENE MAL

I det hér spelldget maste barnet forsoka gora ett mal innan matchen tar slut! En nedrakning med ljudeffekter och lysande stjarnor som
slacks efter hand avgér matchens slut. Spelet har 5 nivaer. Om barnet gér mal gar det vidare till nasta niva. Vid varje nivad minskar tiden for
att gora nasta mal och svarigheten okar. Enkelt men stimulerande spel!

-Niva 1: 25 sekunder

- Niva 2: 20 sekunder

- Niva 3: 15 sekunder

- Niva 4: 10 sekunder

- Niva 5: 5 sekunder

Lage 3: UTMANA EN KOMPIS
Spela fritt med en kompis eller med dina foraldrar. Malporten reproducerar ljus och ljudeffekter varje gang du gér mal. Anvand malraknaren
och den som gor flest mal vinner!

ISATTNING OCH/ELLER BYTE AV BATTERIER

VIKTIGT!

« Byte av batterier skall alltid goras endast av en vuxen person.

« For att byta batterierna: lossa skruven till luckan med en skruvmejsel, ta bort luckan, ta bort de férbrukade batterierna frén utrymmet, séatt
i de nya batterierna och f8lj hanvisningen for ratt polaritet (indikerad p& produkten), satt tillbaka luckan och skruva ordentligt i skruven
igen.

+ Anvénd samma alkaliska batterier eller likadana som den rekommenderade typen till denna produkt.

+ Blanda inte alkaliska batterier, standardbatterier (kol-zink), eller omladdningsbara batterier (nickel-kadmium).

« Blanda inte urladdade batterier med nya.

+ Ldmna inte batterierna eller eventuella verktyg inom rackhall for barnen.

+ Kortslut inte stromterminalerna.

+ Ta alltid bort forbrukade batterier fran produkten for att férhindra att eventuella vatskeutslépp skadar produkten.

+ Ta alltid bort batterierna om produkten inte skall anvandas under langre tid.

+ Ta ur batterierna innan produkten kasseras.

- Kasta inte de forbrukade batterierna pa eld eller i miljon utan lamna dem till speciell uppsamling.

+ Om batterierna skulle uppvisa lackage byt ut dem omedelbart och rengér batteriutrymmet och tvétta handerna noga efter eventuell
kontakt med vatskan.

« Forsok inte omladda batterier som inte &r omladdningsbara, de kan explodera.

+ Vi avrader frén anvandningen av dteranvandbara batterier, den kan minska produktens funktionsdug-lighet.

+ Om man anvéander omladdningsbara batterier, ta ur dem ur produkten fore aterladdning och utfér denna endast under 6vervakning av
en vuxen person.

« Produkten &r inte projekterad for att anvandas med litiumbatterier. VARNING en felaktig anvéndning kan ge upphov till fara.

Denna produkt stimmer 6verens med Direktiv 2012/19/EU.
Symbolen med en 6verkryssad korg pa apparaten indikerar, att produkten i slutet av dess livslangd skall separeras fran hushalls-
avfallet. Den skall tas till en uppsamlingsplast for elektriska och elektroniska apparater eller lamnas tillbaka till aterforsaljaren
nar man koper en liknande produkt. Anvandaren &r ansvarig for att apparaten i slutet av dess livslangd lamnas éver till en lamp-
I |ig uppsamlingsplats. En lamplig sorterad avfallshantering gér att apparaten kan &tervinnas for sortering och hantering som star
i 6verensstammelse med miljobestammelserna och darigenom bidrar till att negativa effekter p& miljon och hélsan undviks och
underlattar atervinning av materialen som produkten bestar av. For en mer detaljerad information gallande disponibla uppsamlingssystem
sa vand Er till lokala avfallshanterare eller till affaren dar produkten képtes.

DENNA PRO DUKT STAMMER OVERENS MED DIREKTIV EU 2006/66/EC
Symbolen med en 6verkryssad korg pa batterierna eller pa produktens forpackning indikerar, att batterierna i slutet av deras
livslangd skall separeras fran hushallsavfallet, de far inte kastas i hushallssoporna utan de skall tas till en uppsamlingsplast for
batterier eller ldmnas tillbaka till aterforsaljaren nar man koper liknande laddningsbara eller ej laddningsbara batterier.
Den eventuella kemiska symbolen Hg, Cd, Pb, som star under den 6verkryssade korgen indikerar typen av @mne som finns i batteriet:
Hg=Kvicksilver, Cd=Kadmium, Pb=Bly.
Anvéndaren ar ansvarig for att batterierna i slutet av deras livslangd lamnas 6ver till en ldmplig uppsamlingsplats. En lamplig sorterad
avfallshantering gor att batterierna kan atervinnas for sortering och hantering som star i 6verensstammelse med miljébestammelserna och
darigenom bidrar till att negativa effekter p& miljon och hélsan undviks och underlattar &tervinning av materialen som produkten bestar
av. For en mer detaljerad information géllande disponibla uppsamlingssystem sa vand Er till lokala avfallshanterare eller till affaren dar
produkten koptes.

RENGORING OCH SKOTSEL

Rengor leksaken med en mjuk och tygduk som &r torr eller latt fuktad i vatten, for att inte skada den elektriska modulen. Anvénd inte l6s-
ningar eller rengéringsmedel. Da produkten inte anvénds, ska den forvaras pa avstand fran varmekéllor, damm och fukt.

Fotbollen kan tvattas i tvattmaskinen med programmet for omtalig tvatt. Lat bollen torka ordentligt innan den anvénds igen.
Textilmaterial:

Utvandigt 100 % polyester

Invandigt: 100 % polyester

Vattentvatt max 30° ©
Inget blekmedel

Ingen torkning i centrifug
Ingen strykning

K Ingen kemtvatt
&
A
X

(RU) GOAL LEAGUE (OYTB0/IbHbIE BOPOTA)

Bo3spacT:2-5r

[inA paboTbl nrpylwku TpebytoTca 3 Batapenku Tuna «AA» Ha 1,5 BonbT (BXOAAT B COCTaB M3aenus). Haxoaalmeca B U3nenuv B MOMeHT
npofaxn 6atapenkn cnyat TONbKO AN1A AEMOHCTPALMOHHBIX Lienell B CaMOM MarasnHe, No3TOMy Cpasy »e Nnocse NoKymnku ux cieyet
3aMeHNTb.

MEPbI MPEAOCTOPOXXHOCTU
[ina 6e3onacHoOCTY Baluero pebénka

& BHUMAHUE!

- [epea ncnonb3osaHmem CHUMITE 1 ybepuTe B HEAOCTYMHBIE N1A AETEM MECTa NNacT1KOBbIE NAKETbl U NPOUKe KOMMOHEHTBI, He BXOAALLME
B COCTaB UrPYLIK (Hanp., WHYpPbI, KpenéxHble AeTant v np.). PUCK yayLweHns.

- Meprioanyeckin nposepaiiTe ugenvie Ha U3HoC. Mpn 06HaPYXeHNN BUAVMBIX NOBPEXAEHUI He UCMONb3yITe UrPYLIKY U XpaHuTe eé B
HEAOCTYNHOM [N feTel MecTe,

- COopKa 3TOW UTPYLIKW JOMKHA BLINOSIHATLCA TONBKO B3POC/bIM MLOM. MICNonb3oBaHme UrpyLiki AOMKHO NPOBOANTLCA NOA HafA30POM
B3pOC/IOro nLa.

- XpaHwuTe B HeJOCTYMHOM ANA AeTell MecTe pa3o6paHHbe HacTv UrPyLLKM.

- He ncnonb3yiiTe UrpyLuky, eCiin He 3akoH4YeHa 1 He npoBepeHa eé cbopka.

- OyTOOMBHBIE BOPOTA JOMMKHBI VICTMONB30BATLCA TONBKO Ha POBHBIX 11 YCTOMUYMBbIX MOBEPXHOCTAX, HO HE Ha BO3BLILIEHHOCTAX (CTONaX, KPO-
BaTAX W NP.); VX CIedyeT yCTaHOBUTb BAAM OT MPENATCTBUN MW NOTEHLMANBHO ONacHbIX MECT (NeCTHIL, ABEPEN 1 Np.).

FIT&FUN

Wrpywkm nuHum Fit&Fun cTvmynimpyioT pebeHka K akTVBHBIM Mrpam, NOOLLPAA ero NPOrpPecc B ABWKEHMAX 1 CMOCOOCTBYA Pa3BUTUIO He-
KOTOopbIX cnocobHocTew, Hanpumep, MOTOPVIKI. 3ta cnocobHOCTb no3BonAaeT pebeHKy BOCNPUHMMATL ABMxeHne, obpabaTbiBaTb 1 WH-
TePNpeTPOBaTh Takve BIAbl AEATENbHOCTY, Kak 6er, yAapbl, yAapsl MO MAYY B OTBET Ha BHELUHME CTUMYIIbI.

Mpu 3abvBaHNM MAYA B BOPOTa Pa3BMBAETCA MOTOPUKA, HO TaKKe 1 KOOPAMHALMA U TOYHOCTb [BUKEHMIA.

KOMMOHEHTbI

A - nepeknagnHa

B1 v B2 — wraHrm

C1 1 C2 - onopsl Ana WraHr
D — ceTKa v CTOMNKM

E - TkaHesbIN MAY

MOHTAX
1 — BcTasbre wraHry B1 8 onopy C1 (PUC.1), fonkeH Npo3ByyaTh LENYoK, CBUAETENbCTBYIOWMIA O NpaBuabHOM 3akpennexnn (PUC2), n
NOBTOPWTE 3TV Ke AencTBus And WwraHr B2 ¢ onopoit C2.
2 - BcTaBbTe WTUGT f4BYX WTAHT B 60KOBbIE OTBEPCTHA Nepeknaavtbl (PUC. 3), npy 3TOM JOMKeH NPO3BYYaTb LENYOK, CBUAETENbCTBYIOWNIA
0 npasunbHoM 3akpennennn (PUC. 4).
3 - PacTAHuTe ceTKy 1 ybeanTech B TOM, YTO rofloBKa OOKOBbIX CTOek 1 1 2 BorHyTa BOBHYTPb (PUC. 5).
4 - MprnofHUMITE HUXKHIOIO CTOMKY C 1 BCTaBbTe WTUGTH OKOHeUHOCTel B oTBepcTUa 3 11 4 (PUC. 6) go 6nokrposku (PUC. 6A).
5 - BcTaBbTe HUXKHYME WTUGTHI ABYX CTOEK B OTBEPCTHA Ha onope wraHr C1n C2 (PUC. 7).
6 - BctaBbTe ronosky ctoek 11 2 B 3agHue windtsl nepeknaavtbl (PUC. 8) fo 3awenkusanua (PUC. 8A).
7 - HapeHbTe netnio ceTkn Ha wndt 1 (PUC. 9) Tak, utobbl 3admKcrposats ee (PUC. 9 A).
8 - MosTopuTe 3T e AeincTauna ¢ netnamu 2 v 3 (PKC. 10), cobpas, Takum obpazom, urpytky (PUC. 11).
9 - CobpaHHaa UrpyLIka He AomKHa 6onblue pa3bupaTtbea.

TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKIN

- OyT60/bHbIE BOPOTa OCHALLEHbI ABYMA KHOMKaMW: C MOMOLLbIO MEPBOM MOMHO BKIIIOUMTL 1 BbIKMIOUNTL UrpyLIKy (0/1), C MTOMOLLbI0 BTOPOA
- BbIOpaTh UrpoBoit pexknm (1/2/3) .

- B cocTaB UrpyLLKM BXOAUT Takxke MAY 13 TKaHU, KOTOPbIM MOXHO CMIOKOMHO UrpaTh Kak A0oMa, Tak v Ha yauLie.

- Ha nepeknaavte nmetotca:

- 2 cyetumika ronos (PUC. 12 A v B) ona copeBHOBaHWI C [py3bAMM.

-1 ueHTpanbHasa kHonka (PUC. 12 C), koTopas No3BOAAET nepe3arpys3uTb UrpyLIKy B 000V PEXUM WU CYKT ANA BOCMPOU3BEAEHUA
MeNoani.

- 5 ceeTAWMXcA 38e3p0uek (PUC. 12 D), KoTopble 3aropaloTca Npu HakaTv KHOMKM 1 MOCe KaxAoro 3abmToro rona.

OMUCAHUE UTPYLLKIN
Koraa pebeHok 3a61BaeT ron, Ha BOPOTax 3aropaloTca 5 3Be3A0UEK W 3BYUNT BeCenas Menoansa. Npeanaraiotca 3 UrpoBblX SN1EKTPOHHbIX
YPOBHA, YTOObI UrPaTh CAMOCTOATENBHO WA C APY3bAMU. VIrpyLiKa BOCMPOW3BOANUT 25 MENOAWIA 1 CBETOBBIX 3GHEKTOB.

Pexxvim 1: TIEHANBTV
Kaxabln pas, koraa pebeHok 3abunsaeT rof, 3ByUnT MENOAMA M Ha BOPOTax 3aropaetca 1 38e3404Ka, a 3aTeM 1 ocTanbHble 4. Mocne 5 3a-
OUTBIX FONOB 3BYUNT BeCenan My3blka, Npurnalas kK Hosow urpe!

Pexum 2: 30/10TOVI FON

B 3ToM MrpoBom pexriMe pebeHOK [oMeH MonbiTaTbCA 3abUTb rof A0 OKOHYaHWA Urpbll O6paTHbIN OTCUET BPEMEHM CONPOBOXAAETCA
3BYKOBbIMY SdPEKTaMM 1 3aropatoLMmCa 3Be30UKaMM, KOTOPbIe MOCTEMNEHHO racHyT Mo UCTeUYEHN BPeMeHW. [1pefycMOTPEHO 5 ypoB-
Het Urpbl. 3a61s ron, pebeHoK NepexoanT Ha CneayioLLni ypoBeHb. Ha Kaxaom nocneayiollem ypoBHe COKpaLLAeTCA VHTePBar, B TeUeHe
KOTOPOTrO HEOBXOAMMO 3abWTb rOf, TEM CaMblM YBENMUMBAETCA CNIOXHOCTD. [POCTas, HO CTUMYAMPYIoLaA urpal

-YpoBeHb 1: 25 cekyHf

-YposeHb 2: 20 cekyHa

- YpoBeHb 3: 15 cekyHa

-YpoBeHb 4: 10 cekyHf

-YpoBeHb 5: 5 cekyHf

Pesxim 3: TOCOPEBHYIMCA C [IPYTOM
Mourpait ¢ apyrom nnw ¢ poauTenamu. locne Kaxaoro rona B BOPOTax 3aropaeTca CBET U 3ByUmT My3blka. Bocnonb3yica cuetymkom ana
ronoB, YTOObI BLIABWTL NOGEANTENA - TOrO, KTO 3abbeT Bonblue ronos!

YCTAHOBKA W/UN 3AMEHA BATAPEEK

BHUMAHME!

+ 3ameHa baTapeek A0KHa NPOBOAUTLCA TONBKO B3POC/bIMA INLIAMI.

« Mpouefypa No 3aMeHe 6atapeek: OTBEPTKOW OCnabbTe BUHT ABepLbl (P - pyC. 7), CHUMUTE [BEPLY, BbIHbTE Pa3psxeHHble 6aTaperki 13
6aTapeiiHOro OTCeKa, BCTaBbTe HOBble GaTapeliku, cobniofan NoNAPHOCTL (KaK YKa3aHo Ha U3AEeNnK), yCTaHOBKTE Ha MeCTO ABEPLLY M 3a-
BVHTUTE BUHT A0 yNopa.

« Vicnonba3yiiTe WenouHble 6atapeiiki, OAMHAKOBbIE MW PaBHOLEHHbIE PEKOMEH/YEMbIM 1A 3TOTO 13AeNua.

+ He cmewwmBaiiTe LwenouHslie 6atapeiki co CTaHAAPTHBIMU (YronbHO-LUMHKOBbBIMY) 1 Nepe3apaxaembiMi (HUKeNbKaAMUEBBIMM).

« He cvelwmBaiite paspskeHHble Gatapelikv ¢ HOBbIMM.

« He ocTasnaiite 865131 OT AeTelt 6atapelikn Un MHCTPYMEHTbI AnA PaboTsl C HAMM.

« He 3amblKaiiTe HaKOPOTKO 3aKUMbI MUTaHUA.

« He 3a6biBaiTe BblHMMATb Pa3pKeHHble aTaperiki 13 13aeniis, YTOObl BO3MOXKHAA yTeuKa MAKOCTY 13 HYX He MOBpeauia U3aenme.

« Ecnvt Bbl He nnaHmupyeTe 1cnonb3osaTh 13fenne NPoao/XUTENbHOE BPeMs, 06A3aTeNbHO K3BNEKMTe U3 Hero 6aTapenki.

«MNepen yTunmsaumeit Urpywkmn He 3abyabte BbIHYTb U3 Heé BaTapenku.

+ He BbibpacbiBaiiTe paspAxeHHble 6aTaperiki B OrOHb MM MPOCTO B OKPYKAIOLLYIO Cpe/y, OHW MOANexaT CAaye B MyHKTbl PasaenbHOro
cbopa 0TXof08.

« B cyyae yTeuKm XuakocTu 13 6atapeek HeMeAneHHO 3aMeHUTe WX, OUNCTVB GaTapeiiHblil OTCEK 1 BbIMBIB PYKM, OCODEHHO B Cryuae
KOHTaKTa C XMAKOCTbIO.

« He nbiTaiTech NoasapaxaTtb 6aTapeliki, He NPUrofHble AnA 3TOro: CyLIeCTBYeT ONaCHOCTb B3PbIBa.

« He pekomeHpyeTca Mcnonb3oBaTh nepesapsxaemble 6aTapelikii, OHW MOryT COKPaTUTb CPOK CAYKObI UTPYLLKM.

« [p1 MCNONb30BaHWK Nepe3apsxaembix 6aTapeek BeIHUMANTe VX U3 UTPYLIKK Nepef Nof3apanKkon. [oA3apaaKa AOKHa BbIMOAHATLCA
TONbKO NOA HaA30POM B3POC/IOrO NNLIA.

« He npegycmoTpeHa paboTa AaHHOM UrPyLLKY C NTUEBbIMM 6aTapeiikamu. BHUMAHIIE! HeHannexallee ncnonb3osaHyie 6atapeek MOXeT
NPUBECTM K OMACHOM CUTyaLuN.

[aHHoe nspenue cooTBeTCTBYeT AUpeKTNBe 2012/19/EU.
INprBeAeHHbIN Ha NPUOOPE CHMBON NePeUEPKHYTOM KOP3KHbI 0603HAUaEeT, YTo B KOHLLE CPOKa CIy0bl 3TO 13fenue, KoTopoe
cnefyeT cfjaBaTb B yTWb OTAENbHO OT AOMALUHMX OTXOAO0B, HEOOXOAMMO CAaTb B MyHKT cOopa BTOPCHIPbA ANA nepepaboTku
3NEKTPUYECKON 1 3NeKTPOHHOWM annapaTypbl, UAK CAaTb NPOAABLY NPV NMOKYMKe HOBOW 3KBUBANEHTHOM annapaTtypbl. [101b30-
EEE BaTe/b HeCET OTBETCTBEHHOCTb 3a C/lady Nprbopa B KOHLEe ero Cpoka CiyKbbl B CelyanbHblie opraHusaumumn cbopa. Haanexa-
Wi cbop BTOPCHIPbA C Noceaytoweit chayei ctaporo nprbopa Ha MOBTOPHOE UCMONb30BaHKe, NepepaboTKy 1 yTUAM3aLmio
6e3 HaHeceHVA yliepba OKpyxaloLlei cpefe NoMOraeT CHU3WTb OTpULaTeNbHOEe BO3AENCTBYE Ha HEE 1 Ha 300POBbE JII0AEN, a TakKe
CNOCOGCTBYET MOBTOPHOMY MCMOMBb30BAHMIO MAaTEPKAOB, 3 KOTOPbIX COCTOUT m3aenve. bonee NoapobHble cBefeHMA 00 UMeloLmxca
cnocobax cbopa Bbl MoXeTe MOMyUnTb 06PATHBLUMCH B MECTHYIO CIy»KOY BbIBO32 OTXOLOB WM e B MarasuH rae Bol Kynunu nsgenve.

COOTBETCTBUE AUPEKTUBE EU 2006/66/EC

TpuBesieHHbI Ha baTapelikax CYMBON NepeyepKHYTON KOP3MHbI 0D03HaYaeT, UTo B KOHLE CPOKaCTyX6bl baTapeek, nx Heob-

XOAMMO CaBaTh B NyHKT cOopa BTOPCHIPbA ANA nepepaboTKM vV CAATb MPOAABLY NP NOKYMKe HOBbIX Nepe3apAKaloLLnxca

6aTapeek 1M OfHOPAa30BbIX SKBUBANEHTHBIX GaTapeek. 3HaKM XMUYECKX anemeHTos Hg, Cd, Pb, nomelleHHble nog crmeo-

JIOM NEepeYEpKHyTOM KOP3MHbI, 0003HAYaeT TN BELLECTBa, COAepallerocs B batapeiike: Hg=PtyTb, Cd=Kagmuii, Pbo=CsuHeu.
MoTpebuTens HeceT OTBETCTBEHHOCTb 3a Cflady 6aTapeek B KOHLe CPOKa WX CNy»Obl B CneLuanbHble opraHm3aLumm cbopa c Lenbto cnocob-
CTBOBaTH NepepaboTKe 1 peyTnnmsaLmn. Hagnexalymii coop BTopcbipbA € nocnedytoLell caayei MCNonb3oBaHHbIX baTapeek Ha MOBTOP-
HOe 1Cronb3oBaHe, nepepaboTky 1 yTUaM3aUmio 6e3 HaHeceHna yilepba OKpyXaloleit cpeaie NoMoraeT CHI3NTL OTpULIaTENbHOE BO3-
Nle/iCTBME Ha Heé 1 Ha 300POoBbE JIofel, a Takke CocoBCTBYET MOBTOPHOMY MCMOMb3OBaHWIO BELECTBA, 13 KOTOPOro COCTOAT 6aTapeiku.
CamoBOsbHaA YTUNM3aLMA U3AENMA NoTpebuTeNnem BReyeT 3a cobol yliepb oKpyKatoLLer cpefe v 300poBbio ioael. bonee nogpobHble
cBefieHVA 06 MMeloLMxcA crnocobax coopa Bl MoXeTe NonyunTh, 0OPaTUBLLMCH B MECTHYIO CyKOY BbIBO3a OTXOAOB WM Xe B MarasuH,
rae Bl kynuau vsaenvie.

YUCTKA U YXO[ 3A UTPYLLUKOM

YTo6bI He NOBPeaWTL SNEKTPOHHYIO CXeMY, 1A OUMCTKI UIPYLLKM ClefyeT UCNOoMb30BaThb MATKYIO CyXyIo WU CNerka yBRaxkHeHHYI0 TPAMKY
113 TKaHW. He ncnonb3oBaTh pacTBOPUTENY UM MotoLLMe cpeacTBa. Korda urpylika He MCMosb3yeTcs, XpaHuTb eé BAanu OT UCTOUYHMKOB
Tenna 1 B 3alMLLeHHOM OT NbIAY 1 BNaKHOCTW MecTe. [1nA GyT60bHOro MAYa NpeaycMOTPeHa BOMOXHOCTb MALLMHHOM CTUPKM C NOMO-
b0 NPOrpamMmbl ANA AeNVKaTHbIX Bellei. XOPOLO BbICYWNTb MAY Nepes 1Cronb3oBaHnem.

CocraB TKaHel

HapyHas vactb: 100% nonuacrep.

BHyTpeHHAA YacTb: 100% nonuactep.

CTpaTbh Npw MakcumManbHom Temnepatype 30° C

He otbennsatb

He cywuTb B CyWwmnbHOM MalwmnHe

m He rnagutb

E He noagepratb XUMUYECKOW YnCTKe

=

(FL) NPATAGAHMA TKOA

HAikia 2-5 sTwv

To mavidt Aerroupyei pe 3 pumatapieg "AA" 1,5 Volt (mapéxovta). Ot urmatapieg mou MePIEXOVTAL 0T GUOKELAGIA TOU TIPOIOVTOC TIOPEXOVTAL OVO Yia
€VOEIKTIKOUG OKOTIOUC OTO KATAOTN A Kal Ba IOEMEL val avTIKATAOTAB0UV [E KaVOUPIES ONKONKEG UITATAPIEC APEOWE LETA TNV ayopd.

MPOEIAOMOIHZEIZ
Ma tnv aogdAeia Tou maidlol oag

& MPOZOXH!

- TuxOV TAAOTIKEC OQKOUAEG Kal AN OTOIKEIQ TTOU G€V amOTEAOUV HEPOG TOL TIAIXVISIOU (1. CUVEECHOL, EEQPTAHATA YIa T OTEPEWOT TOU,
KATT) TTREMEL VAl a@alpoUVTaL TTPLV armd T XPHon Kal va guAdooovTal pakpld amo naidid. Kivéuvog aopuéiag.

- Na eNéyyete TakTikA edv To TIPOIOV €xel UMOOTEl POOPA. Y€ IEPIMTWON TTOU SIOMOTWOETE KATTOla B0PE, [N XENOIHOTOLETE TO TIaXViSL Kal
QUAGETE TO pakpld amd maidia.

- H ouvappoAdynon autol Tou maiviSiol TIPETTEL VA TTPAYUATOTTOLETAl HOVO amd VANIKEC.

- To mavidL pEMel va xpnotomoleital pévo umoé v emiBAeyn eVAAMKOU atdou.

- Kpatrote ta okopmia pépn tou maixvidlo pakptd and maidid.

- Mn XPNOIUOTIOLEITE TO TAXVISI HEXPL VA CUVAPUONOYHOETE Ta LEPEN KAl VAl EMAANOEVOETE OTL £XOLV CUVAPHONOYNBEl cWOTA.

- Na xpnotomnoleite To maixvidl povo oe eminedeq Kal oTABEPES EMPAVEIES, OXI OE UMEPUPWEVEC ETIIPAVELEG (M. TPATTECIQ, KPERATIA, KAT).
ToTOBETIOTE TO TEPUA HAKPLG amd TUXOV EUMOSIA 1) OE HéPn TTOL EVOEXETAIL VAl Eival ETTIIKIVEUVA (TT.X. OKANEC, TIOPTEC, KATT).

FIT&FUN

Tanaigvidla tng oeipdg Fit&Fun mapakivouy to maidi va Slaokedddel pe maixvidia Kivnong, EmKpoTouV TNV KIVATIKK TOU TTPO0S0 Kal EUVOOUV
NV avanTtuén oplopévwy (kavoTrtwy omwg eivat ol KINHTIKEE AEZIOTHTES. Ot Se€1otnTeC autég Sivouv Tn duvatotnta ota maidid va -
Bouv va KivouvTay, va emegepyaloval Kat va pUNVEVOLY SIAPOPEC TIPAEELG OTTIWE Va TPEXOLV, VA XTUTIOUV KATL, VA KAWTOAVE, WG avTidpaon
0€ Kamolo e€wTepIkd epébiopa. OTtav KAWTOAVE TV UIMEAa OTO TEPHA, AvVATTTUO00ULV TIG KIVNTIKEC TOUG SEI0TNTEG AANA Kal 0§UVOLV TO
OLVTOVIOUS Kal TV aKP(BEIa OTIG KIVAOELG TOUG.

EZEAPTHMATA

A - oplldvtio Sokdpt

B1 kai B2 - kaBeta Sokdpia

C1 kat C2 - Baon yia 1a kabeta dokapla

D - &ixtu kat dgoveg

E - upaopativn pumaha

ZYNAPMOAOTHZH

1 - BdAte o K&BeTO GoKAPL BT 01N Pdon C1 (EIK.1) péxpt va akoUOETE TO KAIK TTOU onpaivel 0Tt €xel Koupmmoel (EIK.2) kat emavardpete thv
{610 Sladikaoia yia va oTepewoeTe To KaBeTo Gokdpt B2 otn Bdon C2.

2 - Bahte Tov G€ova Twv 2 KEBeTwv Gokaplwv oTIG AdiVEG BE0eIG Tou opI{ovTiou GokaploL (EIK. 3) péxpt va akoVUoETe TO "KAIK” TTOU onpaivel
Tl €xel koupmwoel (EIK. 4).

3 — Am\woTe to SixTu kat BeBaiwbeite dti Ta dkpa 1 Kat 2 Twv maiviv afdovwy éxouv kKhion mpog ta péoa (EIK. 5).

4 - I nKWOoTe Tov KATtw a&ova C Kal EPAOTE TOUG TIEIPOUG TwV AKpwY HECA OTIG TPUTEG 3 ka4 (EIK. 6) péy ot va koupmwaoouv kat ot SUo (EIK. 6A).

5 — BAATE TOUG KATW MEIPOUG Twv 2 a§dvwv OTIG TPUTTEC 0N Bdon Twv kdBetwv dokapiiv C1 kat C2 (EIK. 7).

6 — TomoBeTroTe TO AKPO 1 Kall 2 Twv aOvwv OTOUE TTHow TEiPoUE Tou 0pIldvTiou SokaploL (EIK. 8) péxpL val OKOUTETE TO «kAIK» (EIK 8A).

7 - Ba&hte T BnAid tou Sixtuol otov meipo 1 (EIK. 9) uéxpl va otepewBei (EIK. 9 A)

8 — EmavahdBete tn Sladikaoia yia Tic Bnhiég 2 kat 3 (EIK. 10), yia va 0OANOKANPWOETE T ouvappoAoynon Tou maixvidiou (EIK. 11).

9- AQOU OUVAPHONOYNOETE TO TTalY VIO, SEV UMTOPEITE VA TO ANMOCUVAPUONOYIOETE.

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

- To Téppa modooaipou SlaBETel SUO KOUUTIE: TO TTPWTO 6ag Sivel TN SUVATOTNTA Va EVEQYOTIOLEITE Kal Va amevePYOTTolelTe To Tipotov(0/1)
ev) To GeUTEPO 00 Sivel TN SUVATOTNTA Va EMAEYETE TOV TPOTIO AEITOUPYIag Tou mavidlov (1/2/3) .

- Emiong, mapéxetat n vpacpdtivn uréAa mou oag Sivel Tn duvatdtnta va mailete 100 péoa oTo omitt oo Kal 0To Unaldpo.

- 310 0pI{OVTIO SOKAPL UTIEPXOLV Ta EENG:

- 2 HETPNTEG YKOA (EIK. 12 A kal B) yia va maiCeTe pe Toug gioug oag.

- 1 kevTplkod koupni (EIK. 12 C) mou oag Sivel Tn SuvatdtnTa va emavagpépeTe To TaVidl g OTIOIOV TPOTIO AEIToupYIag Kal av Bp{oKkeoTe Kal
emiong avanapdyet pehwd(ec.

- 5 pwteva aotépla (EIK. 12 D) mou avdBouv étav matdre To Koupmi Kal KABe Gopd TTou UMaivel YKOA.

EIZAFQrH =TO NAITNIAI
To téppa modoogaipou avayvwpilel mote BAel ykoh 1o maidi Kat avaBel Ta 5 puTEIVG aoTEPLA Kal OLYXPOVWE AVATIAPAYEL A0TEIOUG AXOUG.
Mpoo@épel 3 NAeKTPOVIKA enimeda maxviSIoU yia va Tailel POvVo 1 e TOUC GINOUG Tou. Avamapdyel 25 HEAWSIES Kal NXNTIKA EQE.

Tpomog Aettoupyiag 1: MENAATI
KaBe @opa mou to maidi Badel yKoM, To TEPHA KAVEL NXNTIKA EQE Kal avaRel TpWTa T aoTépL Kal HETA Ta undhoura 4. Otav BAAel 5 yKoA,
avamapdyel SlackedaoTikéS peAwdieg mpv Eavapyioet To mayvidl!

Tpomog Aettoupyiag 2: XPYZO FKOA

Y€ QuTOV ToV TPOTO Asrtoupyiag, To maudi MEEMeL va mPooTabnoel va BANEL YKOA TTPIV TEAEIWOEL TO patg! Mia avtioTtpogn pétpnon He ™
ouvoSela NXNTIKWV EQE KAl PWTEVWY AOTEPIWV TIOU Ofrvouv oTadlakd opilel To TEAOC Tou paTe. Yapyouv 5 enfmeda maividiov. Edv to
miadi BANEL YKOA, TiepVA 0TO eMOpEVO eMMEeS0. S KABE EMIMESO UEIWVETAL O XPOVOG TTIOU €xel 0TN SIABE0T Tou va BANEL YKOA Kal AuEAVEL O
Babuog Suokohiag. Eva amé maiyvidl pe mola epebiopatal

- Enimedo 1: 25 SeutepdAenta

- Eninedo 2: 20 SeutepdAenta

- Eninedo 3: 15 SeutepdAenta

- Eninedo 4: 10 SeutepdAenta

- Eninedo 5: 5 SeutepdAenta

Tpomog Aettoupyiag 3: MAIZE ME 'ENA OINO
Mai€e eheVBepa P Eva PINo 1 E TOUG YOVE(G 0ou. To Tépua modooeaipou avamapdyel WTA Kal rxoug KABe popd mou pmaivel ykoh. Métpa
TA YKOA HE TO HeTPNTH Yiat! kepdilel Omolog BAlel Ta meplocoTepal

TOMOGETHXH 'H/KAI ANTIKATAZTAZH TQN MMATAPIQN

MPOZOXH!

« H avTIkataotaon Twy Jnataplwy TEETEL va YIVETAL TTAVTA OVO amto évav eVAAIKA.

« [0 va avTIKATAOTAOETE TIC UMaTaplec: xahapwoTe T Bida amd 1o mopTdK! e éva katoaBidl, apaipéoTe To mopTdkl, BydAte amd tn Brikn
TOUG TIC ASELEC PmaTapiec, TOMOBETAOTE TIC VEEE UnatapieC @povTiCovTag va TNPAOETE TN OWOTH TTOMKOTNTA El0aYWYNG (OTTWG paiveTal
Tiévw OTO TTIPOIBV), EavaBAlTe To TOPTAKL Kal BIdWoTe TN Rida péxpt To TépHa.

« Xpnotporoleite aAkaNKES pmatapleg 1§iou i 1IoodUvapou TUTTOU HE TG eVOESEIYHEVEG Yia TN AIToUPYia auToU TOU TIPOIOVTOC.

+ Mnv avapelyvOeTe AAKONIKEG UITATAPIES HE PmaTapieg KAAOIKOU TUMTOU (AvBpakag-Peudapyupoq) 1) emava@opTICOUEVES (VIKENO-KASGUIO).

« Mnv avapelyvOeTe AOEIEG e VEEC UmaTap(eC.

+ QUAAETE TG pmatapleg 1 TuxOV epyaleia pakptd amd ta maidid.

+ Mn BpayUKUKAWVETE TOUC aKPOSEKTEC TPOPOSOO(aC.

« Na agaipeite mavta Tig Adeleg pumatapieg amd To mpoidy, yla va ano@UyeTe BAABEC amod evOexOUEVEC SIAPPOEC LYPOU.

+ Na agaipeite mavta TI¢ unatapieg o€ MePIMTWOn Mou To MPOidV Sev MPOKEITAL VA XPNOILOTTOINOE yial LEYANO XPoVIKO S1doTnua.

+ AQAIPEDTE TIC UnaTapleg amo To maikvidt mpiv Ty andppudry Tou.

« Mnv TeTate TI¢ AdeleC Uratapleg otn WTIA 1} 0TO TEPIBANOY, AAA SIaBE0TE TIC 0TOUC EIGIKOUE KAGOUE AVAKUKAWONG CUHPWVA HE TNV
1oxVouoa vopoBeaia.

« Y€ TEP(MTWON TIOU Ol PMaTApieg TAPOUCIAcouV SlapPOor) UYPOU, AVTIKATAOTAOTE TIG ApPEOWC, YPoVTICovVTaC va kaBaploeTe Tn Brikn Toug
Kalt val TIAOVETE KaAd Ta XépLa 0ag, av €xouv €pBel o€ ema@r e To uypd TTou SIEPPEVOE.

+ Mnv mpoomaBroeTe va ENavaQopTIOETE TIG KN EMAVAQOPTICOUEVES UMTATAPIES, YIaT! UMOPEi va TTPoKANBEl ékpnén.

+ H xprion emavagopti(dpevwy pmatapliv Ogv ouvioTdtal, SIOTIL UMOPEL va eMNPEATEL T Aeltoupyia Tou mayviSiov.

« Y€ MePIMTWON XPoNg EMava@opTI{OUEVWY UMaTapLwV, BYEATE TIC amd To maKvidL, TPV TIG POPTIOETE. AUTH N EVEPYELD TIDETEL VA TTPAY-
patomoleftat povov amé evihika.

« To maiyvidt Oev éxel oxeSIAOTEL yia val AETOUPYED e avTIKaATaoTATEC pratapieg ABiou. MPOXOXH: n akatd\AnAn xprion umopel va dnpi-
OUPYNOEL KATAOTATELG KIVEUVOU.

To mpoidv auTo givai UpP e Tov Evpwridiké Kavoviopoé 2012/19/EE
To oUUBONO e Tov Slaypapévo KASO TTOU UTTAPKEL 0T CUOKEUH UTOSEIKVUEL GTL TO TIPOIGVY, OTO TENOG TNG WPENHNG (WG TOL TTREMEL va
SiariBetal EexwPIOTA Ao TA OIKIAKE AMOPPIHATA KAl VAL LETAPEPETAL OE KATTOIO KEVTPO OUMNOYING NAEKTPIKWVY KAl NAEKTPOVIKWY CUOKEU-
DV 1) VA ETOTPEPETAL OTOV HETAMWANTH KATA TV ayopd LIAG KAVOUPYIAS QVTIOTOIKNG OUOKEUNG O XorRoTnG xel TV euBUvN LETApOPAS
—. GUOKEUNG OTOV KATEMINAO XWPO CUNOYG KOTA TO TEAOC TNG WPENNG (wr\G TNG. H KaTaMnAn Sladikaoiar CUNOYNG EMTpENeL Ty
QVOKUKAWON, ENECEPYAOIa KAl OIKONOYIKT) SIABEDN TWV AXENOTWY CUOKEUWV KAl CUUBAMEL OTNV Amo@uyr apVNTIKWV EMITTIWOEWV YA TO
TiEPIBANOV Kal T Lyeia. Mo TIEPIOOBTEPES ANPOPOPIES OXETIKA e Ta SI0BEDIAl CUOTAUATA CUMOYNG, TIAPAKAAOUKE ameUBUVOE(TE OTIC KATA TOTIOUG
SNUOCIEC UTTNPETIES KABAPIGTNTAG ) OTO KATAGTNIA Ao TO OO0 AYOPACATE Tr) GUOKEUN.

ZYMMOP®QXH ME THN OAHTIA EE 2006/66/EK

To oUPBONO e To Slaypapévo KaAaBAKI, TTou avaypageTal OTIC Uiatapleg, unodelkvUel OTL oL Unatapieg, otav &g xpnotpomolouvTal

TIAEOV, TIPETTEL VA QTTOPPITTTOVTAL, XWPLOTA amd Ta GAAA OIKIAKA amopPIPHaTa, 0Ta elSIKA KEVTPA andppdng Kal avakKUKAWONG i va

riapadidovral oTov MWANTH KATd TV ayopd Kavouplwy TAPOHOIWY ENava@OpTICOHEVWY i 1N eMava@opTICOPEVWY LITaTaplwy. To
XNHIKO oupBoro Hg, Cd, Pb, mou avaypdgetal k&tw and To Slaypappévo KahaBakt umodelkvUeL T XNHIKK oucia TTou TEPIEXOUV Ol UMATapies:
Hg=Y8pdapyupog, Cd=Kaduio, Pb=MONBSE0G. O xprioTng €xel TNV uBUVN yIa TNV AnOPPIPN TWV UMATAPIDV OTA KATAMNAA KEVTRA QVOKUKAW-
onG. H owoTr avakUKAwoN, ENEEEPYaOia i KaTaoTPO®r) TOU TPOIGVTOC CURBANMEL 0TNV TPOOoTacia Tou TEPIBAAOVTOC Kat TG Uyeiag kabwg kat
OTNV QVOKUKAWON Twv LAIKWV ard Ta OTIoia ival KATAOKEUAOKEVES Ol Urataples. H mapdvopun andppipn Tou mpoiovTog anod To Xprotn BAAITEL
TO TEPIBAMOV Kat TN SNPOGIa LYELQ. [1a TTIIO AETTTOUEPEIG TTANPOPOPIES TXETIKA JIE TNV AVAKUKAWON KAl EMEEEQYATIA TWV AMOPPILHATWY, Areuduv-
Oelte OTIG KATA TOTIOUC UTTNPEOIEC I} OTO KATAOTNHIA AYOPAS TOU TTPOIOVTOG,

KAGAPIZMOZ KAI XYNTHPHZH TOY MAIrNIAIOY

KaBapiote to maixvidt pe éva pahakd ueaopdTivo mavi oTeEyVO fj EANAPPWG BPEYHEVO HE VEPD YIa VA NV KATAOTPEWETE TO NAEKTPIKO KUKAW-
Ha. Mn xpnotpormoteite StlahuTikd fy amoppunavtikd. Otav Sev mailete pe To maiyvidl, va To QUAGTE Hakpld amod mnyég BepudTnTag, okovng
Kal vypaoiac. H préAa Modoogaipou MAEVETAL 0TO TALVTHPLO OTO TPOYPAUUA YIa euaioBnTa poUxa. AQPAOTE TNV UMANA VA OTEYVWOEL KA
TIPWV TNV XPNOIOTIOIN OETE.

> UvBeon vpdopatog:

E¢wtepikd 100% MohueoTtépag

Eowtepikd: 100% MohueoTtépag

MAévetal oTo vepd aToug 30° TO TTOAU

Mn XONOILOTIOIEITE AEUKAVTIKO

Mn OTEYVWVETE O€ OTEYVWTIPLA PE TUPTTAVO
Mn oibepivete

Mnv umoBAMeTe oe oTeyVO KaBapiopa

® NEX T

@9 MOBINb «<MAT14 3IPOK»
Bik:2-5y

IrpatLka npaLjtoe Big 3 6atapeinok Ty «AA» Ha 1,5 BonbT (BXOAATL 0 CKNaAy irpallkm). batapeiiki, Aki 3HaXO[ATbCA Y BUPOGI B MOMEHT npradaH-
H#, BVIKOHYIOTb BUK/IOYHO A@MOHCTPALNHI Lini y CamMoMy MarasuHi, Tomy BiApa3y » nicna Kynieni ix HeOOXiAHO 3aMiHUTW.

3ACTEPEXHI 3AX0A4U
3aansa 6e3nekun Bawoi AUTUHM

A YBATA!

-Mepen BUKOPUCTaHHAM 3HIMITb | yOepiTb y He[OCAKHI AndA AiTelt MiCLA NNacTUKOBI MakeTu Ta iHLWi KOMNOHEeHTH, AKi He BXOAATb Y CKNaj
irpaluKm (Hanp., WHypW, KpinuibHi aeTani, Towo). IcHye Hebe3neka yayweHHs.

- PerynapHo nepesipaiiTe CTaH 3HOWeHHA BUPOODY. B pasi NOWKOKEHHA He BUKOPVCTOBYTE Hadani irpalliky | TpumaiTe ii B HeJoCTynHOMY
ANA fitei micyi.

- CknagaHHA L€l irpallkn Ma€ BUKOHYBATUCA TiNbKU AOPOCIO0 0CO6010. BUKOPUCTAHHA irpaLlkv Mae BifbyBaTUCA TiNbKW Nig NOCTiMHIM
HarnAgom 3 6oKy 4OPOCOro.

- 36epiraiiTe B HeAOCTYNHOMY ANA AiTel MiCUi CKNafoBi YaCTUHW irpaLlku.

- He BMKopuCTOBY#TE IrpaLLKy, AKLIO He 3aKiHYeHe i He nepesipeHe il CknajaHHa.

- OyTOONBbHI BOPOTA NOBMHHI BUKOPWCTOBYBATUCA TiNIbKM Ha PIBHUX i CTiKMX NOBEPXHAX, ane He Ha BUCOUMHaX (CToMax, NixKax, TOLO); iX
C/1iA BCTAHOBMIOBATY Mofani Bia nepelwkos abo NoTeHUINHO Hebe3neuHnx Miclb (CXOfiB, ABEPElt, TOLO).

FIT&FUN

Irpatwkm niHii Fit&Fun cTUMynIOIOTb AUTUHY 10 aKTUBHWX irOp, 3a0X0UYI0UM MOro NPOrpec B pyxax i CNpMaoUn PO3BUTKY AeAKMX 34I6HOCTEN,
Hanpwknag, MOTOPUKN. Lia 30aTHICTb A03BONAE ANTUHI CNPUIMATK PyX, 06POBNATI Ta IHTEPNPETYBATY Taki BUAW HiANbHOCTI, AK 6ir, yaapu,
yAapu no M'avy y BIANOBIAb Ha 30BHILLHI CTUMYNN.

Mpu 3abvBaHHi M'AYa Y BOPOTA PO3BMBAETLCA MOTOPVIK, @ TaKOXK KOOPAMHALLIA | TOYHICTb PyXiB.

KOMMOHEHTU

A - nonepeunHa

B1iB2 - wranrn

C11iC2 - onopwv ana WTaHr
D —citka i cTilikn

E — TKaHWHHWI M'AY

MOHTAX
1 — Bctaste wranry B1 B onopy C1 (MAJ1.1), knauaHHa ceifunTb NPo npasuibHe 3akpinnerHa (MAJ1.2), noBTopiTts Ui X Al Ana wraHrm B2
3 onopoto C2.
2 - BcTasTe WTUGT ABOX WTaHT B GiuHi 0TBOpK Nepeknaavty (MAJL. 3), npu LbOMy MaE NPOMyHaTX KnaLaHHs, Wo CBIfUYMTb NPO NpasuibHe
3akpinneHHa (MAJ. 4).
3 - PO3TArHITL CiTKY | NepekoHalnTecs B TOMy, LLO rofiiska 6iuHmnx CTiliok 11 2 yBirHyTa Bcepeanty (MAJI. 5).
4 - TiAHIMITE HWXHIO CTiliKy C i BCTaBTe WTUdTW Ha KiHLAX B oTBOpY 3 i 4 (MAJ. 6) Tak, Wwob BoHwM 3abnokysanuca (MAJT. 6A).
5 - BcTaBTe HUKHI LWTUOTY ABOX CTINOK B OTBOPU Ha onopi waHr C1 1 C2 (MAJ1. 7).
6 - BctasTe ronosky cTinok 112 8 3agHi wtndtn nepeknagnHv (MAJL. 8) 1o 3ammkaHHA (MAJT. 8A).
7 - HaparHite netnio citkv Ha wtmdT 1 (MAJT. 9) Tak, Wwob 3adikcysatv i (MAN. 9 A).
8 - MoBTOpITb Ui X Aii 3 netnamm 2 i 3 (MAJ1. 10), 3i6pasLum, Takum umHoM, irpaluky (MAJ1. 11).
9- 3ibpaHa irpaluka He NoBKHHa Ginblue Po36ypaTHCA.

TEXHIYHI XAPAKTEPUCTUKA

- QyT60/bHI BOPOTa OCHALLEHI 1BOMA KHOMKaMM: 3a ONOMOrol0 NepLIOl MOXHA YBIMKHYTI | BUMKHYTW irpatwky (0/1), 3a fonomoroto apyroi
- BMGpaTV irpoBui pexum (1/2/3).

- [lo cknagy irpalukn BXOAUTb TaKoxk TKAHWUHHII M'AY, AKMM MOXHa CNOKIMHO rpaTi AK BAOMA, Tak i Ha BynL.

- Ha nepeknaguHi HansHi:

- 2 nivvnbHyiKa ronis (MAJ1. 12 A'i B) AnA 3maraHb 3 Apy3amu.

- 1 ueHTpanbHa kHonka (MAJ1. 12 C), Aka AO3BONAE Nepe3aBaHTaXNTL irpallKy B OyAb-AKUI PEXIM i CIYXUTb ANA BIATBOPEHHA MENOAil.

- 5 cBiTHUMX 3ipoyok (MAJT. 12 D), AKi cnanaxytoTb NPW HaTUCKaHHI KHOMKWM | NICNA KOXHOro 3abuToro rona.

OMUC ITPALLKIN
Konu antuHa 3abrieae ron, Ha BOPOTax 3aropsioTbCA 5 3ipOUOK i 3ByUnTb Becena menogis. [ponoHyoTbeca 3 irpoBMX eNeKTPOHHUX PIBHA,
W06 rpaTi CaMoCTiMHO abo 3 Apy3AMK. IrpaLlika BIATBOPIOE 25 MENOMIN i CBITNOBYX edeKTiB.

Pexuam 1: TIEHAJIBTI
LLlopasy, konu AnTVHa 3abM1BaE rof, 3ByUnTb MENOAIA | Ha BOPOTax 3aropaeTbea 1 3ipouka, a noTim i iHwi 4. Micna 5 3abutvix ronis 38y4nThb
Becesa My3uika, 3anpoLuyioym 4o HoBoi rpu!

Pexxwm 2: 30M0TNV TON

Y LbOMy iIrpOBOMY PeXuMi AUTUHA NOBKHHA CNPOOYBaTK 3a0WTK roN O 3aKiHYeHHA rpu! 3BOPOTHWIA BIANIK YacCy CyNPOBOAXKYETLCA 3BYKO-
BUMU epeKTamMu i ACKPaBUMM 3ipoUKamm, AKi NOCTYNOBO racHyTb Y Mipy BUYepnaHHA yacy. MNepeadadyeHo 5 piBHiB rpu. 3abmBLLv ron, AnT1Ha
NepexofnTb Ha HAaCTYMHWIA piBeHb. Ha KOXHOMY HaCTyNMHOMY PiBHI CKOPOYYETLCA iHTEPBas, NPOTATOM AKOrO HeOOXiAHO 3abWTK rof, TVM
Cam1M 30inbLUYETLCA CKNaAHICTb. MpocTa, ane cTumynioloda rpa!

- PiBenb 1: 25 cekyHp

- PiBeHb 2: 20 cekyHa

- PiBeHb 3: 15 cekyHa

- PiBeHb 4: 10 cekyHA

- PiBeHb 5: 5 cekyHp,

Pexwm 3: IO3MATAVCA 3 IPYTOM
[Morpali 3 Apyrom abo 3 6atbkamu. Micna KOXKHOro rofy BopoTax Cranaxye CBIiTno i 38yunTb My3unka. CKopUCTaiica NiYnnbHUKOM ANA ronis,
OO BUABUTM NepemMOoXLs - TOro, XTo 3a0'e binbuie ronis!

BCTAHOBJIEHHSA I/ABO 3AMIHA BATAPEIOK

VBATA!

+ 3amiHa 6aTaperok Mae NPOBOANTUCA TiNbK1 AOPOCMM OCOBamMU.

- Mpoueaypa 3 3amiHn 6atapeiok: BukpyTkoto ocnabre rauHT/rernHTy kpuwkin C (P - Man. 7), 3HiMiTb KpULLKY, BUMMITb PO3pARXKeH: baTa-
peliki 3 baTapeinHoro BiaCiKy, BCTaBTe HOBI BaTapeiky, LOTPUMYIOUMC MONAPHOCTI (AK BKa3aHO Ha BMPOOI), BCTAHOBITL Ha MiCLIe KPULLKY
i 3aTAMHITD FBUHT A0 YNopy.

« BUKOPWCTOBYTE Ny>KHI GaTapeiiki, OBHAKOBI ab0 PIBHOLIHHI TUM, AKI pEKOMEHLYIOTECA ANA LibOro BHpPOLY.

« He 3milyiite ny>kHi 6atapeiiki 3i CTaHAapPTHUMM (BYTiNbHO-LMHKOBUMM) | Nepe3apamkeH M (Hikenb-KaaMiEBUMM).

« He 3milyiite po3pagkeHi 6aTapeliki 3 HOBUMM.

« He 3anuwaiite nobnu3y sig aiter 6atapeiikn abo IHCTPYMEHTU Ana poboTu 3 HUMMK.

« He 3amuKaiiTe HakopoTKO 3aT1CKaul KUBNEHHA.

« He 3abysaiiTe BUiMaTV po3papxeHi 6atapeitku 3 BUPOOY, o6 MOXANBII BUTIK 3 HWX PIAVHW HE NMOWKOAMB BUPIb.

« AKLIO BM He NnaHyeTe KOPUCTYBATUCA BUPOOOM TpVBanuii Yac, 0O0B'A3KOBO BUIMITL 3 HbOrO GaTaperku.

« Mepen yTunizaui€to irpalku He 3abyabTe BUMHATY 3 Hel BaTapenki.

+ He Bukmaante pospamkeHi 6atapeliki y BOroHb abo 6e3nocepeHbo B OTOUyloUe cepeoBuLLe, ix HeoOXiAHO 34aBaTh y NMyHKTU PO3Ai-
NIOBOrO 30VpaHHs BiAXoniB.

+ B pasi BUTOKy pianHM 3 6aTapelroK HeramHo 3amiHiTb X, OUACTUBLLM GaTapelH1IA BIACIK i BUMMBLIM PYKM, OCOONMBO B pasi KOHTAKTY 3

piAnHOI.

« He HamaraiTeca nigsapagxati 6atapeliki, He NpuAaTHI ANA LbOoro: icHye Hebe3neka BrOyXxy.

+ He peKomeHayETbCA BUKOPUCTOBYBATY Nepe3apaiKeHi 6aTapeliki, BOHM MOXYTb CKOPOTUTM TEPMIH CIYKOW irpaLLKu.

+Y pasi BUKOPUCTaHHA nepe3apakeHyx 6aTaperok BuiiManTe ix 3 irpallkv nepes nepesapamkaHHam. Mif3apanKka Mae BUKOHYBaTCA
TINbKKX i HArAA0M LOPOCOl ocobn.

« He nepepnbayeHa poboTa L€l irpallki 3 nitieBumy batapeiikamu. YBATAl HeHanexxHe BUKOPUCTAHHA Takmx 6aTapenok MoXe BUKIMKATK
HebesneuHy cutyaito.

[auni BUpi6 Bignosiaae Bumoram €sponeiicbkoi fiupektneu 2012/19/€C.
HasefeHwin Ha BUPOGI CUMBON MepeKpecNeHoro CMITTEBOTO GaKy MO3HAYaE, WO HaNPVKIHLI TEPMiHY CnyK6u Leit BUpib Mae
YTVNI3yBaTUCA OKPEMO Bifl NOOYTOBYIX BIAXOAIB, TOMY MOro HEOOXIAHO 34aTW Y MYHKT PO3AiINbHOro 300py BiAxonis AnA nepe-
POOKY eNeKTPUYHOI | eNeKTPOHHOI anapaTtypu, abo 34aTv NPOAABLIO B MOMEHT NpuadaHHA HOBOI eKBIBaNEHTHO! anapaTypu.
HE  KopucTyBau Hece BiANOBIAaNbHICTb 3a 34aBaHHA BUPOBY HAMPYUKIHLI 1Oro TepMiHy Cyx6m1 y cneuianbHi NyHKTW 3i 361MpaHHs
BifxoAiB. Po3ainbHe 301paHHA 3 MeTOKo NoAanbLIOro NOBTOPHOTO BXMBAHHA, NepepobKu # yTuni3aLii BUpoOy, AKWiA BIACYKIB
BVt TEPMiH, CIOCOBOM, APYXXHIM 10 AOBKINNA, NONepeae HeraTMBHW BNAMB Ha OTOUyoue cepefjoBuLLe | Ha 30POB'A MIOAVHN, @ TaKOX
CMNpYAE NOBTOPHOMY BUKOPWCTAHHIO MaTepianis, 3 AKX CKNALAETbCA BMPIO. He3akoHHa yTunizauia BMpoby KOpUCTyBayeM CNPUUMHAE Ha-
KNafaHHA aaMiHICTPATUBHOMO NOKapaHHA BiAMOBIAHO A0 3akoHy. 3a 6inblu AOKNaAHOI0 iHGOPMaLLEI NPO HaABHI cucTemMun 360py 3BepTaiit-
TecA Ao MicLeBoi cnyx6u po3ainbHoro 36opy Biaxomis abo y MarasuH, ae 6yno npuadaHo BUpIo.

[auni BUpi6 Bignosigae Bumoram €BponeiicbKoi fiupektnsu 2006/66/EC

CuMBON NepekpecneHoro CMITTEBOro 6aka Ha 6aTapesx abo Ha ynakoBLi BUPoby 03Hauae, o baTtapel, nicnsa 3akiHieHHsA CBOro

TEPMiHY CIy>KOU, MOBUHHI BIAAINATUCA Bif, NOOYTOBMX BIAXOAIB | YTUAI3yBATUCA He AK MiCbKe CMITTA. [INA LibOro ix cnif 3nasatu

B MYHKTW PO3iNbHOro 300py BiAXOAIB ab0 NoBEpTaTV NPOAABLEBI Y MOMEHT NPUAGAaHHSA PIBHOLIHHYX HOBIX 6aTapei — Lo AK
nepe3apaKaloTbCA, TaK i He nepesapampkatoTbca. HaasHICTb XiMiuHmnx cumsonis Hg, Cd, Pb nig nepekpecneHym cMiTTEBMM Bakom BKasye
Ha TVINK peyoBMHM, O MICTUTBCA B BaTapesx: Hg=pTyTb, Cd=Kaamiit, Pb=ceunHel. KoprcTyBay Hece BifnoBifanbHICTb 3a nepepady Tux, Wo
BiICY XMW CBIlA TepMiH 6aTapeit y BIANOBIAHI MyHKTW 360py ANA CNPUAHHA iX NepepobLi 1 BTOPUHHOTO BUKOPWCTaHHA. Po3ainbHwiA 36ip 3
MeTOI0 NoAanbLoi yTunisauii, 06pobKY | BTOPUHHOTO BUKOPUCTaHHA TVIX, LLO BIACNYKUNK CBIll TepMiH GaTaper eKonoriyHo CyMiCHUM Cno-
cobom, 3anobirae HeraT1BHIN Aii Ha cepeaoBuLLe Ta 3OPOB'A NIOAVIHW, a TaKOX CNPUAE BTOPUHHOMY BUKOPVCTAHHIO PEYOBUH, O BXOAATb
[0 CKnafy 6atapelt. HesakoHHa yTvni3aLia 6atapel KopucTyBadem 3aBAa€ WKOAW AOBKINMIO i 300pos'io nioanHu. LLob otprmaT aetans-
Hilwy iHbopMaLito NPo iCHYIoUi MyHKTI 360pY, 3BEPHITLCA B MiCLIEB Cyx0M yTrni3auii Bigxoais abo B MarasviH, B AKOMy npuabdanu supib.

OYULLEHHA | AornAaA 3A IrPALLKOIO

LLlo6 He ywKoaUTI eneKTPOHHY CXeMy, ANl OUMLLEHHA irpalik1 Cif BUKOPUCTOBYBATU M'AKY Cyxy ab0 3nerka 3B0N0XeHy y BOfi raHuipKy
3 TKaHWHM a60 3 Mikpodibpw. He BUKOPUCTOBYBATU PO3UYMHHIKM aD0 MU1IoYi 3ac06KM. Konu irpallika He BUKOPWCTOBYETLCA, 36epiraTy ii no-
[lani Bif Tenna Ta B 3axvLLeHoMy Bif Ny i BONOrocTi Micui. Lo irpaLlky MOxHa NpaTtvi B NpasbHin MaLlviHi, BAKOPUCTOBYIOUM NPOrpamy AN
nenikatHyx peueit. [Jobpe BUCYWINTI M'AY NEPEL BUKOPHCTAHHAM.

Cknap TKaHWH

30BHILWHA 066vBKa: 100% noniectep.

3uma: 100% noniectep.

[MpaTu y BoAi Npu TemnepaTtypi He GinbLue 30°C
He Bigbinosatu
m He cywntn y cylwmnbHin mawwmi

E He npacysatn

:®: He nignaati XimiyHin yncrui

@ LIGA MISTRZOW
Wiek: powyzej 2 lat

Zabawka jest zasilana 3 bateriami typu "AA" 1,5 Volt (dofaczone do produktu). Baterie dotgczone do produktu w chwili zakupu stuzg jedynie dla
celéw pokazowych w punkcie sprzedazy i musza by¢ zastgpione nowymi bateriami zaraz po zakupieniu zabawki.

OSTRZEZENIA
Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka

& OSTRZEZENIE!

- Przed uzytkowaniem wyeliminowac i usuna¢ ewentualnie obecne plastikowe woreczki lub inne elementy nie wchodzace w sktad zabawki,
(np. sznureczki do wigzania, elementy mocujace, itp.) oraz przechowywac je poza zasiegiem dzieci. Ryzyko uduszenia.

- Regularnie kontrolowac stan zuzycia produktu. W razie stwierdzenia widocznych uszkodzen nie nalezy uzywac zabawki, lecz trzeba jg prze-
chowywac w miejscu niedostepnym dla dzieci.

-Montaz zabawki musi by¢ wykonany wytgcznie przez dorostg osobe. Zabawa musi odbywac sie wytacznie pod statym nadzorem osoby
dorostej.

- Przechowywac poza zasiegiem dziecka nie zamontowane czesci zabawki.

- Nie uzytkowac produktu do chwili zakoriczenia montazu i upewnienia sie, czy czynnosci te zostaty wykonane prawidtowo.

-Uzywac zabawke tylko na pfaskich i stabilnych powierzchniach, nie ustawiac jej na podwyzszeniach (stoly, 16zka, itp.); umieszcza¢ bramke
pitkarska z dala od przeszkod lub niebezpiecznych miejsc (schody, drzwi, itp.).

FIT&FUN

Zabawki nalezace do linii Fit&Fun zachecaja dzieci do zabaw ruchowych oraz wspomagajg rozwoj motoryczny i wcigz rosngce umiejetnosci
dziecka, jak na przyktad MOTORYKE. Motoryka jest zdolnoscig dziecka do uczenia sie ruchéw oraz do reagowania na bodzce zewngtrzne,
opracowywaniem i interpretowaniem gestow takich, jak bieganie, uderzanie czy kopanie pitki.

Kopanie pitki do bramki wspomaga rozwaj ruchowy oraz jednoczesnie stymuluje koordynacje i precyzje ruchéw dziecka.

CZESCI SKLADOWE

A — poprzeczka

B1iB2 - stupki

C1iC2 - podstawy stupkow

D - siatka i prety ramy

E - pitka z tkaniny

MONTAZ

1 — wiozy¢ stupek B1 do podstawy C1 (RYS.1), az do ustyszenia “klikniecia” potwierdzajacego zablokowanie (RYS.2) i powtdrzyc te same czyn-
nosci dla stupka B2 i podstawy C2.

2 —Wrozyc trzpien 2 stupkdw do bocznych gniazd w poprzeczce (RYS. 3), az do ustyszenia dZzwieku “klikniecia” potwierdzajacego zablokowanie
(RYS. 4).

3 — Roztozy¢ siatke i upewnic sie, czy koricowe czesci bocznych pretdw ramy zawierajace otwory sg nachylone w kierunku wnetrza bramki
(RYS.5).

4 - Podnie$¢ dolny pret ramy C i wsunac trzpienie znajdujace sie na jego kraricach do wnetrza otwordw 3 i 4 (RYS. 6), az do zablokowania po
obu stronach (RYS. 6A).

5 - Wiozy¢ dolne trzpienie 2 pretéw ramy do otwordw w podstawie stupkéw C1iC2 (RYS. 7).

6 — Wiozy¢ przednig czes¢ pretow ramy 112 na tylne trzpienie poprzeczki (RYS. 8), az do ustyszenia “klikniecia” (RYS. 8A).

7 — Zatozy¢ dziurke w siatce na trzpieri 1 (RYS. 9), aby ja zamocowac (RYS. 9 A)

8 — Wykonac to samo z dziurka 2 i 3 (RYS. 10), korczac w ten sposdéb montaz zabawki (RYS. 11).

9- Po zakoriczeniu montazu, demontaz bramki nie bedzie mozliwy.

CHARAKTERYSTYKA TECHNICZNA:

- Bramka pitkarska jest wyposazona w dwa przyciski: pierwszy z nich stuzy do wiaczania i wyfaczania produktu (0/1), natomiast drugi przycisk
pozwala wybrac tryb zabawy (1/2/3).

- Do zabawki dofaczona jest takze pitka z tkaniny, ktéra umozliwia bezpieczng zabawe zaréwno w domu, jak i na podwérku czy w ogrodzie.

- Na poprzeczce znajduja sie:

- 2 liczniki goli (RYS. 12 A B) ustalajace wynik meczu z przyjaciotmi.

- 1 centralny przycisk (RYS. 12 Q), ktéry umozliwia odtwarzanie melodii oraz resetowanie zabawki w kazdym trybie zabawy.

- 5 podswietlanych gwiazdek (RYS. 12 D), ktére zapalaja sie po przycisnieciu przycisku oraz po zdobyciu kazdego gola.

OPIS ZABAWY

Na kazdy zdobyty gol bramka reaguje zabawnymi efektami dzwiekowymi i wigczeniem 5 podéwietlanych gwiazdek. Sa dostepne 3 poziomy
gry do zabawy samemu lub wraz z przyjaciétmi. Odtwarza 25 melodii i efektéw Swietlnych.

Tryb 1: RZUTY KARNE
Za kazdym razem, gdy dziecko zdobedzie gola, bramka nagrodzi je efektami dzwiekowymi i jednoczesnie zaswieci sie 1 gwiazdka, a nastepnie
pozostate 4 gwiazdki. Po strzeleniu 5-tej bramki, przed rozpoczeciem nastepnej serii rzutéw zabawka odtwarza wesote melodie.

Tryb 2: ZLOTY GOL

W tym trybie dziecko musi starac sie strzeli¢ gola przed zakorczeniem meczu! Odliczaniu czasu do pozostatego korica meczu towarzysza
efekty dzwiekowe i kolorowe, kolejno gasngce gwiazdki. Jest dostepnych 5 poziomdw gry. Jesli dziecko zdobedzie gol, moze zaczac gre na
nastepnym poziomie. Na kazdym nowym poziomie ro$nie stopien trudnosci, poniewaz skraca sie czas na zdobycie bramki. Niezwykle prosta
i stymulujaca gra!

- Poziom 1: 25 sekund

- Poziom 2: 20 sekund

- Poziom 3: 15 sekund

- Poziom 4: 10 sekund

- Poziom 5: 5 sekund

Tryb 3: POJEDYNEK Z PRZYJACIELEM
Wyzwij na pojedynek przyjaciela lub rodzicéw. Po kazdej zdobytej bramce pojawig sie efekty swietlne i sympatyczne dzwieki. Licznik goli powie
ci, kto zdobyt wiecej bramek!

WKLADANIE I/LUB WYMIANA BATERII

UWAGA!

+ Wymiana baterii musi by¢ zawsze przeprowadzana wytacznie przez osobe dorosta.

«W celu wymiany baterii wykonac ponizsze czynnosci: poluzowac $rube pokrywki (P — RYS. 7) postugujac sie $rubokretem. Zdja¢ pokrywke,
wyjac z wneki zuzyte baterie, wiozy¢ nowe baterie, zwracajac uwage na przestrzeganie poprawny kierunku biegunowosci (jak to widoczne
na produkcie), po czym zatozy¢ ponownie pokrywke i zakreci¢ do oporu $rube mocujaca.

+ Nalezy uzywac tylko baterii alkalicznych identycznych lub ekwiwalentnych do tych zalecanych dla funkcjonowania wyrobu.

- Nie mieszac baterii alkalicznych, standard (cynkowo-weglowych) lub tadowalnych (niklowo-kadmowych).

+ Nie mieszac¢ nowych baterii z uzywanymi.

« Nie nalezy pozostawiac baterii lub ewentualnych narzedzi w miejscach dostepnych dla dzieci.

« Nie ustawiac¢ koricowek baterii w zwarciu.

- Nalezy zawsze wyja¢ wyczerpane baterie z wyrobu, aby unikna¢ ewentualnych wyciekéw ptynu, ktére moga go uszkodzic.

+ Nalezy zawsze wyjac baterie, gdy nie uzywa sie wyrobu przez dtuzszy czas.

« Przed likwidacja wyrobu nalezy wyjac baterie z zabawki.

- Nie wrzucac zuzytych baterii do ognia lub porzucac w $rodowisku, musza by¢ usuwane zgodnie z selektywna zbidrkg odpaddw.

« W przypadku wycieku ptynu nalezy natychmiast wymienic¢ baterie, doktadnie wyczysci¢ wneke na baterie, a w razie zetkniecia sie z ptynem
starannie umy¢ rece.

- Nie probowac tadowac jednorazowych baterii: mogtyby wybuchnac.

« Zaleca sie nie stosowac baterii dajacych sie ponownie fadowac; mogtyby one spowodowac gorsze funkcjonowanie zabawki.

+ W razie uzycia baterii, ktére mozna wielokrotnie fadowac, przed przystapieniem do ich fadowania, nalezy je wyjac¢ z zabawki i przeprowadzi¢
tadowanie tylko pod nadzorem dorostej osoby.

- Zabawka nie jest przeznaczona do dziatania przy uzyciu wymienialnych baterii litowych. UWAGA nieprawidtowe uzytkowanie wyrobu moze
doprowadzi¢ do powstania niebezpiecznych sytuacji.

Produkt spetnia wymogi Zarzadzenia 2012/19/UE.
Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na urzadzeniu oznacza, ze wyrobu nim oznaczonego nie wolno wyrzucac wraz in-
nymi odpadkami domowymi. Po zuzyciu produkt nalezy oddac¢ do punktu zbidrki odpaddw urzadzen elektrycznych i elektro-
nicznych lub zwrdéci¢ go sprzedawcy. Uzytkownik jest odpowiedzialny za oddanie urzadzenia, gdy przestanie go uzytkowac do
I odpowiedniego punktu zbidrki odpaddw lub do sprzedawcy. Odpowiednia segregacja $mieci w celu pézniejszej obrobki, odzysku
lub zniszczenia przyczynia sie do unikniecia negatywnych efektéw na srodowisko i na zdrowie oraz umozliwia odzysk surowcdw,
z ktorych wykonano produkt. W celu uzyskania szczegdtowych informacji dotyczacych dostepnych punktéw zbiorki odpadow nalezy zwrdci¢
sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, gdzie produkt zostat zakupiony.

ZGODNOSC Z DYREKTYWA EU 2006/66/WE

Symbol przekreslonego pojemnika na kétkach znajdujacy sie na bateriach lub na opakowaniach produktu oznacza, ze baterie

na koniec okresu uzytkowania, oddzielone od odpadéw domowych, nie moga zosta¢ unieszkodliwione jako normalne odpady

miejskie, ale powinny zosta¢ przekazane do centrum zbiorki selektywnej lub oddane w punkcie sprzedazy w momencie zakupy
baterii fadowalnych i réwnorzednych nietadowalnych nowych. Ewentualny symbol chemiczny Hg, Cd, Pb, znajdujacy sie pod przekreslonym
pojemnikiem oznacza rodzaj substancji znajdujacej sie w baterii: Hg=Rte¢, Cd=Kadm, Pb=0Otow. Uzytkownik jest odpowiedzialny za przekaza-
nie zuzytych baterii do odpowiednich struktur zbiérki odpadéw w celu utatwienia procesu przetwarzania i recyklingu. Odpowiednia zbidrka
selektywna majaca na celu poddanie zuzytych baterii procesowi recyklingu, przetwarzania i unieszkodliwiania przyjaznego $rodowisku przy-
czynia sie do zmniejszenia mozliwego, negatywnego wplywu na $rodowisko i na zdrowie cztowieka, a takze utatwia recykling substancji w nich
zawartych. Niewtasciwe unieszkodliwianie produktu przez uzytkownika powoduje szkodliwy wptyw na srodowisko i na zdrowie cztowieka. W
celu uzyskania szczegotowych informacji o dostepnych systemach zbidrki zwrécic sie do struktur lokalnych zajmujacych sie unieszkodliwia-
niem odpadoéw lub do sklepu gdzie produkt zostat zakupiony.

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA ZABAWKI

Czysci¢ zabawke przy uzyciu miekkiej szmatki z tkaniny, ktdra powinna byc¢ sucha lub tylko lekko zwilzona w wodzie, aby nie uszkodzi¢ obwo-
du elektrycznego. Nie uzywac detergentéw ani rozpuszczalnikdéw. Gdy produkt nie bedzie uzywana przez dtuzszy czas, nalezy przechowywac
go z dala Zrodet ciepta, w miejscu zabezpieczonym przed kurzem i wilgocia. Pitka wykonana z tkaniny moze by¢ prana w pralce przy uzyciu
programu przeznaczonego dla delikatnych tkanin. Przed uzytkowaniem, pozostawic¢ pitke do dokfadnego wyschniecia.

Skitad tkaniny:

Poszycie 100% Poliester

Wypetnienie: 100% Poliester

Pra¢ w wodzie o maksymalnej temperaturze 30°C
Nie chlorowac

Nie suszyc w suszarce bebnowej

Nie prasowac

Nie pra¢ na sucho

@ NE)

(BR) GOALLEAGUE
Idade: 2-5 anos

Este brinquedo funciona com 3 pilhas AA de 1,5 Volt (incluidas). As pilhas inclusas no brinquedo, no momento da compra, destinam-se
apenas a demonstragdo no ponto de venda e devem ser substituidas por pilhas alcalinas novas, imediatamente ap6s a aquisigéo.

ADVERTENCIAS
Para a seguranca do seu filho

&ATEN:;AO!

- Antes da utilizagdo, remova eventuais sacos plasticos e todos os elementos que fazem parte da embalagem do brinquedo (ex., corddes,
elementos de fixacdo, etc.) e mantenha-os fora do alcance das criangas. Risco de asfixia.

- Verifique com regularidade o estado de desgaste do brinquedo e a existéncia de possiveis danos. No caso de detectar algum componente
danificado, ndo utilize o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas.

- A montagem deste brinquedo deve ser sempre efetuada por um adulto.

- Este brinquedo deve ser sempre utilizado sob a vigilancia de um adulto.

- Néo utilize o brinquedo de forma diferente da recomendada.

- Mantenha as pegas ndo montadas do brinquedo fora do alcance das criangas.

- O brinquedo ndo deve ser utilizado até que toda a montagem seja concluida e seja feita a verificagdo se a mesma foi feita corretamente.
- Utilize o brinquedo apenas em superficies planas e estaveis, e nunca em superficies elevadas (mesas, camas, etc.); posicione as traves longe
de quaisquer obstaculos ou locais que possam constituir um perigo (escadas, portas, etc.).

FIT&FUN

Os brinquedos da linha Fit&Fun estimulam a crianga a brincadeiras de movimento, encorajando e favorecendo seu desenvolvimento motor
e de capacidades, como a MOTRICIDADE.

Essa habilidade permite que a crianga aprenda o movimento, desenvolvendo e interpretando a¢des como correr, chutar, acertar a bola, em
resposta a estimulos externos. O exercicio de chutar a bola no gol desenvolve as habilidades motoras, mas também estimula a coordenagao
e a precisdo do movimento.

COMPONENTES

A —travessao

B1e B2 —traves

C1e C2-base das traves
D - rede e traves laterais
E - bola em tecido

MONTAGEM

1-Introduza a trave B1 na base C1 (FIG.1) até ouvir o estalo de encaixe (FIG.2) e repita a operacéo para a trave B2 na base C2.

2 - Introduza os pinos das 2 traves nos encaixes laterais do travesséo (FIG. 3) até ouvir o estalo de encaixe (FIC. 4).

3 - Estique a rede e certifique-se de que o topo das traves laterais 1 e 2 fica curvado para dentro (FIG.5).

4 — Levante a barra inferior C e introduza os pinos das extremidades nos orificios 3 e 4 (FIC. 6) até ambos ficarem encaixados (FIG. 6A).
5 - Introduza os pinos inferiores das 2 traves laterais nos orificios na base das traves C1e C2 (FIG. 7).

6 — Introduza o topo das traves laterais 1 e 2 nos pinos da parte de tras do travessédo (FIG. 8) até ouvir o estalo de encaixe (FIG 8A).

7 - Introduza o encaixe da rede no pino 1 (FIG. 9) até a mesma ficar fixa (FIG. 9 A)

8 — Repita a operagdo para os encaixes 2 e 3 (FIG. 10), concluindo assim a montagem do brinquedo (FIG. 11).

9 - Depois de concluida a montagem, ndo é mais possivel desmontar o brinquedo.

CARATERISTICAS TECNICAS

- O gol contém dois botdes: o primeiro permite ligar e desligar o jogo (0/1) e o segundo permite selecionar a modalidade de jogo (1/2/3).
- O jogo inclui também uma bola em tecido, que permite que a crianga brinque tranquilamente tanto dentro de casa como ao ar livre.

- No travessdo existem:

- 2 marcadores (FIG. 12 A e B) para as disputas com os amigos.

- 1 botéo central (FIG. 12 C), que permite escolher a modalidade de jogo e reproduz melodias.

- 5 estrelas luminosas (FIG. 12 D), que acendem quando o bot&o é pressionado e a cada gol.

APRESENTAGAO DO BRINQUEDO

O gol reconhece quando a crianga faz gol, ativando as luzes das 5 estrelas e sons divertidos. O brinquedo oferece 3 niveis, para jogar sozinho
ou com os amigos, e reproduz 25 melodias e efeitos sonoros.

Modalidade 1: PENALTIS
Sempre que a crianga marca um gol, o brinquedo reproduz efeitos sonoros e acende 1 estrela, que s&o acessas progressivamente a cada gol.
Ap06s 5 gols marcados, o brinquedo reproduz divertidas musicas, antes de recomegar o jogo!

Modalidade 2: GOL DE OURO

Nesta modalidade de jogo, a crianga deve tentar marcar um gol antes do fim da partida! Uma contagem regressiva, acompanhada por
efeitos sonoros e estrelas luminosas, que vdo apagando progressivamente, determina o final da partida. Ha 5 niveis de jogo. Se a crianca
marcar o gol, passa ao nivel seguinte. Em cada nivel, o tempo para marcar gol diminui, aumentando a dificuldade. Um jogo simples, mas
estimulante!

- Nivel 1: 25 segundos

- Nivel 2: 20 segundos

- Nivel 3: 15 segundos

- Nivel 4: 10 segundos

- Nivel 5: 5 segundos

Modalidade 3: DESAFIANDO UM AMIGO
A crianga pode brincar e se divirtir a vontade com um amigo ou com os pais. O brinquedo reproduz luzes e sons sempre que um gol é mar-
cado. O placar do gol é ativado e ganha quem faz mais gols!

COLOCAGAO E/OU SUBSTITUIGAO DAS PILHAS

ATENGAO!

* A substituicdo das pilhas deve ser sempre efetuada por um adulto

« Para substituir as pilhas: Solte o parafuso da tampa com uma chave de fenda, remova a tampa. Retire do compartimento as pilhas gastas
e coloque as pilhas novas, tendo o cuidado de posiciona-las respeitando a polaridade correta (conforme indicado no produto). Coloque
novamente a tampa e aperte bem o parafuso.

- Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste brinquedo.

+ N&o misture pilhas alcalinas, standard (zinco-carbono) e recarregaveis.

+ N&o misture pilhas velhas com pilhas novas

« N&o deixe as pilhas ou eventuais ferramentas ao alcance das criangas.

+ Ndo provoque curto-circuito nos contatos elétricos.

« Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar eventuais perdas de liquido, que possam danifica-lo.

« Retire sempre as pilhas, em caso da n&o utilizagdo do brinquedo por tempo prolongado.

« Retire as pilhas do brinquedo antes do seu descarte.

+ N&o descarte as pilhas gastas no fogo ou no meio ambiente. Descarte-as em locais de coleta seletiva.

« Se as pilhas comecarem a perder liquido, substitua-as imediatamente, tendo o cuidado de limpar o compartimento das pilhas, e lavar
cuidadosamente as maos, caso tenha tido contato com o liquido derramado.

« N&o tente recarregar pilhas néo recarregéveis: elas poderdo explodir.

+ N&o é aconselhada a utilizagdo de pilhas recarregaveis, pois as mesmas poderéo prejudicar o correto funcionamento do brinquedo.

« Caso deseje utilizar pilhas recarregaveis, retire-as do brinquedo antes de recarrega-las e faca a recarga sempre sob a vigilancia de um
adulto.

+ O brinquedo nao foi projetado para funcionar com baterias de Litio. ATENGAO: a utilizacdo inadequada pode provocar condicdes de

perigo.

Este produto é conforme a Diretiva 2012/19/UE.

O simbolo do contentor riscado inscrito no aparelho indica que o produto, no final da sua vida Util, deve ser tratado separada-

mente do lixo doméstico e levado a um centro de recolha diferenciada para equipamentos elétricos e eletrénicos ou entregue

ao revendedor onde for comprado um novo equipamento equivalente. O utilizador é responsavel pela entrega do aparelho, no

final da sua vida util, as estruturas de recolha apropriadas. A recolha diferenciada apropriada para o posterior encaminhamento

do aparelho para reciclagem, tratamento e eliminagdo compativel com o meio ambiente, contribui para evitar possiveis efeitos
negativos sobre o ambiente e a satde e facilita a reciclagem dos materiais que compéem o produto. Para informagdes mais detalhadas
inerentes aos sistemas de coleta disponiveis, procure o servigo local de eliminagdo de residuos solidos, ou a loja onde foi efetuada a compra.

Este produto esta conforme a Diretiva EU 2006/66/CE

O simbolo do lixo com a barra, contido no aparelho, indica que o produto, no final de sua vida util, deve ser eliminados separado

do lixo doméstico, e deve ser levado a um centro de coleta especializado em aparelhos eletroeletronicos ou entregue na loja

em que for comprado um novo produto equivalente. Os simbolos quimicos Hg, Cd, Pb, impresso sob o simbolo do lixo, indica o
tipo de substancia contida nas pilhas: Hg = Mercurio, Cd = Cadmio, Pb = Chumbo. O proprietario do brinquedo é responsavel pela entrega
do mesmo as estruturas adequadas de coleta, ao final da vida util. O descarte apropriado, com o posterior encaminhamento do aparelho
a reciclagem, tratamento, e correto descarte, contribui para evitar possiveis efeitos negativos ao meio ambiente e a saude, e facilita a
reciclagem dos materiais, com os quais o produto foi fabricado. Para informagdes mais detalhadas sobre os sistemas de coleta disponiveis,
procure o servico local de coleta de residuos e lixo ou dirija-se a loja em que foi efetuada a compra.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO

Limpe o brinquedo com um pano macio de tecido, seco ou ligeiramente umedecido com &4gua, para ndo danificar o circuito elétrico do
brinquedo. Nao utilize solventes nem detergentes. Durante os periodos de ndo utilizagdo, conserve o produto em um local protegido de
fontes de calor, poeira e umidade.

A bola de futebol é lavavel na méaquina, em um programa para pecas delicadas. Deixe secar bem antes de utilizar de novo.

Composigdo téxtil:

Exterior: 100% Poliéster

Interior: 100% Poliéster

Lavar em dgua com temp. max. 30°
Nao usar alvejantes

N&o secar na maquina

N&o passar a ferro

Néo lavar a seco

@ MEX €

(TR GOL LiGi

Yas: 2-5 yas

Bu oyuncak, 3 adet 1,5 Voltluk AAA tipi alkalin pil ile calisir. (Piller Griine dahil edilmistir)Satis sirasinda verilen piller yalnizca satis noktasinda-
ki kullanim provasi icindir. Oyuncagi ilk defa kullanmadan 6nce pilleri yenileri ile degistirmeniz tavsiye edilir.

UYARILAR
Cocugunuzun glvenligi igin

A DIiKKAT!

- Kullanim 6ncesi olasi plastik torbalari ve Grinin ambalajini olusturan tim pargalari (6rnegin kordon, sabitleme elemanlari vs.) kaldirip
atiniz veya ¢ocuklarin ulasamayacaklari bir yere kaldiriniz. Bogulma tehlikesi mevcuttur.

- Duzenli olarak Grintn asinmis, kopmus olmadigini ya da eksik pargalarin bulunmadigini kontrol ediniz. Bir parganin kopuk, bozuk veya
eksik olmasi durumunda Grint kullanmayiniz ve cocuklarin ulasamayacagi yerde saklayiniz.

- Bu oyunun montaji yalnizca bir yetiskin tarafindan yapilmalidir. Oyunun kullanimi yalnizca bir yetiskinin devamli denetimi altinda gercek-
lestirilmelidir.

- Oyuncagdin monte edilmemis parcalarini cocuklarin ulasamayacadi bir yerde saklayiniz.

-Tum montaj islemlerini tamamlamadan ve oyuncagin dogru olarak monte edildigini kontrol etmeden oyunu kullanmayiniz.

-Yalnizca diiz ve sabit yuzeyler Uzerine yerlestiriniz. Yuksek ylzeyler Gzerinde kullanmayiniz. (Masa, yatak vs.). Kaleyi tehlike olusturabilecek
yerlerden uzak tutunuz (Merdiven, kapi vs.).

FIT&FUN

FIT&FUN serisinin oyuncaklari, cocuklari ilk yillarinda hareket oyunlari oynamaya tesvik eder, hareket gelve MOTOR HAREKETLERIN GE-
LISMESI gibi gelisen becerilerini cesaretlendirir. Bu beceri, cocugun bir hareketi 6grenmesine, dis uyarilara cevap olarak kosmak, vurmak,
tekme atmak gibi hareketleri yerine getirmesine olanak tanir.

Topu vurmak, motor gelismesini tesvik etmekle birlikte, hareketlerdeki koordinasyonu ve kesinligi de gelistirir.

BILESENLER

A - kalenin Ust diregi

B1 ve B2 — kale direkleri

C1 e C2 - kale direklerinin tabani

D - ag ve dikey gubuklar

E - kumas topu

MONTAJ

1 —Tam olarak oturduguna dair bir klik sesi duyana kadar (RESIM2) B1 diregini C1 tabanina yerlestiriniz (RESIM1) ve ayni islemi C2 tabanin-
daki B2 diregi icin tekrarlayiniz.

2 —Tam olarak oturduklarina dair bir klik sesi duyana kadar (RESIM 4) 2 diregin pimini iist diregin yan yuvalara yerlestiriniz. (RESIM 3)

3 - Agiaciniz ve 1 ve 2 yan qubuklarinin ucunun ice dogru bikiik oldugundan emin olunuz(RESIM 5)

4 — Alt C cubugunu kaldiriniz ve tam olarak oturduklarina dair bir klik sesi duyana kadar (RESIM 6A) uc pimlerini 3 ve 4 deliklerine yerles-
tiriniz.(RESIM 6)

5 -2 eubugun alt pimini C1 ve C2 direklerinin alt tarafindaki deliklere sokunuz(RESIM 7)

6 - Tam olarak oturduguna dair bir klik sesi duyana kadar (RESIM 8A) 1 ve 2 qubuklarinin ucunu kalenin dist direk arka pimlerine yerlesti-
riniz. (RESIM 8)

7 — Agin iligini tam oturana kadar (RESIM 9 A) 1 pimine yerlestiriniz.(RESIM 9)

8 - Ayniislemi ilik 2 ve 3 icin de tekrarlayiniz (RESIM 10) ve béylece montaj tamamlanmis olur.(RESIM 11)

9 - Montaj islemlerinin sonunda oyunu sékmek mimkin degildir.

TEKNIK OZELLIKLER

- Futbol kalesi iki tusla donanmistir: Birincisi oyunu agmaya ve kapatmaya (0/1), ikincisi ise oyun seklini (1/2/3) segmeye olanak tanir.
- Uriinle birlikte hem evde hem de disarda oynamaya imkan taniyan kumas topu da gelir.

- Kalenin st diregi Uzerinde asagidakiler mevcuttur:

-2 gol sayar (RESIM 12 A ve B) arkadaslarda oynadiginiz zaman yararli.

-1 orta tus (RESIM 12 C) oyunu her oyun seklinde sifirlamaya olanak tanir ve melodi calar.

-5kl yildiz (RESIM 12 D), her tusa basildiginda ve gol atildiginda yanar.

OYUNA GiRi$
Kale cocugun gol attigini anlar ve 5 yildizini 1sigini yakarak eglenceli sesler ¢ikarir. Tek basina veya arkadaslarla oynamak icin 3 farkli elektro-
nik oyun sekli mevcuttur. 25 melodi ve sesli efekte sahiptir.

Oyun sekli 1:PENALTI ATISLARI
Gocuk, her gol attiginda kale sesli efektleri calar ve dnce bir yildiz, daha sonra kalan 4 yildiz yanar. 5 gol attiktan sonra oyunu tekrar baslat-
madan once eglenceli melodiler calar!

Oyun sekli 2: ALTIN GOL

Bu oyun seklinde, cocuk oyunun sonundan ¢nce gol atmaya calismalidir! Isikli yildiz ve sesli efektler esliginde gergeklesen bir geri sayim
ve sirayla sénen isiklar oyunun sonunu isaret eder. 5 oyun diizeyi mevcuttur.Cocuk, gol atarsa bir sonraki diizeye geger. Her dizeyde gol
atilacak stre azalir ve zorluk artar. Sade fakat tesvik edici bir oyun!

- Dlzey 1: 25 saniye

- Dlzey 2: 20 saniye

- Dlzey 3: 15 saniye

- Dlzey 4: 10 saniye

- Duzey 5: 5 saniye

Oyun sekli 3: BIR ARKADASINI OYNAMAYA DAVET ET
Bir arkadasini veya anne babani oynamaya davet et. Kale her gol atildiginda isiklar yakar ve sesler duyulur. Gol sayari kullan, daha ¢ok gol
atan kazanir!

PILLERIN TAKILMASI VE/VEYA DEGISTIRILMESI

DIiKKAT!

« Pil degistirme islemi sadece bir yetiskin tarafindan yapilmalidir.

« Pilleri degistirmek icin: Yuvasinin arkasinda bulunan pil yuvasi kapaginin vidalarini bir tornavida yardimiyla gevsetiniz, kapadi cikartiniz,
yuvadan bosalmis pilleri ¢ikartiniz, kutuplarina dikkat ederek (Grin Gzerinde belirtildigi gibi) yeni pilleri takiniz, kapadi gegirip vidalari so-
nuna kadar sikistiriniz.

« Sadece bu kullanim kilavuzunda belirtilen veya ayni tip alkalin pil kullaniniz.

« Alkalin pilleri, standart pilleri (karbon-¢ginko) veya sarj edilebilir pilleri (nikel-kadmiyum) birlikte kullanmayiniz.

« Kullanilmis piller ile kullaniimamis pilleri birlikte kullanmayiniz.

« Pilleri ve/veya onlari gikartmak icin kullanilan aletleri cocuklarin ulasamayacag yerde saklayiniz.

« Pil uglarini kisa devre yapmayiniz.

« Piller bosalmis ise, pillerin akmasini ve Grline zarar vermesini onlemek icin pilleri ¢ikariniz.

- Urlinti uzun sire kullanmayacaksaniz, pilleri cikariniz.

- Urtint atmadan énce pillerini igcinden ¢ikariniz.

« Kullanilmis pilleri atese veya cevreye atmayiniz. Yasalara uygun sekilde &zel atik olarak ayri atiniz veya toplama noktalarina géturiniz.

« Piller akarsa, pil yuvasini dikkatlice temizleyiniz ve pilleri hemen degistiriniz. Bu islemlerden sonra ellerinizi dikkatlice yikayiniz.

- Sarj edilemeyen pilleri sarj etmeye calismayiniz, patlayabilir.

« Sarj edilebilir pillerin kullanimi énerilmez, oyunun performansini olumsuz etkileyebilir.

« Sarj edilebilir pillerin kullanimi durumunda, sarj etmeden 6nce oyuncaktan ¢ikariniz ve sarj etme islemini yalnizca bir yetiskinin denetimi
altinda yerine getiriniz.

- Urtin lityum pillerle calismak icin tasarlanmamistir.

DIKKAT: Urtintin uygunsuz kullanimi tehlikeli durumlara yol acabilir.

Bu iiriin 2012/19/AB Direktifine uygundur.
Cihazin Uzerinde bulunan Gzeri ¢izili sepet sembold, Griintn kullanim émrinidn sonunda ev atiklarindan ayri olarak bertaraf
edilmesi gerektigi dogrultusunda, elektrikli ve elektronik cihazlarin yeniden dénuflttrtlmesi icin ayrifitirmali bir ¢ép toplama
merkezine goturilmesi veya benzer yeni bir cihaz satin alindiginda triintin saticiya teslim edilmesi gerektigini belirtir. Kullanici,
cihazin kullanim émrindn sonunda, cihazin uygun toplama merkezlerine tesliminden sorumludur. Kullanim émriniin sonuna
— ulaflmifl cihazin gevreye uygun yeniden donifltirilime, ifllenme ve bertaraf edilmesine yonelik uygun ayrifltirmali ¢op topla-
ma, cevre ve saglik Uzerindeki olasi olumsuz etkilerin dnlenmesine katkida bulunur ve Griintin olufltugu malzemelerin yeniden donuflt-
rGlmesini saglar. Mevcut ¢cop toplama sistemleri ile ilgili daha detayl bilgi icin yerel atik bertaraf etme hizmetine veya GriinG satin almifl
oldurunuz magazaya baflvurunuz.

Bu iiriin EU 2006/66/EC Direktifi'ne uygundur.

Pillerin ya da drtintin konfeksiyonu Gzerinde bulunan tzeri ¢izili sepet sembold, pillerin kullanim émriintin sonunda ev atikla-

rindan ayri olarak yok edilmesi gerektigi dogrultusunda, kent atigi gibi bertaraf edilmeyerek ayristirmalr bir ¢op toplama merke-

zine goturtlmesi veya sarj edilebilir ya da sarj edilemeyen ayni degerde piller satin alindiginda tikenmis pillerin saticiya teslim
edilmesi gerektigini belirtir. Uzeri ¢izili sepetin altinda yer alan Hg, Cd, Pb kimyasal semboller pilin icerdigi maddeyi belirtir: Hg=Merkdir,
Cd= Kadmiyum, Pb= Kursun. Kullanici, pillerin kullanim émriintin sonunda, bunlarin uygun toplama merkezlerine tesliminden sorumludur.
Kullanim émrindn sonuna ulasmis pillerin cevreye uygun yeniden donusturilme, islenme ve yok edilmesine yonelik uygun ayristirmali
¢op toplama, gevre ve saglik Gzerindeki olasi olumsuz etkilerin onlenmesine katkida bulunur ve pillerin olustugu malzemelerin yeniden
donustardlmesini saglar. Mevcut ¢op toplama sistemleriile ilgili daha detayl bilgi icin yerel atik yok etme hizmetine veya Uriint satin almig
oldugunuz magazaya basvurunuz.

OYUNCAGIN TEMIZLiGi VE BAKIMI

- Elektrik devreye zarar vermemek i¢in oyuncagin ylzeyini kuru ya da hafif nemli pamuklu ya da mikro elyaf bir bez ile temizleyiniz. Oyun-
cagin temizligi icin ¢6zict madde ya da deterjan kullanmayiniz. Oyuncagi kullanmadiginiz zaman isi ve nemden uzak bir yerde saklayiniz.
Futbol topunu hassas camasirlar programi ile camasir makinesinde yikayiniz. Topu kullanimdan énce iyice kurulayiniz.

Kumas icerigi:

Dis %100 Polyester

I¢: %100 Polyester

Maksimum 30°C su ile yikayiniz.

Camagsir suyu kullanmayiniz.

Makinede kurutmayiniz.

Utulemeyiniz.

Kuru temizleme yapmayiniz.

@ NE X

(FI) GOAL LEAGUE

Ikdsuositus: 2-5y

Lelu toimii kolmella "AA"-tyyppisellé 1,5 voltin paristolla (sisltyy toimi Tuotteeseen ainoastaan liikkeessa esittelya varten ja ne on vaihdettava uusiin alkaliparistoihin heti oston jalkeen.

a sisaltyvat paristot
HUOMIO Lapsesi turvallisuuden takaamiseksi

VAROITUS!

. ipussit ja muut leluun osat (esim. narut, kiinnitysvalineet, ym.) on poistettava ennen kayttdd seka pidettva lasten ulottumattomissa. Tukehtumisvaara.
-Tarkista saannéllisesti tuotteen kulumisaste. Jos havaitset nakyvia vaurioita, &la kdyta lelua ja pida se lasten ulottumattomissa.

- Taman lelun asennuksen saa suorittaa ainoastaan aikuinen. Lelua saa kayttaa ainoastaan aikuisen valvonnan alaisena.

- Pida lelun puretut osat lapsen ulottumattomissa.

- Alé kayta lelua, kunnes on suoritettu loppuun kaikki ja tarkista oikea p

- Kayta lelua ainoastaan tasaisilla ja vakailla alustoilla eiké nostetuilla tasoilla (p6ydat, sangyt, ym.). Aseta jalkapallomaali kauas mahdollisista esteista tai paikoista, jotka voivat aiheuttaa vaaraa (portaat, ovet, ym.).

KUNTO&HUPI
Kunto&Hupi-sarjan lelut innostavat lasta likuntaleikkeihin edistaen lapsen motorista kehitysta ja samalla myotévaikuttaen tiettyjen taitojen saavuttamiseen kuten MOTORIIKKA. Taman taidon avulla voidaan oppia uusia liikkeita ja
muodostaa likesarjoja kuten juoksu, lydminen tai potkai: ulkoisiin arsykk

Pallon potkaiseminen maaliin kehittaa motoriikkaa ja samalla se lisda myos koordinaatiokykya ja liikkeiden tarkkuutta

OSAT

A - poikkipalkki

B1ja B2 - pylvéat

C1jaC2 - pylvéiden jalusta

D - verkko ja tukitolpat

E - kangaspallo

ASENNUS

1-ty6nna pylvés B1 jalustaan C1 (Kuvat), kunnes kuulet kiinnittymisen “napsahduksen” (Kuva2) ja toista toimenpiteet pylvadlle B2 jalustassa C2
-Tyénné 2 pylvaan tappi poikkipalkin sivukoloihin (Kuva 3), kunnes kuulet kiinnittymisen “napsahduksen” (Kuva 4).

Levitd verkko ja varmista, etta sivutukitolppien 1ja 2 paa on kallistuu sisaanpain (Kuva 5)

Nosta alempi tukitolppa C ja tyonna aéripaiden tapit aukkoihin 3 ja 4 (Kuva 6), kunnes molemmat kiinnittyvat (Kuva 6A).
- Tybnna 2 tukitolpan alemmat tapit pylvaiden C1 ja C2 jalustassa oleviin aukkoihin (Kuva 7).

Tydnna tukitolppien 1ja 2 paa poikkipalkin taaempiin tappeihin (Kuva 8), kunnes kuulet «napsahduksen» (Kuva8A).
Tydnna verkossa oleva pujotusaukko tappiin T (Kuva 9), kunnes se kiinnittyy (Kuva 9 A)

- Toista myds pujotusaukoille 2 ja 3 (Kuva 10) ja sitten lelu on valmis (Kuva 11

9- Asennustoimenpiteiden paatyttya ei ole mahdollista purkaa lelua.

BN EwWN

TEKNISETTIEDOT

- Jalkapallomaali on varustettu kahdella napilla: ensimmiisella tuote voidaan kaynnistad seka sammuttaa (0/1) ja toisella voidaan valita pelitapa (1/2/3).

- Toimitukseen kuuluu myos kangaspallo, jolla voidaan pelata rauhassa seka sisétiloissa etté ulkona.

- Poikkipalkissa on seuraavat osat:

- 2 maalilaskuria (Kuva 12 A ja B) pelattaessa kavereita vastaan.

- Tkeskella oleva nappi (Kuva 12 C), jonka avulla peli voidaan nollata kaikissa pelitavoissa ja joka toistaa sévelman.

- 5 valaistua tahtea (Kuva 12 D), jotka syttyvt painettaessa nappia sek jokaisen maalin yhteydessa.

LELUN ESITTELY

Jalkapallomaali tunnistaa lapsen tekeman maalin sytyttaen valot 5 tahdessa sekd antaen hauskoja danimerkkeja. Se tarjoaa 3 elektronista pelitasoa pelattavaksi yksin tai kavereiden kanssa. Tuote toistaa 25 savelmad ja aanitehostetta.

Tapa 1: RANGAISTUSPOTKUT

Joka kerta kun lapsi tekee maalin, lelu toistaa danimerkkeja ja ensin syttyy 1 tahti ja sitten muut 4 tahtea. Kun saavutetaan 5 maalia, lelu toistaa hauskoja aanimerkkeja ennen pelin jatkamistal
Tapa 2: KULTAINEN MAALI

Tassa pelitavassa lapsi yrittaa saada maalin ennen peliajan paattymista! Kadnteista ajanlaskua rytmittavat aanimerkit ja valaistut tahdet sammuvat yksi kerrallaan, kun lahestytaan ottelun loppua. On olemassa 5 pelitasoa. Jos lapsi tekee
maalin, hin siirtyy seuraavalle tasolle. Jokaisella tasolla maalin tekoon varattu aika lyhenee liséten pelin vaikeutta. Yksinkertainen mutta kannustava peli!

-Taso 1: 25 sekuntia

-Taso 2: 20 sekuntia

-Taso 3: 15 sekuntia

-Taso 4:10 sekuntia

-Taso 5: 5 sekuntia

Tapa 3: VASTUSTAJAN HAASTAMINEN

Pelaa vapaasti kaverin tai vanhempiesi kanssa. Maali toistaa valomerkit ja aénimerkit jokaisen maalin yhteydessa. Kéyta maalilaskuria ja eniten maaleja saanut on voittajal

PARISTOJEN ASENTAMINEN JA/TAI VAIHTO
IOMAA!

+ Paristojen asentamisen saa suorittaa vain aikuinen,

+ Paristot vaihdetaan seuraavasti: Loysaa luukun ruuvia ruuvitaltalla, irrota luukku, poista paristolokerosta tyhjat paristot, aseta tilalle uudet paristot (kiinnita huomiota, etta navat tulevat oikein péin - ks. tuotteessa olevat merkinnat),
kiinnita luukku takaisin paikalleen ja kiristd ruuvi

+ Kayta alkaliparistoja, jotka ovat tyypiltaan samanlaisia tai vastaavia kuin tdhan tuotteeseen on suositeltu.

+ Ala kayta kki-hil ja ladattavia nikkell i ja sekaisin.

+ Ala kayta tyhjia ja uusia paristoja sekaisin.

+ Ala jata paristoja tai tyckaluja lasten ulottuville.

+ Ala saata napoja oikosulkuun.

+ Poista aina tyhjét paristot tuotteesta niin, etteivat mahdolliset nestevuodot vaurioita tuotetta.

+ Poista paristot aina, ellei lelua vah&an aikaan kayteta.

+ Poista paristot lelusta ennen lelun havittamista.

+ Ala heita tyhjia paristoja avotuleen tai luontoon, vaan toimita ne kaytettyjen paristojen kerdyspisteeseen.

+ Jos paristoista vuotaa nestettd, ne on uusiin. Puhdista

+ Ala yrita ladata kertakayttdisia paristoja: ne voivat rajahtad

+ Ladattavien paristojen kéyttoa ei suositella, se saattaa heikentda lelun toimintaa

+ Jos halutaan kayttad ladattavia paristoja, ne on poistettava lelusta ennen lataamista. Lataamisen on tapahduttava aina aikuisen valvonnassa.

+ Lelua eiole toimimaan HUOMAA Epé kaytto saattaa aiheuttaa vaaratilanteita.

katesi, jos olet koskenut paristoista vuotaneeseen nesteeseen.

Téma tuote on direktiivin 2012/19/EU mukainen.

Laitteessa oleva ruksattu roska-astian kuva tarkoittaa, etta tuote kayttikansa lopussa on hvitettava erillaén kotitalousjatteist ja vietéva sahko- ja elektroniikkalaitteiden kerdyspisteeseen tai annettava myyjalle ostettaessa
vastaava laite. Kayttaja on velvollinen toimittamaan laitteen sen kayttoian lopussa sopivaan kierratyspisteeseen. Sopiva jatteidenerottelu kaytosta poistetun laitteen laittamiseksi k k Kasittelyyn tai havityk
auttaa terveys- ja ittoja ja edistaa laitteen valmi kaytettyjen i kierrétysta. Saadaksesi lisétietoja olemassa olevista keraysmahdollisuuksista, kaanny paikallisen jatehuollon tai

I laitteen myyneen kaupan puoleen.

EU 2006/66/EC mukainen
Paristoissa tai pakkauksessa oleva ruksattu roska-astian kuva tarkoittaa, etta paristot on kayttoikansa lopussa havitettava erilldan kotitalousjatteistd ja vietava niille kuuluvaan kerayspisteeseen tai annettava myyjalle ostetta-
essa uudet vastaavat ladattavat tai ei ladattavat paristot. Mahdollinen kemiallinen merkki Hg, Cd, Pb, ruksatun roska-astian alapuolella kertoo mité ainetta paristot sisaltavét: Hg= Elohopea, Cd=cadmium, Pb=lyijy. Kaytt&ja on
velvollinen toimittamaan paristot niiden kayttdian lopussa sopivaan kierrratyspisteeseen helpot-taakseen niiden kasittelya ja uusiokayttoé. Sopiva jatteidenerottelu kéytosta poistettujen paristojen laitta-miseksi kierratykseen,
kasittelyyn tai niiden havittaminen ympéristo; isella tavalla auttaa ehkai terveys- ja ja. Tuotteen havittdminen laittomasti vahingoittaa ympristod ja terveytta. Saadak-sesi lisatietoja olemassa
olevista kera: kaanny paikallisen

tai laitteen myyneen kaupan puoleen.

LELUN PUHDISTUS JA HUOLTO

Puhdista lelu kuivalla tai veteen hieman pehmealla i jottei
paikassa.

Jalkapallo voidaan pesta pesukoneessa herkille vaatteille sopivalla ohjelmalla. Anna kuivua hyvin ennen kayttod.
Tekstiilien valmistusmateriaali:

Ulkokuori 100% polyesteri

Sisaosa: 100% polyesteri

virtapiiria. Ala kayté liuottimia tai pesuaineita. Kun tuotetta ei kaytetd, séilytd se polylta ja lammonlahteilta seka kosteudelta suojatussa

Pese enintéan 30°:ssa vedessa
Alé valkaise

Alé kuivaa kuivausrummussa
Al silita

Ald kuivapese
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