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TECHNICAL FEATURES
1. Throttle 7. Handle resistance adjustment dial
2. USB connector 8. Rudder via rocking button
3. Rudder connector: RJ12 Thrustmaster 9. Action buttons
Rudder (sold separately) connector 10. PS button with LED
4. Rudder function via twisting handle 11. Multidirectional "Point Of View" hat-
5. Rudder locking screw on handle switch
6. Allen key to install or separate the
throttle
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GETTING TO KNOW YOUR HOTAS JOYSTICK

THROTTLE

Your joystick features a large throttle which you can use to easily control the acceleration of
your aircraft.

The throttle is detachable and may be positioned in 2 different ways, either:

Detached and separated from the joystick
(to re-create authentic piloting conditions)

Attached to the joystick
(for greater stability and to take up less space).

By default, the throttle comes detached from the joystick.

To attach the throttle to the joystick:

1. Turn both items upside down (the throttle and the joystick).

2. Take the Allen key (6) attached undemeath the base of the joystick.

3. Position the throttle to the left of the joystick.
Insert the connecting tab on the left of the joystick's base into the opening on the right
hand side of the throttle.

4. Using the key, tighten the two Allen screws underneath the base
(located on the left-hand side of the joystick's base).

5. Wind up the throttle cable and thread it through the cable guide slot.

6. Put the Allen key back in its place so as not to lose it.

Carry out this procedure in reverse to detach the throttle from the joystick.

ADJUSTABLE HANDLE RESISTANCE

Depending on your style of gaming, you may wish to have an ultra-sensitive joystick, which
responds to the slightest touch, or you may prefer to have a firmer joystick, which offers
some resistance when you move it.

Your joystick's handle resistance is adjustable, in order to adapt to all players. To adjust it,
use the handle resistance adjustment dial (7) located underneath your joystick's base.
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RUDDER FUNCTION

Your joystick features a rudder function, which in a plane corresponds to the pedals used by
the pilot to turn the steering, allowing the plane to pivot around its vertical axis (therefore
making the plane tumn left or right). This rudder function is accessible on your joystick by
rotating the handle to the left or right.

This rudder function is accessible in two ways:
- on your joystick by rotating the handle (4) to the left or right.
- or via the rocking button (8) on the throttle.

If you are only using the rocking button (or if you are not using the rudder function), you can
disable the handle's rotation thanks to the locking screw (5) located on the base of the
joystick. Use a flat head screwdriver to change the screw’s position and thus lock/unlock the
rudder function.

MULTIDIRECTIONAL "POINT OF VIEW" HAT-SWITCH

Your joystick features a “Point Of View” hat-switch (711) which, as its name indicates, allows
you (in games which permit) to instantly view everything that's going on around your plane.
To do so, simply go to your game’s configuration menu and program the different views (rear
view, left view, right view, and also external views) onto the directions of the “Point Of View”
hat-switch.

Of course, you can also use the “Point Of View” hat-switch for other functions instead (firing,
etc.).
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PLAYSTATION®4
INSTALLATION ON PLAYSTATION®4

1. Connect the USB connector (2) to one of your system’s USB ports.
2. Switch on your system.
3. The joystick’s led turns RED.

4. Press the joystick's PS button (10) and sign in to your Sony Entertainment Network
account, in order to be able to use the joystick.

5. Launch a game that supports the Flight Stick mode.

You are now ready to play!
LIST OF COMPATIBLE PLAYSTATION®4 GAMES

On PlayStation®4, the T.Flight Hotas 4:

- Is only compatible with the games that support the Flight Stick mode.

- Is recognised in games as a real joystick and not a gamepad, for better responsiveness
and enhanced precision, and possibility to access the joystick’s options in these games.

A list of PlayStaton® games compatible with the joystick is available at
http://ts.thrustmaster.com. Go to PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, then select
Games Settings.
This list will be added to regularly, with the arrival of new PS4™ games compatible with
T.Flight Hotas 4.
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UPDATING YOUR JOYSTICK’S FIRMWARE

The firmware included in your joystick's base can be updated to a more recent version
featuring product enhancements.

To display the firmware version that your Joystick is currently using and update it if required:
on PC, visit http://ts.thrustmaster.com. In the Updates and Downloads section, click
PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, then select Driver/Firmware and follow the
instructions describing the download and installation procedure.

TROUBLESHOOTING AND WARNINGS

o My joystick doesn’t function correctly or appears to be improperly calibrated:

- Switch off your system, disconnect your joystick, reconnect your joystick and then re-
launch your game.

- When connecting your joystick: Leave the handle, rudder and throttle centered and do not
move them (to avoid any calibration problems).

- Exit the game, unplug your joystick, plug it again, then press the PS button (10) on the
joystick. Sign in to your Sony Entertainment Network account, in order to be able to use the
joystick.

o My joystick is too sensitive or not sensitive enough:

- Your joystick self-calibrates on its own after you have made a few movements on the
different axes.

- In your game’s “Options / Controller / Gamepad or Joystick” menu: Adjust the sensitivity or
dead zones for your controller (if this option is available).

- Adjust the handle resistance using the dial (7) located under your joystick's base.

o The rudder function is too sensitive:

- Disable the handle's rotation using the locking screw (5) located on the base of the joystick
and use the rocking button for the rudder function.

HELP FILES AND FAQS (NOT INCLUDED IN THIS MANUAL)

Please visit http://ts.thrustmaster.com, and in the Updates and Downloads section, click
PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, then select Manual/Help file.
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Consumer warranty information

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period
which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In the
countries of the European Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of the
Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to bring an
action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws of the country
in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster product (if no such
action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one (1) year from the original
date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6) months
from the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned
to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's option,
be either replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the Thrustmaster product is
subject to such reconditioning, any period of at least seven (7) days during which the product is out of use
shall be added to the remaining warranty period (this period runs from the date of the consumer’s request
for intervention or from the date on which the product in question is made available for reconditioning, if
the date on which the product is made available for reconditioning is subsequent to the date of the
request for intervention). If permitted under applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries
(including for consequential damages) is limited to the return to working order or the replacement of the
Thrustmaster product. If permitted under applicable law, Guillemot disclaims all warranties of
merchantability or fitness for a particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered
damage as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other
cause unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the
Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable
batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product); (2) in the event of
failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (3) to software, said software being
subject to a specific warranty; (4) to consumables (elements to be replaced over the product's lifespan:
disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (5) to accessories (cables,
cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (6) if the product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or her
country are not affected by this warranty.
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Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical Support
is the only party authorised to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the exception of
any reconditioning procedures which Technical Support may request that the consumer carry out, by way
of written instructions — for example, due to the simplicity and the lack of confidentiality of the
reconditioning process — and by providing the consumer with the required spare part(s), where
applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall not
provide, in principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product whose
warranty period has expired.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) and its subsidiaries
disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the product has been
modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate or abusive
use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear. If permitted under applicable law,
Guillemot and its subsidiaries disclaim all liability for any damages unrelated to a material or
manufacturing defect with respect to the product (including, but not limited to, any damages caused
directly or indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable
element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements
not supplied by Guillemot for this product).

( THRUSTMASTER® )
TECHNICAL SUPPORT
http://ts.thrustmaster.com
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COPYRIGHT

© 2016 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A.

Licensed for sale in Europe, Africa, Middle East, Russia, India and Oceania. For use exclusively with
PlayStation®4.

“L” “PlayStation”, “F " =31" and “SA¥#[1" are registered trademarks of Sony Computer
Entertainment Inc. “ —"1 " is a trademark of the same company. All rights reserved.

All other trademarks and brand names are hereby acknowledged and are property of their respective
owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without notice
and may vary from one country to another. Made in China.

Manufactured and distributed by Guillemot Corporation S.A.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

* In the European Union: At the end of its working life, this product should not be
disposed of with standard household waste, but rather dropped off at a collection
point for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for
recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling
. and other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can
make a significant contribution towards helping to protect the environment.
Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.
For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colours and decorations may vary.

Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU and Turkey only

@ C€
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T.Flight Hotas 4

PlayStatione4
Manuel de l'utilisateur
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 Manette des gaz 7 Molette de réglage de la
2 Connecteur USB résistance
3 Connecteur de palonnier RJ12 8 Palonnier par bouton bascule
Thrustmaster ~ Rudder  (vendu 9 Boutons d'action
séparément) 10 Bouton PS avec Led
4 Palonnier par rotation du manche 11 Croix multidirectionnelle Point de
5 Vis de blocage du palonnier sur le vue
manche

6 Clé Allen pour installer ou séparer la
manette des gaz du manche
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A LA DECOUVERTE DE VOTRE JOYSTICK HOTAS

MANETTE DES GAZ

Votre joystick dispose d’une imposante manette des gaz grace a laquelle vous pourrez
aisément controler I'accélération de votre appareil.

La manette des gaz est amovible et peut-étre positionnée de 2 manieres différentes :

- Soit détachée et séparée du manche
(pour récréer les véritables conditions de pilotage)

- Soit fixée au manche
(pour un gain de stabilité et de place).

La manette des gaz est livrée par défaut détachée du manche.

Pour fixer la manette des gaz au manche :

1. Retournez les 2 éléments (manette des gaz et manche)

2. Prenez la clé Allen (6) fixée sous la base du manche.

3. Positionnez la manette des gaz & gauche du manche.

Insérez le crochet qui est situé sur la gauche du manche dans la fente qui est situé a droite
de la manette des gaz.

4. Alaide de la clé, vissez les deux vis Allen sous la base

(situées a I'extrémité gauche de la base du manche).

5. Enroulez et fixez le cable de la manette des gaz dans le passe-fil prévu a cet effet.

6. Remettez la clé Allen dans son emplacement pour ne pas I'égarer. Effectuez I'opération
inverse pour détacher la manette des gaz du manche.

RESISTANCE DU MANCHE AJUSTABLE

Selon votre fagon de jouer, vous voudrez un joystick ultra-sensible, qui réponde a la moindre
impulsion, ou au contraire un joystick plus dur, qui présente une certaine résistance lorsque
vous le manipulez.

La résistance du manche de votre Joystick est ajustable pour s'adapter a tous les joueurs.
Utilisez pour cela la molette de réglage de la résistance (7) située sous la base de
votre joystick.
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FONCTION PALONNIER

Votre joystick dispose d'une fonction palonnier, qui correspond dans un avion aux pédales
actionnées par le pilote pour faire braquer la gouverne de direction, permettant de faire
pivoter I'avion autour de son axe vertical (entrainant ainsi un virage de I'avion vers la gauche
ou la droite).

Cette fonction palonnier est accessible de deux fagons :
- sur votre Joystick par rotation du manche (4) vers la gauche ou la droite
- ou via le bouton bascule (8) sur la manette des gaz.

Si vous utilisez uniquement le bouton bascule (ou que vous n'utilisez pas la fonction
palonnier), vous pouvez alors désactiver la rotation du manche gréace a la vis de blocage (5)
située a la base du manche. Utilisez un tournevis a téte plate pour modifier sa position et
ainsi verrouiller/déverrouiller la rotation du manche.

CROIX MULTIDIRECTIONNELLE POINT DE VUE

Votre joystick est doté d'une croix Point de Vue (11) qui, comme son nom lindique, vous
permettra (dans les jeux le permettant) de surveiller instantanément tout ce qui se
passe autour de votre avion. Il vous suffit pour cela, depuis le menu de configuration de
votre jeu, de programmer les différentes vues (vue arriére, vue sur la gauche, vue sur la
droite, mais aussi vues externes) sur les directions de la croix Point de vue.

Vous pouvez bien entendu réserver la Croix Point de vue a d’autres utilisations (tir, etc.).
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PLAYSTATION®4
INSTALLATION SUR PLAYSTATION®4

1. Branchez le connecteur USB (2) sur un port USB de la console.
2. Allumez votre console.

3. La led du joystick s'allume en ROUGE.

4. Appuyez sur le bouton PS (10) du joystick, puis connectez-vous & votre compte Sony
Entertainment Network pour que votre Joystick soit fonctionnel.

5. Lancez un jeu compatible (supportant le mode Flight Stick)

Vous étes maintenant prét a jouer !

LISTE DES JEUX PLAYSTATION®4 COMPATIBLES

Sur PlayStation®4, le T.Flight Hotas 4 :

- n'est compatible qu'avec les jeux supportant le mode Flight Stick.

- est reconnu dans les jeux comme un véritable Joystick (et non comme une manette). Ceci
pour une réactivité et une précision maximale ainsi que pour I'acces aux options joystick
disponibles dans ces jeux.

Liste des jeux PlayStation®4 compatibles avec le Joystick disponible sur
http://ts.thrustmaster.com dans la rubrique PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, puis
Paramétrage des Jeux.
Cette liste s'étoffera régulierement avec l'arrivée des nouveaux jeux PS4™ compatibles
avec le T.Flight Hotas 4.
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METTRE A JOUR LE FIRMWARE DU JOYSTICK

Le firmware inclus dans la base du Joystick peut étre mis & jour (ce qui signifie qu'il peut étre
mis a jour par des versions plus récentes comportant des améliorations produits).

Pour afficher la version de firmware de votre Joystick et le mettre & jour si nécessaire : sur
PC, allez sur http:/its.thrustmaster.com, dans la section Mise a jour et téléchargement,
cliquez sur PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4 puis Pilote/Firmware et suivez les
instructions et la procédure de téléchargement et d'installation.

DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

= Mon joystick ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :

- Eteignez votre console, déconnectez votre joystick, rebranchez et relancez votre jeu.

- Lorsque vous branchez votre joystick : laissez le manche, le palonnier et la manette des
gaz centrés et évitez de les déplacer (pour éviter tout probleme de calibration).

- Quittez votre jeu, débranchez votre joystick, rebranchez le tout, appuyez sur le bouton PS
(10) du joystick, puis connectez-vous a votre compte Sony Entertainment Network pour que
votre Joystick soit fonctionnel.

= Mon joystick est trop ou pas assez sensible :

- Votre joystick s'auto-calibre de maniére autonome aprés quelques mouvements effectués
sur les différents axes.

- Dans le menu Options / Contréleur / Manettes ou Joystick de votre jeu, ajustez la
sensibilité et les zones mortes de votre controleur (si 'option est disponible).

- Ajustez la résistance du manche a l'aide de la molette (7) située sous la base de
votre joystick.

« La fonction palonnier est trop sensible
- Désactivez la rotation du manche grace a la vis de blocage (5) située a la base du manche
et utilisez le bouton bascule pour la fonction palonnier.

AIDES & FAQ DIVERSES (non notifiées dans ce manuel)
Allez sur http:/its.thrustmaster.com. Dans la section Mise a jour et téléchargement,
cliquez sur PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4 puis Manuel / Fichier Aide.
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit Thrustmaster est exempt de défaut
matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie qui correspond au délai pour intenter une action en
conformité de ce produit. Dans les pays de 'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans & compter de la délivrance du
produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour intenter une action
en conformité du produit Thrustmaster selon la Iégislation en vigueur dans le pays ou le consommateur avait son domicile
lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n'existe pas dans ce pays alors la période de
garantie est de un (1) an & compter de la date d’achat d’origine du produit Thrustmaster).
Nonobstant ce qui précéde, les batteries sont garanties six (6) mois a compter de la date d’achat d’origine.
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support Technique qui
vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné a son lieu d’achat (ou tout
autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un remplacement ou d'une
remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de garantie, le produit Thrustmaster fait I'objet d'une
telle remise en état, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter & la durée de la garantie qui restait a
courir (cette période court & compter de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise & disposition pour
remise en état du produit en cause, si cette mise a disposition est postérieure & la demande d'intervention). Lorsque la loi
applicable 'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les dommages indirects) se limite a la
remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot
exclut toutes garanties de qualité marchande ou d’adaptation & un usage particulier.
Cette garantie ne sappliquera pas : (1) si le produit a ét¢ modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant d'une
utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou de toute autre cause non liée a
un défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non limitativement, une combinaison du produit
Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres
éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit) ; (2) en cas de non respect des instructions du Support Technique ; (3)
aux logiciels, lesdits logiciels faisant I'objet d'une garantie spécifique ; (4) aux consommables (éléments & remplacer
pendant la durée de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (5) aux accessoires (cables, étuis,
housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (6) si le produit a été vendu aux enchéres publiques.
Cette garantie n'est pas transférable.
Les droits Iégaux du consommateur au titre de la Iégislation applicable dans son pays a la vente de biens de consommation
ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie 1égale de conformité
mentionnée aux articles L. 211-4 a L. 211-13 du code de la consommation et de celle relative aux défauts (vices cachés) de la
chose vendue, dans les conditions prévues aux articles 1641 & 1648 et 2232 du code civil. La loi applicable (c'est-a-dire la loi
frangaise) impose de reproduire les extraits de la loi frangaise suivants:

Article L. 211-4 du code de la consommation:
Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la
délivrance.
Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de l'installation
lorsque celle-ci a été mise & sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L. 211-5 du code de la consommation:
Pour étre conforme au contrat, le bien doit :
1° Etre propre a l'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- correspondre & la description donnée par le vendeur et posséder les qualités que celui-ci a présentées a l'acheteur sous
forme d'échantillon ou de modéle ;
- présenter les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par le
vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la publicité ou I'étiquetage ;
2° Ou présenter les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou étre propre a tout usage spécial
recherché par I'acheteur, porté a la connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.
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Article L. 211-12 du code de la consommation:
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.

Article L. 1641 du code civil:
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre & l'usage
auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que I'acheteur ne I'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné
qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article L. 1648 alinéa 1er du code civil:
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par 'acquéreur dans un délai de deux ans & compter de la
découverte du vice.

Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support Technique est seul
habilité tant & ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (a I'exception des remises en état que le Support
Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur d'effectuer -par exemple en raison de la simplicité et de
I'absence de confidentialité du processus de remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou les piéces détachées
nécessaires).

Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne fournira, en principe, ni
notice de remise en état, ni piéce détachée pour tout produit Thrustmaster dont la période de garantie est expirée.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales excluent toute
responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le produit a ét¢ modifié, ouvert,
altéré, (2) lrrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation inappropriée ou abusive, la négligence, I'accident (un choc,
par exemple), (4) I'usure normale du produit. Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot et ses filiales excluent toute
responsabilité pour tout dommage dont la cause n'est pas liée & un défaut matériel ou a un vice de fabrication du produit (y
compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou indirectement par tout logiciel, ou par une
combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries,
chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit).

( THRUSTMASTER® )

SUPPORT TECHNIQUE
http://ts.thrustmaster.com
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COPYRIGHT

© 2016 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de
Guillemot Corporation S.A.

Licence accordée pour la vente en Europe, Afrique, Moyen-Orient, Inde, Russie et Océanie. A utiliser
exclusivement avec PlayStatione4.

“oL" “PlayStation”, “F " =31" et “ A" sont des marques déposées de Sony Computer
Entertainment Inc. “ —""1 " est une marque de la méme société. Tous droits réservés.

Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non
contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis
et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

Produit et distribué par Guillemot Corporation S.A.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’'ENVIRONNEMENT
« Dans I'Union Européenne : En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les
déchets ménagers normaux mais déposé a un point de collecte des déchets
d'équipements électriques et électroniques en vue de son recyclage.
Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou
I'emballage.
En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le
recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements
| électriques et électroniques, vous contribuez de maniére significative a la protection
de I'environnement. Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte
concerné.
Dans les autres pays: Veuillez vous reporter aux |égislations locales relatives au recyclage des
équipements électriques et électroniques.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com

*Applicable a I'UE et la Turquie uniquement
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T.Flight Hotas 4

PlayStatione4
Benutzerhandbuch

-
% S
TECHNISCHE MERKMALE
1. Gashebel (Drosselklappe) 7. Einstellscheibe fiir Widerstand Handgriff
2. USB-Stecker 8. Ruder via Kipphebel

3. Ruderanschluss: RJ12 Thrustmaster 9. Action-Buttons
Ruderanschluss (separate erhaltlich) 10. PS Button mit LED
4. Ruderfunktion via Handgriffdrehung 11. Multidirektionaler "Point Of View"-
5. Ruder-Blockerschraube am Handgriff Kopfschalter
6. Inbusschliissel  zum  Anschrauben,
resp. Abschrauben des Gashebels
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LERNEN SIE IHREN HOTAS JOYSTICK KENNEN

GASHEBEL (DROSSELKLAPPE)

Ihr Joystick hat einen groBen Gashebel, mit dem Sie wirklich einfach die Beschleunigung
Ihres Flugzeugs steuern kénnen.

Der Gashebel kann abmontiert werden und somit in zwei unterschiedlichen Varianten
genutzt werden:

Vom Joystick getrennt
(Um authentische Flugbedingungen zu simulieren).

Mit dem Joystick verbunden
(Zur Verbesserung der Stabilitdt und um Platz zu sparen).

StandardmaRig wird der Gashebel vom Joystick getrennt ausgeliefert.

Um den Gashebel am Joystick zu montieren:

1. Drehen Sie die Unterseiten beider Teile nach oben (Gashebel und Joystick).

2. Nehmen Sie den Inbusschlissel (6), der unten an der Basis des Joysticks befestigt ist.

3. Positionieren Sie den Gashebel auf der linken Seite des Joysticks. }
Stecken Sie die Zunge an der linken Seite der Joystick-Basis in die Offnung an der
echten Seite des Gashebels.

4. Mit dem Inbusschliissel ziehen Sie die beiden Inbusschrauben unterhalb der Basis fest.

(Diese befinden sich links auf der Basis des Joysticks).

. Wickeln Sie das Kabel des Gashebels ab und fadeln dies durch die Kabelfihrung.

6. Befestigen Sie den Inbusschliissel wieder an seinem vorgesehenen Platz, so dass Sie
ihn nicht verlieren kdnnen.

(o]

Fuhren Sie diese Prozedur in umgekehrter Reihenfolge aus, um den Gashebel wieder vom
Joystick zu trennen.

EINSTELLEN DES HANDGRIFFWIDERSTANDES

Je nach Ihrem persénlichen Spielstil kdnnten Sie einen hochsensitiven Joystick bevorzugen,
der auf die kleinste Bewegung reagiert. Umgekehrt wiinschen Sie sich vielleicht einen
festeren Joystick, der Ihnen beim Benutzen einen gewissen Widerstand entgegensetzt. Kein
Problem, denn der Widerstand lhres Joysticks ist je nach Ihrem Gusto verstellbar. Um den
Widerstand Ihres Joysticks zu verstellen, nutzen Sie einfach die Einstellscheibe fiir
Widerstand Handgriff (7), die sich unterhalb an der Joystick-Basis befindet.
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RUDERFUNKTION

lhr Joystick beinhaltet eine Ruderfunktion. Diese entspricht den Pedalen, die Piloten zur
Steuerung benutzen, Pedalen eines Flugzeugs entsprechen und dazu verwendet werden,
das Flugzeug um die vertikale Achse zu drehen. Dadurch bewegt sich das Flugzeug nach
rechts oder links. Diese Ruderfunktion ist durch die Drehung lhres Handgriffs nach rechts
oder links verfiigbar.

Die Ruderfunktion kann auf zweierlei Arten ausgefiihrt werden:
- durch Drehung des Handgriffs (4) nach links resp. rechts,
- oder via des Kipphebels (8) am Gashebel.

Falls Sie nur den Kipphebel nutzen (oder die Ruderfunktion iberhaupt nicht nutzen), kénnen
Sie die Drehung des Handgriffs dank der Ruder Blockierschraube (5) an der Joystick-Basis
blockieren. Zur Anderung der Schraubenposition benutzen Sie bitte einen Flachkopf-
Schraubendreher, um die Ruderfunktion zu blockieren/freizugeben.

MULTIDIREKTIONALER "POINT OF VIEW"-KOPFSCHALTER

Ihr Joystick verfiigt iiber einen “Point Of View’-Kopfschalter (11), der Ihnen — wie der Name
schon sagt — eine Rundumsicht (bei Spielen, die diese Funktion unterstiitzen) um das
Flugzeug erméglicht. Um dies zu erméglichen, gehen Sie bitte in das Einstellungsmeni lhres
Spiels und programmieren die verschiedenen Ansichten (riickwartig, links, rechts aber auch
externe Ansichten) auf dem “Point Of View"-Kopfschalter.

Sie konnen stattdessen den “Point Of View"-Kopfschalter aber auch fiir andere Funktionen
nutzen (Feuern, etc.).
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PLAYSTATION®4
INSTALLATION AUF DER PLAYSTATION®4

1. Stecken Sie den USB-Stecker (2) in einen USB-Port Ihres Systems.
2. Schalten Sie Ihr System ein.
3. Die LED des Joysticks leuchtet ROT.

4. Driicken Sie den PS Button (10)an lhrem Joystick und loggen sich in lhren Sony
Entertainment Network Account ein, um Ihren Joystick nutzen zu kénnen.

5. Starten Sie ein Spiel, das den Flight-Stick-Modus unterstiitzt.

Sie sind nun spielbereit!
LISTE DER KOMPATIBLEN PLAYSTATION®4-SPIELE

Auf der PlayStation®4 mit dem T.Flight Hotas 4:
Nur kompatibel mit Spielen, die den Flight-Stick-Modus unterstiitzen.
- Wird im Spiel als echter Joystick erkannt und nicht als Gamepad.
Fir besseres Ansprechverhalten und verbesserte Prézision sowie Zugriff auf die Joystick-
Einstellungen im Einstellungsmenu dieser Spiele.

Eine Liste der kompatiblen Spiele auf der PlayStation®4 mit diesem Joystick finden Sie auf
http://ts.thrustmaster.com. Gehen Sie auf PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4 und
wahlen dann Games Settings.

Die Liste wird regelmaRig bei Veréffentlichungen von neuen PS4™ Spielen, die mit dem
T.Flight Hotas 4 kompatibel sind, aktualisiert.
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FIRMWARE-AKTUALISIERUNG IHRES JOYSTICKS

Die in lhrem Joystick implementierte Firmware kann mit einer neueren Version der Firmware
aktualisiert werden, um in den Genuss von Produktverbesserungen zu kommen.

Um die derzeitige Firmwareversion lhre Joysticks anzuzeigen und ggfs. zu aktualisieren,
gehen Sie auf dem PC auf http://ts.thrustmaster.com. In der Sektion Updates and
Downloads klicken Sie auf PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, wahlen dann
Driver/Firmware und folgen den Instruktionen, die die Download- und Installations-Prozedur
beschreiben.

FEHLERBEHEBUNG UND WARNHINWEISE

o Mein Joystick funktioniert nicht richtig oder ist falsch kalibriert:

- Schalten Sie Ihr System aus. Trennen Sie den Joystick vom System und schlieRen ihn
danach erneut an. Starten Sie |hr Spiel emeut.

- Beim Anschluss Ihres Joysticks: Stellen Sie Handgriff, Ruder und Gashebel mittig und
bewegen diese danach nicht mehr (um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden).

- Beenden Sie das Spiel, trennen Ihren Joystick vom System und stecken ihn danach wieder
ein. Driicken Sie dann den PS Button (10) am Joystick. Loggen Sie sich in lhren Sony
Entertainment Network Account, um den Joystick benutzen zu kénnen.

o Mein Joystick ist zu empfindlich oder nicht empfindlich genug:

- Ihr Joystick kalibriert sich automatisch von allein, nachdem Sie einige Bewegungen auf
verschiedenen Achsen ausgefiihrt haben.

- Im Einstellungsmenti “Options / Controller / Gamepad oder Joystick” lhres Spiels: Stellen
Sie die Empfindlichkeit oder die Totzonen fiir Ihren Controller ein (falls diese Option
verfligbar ist).

- Justieren Sie den Widerstand des Handgriffes mittels der Einstellscheibe (7), die sich
unterhalb lhrer Joystick-Basis befindet.

o Die Ruderfunktion ist zu empfindlich:
- Deaktivieren Sie die Handgriffdrehung mittels der Blockierschraube (5) an der Joystick-
Basis und nutzen stattdessen den Kipphebel fiir die Ruderfunktion.

HILFEDATEIEN UND HAUFIG GESTELLTE FRAGEN (NICHT IN
DIESEM HANDBUCH ENTHALTEN)

Besuchen Sie bitte http://ts.thrustmaster.com und klicken in der Sektion Updates and
Downloads auf PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4. Wahlen Sie dann
Manual/Help file.
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Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France
(fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, da® dieses Thrustmaster Produkt frei von Mangeln in
Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fiir eine Méngelriige bezuglich
des Produktes tibereinstimmt. In den Landern der Europdischen Union entspricht diese einem Zeitraum
von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In anderen Landern entspricht die
Gewahrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fiir eine Méngelrige beziiglich des Thrustmaster
Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in dem der Kunde zum Zeitpunkt
des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine entsprechende Regelung in dem
entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1)
Jahr ab dem originéren Kaufdatum des Thrustmaster Produktes.

Ungeachtet dessen werden wiederaufladbare Batterien (fortfolgend ~ “Akkus”) durch eine
Gewahrleistungsfrist von sechs (6) Monaten ab dem Kaufdatum abgedeckt.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie
unverziglich den technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der Defekt
bestatigt, muR das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach MaRgabe des
technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des
technischen Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wahrend der
Garantiezeit das Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das Produkt
wahrend eines Zeitraums von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird diese Zeit der
restlichen Garantiezeit hinzugefiigt. Diese Frist lauft ab dem Zeitpunkt, an dem der Wunsch des
Verbrauchers beziiglich einer Intervention vorliegt oder ab dem Tag, an dem das fragliche Produkt zur
Instandsetzung zur Verfligung steht, falls das Datum, an dem das Produkt zur Instandsetzung zur
Verfiigung steht, dem Datum des Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach geltendem Recht
zuldssig, beschrénkt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer Tochtergesellschaften auf die
Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive Folgeschaden). Wenn nach
geltendem Recht zuldssig, lehnt Guillemot alle Gewahrleistungen der Marktgéngigkeit oder Eignung fiir
einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewahrleistungsanspruch verfallt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, veréndert oder ein
Schaden durch unsachgeméaRen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie durch
Fahrlassigkeit, einen Unfall, Verschlei® oder irgendeinem anderen Grund — aber nicht durch Material-
oder Herstellungsfehler (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, die Kombination der Thrustmaster
Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegeréte, oder andere
Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Im Falle der Nichteinhaltung
der durch den Technischen Support erteilten Anweisungen; (3) Durch Software. Die besagte Software ist
Gegenstand einer speziellen Garantie; (4) Bei Verbrauchsmaterialien (Elemente, die wéhrend der
Produktlebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien, Ohrpolster fiir ein Audioheadset
oder fiir Kopfhérer); (5) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis, Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (6)
Falls das Produkt in einer offentlichen Versteigerung verkauft wurde.

Diese Garantie ist nicht iibertragbar.

Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs auf
Konsumgiiter im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintréchtigt.

6/8



Zusétzliche Gewahrleistungsbestimmungen

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsatzlich keine Ersatzteile an, da der technische
Kundendienst der einzige autorisierte Partner zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden
Thrustmaster-Produkts ist (mit Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der Kunde
nach MafRgabe des technischen Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie der
Zurverfiigungstellung des/der eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist durchzufiihren
- zum Beispiel aufgrund der Einfachheit und einer nicht erforderlichen Geheimhaltung des
Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschaftsgeheimnisse zu schiitzen,
bietet Guillemot grundsatzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile fiir alle
Thrustmaster Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.

In den Vereinigten Staaten von Amerika und in Kanada ist diese Gewahrleistung auf den internen
Mechanismus und das externe Geh&duse beschrénkt. Auf keinen Fall haftet Guillemot oder ihre
Tochtergesellschaften gegeniiber Dritten fiir etwaige Folgeschaden oder mittelbare Schaden, die aus der
Nichteinhaltung der ausdriicklichen oder stillschweigenden Gewéhrleistung resultieren.  Einige
Staaten/Provinzen erlauben keine Begrenzung der impliziten Garantie oder einen Ausschluss oder die
Beschrankung der Haftung fiir Folgeschaden oder mittelbare Schaden, so dass die oben genannten
Einschrénkungen oder Ausschlisse méglicherweise nicht auf Sie zutreffen.

Diese Garantie gibt Ihnen bestimmte Rechte, und Sie haben méglicherweise auch andere Rechte, die von
Staat zu Staat oder Provinz zu Provinz unterschiedlich sein kénnen.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend
"Guillemot") und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere der
folgenden Ursachen zurtickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder geandert;
(2) Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahrlassigkeit, Unfall (z. B. ein
Aufprall); (4) normalem VerschleiR. Wenn nach anwendbarem Recht zulassig, lehnen Guillemot und seine
Niederlassungen jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen Material- oder Herstellungsfehler in
Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieRlich, aber nicht beschrankt auf, etwaige Schéden, die direkt
oder indirekt durch Software oder durch die Kombination der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten
Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fir
dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.

 THRUSTMASTER' )

TECHNISCHER SUPPORT
http://ts.thrustmaster.com

e[y
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COPYRIGHT

© 2016 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist eine eingetragene Marke von
Guillemot Corporation S.A.

Fir den Verkauf in Europa, Afrika, dem Nahen Osten, Russland, Indien und Ozeanien lizenziert. Zur
exklusiven Nutzung mit PlayStatione4.

L “PlayStation,, ‘.0 =1, und “ &0, sind eingetragene Marken von Sony Computer
Entertainment Inc. “ =_I"=1 , ist eine Marke derselben Firma. Alle Rechte vorbehalten.

Alle anderen Marken sind im Besitz Ihrer jeweiligen Eigentimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte,
Designs und Spezifikationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden und kénnen von Land
zu Land unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

Hergestellt und vertrieben von Guillemot Corporation S.A.

Hinweise zum Umweltschutz
* In der Europaischen Union: Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer nicht
Uber den Hausmiill entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das

| Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben werden.
Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist darauf
hin.
. Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der

Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeréten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.
Fiir alle anderen Lander: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-Gesetze
bezliglich elektrischen und elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.

www.thrustmaster.com

*Nur in der EU und der Tiirkei anwendbar

C€

8/8



T.Flight

Hotas 4

EK' 2
TECHNISCHE KENMERKEN

1. Throttle

2. USB-connector

3. Roer-connector:
Rudder  (wordt
connector

4. Roerfunctie via schommelstick

5. Roerfixatieschroef op stick

6. Inbussleutel  voor  losmaken
vastzetten van throttle

RJ12 Thrustmaster
apart  verkocht)

of

PlayStatione4
Handleiding

7. Wieltje voor aanpassen stickweerstand

8. Roerbediening via rocking-knop

9. Actieknoppen

10. PS-knop met LED

11. Multidirectionele "Point-of-View" hat-switch
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DE DIVERSE FUNCTIES VAN DE HOTAS-JOYSTICK

THROTTLE

De joystick beschikt over een grote throttle die uitermate geschikt is voor het bedienen van
de stuwkracht van een vliegtuig.

De throttle is afneembaar en kan op twee verschillende manieren worden gebruikt:

Losgemaakt en apart van de joystick
(voor een authentieke pilootbeleving)

Bevestigd aan de joystick
(voor meer stabiliteit en minder ruimtebeslag).

Standaard wordt de throttle los van de joystick geleverd.

De throttle aan de joystick bevestigen:

1. Zet beide items op hun kop (de throttle en de joystick).

2. Maak de inbussleutel (6) los die onderop de voet van de joystick is vastgeklemd.

3. Plaats de throttle links van de joystick.
Steek de aansluitlip aan de linkerkant van de joystickvoet in de opening op de rechterkant
van de throttle.

4. Draai de twee inbusbouten onderop de voet vast met de inbussleutel
(de bouten bevinden zich aan de linkerkant van de joystickvoet).

5. Rol de throttle-kabel op en leid deze door de kabeldoorgang.

6. Klem de inbussleutel terug op zijn plaats om hem niet kwit te raken.

Voer deze procedure in omgekeerde volgorde uit om de throttle los te maken van de
joystick.

STICK MET INSTELBARE WEERSTAND

Bij de ene game wilt u graag een supergevoelige joystick die reageert op de minste of
geringste aanraking en bij een andere game wilt u een stick met meer weerstand die pas in
actie komt als u er flink tegen duwt.

De weerstand van deze stick is gelukkig instelbaar zodat u er elk type game mee kunt
spelen. U kunt de weerstand instellen met behulp van het wieltje voor het aanpassen van de
stickweerstand (7). Dit wieltje bevindt zich onderop de voet van de joystick.
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ROERFUNCTIE

De joystick beschikt over een roerfunctie die correspondeert met de pedalen in een vliegtuig
waarmee de piloot het stuur bedient om het vliegtuig om de verticale as te kantelen (om een
bocht naar links of rechts te maken). Deze roerfunctie is beschikbaar op de joystick door de
stick naar links of rechts te draaien.

Deze roerbediening is op twee manieren beschikbaar:
- op de joystick door de stick (4) naar links of rechts te draaien.
- of via de rocking-knop (8) op de throttle.

Als u alleen de rocking-knop gebruikt (of als u de roerfunctie niet nodig hebt), kunt u de
draaiing van de stick vergrendelen met de fixatieschroef (5) in de voet van de joystick.
Gebruik een gewone schroevendraaier om de roerfunctie vast of los te zetten.

MULTIDIRECTIONELE POINT-OF-VIEW HAT-SWITCH

De joystick beschikt over een Point-of-View hat-switch (11) waarmee u in één keer een
overzicht krijgt van alles wat er rondom uw vliegtuig gebeurt (indien de game deze
mogelijkheid biedt). Als u deze functie wilt gebruiken, hoeft u alleen maar in het
instellingenmenu van uw game de verschillende weergaven (links, rechts, naar voren, naar
achteren) op de richtingen van de Point-of-View hat-switch te programmeren.

De Point-of-View hat-switch kan natuurlik ook voor andere functies worden gebruikt zoals
schieten.
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PLAYSTATION®4
INSTALLATIE OP DE PLAYSTATION®4

1. Sluit de USB-connector (2) aan op een van de USB-poorten van de computer.
2. Zet uw systeem aan.
3. De LED van de joystick gaar ROOD branden.

4. Druk op de joystick op de PS-knop (10) en login op uw Sony Entertainment Network
account om de joystick te kunnen gebruiken.

5. Start een game die de Flight Stick modus ondersteunt.

Nu kan er gespeeld worden!
LIJST VAN COMPATIBELE PLAYSTATION®4-GAMES

Op PlayStation®4, de T.Flight Hotas 4:

- is alleen compatibel met de games die de Flight Stick modus ondersteunen.

- wordt in games herkend als een echte joystick in plaats van een gamepad. Dit zorgt voor
een veel betere respons en nauwkeurigheid, en maakt het mogelijk de joystick-opties in de
game te gebruiken

Een lijst van PlayStation®4-games die compatibel zijn met deze joystick is te vinden op
http://ts.thrustmaster.com. Ga naar PlayStation / Joystick / T.Flight Hotas 4 en selecteer
Games Settings.

Deze lijst wordt regelmatig aangevuld zodra er nieuwe PS4™-games uitkomen die
compatibel zijn met de T.Flight Hotas 4.
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DE FIRMWARE VAN HET JOYSTICK BIJWERKEN

De firmware in de voet van de joystick kan worden bijgewerkt naar een nieuwere verbeterde
versie wanneer een dergelijke versie beschikbaar komt.

Om de huidige versie van de firmware van de joystick te bekijken en deze indien nodig bij te
werken, gaat u op een pc naar http:/its.thrustmaster.com. Klik in de sectie Updates and
downloads op PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, selecteer Driver/Firmware en
volg de instructies voor het downloaden en installeren.

PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

« Mijn joystick werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn

- Zet uw systeem uit, koppel uw joystick los, sluit de joystick opnieuw aan en start de game
opnieuw op.

- Bij het aansluiten van de joystick: laat de stick, het roer en de throttle tijdens het aansluiten
van de joystick in het midden staan en raak deze niet aan (dit ter voorkoming van problemen
met de kalibratie).

- Sluit de game af, ontkoppel de joystick, sluit hem opnieuw aan en druk op de PS-knop (10)
op de joystick. Login op uw Sony Entertainment Network account om de joystick te kunnen
gebruiken.

« Mijn joystick reageert te gevoelig of reageert niet gevoelig genoeg:

- De joystick wordt automatisch gekalibreerd wanneer u deze een paar maal in de richting
van de verschillende assen hebt bewogen.

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller, gamepad en joystick. Pas de
gevoeligheid of dode zones van de controller aan (indien deze optie beschikbaar is).

- Pas de weerstand van de stick aan met het wieltje (7) onderop de voet van de joystick.

o De roerbediening is te gevoelig:
- Schakel de draaiing van de stick uit met behulp van de fixatieschroef (5) op de voet van de
joystick en gebruik de rocking-knop voor de bediening van het roer.

HELPBESTANDEN EN FAQS (NIET OPGENOMEN IN DEZE
HANDLEIDING)

Ga op http:/its.thrustmaster.com naar de sectie Updates and Downloads, klik op
PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4 en selecteer Manual/Help file.
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrijk, (hierna te noemen “Guillemot”) aan de de koper dat dit Thrustmaster-
product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode gelik aan de tijd
maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen van de Europese Unie
komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van levering van het Thrustmaster-
product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd maximaal vereist om een
restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is vastgelegd in het land waarin
de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het Thrustmaster-product. Indien een dergelijk
claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land, geldt een garantieperiode van één (1) jaar vanaf
datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Ongeacht het hierboven gestelde, geldt voor oplaadbare batterijen een garantieperiode van zes (6) maanden
vanaf datum aankoop.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk contact
op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt bevestigd,
dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie die wordt
opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of vervangen,
zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien het Thrustmaster- product tijdens de garantieperiode is
onderworpen aan een dergelijk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7) dagen waarin het product
niet in gebruik is, opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode loopt vanaf de datum van verzoek
van de consument voor interventie of vanaf de datum waarop het product in kwestie beschikbaar is gesteld
voor herstel als de datum waarop het product ter beschikking wordt gesteld voor herstel later is dan de datum
van het verzoek om interventie). Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, beperkt de
volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor
vervolgschade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van
toepassing zijnde wetgeving, wijst Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of
geschiktheid voor enig doel.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd is
ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of enige
andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot het
combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder
voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit
product); (2) indien u zich niet houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; (3) op software
die onder een specificke garantie valt; (4) op verbruiksartikelen (elementen die tijdens de levensduur van het
product worden vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of pads van een headset of koptelefoon); (5) op
accessoires (zoals bijvoorbeeld kabels, behuizingen, hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (6) indien
het product werd verkocht op een openbare veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.
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Aanvullende garantiebepalingen

Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat Technical
Support de enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te herstellen (met
uitzondering van een herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd wordt uit te voeren met
behulp van schriftelijke instructies — omdat deze procedure bijvoorbeeld eenvoudig is en het herstelproces
niet vertrouwelijk is — en door het verstrekken aan de consument van de benodigde onderdelen, indien van
toepassing).

Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in
principe nooit een herstelbeschrijving of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product
waarvan de garantieperiode is verstreken.

In de Verenigde Staten en Canada is deze garantie beperkt tot het interne mechanisme en de externe
behuizing van dit product. In geen geval kan Guillemot of een van de bij Guillemot aangesloten
ondernemingen aansprakelijk worden gesteld voor enige derde partij voor vervolgschade of incidentele
schade als gevolg van inbreuk op expliciete of impliciete garantiebepalingen. In sommige rechtsgebieden
ziin beperkingen ten aanzien van de duur van impliciete garanties en uitsluiting of beperking van |
aansprakelijkheid voor incidentele schade of vervolgschade niet toegestaan. Het is dus mogelijk dat
bovenstaande beperkingen of uitsluitingen voor u niet van toepassing is. Deze garantie verleent u specifieke
wettelijke rechten. Anderzijds is het mogelijk dat u rechten hebt die niet in deze garantiebepalingen worden |
genoemd. Voorwaarden en condities variéren van land tot land.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna te
noemen “Guillemot”) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade
veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is;
(2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een
ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage. Indien toegestaan onder van toepassing zijnde
wetgeving, wijzen Guillemot en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade aan
dit product niet gerelateerd aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot enige schade
direct of indirect veroorzaakt door enige software, of door het combineren van het Thrustmaster-product met
enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of
enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit product).

fmnsmms TER" h
TECHNISCHE ONDERSTEUNING

http://ts.thrustmaster.com
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COPYRIGHT

© 2016 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A.

Gelicentieerd voor verkoop in Europa, Afrika, Midden-Oosten, Rusland, India en Oceanié. Voor exclusief
gebruik met PlayStatione4.

“L" “PlayStation”, “F " =31" en “ A" zin geregistreerde handelsmerken van Sony Computer
Entertainment Inc. “ =11 " is een handelsmerk van hetzelfde bedrijf. Alle rechten voorbehouden.

Alle andere handelsmerken zijn het eigendom van hun respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet
bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder kennisgeving vooraf worden gewijzigd en kunnen
per land verschillen. Geproduceerd in China.

Geproduceerd en gedistribueerd door Guillemot Corporation S.A.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU
. In de Europese Unie: Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met het
normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen inzamelpunt
voor elektrische en/of computerapparatuur.
| Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking een
symbool aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere methoden
_ voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en elektronische apparaten
kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming van het milieu.
Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.
In alle andere landen: houd u aan de plaatselijk milieuwetgeving voor elektrische en elektronische apparaten.

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt
gebruikt.

www.thrustmaster.com

*Alleen van toepassing in de EU en Turkije

C€
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T.Flight

Hotas 4
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CARATTERISTICHE TECNICHE

1. Manetta

2. Connettore USB

3. Connettore timone: connettore RJ12
per Timone Thrustmaster (venduto

separatamente)

4. Funzione timone tramite rotazione
impugnatura

5.Vita di bloccaggio del timone

sullimpugnatura
6. Chiave Allen per installare o separare
la manetta

PlayStatione4
Manuale d’'uso

7. Disco per la regolazione della resistenza
dellimpugnatura

8. Timone tramite pulsante oscillante

9. Pulsanti azione

10. Pulsante PS con LED

11. Hat-switch "Point Of View"
multidirezionale
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INTRODUZIONE AL TUO JOYSTICK HOTAS

MANETTA

II'tuo joystick € dotato di un'ampia manetta che potrai utilizzare per controllare faciimente
I'accelerazione del tuo aeroplano.

La manetta & rimuovibile e puo essere collocata in 2 diverse posizioni:

Staccata e separata dal joystick
(per ricreare le autentiche condizioni di pilotaggio), oppure

Attaccata al joystick
(per una maggiore stabilita e per occupare minor spazio possibile).

Per default, la manetta si presenta separata dal joystick.

Per attaccare la manetta al joystick:

1. Ribalta entrambi gli elementi (la manetta e il joystick).
2. Prendi la chiave Allen (6) attaccata sotto la base del joystick.
3. Posiziona la manetta alla sinistra del joystick.
Inserisci la placca di aggancio presente nella parte sinistra della base del joystick
nell'apposita apertura nella parte destra della manetta.
4. Utilizzando la chiave, stringi le due viti Allen presenti sotto la base
(si trovano sulla parte sinistra della base del joystick).
5. Riavvolgi il cavo della manetta e fallo passare attraverso il relativo slot di alloggiamento.
6. Rimetti a posto la chiave Allen, in modo tale da non perderla.

Per staccare la manetta dal joystick, ripeti questa procedura al contrario.

IMPUGNATURA A RESISTENZA REGOLABILE

In base al tuo stile di gioco, potresti desiderare un joystick sensibilissimo, in grado di
rispondere anche al piu lieve tocco, oppure potresti preferire un joystick piu rigido, in grado
di offrire una maggiore resistenza ai movimenti da te effettuati.

L'impugnatura del tuo joystick € dotata di resistenza regolabile, per potersi adattare a tutti i
giocatori. Per regolarla, utilizza I'apposito disco di regolazione (7) presente sotto la base del
tuo joystick.
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FUNZIONE TIMONE

II tuo joystick & dotato di una funzione timone, che in un aereo corrisponde ai pedali utilizzati
dal pilota per girare l'ipotetico sterzo, facendo oscillare I'aereo lungo il proprio asse verticale
(ossia facendolo girare verso destra o sinistra). Questa funzione timone & accessibile dal tuo
joystick ruotando I'impugnatura verso destra o verso sinistra.

E possibile accedere alla funzione timone in due diversi modi:
- sul tuo joystick, ruotando limpugnatura (4) verso destra o sinistra;
- oppure utilizzando il pulsante oscillante (8) sulla manetta.

Qualora dovessi utilizzare unicamente il pulsante oscillante (0 se non stai utilizzando la
funzione timone), puoi disattivare la rotazione dellimpugnatura tramite la vite di bloccaggio
(5) presente sulla base del joystick. Per cambiare la posizione della vite,
bloccando/sbloccando cosi la funzione timone, puoi utilizzare un cacciavite piatto.

HAT-SWITCH "POINT OF VIEW" MULTIDIREZIONALE

II tuo joystick dispone di un hat-switch “Point Of View” (11) che, come il nome stesso sta a
indicare, ti permette (nei giochi che lo consentono) di vedere istantaneamente qualunque
cosa attorno al tuo aeroplano. Per far questo, non devi far altro che accedere al menu di
configurazione del tuo gioco e programmare le varie visuali (posteriore, verso sinistra, verso
destra, oltre alle visuali esteme), associandole alle varie direzioni del’hat-switch “Point Of
View”.

Naturalmente, in alternativa, puoi utilizzare I'hat-switch “Point Of View” anche per altre
funzioni (fuoco, ecc.).
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PLAYSTATION®4
INSTALLAZIONE SU PLAYSTATION®4

1. Collega il connettore USB (2) ad una delle porte USB del tuo sistema.
2. Accendi il tuo sistema.
3. IILED del joystick si illuminera di rosso.

4. Per poter utilizzare il joystick, premi il pulsante PS del joystick (10) e accedi al tuo account
su Sony Entertainment Network.

5. Avwvia un gioco che supporti la modalita Flight Stick.

Ora sei pronto per giocare!

ELENCO DEI GIOCHI PLAYSTATION®4 COMPATIBILI

Su PlayStation®4, il T.Flight Hotas 4:

- E compatibile soltanto con i giochi che supportano la modalita Flight Stick.

- Nei giochi, viene riconosciuto come un vero e proprio joystick € non come gamepad, per
una migliore risposta e una maggiore precisione, oltre alla possibilita di accedere alle opzioni
per il joystick di questi giochi.

Un elenco di giochi PlayStation®4 compatibili con il joystick & disponibile sul sito
http://ts.thrustmaster.com. Vai su PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, quindi seleziona
Games Settings.

Questo elenco viene costantemente aggiornato, a seconda dell'uscita di nuovi giochi per
PS4™ compatibili con il T.Flight Hotas 4.
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AGGIORNARE IL FIRMWARE DEL TUO JOYSTICK

Il firmware presente nella base del tuo joystick pud essere aggiornato ad una versione piu
recente, per apportare dei miglioramenti al prodotto.

Per visualizzare la versione del firmware attualmente utilizzata dal tuo joystick e, se
necessario, per aggiornarla: su PC, visita il sito http:/its.thrustmaster.com. Nella sezione
Updates and Downloads, clicca su PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, dopodiché
scegli Driver/Firmware e segui le istruzioni per la procedura di download e installazione.

RACCOMANDAZIONI E RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

« |l mio joystick non funziona correttamente o non sembra essere ben calibrato:

- Spegni il tuo sistema, scollega il tuo joystick, ricollega il tuo joystick e riavvia il tuo gioco.

- Quando colleghi il tuo joystick: lascia centrati l'impugnatura, il timone e la manetta, senza
muoverli (al fine di evitare problemi di calibrazione).

- Esci dal gioco, scollega il tuo joystick, ricollegalo, dopodiché premi il pulsante PS (10) sul
joystick. Per poter utilizzare il tuo joystick, accedi al tuo account su Sony Entertainment
Network.

« |l mio joystick & troppo sensibile o non abbastanza sensibile:

- Il tuo joystick si auto-calibra dopo aver compiuto alcuni movimenti lungo i vari assi.

- Tramite il menu “Options / Controller / Gamepad o Joystick” del tuo gioco: regola la
sensibilita o le zone morte del tuo controller (qualora questa opzione fosse disponibile).

- Regola la resistenza dellimpugnatura tramite il disco (7) presente sotto la base del tuo
joystick.

o La funzione timone & troppo sensibile:

- Disattiva la rotazione dellimpugnatura tramite la vite di bloccaggio (5) presente sulla base
del joystick e attiva la funzione timone utilizzando il pulsante oscillante.

FILE DI AIUTO E FAQ (NON INCLUSI NEL PRESENTE MANUALE)

Visita il sito http:/its.thrustmaster.com e, nella sezione Updates and Downloads, clicca
su PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, quindi seleziona Manual/Help file.
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot’) garantisce al consumatore che il presente prodotto
Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di garanzia
corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita
del prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a due (2) anni a partire
dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della garanzia corrisponde al limite
temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto Thrustmaster
in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore risiedeva alla data di acquisto del prodotto
Thrustmaster (qualora nel paese in questione non esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di
garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).
Diversamente da quanto affermato in precedenza, le batterie ricaricabili sono coperte da una garanzia di
sei (6) mesi dalla data di acquisto originale.

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti immediatamente
I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto dovesse essere
confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro luogo indicato
dall'Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
sostituito o reso nuovamente funzionante, a discrezione dell’Assistenza Tecnica. Se, durante il periodo
coperto dalla garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita, alla rimanente
durata della garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni, durante il quale il
prodotto risulta non utilizzabile (tale periodo intercorre dalla data della richiesta di intervento da parte del
consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione € reso disponibile per la rimessa in operativita,
questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di intervento). Qualora le leggi
applicabili in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot e delle sue controllate (compresi i
danni conseguenti) si limita alla rimessa in operativitd o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster.
Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita
o la conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto, alterato o ha
subito danni derivanti da un uso inappropriato 0 non autorizzato, da negligenza, da un incidente, dalla
semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nell'assemblaggio
(compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti, tra cui, in particolare,
batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto); (2)
in caso di mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza Tecnica; (3) in caso di software, ovvero
software soggetto a una specifica garanzia; (4) ai materiali di consumo (elementi che richiedono la loro
sostituzione al termine della loro durata di esercizio come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o
cuscinetti protettivi per auricolari o cuffie); (5) agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse,
cinturini); (6) se il prodotto & stato venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel
relativo paese, non vengono intaccati dalla presente garanzia.

6/8



Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio, in
quanto la sola Assistenza Tecnica € la parte autorizzata ad aprire e/o rimettere in funzionamento tutti i
prodotti Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che I'Assistenza
Tecnica potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad esempio, la semplicita
e la mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativita — e fornendo al consumatore le
necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse I'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti
commerciali, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata alla
rimessa in attivita di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse scaduto.
Negli Stati Uniti d'America e in Canada, la presente garanzia € limitata al meccanismo interno del prodotto
e alla struttura esterna. In nessun caso Guillemot o le sue controllate potranno essere ritenute
responsabili, da una qualunque parte terza, per qualsiasi danno accidentale o consequenziale derivante
dalla violazione di una qualunque garanzia, espressa o implicita. Alcuni Stati/Province non ammettono
limitazioni alla durata di una garanzia implicita, oppure all'esclusione o alla limitazione della responsabilita
per danni accidentali o consequenziali, per cui le suddette limitazioni o esclusioni potrebbero non
riguardarti. La presente garanzia ti fornisce specifici diritti legali, inoltre potresti avere anche altri diritti,
variabili da Stato a Stato o da Provincia a Provincia.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti
“Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da almeno
una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto & stato modificato, aperto o alterato; (2) mancato rispetto
delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato 0 non permesso, negligenza, incidente (come, ad
esempio, un impatto); (4) semplice usura. Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot
e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei
materiali o nella fabbricazione del prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati direttamente
o indirettamente da un qualunque software, oppure dall'uso del prodotto Thrustmaster in combinazione
con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non
fornito da Guillemot per questo prodotto).

(TI-IIIHEMTEH’\

ASSISTENZA TECNICA
http://ts.thrustmaster.com
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COPYRIGHT

© 2016 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® e un marchio registrato da Guillemot
Corporation S.A.

Con licenza di vendita in Europa, Africa, Medio Oriente, Russia, India e Oceania. Utilizzabile esclusivamente
con PlayStatione3 e PlayStatione4.

“L", “PlayStation”, “ " =1" e “ A" sono marchi registrati da Sony Computer Entertainment
Inc. “/_I"1" & un marchio appartenente alla medesima compagnia. Tutti i diritti riservati.

Tutti gli altri marchi appartengono ai legittimi proprietari. lllustrazioni puramente indicative. | contenuti, i
design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preavviso e possono variare da una
nazione all'altra. Fabbricato in Cina.

Prodotto e distribuito da Guillemot Corporation S.A.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE
« Nell'Unione Europea: Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non
dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad un
apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed Elettronico.
| Cid € confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati. Tramite il
riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed Elettronico, &
possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell'ambiente.
Per conoscere i punti di raccolta piu vicini a te, contatta le autorita locali competenti.
In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.
| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che quest'ultimo venga
utilizzato.

www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE e Turchia
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T.Flight

Hotas 4

CARACTERISTICAS TECNICAS

1. Mando de potencia

2. Conector USB

3. Conector de timén: conector de RJ12
Thrustmaster Rudder (vendido por
separado)

4. Funcion de timén con palanca giratoria

5. Tomnillo bloqueo de timodn en palanca

6. Llave Allen para instalar o separar el
mando de potencia

PlayStatione4
Manual del usuario

7. Rueda ajuste de resistencia de palanca

8. Timdn mediante boton de sacudida

9. Botones de accion

10. Botén PS con LED

11. Hat-switch multidireccional "Punto de
vista"
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LAS PARTES DE TU JOYSTICK HOTAS

MANDO DE POTENCIA

Tu joystick incorpora un gran mando de potencia que puedes utilizar para controlar facilmente
la aceleracion de tu avion.

El mando de potencia es desmontable y se puede colocar de 2 formas diferentes:

Desmontado y separado del joystick
(para recrear condiciones de pilotaje auténticas)

Unido al joystick
(para mayor estabilidad y para que ocupe menos espacio).

De forma predeterminada, el mando de potencia viene separado del joystick.

Para unir el mando de potencia al joystick:

1. Dale la vuelta a ambos elementos (el mando de potencia y el joystick).

2. Toma la llave Allen (6) colocada debajo de la base del joystick.

3. Coloca el mando de potencia a la izquierda del joystick.

Inserta la pestafia de conexion de la parte izquierda de la base del joystick en la abertura de la
parte derecha del mando de potencia.

4, Utilizando la llave, aprieta los dos tornillos Allen de debajo de la base

(situados en el lado izquierdo de la base del joystick).

5. Enrolla el cable del mando de potencia y pasalo por la ranura de la guia del cable.

6. Vuelve a poner la llave Allen en su sitio para no perderla.

Realiza este procedimiento a la inversa para desmontar el mando de potencia del joystick.

PALANCA CON RESISTENCIA AJUSTABLE

Dependiendo de tu estilo de juego, puede que quieras tener un joystick ultra-sensible, que
responda al mas ligero toque, o puede que prefieras tener un joystick mas firme, que
ofrezca algo de resistencia cuando lo muevas.

La resistencia de la palanca del joystick se puede ajustar, pera adaptarlo a todos los
jugadores. Para ajustarla, utiliza la rueda de ajuste de la resistencia (7) situada debajo de la
base del joystick.
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FUNCION DE TIMON

Tu joystick incorpora una funcion de timon, que en un avion corresponde a los pedales que el
piloto utiliza para girar la direccion, permitiendo que el avién pivote sobre su eje vertical (por
lo tanto haciendo que el avion gire a la izquierda o a la derecha). Esta funcion de timon es
accesible en el joystick rotando la palanca a la izquierda o a la derecha.

A esta funcién de timon se accede de dos maneras:
- en el joystick rotando la palanca (4) a la izquierda o a la derecha.
- 0 mediante el boton de sacudida (8) en el mando de potencia.

Si sélo estas utilizando el boton de sacudida (0 si no vas a utilizar la funcién de
timén), puedes deshabilitar la rotacion de la palanca con el tornillo de bloqueo (5)
situado en la base del joystick. Utiliza un destornillador de cabeza plana para cambiar
la posicion del tornillo y de este modo bloquear/desbloquear la funcién de timén.

HAT-SWITCH MULTIDIRECCIONAL "PUNTO DE VISTA"

Tu joystick incorpora un hat-switch “Punto de vista” (11) que, como su nombre indica, te
permite (en juegos que incorporen esa funcion) ver instantdneamente lo que esta pasando
alrededor de tu avién. Para ello, dirigete al menu de configuracion del juego y programa las
diferentes vistas (vista trasera, vista izquierda, vista derecha y también las vistas externas) en
las direcciones del hat-switch “Punto de vista”.

Por supuesto, también puedes utilizar el hat-switch “Punto de vista” para otras funciones
diferentes (disparar, etc.).
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PLAYSTATION®4
INSTALACION EN PLAYSTATION®4

1. Enchufa el conector USB (2) en uno de los puertos USB del sistema.
2. Enciende el sistema.
3. EILED del joystick se ilumina en ROJO.

4. Pulsa el boton PS (10) del joystick e inicia sesion en tu cuenta de Sony Entertainment
Network para poder usar el joystick.

5. Ejecuta un juego compatible con el modo Flight Stick.

iYa estas preparado para jugar!
LISTA DE JUEGOS DE PLAYSTATION®4 COMPATIBLES

En PlayStation®4, el T.Flight Hotas 4:

- Solo es compatible con los juegos que admiten el modo Flight Stick.

- En los juegos se reconoce como un joystick auténtico y no como un gamepad, para lograr
una mayor receptividad y una precisién mejorada, y la posibilidad de acceder a las opciones
del joystick en esos juegos.

En http://ts.thrustmaster.com hay una lista de juegos de PlayStation®4 compatibles con el
joystick. Dirigete a PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, y luego selecciona Games
Settings (Ajustes de los juegos).

Esta lista se actualizara con regularidad, con la llegada de nuevos juegos de PS4™
compatibles con T.Flight Hotas 4.
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ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DEL JOYSTICK

El firmware incluido en la base del joystick se puede actualizar a una versién mas reciente
que incluya mejoras del producto.

Para mostrar la version de firmware que estéa usando actualmente tu joystick y actualizarla si
es necesario: en PC, visita http://ts.thrustmaster.com. En la seccién Updates and
Downloads (Actualizaciones y descargas), haz clic en PlayStation® / Joystick /
T.Flight Hotas 4 y luego selecciona Driver/Firmware (Controlador/Firmware) y sigue las
instrucciones que describen el procedimiento de instalacion y descarga.

RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

o El joystick no funciona correctamente o parece que la calibracion es incorrecta:

- Apaga el sistema, desconecta el joystick, vuelve a conectarlo y luego inicia de nuevo el
juego.

- Al conectar el joystick: deja la palanca, el timén y el mando de potencia centrados y no los
muevas (para evitar problemas de calibracion).

- Sal del juego, desconecta el joystick, vuelve a conectarlo y luego pulsa el boton PS (10) en
el joystick. Inicia sesién en tu cuenta de Sony Entertainment Network para poder usar el
joystick.

« Mi joystick es demasiado sensible o no es lo bastante sensible:

- El joystick se autocalibra por si solo después de que hagas algunos movimientos en los
distintos ejes.

- En el ment "Opciones / Mando / Gamepad o Joystick" del juego: ajusta la sensibilidad o
las zonas muertas del mando (si esta opcion esta disponible).

- Ajusta la resistencia de la palanca usando la rueda (7) situado bajo la base del joystick.

« Lafuncién de timén es demasiado sensible:
- Desactiva la rotacién de la palanca usando el tomillo de bloqueo (5) situado en la base del
joystick y usa el botén basculante para la funcion de timon.

ARCHIVOS DE AYUDA Y FAQ (NO INCLUIDOS EN ESTE MANUAL)

Visita http://ts.thrustmaster.com y en la seccién Updates and Downloads (Actualizaciones
y descargas), haz clic en PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, y luego selecciona
Manual/Help file (Manual/Archivo de ayuda).
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot”) garantiza al consumidor que este
producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo de
garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad
en relacion con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto corresponde a un periodo de dos
(2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia
corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion con
este producto de Thrustmaster segun las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese
domiciliado en la fecha de compra del producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el
pais correspondiente, entonces el periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra
original del producto de Thrustmaster).

A pesar de lo anterior, las baterias recargables estan cubiertas por un periodo de garantia de seis (6)
meses a partir de la fecha de compra original.

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto,
el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacion indicada por el Soporte
Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera sustituido o restaurado
su funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de Thrustmaster fuese
sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de cémo minimo siete (7) dias durante el que el
producto no se pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante (este periodo va desde la fecha de
peticion de intervencion del consumidor o desde la fecha en la que el producto se entrega para el
reacondicionamiento, si la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento fuese
posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad
de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento
correcto o la sustitucion del producto de Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a
todas las garantias de comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios
como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra
causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no de forma exclusiva,
la combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en
particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no
suministrado por Guillemot para este producto); (2) en caso de incumplimiento de las instrucciones
proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software, es decir software sujeto a una garantia especifica;
(2) en caso de incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software,
es decir software sujeto a una garantia especifica; (4) a consumibles (elementos que se tienen que
reemplazar a lo largo de la vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para
auriculares de audio); (5) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos 0 mufiequeras); (6) si el
producto se ha vendido en una subasta publica. (6) si el producto se ha vendido en una subasta publica.
Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos de
consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.
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Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto, ya
que el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los productos de
Thrustmaster (con la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el Soporte técnico
puede solicitar que lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito — por ejemplo, debido a
la simplicidad y la falta de confidencialidad del proceso de reacondicionamiento — y suministrando al
consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot no
proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento para los
productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esta limitada al mecanismo interno del
producto y al alojamiento externo. En ningln caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables ante
terceros por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia expresa o
implicita. En algunos estados o provincias no se permite la limitacién de la duracién de una garantia
implicita ni la exclusion o limitacion de responsabilidad por dafios resultantes o fortuitos, por lo que las
limitaciones o exclusiones anteriores pueden no ser aplicables. Esta garantia ofrece derechos legales
especificos al consumidor, que también puede tener otros derechos que pueden variar de un estado a
otro o de una provincia a otra.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o mas de los siguientes motivos: (1) el
producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3)
uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal. Si la ley
aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios no
relacionados con defectos de materiales o fabricacion en relacién con el producto (incluyendo, pero no de
forma exclusiva, los dafios causados de forma directa o indirecta por cualquier software, o por combinar
el producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular fuentes de
alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot
para este producto).

( THRUSTMASTER' )
SOPORTE TECNICO

http://ts.thrustmaster.com

o=y
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COPYRIGHT

© 2016 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
comercial registrada de Guillemot Corporation S.A.

Licenciado para la venta en Europa, Africa, Oriente Medio, Rusia, India y Oceania. Para usar
exclusivamente con PlayStatione4.

“L" “PlayStation”, “70=3" y “ AT [1” son marcas comerciales registradas de Sony Computer
Entertainment Inc. “#_I"«1" es una marca comercial de la misma compafiia. Todos los derechos
reservados.

Todas las demas marcas comerciales son propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no
vinculantes. Los contenidos, disefios y especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso y pueden
variar de un pais a otro. Fabricado en China.

Fabricado y distribuido por Guillemot Corporation S.A.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL
« En la Unién Europea: Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse en un
contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de
desechos eléctricos y equipamiento electrénico para ser reciclado.
I | Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario 0 embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el
reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
_ equipamiento electronico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a proteger
el medio ambiente.
Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas cercano.
Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable dnicamente a la UE y Turquia
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T.Flight

Hotas 4

CARACTERISTICAS TECNICAS

. Manete de poténcia

. Conector USB

. Conector do leme de diregéo: conector

RJ12 Thrustmaster Rudder (vendido a

parte)

Fungdo de leme de diregdo via

manipulo giratério

Parafuso de travamento do leme de

diregdo no manipulo

. Chave sextavada para instalar ou
separar a manete de poténcia

-

N

w

>

L

o

PlayStatione4
Manual do Utilizador

7. Mostrador de ajuste da resisténcia do
manipulo

8. Leme de diregéo via botdo oscilante

9. Botbes de agdes

10. Botdo PS com LED

11. Hat switch multidirecional de “ponto de
vista”
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FAMILIARIZAGAO COM O SEU JOYSTICK HOTAS

MANETE DE POTENCIA

O seu joystick possui uma manete de poténcia grande que pode utilizar para controlar
facilmente a aceleragéo do seu avido.

A manete de poténcia é destacavel e pode ser posicionada de 2 formas diferentes:

Destacada e separada do joystick
(para recriar condigdes de pilotagem auténticas).

Fixada ao joystick
(para maior estabilidade e ocupar menos espago).

Por predefinicao, a manete de poténcia é fornecida destacada do joystick.

Para fixar a manete de poténcia ao joystick:

1.
2.
3.
4,
5.

6.

Vire ambos os itens ao contrario (a manete de poténcia e o joystick).

Retire a chave sextavada (6) presa por baixo da base do joystick.

Posicione a manete de poténcia do lado esquerdo do joystick.

Insira a patilha de ligagdo situada no lado esquerdo da base do joystick na abertura
existente no lado direito da manete de poténcia.

Com a chave, aperte os dois parafusos sextavados por baixo da base

(situados no lado esquerdo da base do joystick).

Estique o cabo da manete de poténcia e passe-o através da ranhura de guiamento do
cabo.

Volte a colocar a chave sextavada na base do joystick para néo a perder.

Execute este procedimento no sentido inverso para destacar a manete de poténcia do
joystick.

RESISTENCIA AJUSTAVEL DO MANIPULO

Consoante o seu estilo de jogo, podera preferir um joystick ultrassensivel, que responda ao
minimo toque, ou um joystick mais firme, que oferega alguma resisténcia quando o move.

A resisténcia do manipulo do joystick é ajustavel, para se adaptar a todos os jogadores.
Para ajusta-la, utilize o mostrador de ajuste da resisténcia do manipulo (7) situado por baixo
da base do joystick.
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LEME DE DIREGAO

O joystick dispde de uma fungao de leme de diregdo, que numa aeronave corresponde aos
pedais utilizados pelo piloto para mover o leme de dire¢éo, permitindo assim a aeronave
rodar no seu eixo vertical (e, por conseguinte, virar a esquerda ou a direita). Esta fungéo
esta acessivel no joystick fazendo rodar o manipulo para a esquerda ou direita.

Esta funcéo de leme de diregéo esta acessivel de duas formas:
- No joystick rodando o manipulo (4) para a esquerda ou direita, ou
- Através do botdo oscilante (8) na manete de poténcia.

Se utilizar apenas o botédo oscilante (ou néo estiver a utilizar a fungéo de leme de direcao),
pode desativar a rotagdo do manipulo gracas ao parafuso de travamento (5) situado na
base do joystick. Utilize uma chave de fendas de cabega chata para mudar a posi¢do do
parafuso e, dessa forma, bloquear/desbloguear a funcéo de leme de diregéo.

HAT SWITCH MULTIDIRECIONAL DE “PONTO DE VISTA”

O joystick possui um botdo de “ponto de vista” (11), que, como o nome indica, |he permite
(nos jogos que o suportam) ver imediatamente tudo o que se passa a volta da aeronave.
Para tal, basta aceder ao menu de configuracéo do jogo e programar as diferentes vistas
(retaguarda, esquerda, direita e também as vistas externas) nas dire¢des do botdo de “ponto
de vista”.

Evidentemente, em vez disso também pode utilizar o botao de “ponto de vista” para realizar
outras fungdes (disparar, etc.).
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PLAYSTATION®4
INSTALAGAO NA PLAYSTATION®4

1. Ligue o conector USB (2) a uma das portas USB do sistema.
2. Ligue o sistema.
3. O LED do joystick fica VERMELHO.

4. Prima o botdo PS (10) do joystick e inicie sess@o na sua conta Sony Entertainment
Network, para poder utilizar o joystick.

5. Inicie um jogo que suporte 0 modo Manipulo de voo.

Esta pronto para comegar a jogar!

LISTA DE JOGOS COMPATIVEIS COM A PLAYSTATION®4

Na PlayStation®4, o T.Flight Hotas 4:

- Apenas é compativel com 0s jogos que suportam 0 modo Manipulo de voo.

- E reconhecido nos jogos como um joystick verdadeiro e ndo como um gamepad, para uma
melhor capacidade de resposta e uma precisédo otimizada, sendo possivel aceder as opgdes
do joystick nestes jogos.

Uma lista de jogos para a PlayStation®4 compativeis com o joystick esta disponivel em
http://ts.thrustmaster.com. Aceda a PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4 e em seguida
selecione Games Settings.

Esta lista sera atualizada regularmente com a chegada de jogos para a PS4™ compativeis
com o T.Flight Hotas 4.
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ATUALIZAGAO DO FIRMWARE DO JOYSTICK

O firmware incluido na base do joystick pode ser atualizado para uma versao mais recente
que inclua melhoramentos do produto.

Para visualizar a versdo do firmware que o joystick utiliza atualmente e atualiza-la, se
necessario; no PC, aceda a http://ts.thrustmaster.com. Na secgdo Updates and
Downloads, clique em PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, em seguida selecione
Driver/Firmware e siga as instrugBes que descrevem o procedimento de transferéncia e
instalagao.

RESOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISOS

o 0 meu joystick ndo funciona corretamente ou parece estar mal calibrado:

- Desligue o sistema, desligue o joystick, volte a ligar o joystick e em seguida reinicie o jogo.
- Ao ligar o joystick: deixe 0o manipulo, o leme de dire¢do e a manete centrados e n&o os
mova (para evitar quaisquer problemas de calibragdo).

- Saia do jogo, desligue o joystick, volte a liga-lo e em seguida prima o botdo PS (10) no
joystick. Inicie sessdo na sua conta Sony Entertainment Network, para poder utilizar o
joystick.

« 0 meu joystick é demasiado sensivel ou nao é suficientemente sensivel:

- O seu joystick calibra-se automaticamente sozinho assim que executar alguns movimentos
nos diferentes eixos.

- No menu “Options / Controller / Gamepad or Joystick” do jogo: ajuste a sensibilidade ou as
zonas mortas do controlador (se esta opgéo estiver disponivel).

- Ajuste a resisténcia do manipulo utilizando o mostrador (7) situado por baixo da base do
joystick.

o A fungio de leme de diregao é demasiado sensivel:

- Desative a rotagdo do manipulo através do parafuso de travamento (5) situado na base do
joystick e utilize o botdo oscilante para a fungao de leme de diregao.

FICHEIROS DE AJUDA E FAQ (NAO INCLUIDOS NESTE MANUAL)

Aceda a http:/its.thrustmaster.com e, na seccdo Updates and Downloads, clique em
PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4 e em seguida selecione Manual/Help file.
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
Franga (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor que este produto
Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um periodo de garantia que
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade relativamente a este produto.
Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de dois (2) anos desde a entrega do
produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia corresponde ao limite de tempo para
intentar uma agdo de conformidade relativamente ao produto Thrustmaster de acordo com a legislagéo
em vigor do pais no qual o consumidor residia a data de compra do produto Thrustmaster (se a dita agao
ndo existir no pais correspondente, entdo o periodo de garantia sera de um (1) ano a partir da data de
compra original do produto Thrustmaster.

Nao obstante o supracitado, as baterias recarregaveis estéo cobertas por um periodo de garantia de seis
(6) meses a partir da data de compra original.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte imediatamente o
Suporte Técnico, que Ihe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se confirmar, o produto tera
de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte Técnico).

No &mbito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor
sera substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto Thrustmaster for submetido &
dita reparagéo, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o produto estiver fora de servigo sera
adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo decorre desde a data do pedido intervengéo
pelo consumidor ou desde a data em que o produto em questao é disponibilizado para reparagéo, se a
data em que o produto é disponibilizado para reparagéo for posterior & data do pedido de intervengéo).
Se for permitido pela legislagdo em vigor, a responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais
(incluindo para danos indiretos) esta limitada a reparag&o ou a substituigéo do produto Thrustmaster. Se
for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou
adequacao a um fim especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou danificado
em resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer
outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, sem limitagdo, combinar o
produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de
alimentagéo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela
Guillemot para este produto); (2) na eventualidade de incumprimento das instrugées fornecidas pelo
Suporte Técnico; (3) a software, estando o mesmo sujeito a uma garantia especifica; (4) a consumiveis
(elementos para substituir ao longo da vida Util do produto, como baterias descartaveis e auriculares de
auscultadores, por exemplo); (5) a acessérios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por
exemplo); (6) se o produto foi vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concerne a legislagéo aplicavel a venda de bens de consumo no
seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.
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Disposigoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de substituigao,
uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir efou reparar qualquer produto
Thrustmaster (a excegdo de quaisquer procedimentos de reparagéo que o Suporte Técnico possa pedir
ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por exemplo, devido a simplicidade e a
falta de confidencialidade do processo de reparagdo — e fornecendo ao consumidor a(s) pega(s) de
substituicdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagdo, e a fim de proteger o seu “know-how” e segredos
comerciais, a Guillemot ndo fornecera, em principio, qualquer notificagdo de reparagdo ou pegas de
substituicdo para produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Nos Estados Unidos da América e no Canada, a presente garantia esta limitada ao mecanismo interno e
a caixa do produto. Em nenhuma circunstancia serdo a Guillemot ou as respetivas filiais consideradas
responsaveis perante terceiros por quaisquer danos indiretos ou acidentais resultantes da violagdo de
quaisquer garantias expressas ou implicitas. Alguns estados/provincias ndo permitem a limitagdo da
duragéo de uma garantia implicita ou a exclus&o ou limitagéo de responsabilidade por danos indiretos ou
acidentais, pelo que as limitagBes ou exclusdes supracitadas podem ndo se aplicar a si. A presente
garantia concede-lhe direitos legais especificos, podendo ter também outros direitos, que variam
consoante o estado ou a provincia.

Responsabilidade

Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada como
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por quaisquer danos resultantes de
uma ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento
das instrugdes de montagem; (3) utilizagdo impropria ou abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto,
por exemplo); (4) desgaste normal. Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot e as
respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de material
ou fabrico relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitagéo, quaisquer danos causados direta ou
indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento
inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagdo, baterias recarregaveis, carregadores ou
quaisquer outros elementos n&o fornecidos pela Guillemot para este produto).

 THRUSTMASTER' )
SUPORTE TECNICO

http://ts.thrustmaster.com

o=y
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DIREITOS DE AUTOR

© 2016 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca registada da
Guillemot Corporation S.A.

Licenciado para venda na Europa, Africa, Médio Oriente, Russia, india e Oceania. Para utilizagdo exclusiva
com a PlayStatione4.

“ L, “PlayStation”, “ =3 e “ AT 1" sdo marcas registadas da Sony Computer Entertainment
Inc. “ 0«1 " é uma marca comercial da mesma empresa. Todos os direitos reservados.

Todas as outras marcas comerciais pertencem aos respetivos proprietarios. As ilustragdes ndo séo
vinculativas. Os contetdos, os desenhos e as especificagbes estéo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e
podem variar consoante o pais. Fabricado na China.

Fabricado e distribuido pela Guillemot Corporation S.A.

RECOMENDAGOES DE PROTEGAO AMBIENTAL
Na Unido Europeia: quando este produto chegar ao fim da sua vida Util, ndo o elimine
- juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-0 num ponto de
recolha de residuos de equipamento elétrico e eletronico (REEE) para posterior
reciclagem.
' O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.
Os materiais podem ser reciclados, consoante as suas caracteristicas. Através da
[ ] reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento elétrico e
eletronico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a proteger o ambiente.
Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua area de
residéncia.
Relativamente a todos os outros paises: respeite a legislagao local relativa a reciclagem de equipamento
elétrico e eletronico.

Informagoes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagao.

www.thrustmaster.com

*Aplicavel apenas a Unido Europeia e Turquia
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T.Flight Hotas 4

PlayStatione4
WUHCTpyKuMs no akcnnyaTaumm

€
7
A%
®

TEXHUYECKWUE XAPAKTEPUCTUKIN

1. Pbivar ynpaBnenus 6. LLecturpaHHbIit kntoy ans

2. Pasbem USB

3. PasbeM [ns pyns Hanpaenenus:: ans
NOAKNIYEHNs  pynsi  HanpaBreHust
Thrustmaster RJ12 (npuo6peTaeTtcs
0TAenbHO)

4. YnpaBneHue noneTom BpallatoLeiics
PYKOSTKOM

5. BUHT GrokupoBku pyns HampaeneHus
Ha pykosiTke

YCTaHOBKW/OTCOEAMHEHMS pblyara
yrpaBnexus

7. Perynsitop conpoTuUBIEHNS PYKOSITKN

8. YnpaBneHue noneToM LapHUpHOM
KHOMKOM

9. OYHKLMOHAIbHbIE KHOMKM

10. KHonka PS ¢ uHamkatopom

11. MHOrONO3MLMOHHbI NepeknioyaTenb
TO4KM 0630pa
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3HAKOMCTBO C IKOWCTUKOM HOTAS

PbIYAT YMPABIEHMA

B KOMMMeKT MXoMcTUKa BXOANT GOMbLLOI pblvar yripaBreHusi, C TOMOLLbK KOTOPOro yao6HO
YNpaBnsiTb YCKOPEHUEM camoneTa.

Pblyar ynpaBneHus ABnAeTca CbeMHbIM U NpeanonaraeT ABa BapuaHTa yCTaHOBKK:

OTAENbHO OT [KOWCTUKA
(,ClJ'Iﬂ CO34aHnA peanucTU4HbIX yCJ'IOBVIVI I'lVIJ'IOTVIpOBaHVIFI);

C KpPEnneHUEM K IKOUCTUKY
(ans BonblLuei YCTOAYNBOCTY U IKOHOMUM MeCTa).

Mo YMOTYaHUIO pblYdar ynpasneHua noctaBnsaeTca 0TCOeAMHEHHbIM OT IPKONCTMKA.

Yro6bl NpukpenuTb pbivar ynpasnexHunsa K LDKOWNCTUKY:

1. MepeBepHUTE pbiyar u MKONCTUK BBEPX LHOM.

2. Bo3sbMuTe LWEeCTUrPaHHbIN KNt (6), 3akpenneHHbIit Ha Base fxoicTuka.

3. Pa3mectute pbivar ynpaBrneHus cresa oT [KOCTHKa.
BcrabTe BbICTYN Ha NeBoi CTOPOHE 6asbl [HKOMCTMKA B Na3 C MpaBOil CTOPOHbI pblyara
ynpaBnexms.

4. C nomoLLbHo Krioya 3aTsHUTe [Ba BIHTA HA HUKHEN CTOPOHe 6asbl
(c neBoW CTOPOHbI Ba3bl AKOMCTHKA).

5. CwmoraiiTe kabenb pbiyara ynpaBneHUs 1 NPOBEANTE ero Yepes HanpaBnstoLLyii CIIOT.

6. BepHuTe LecTUrpaHHbIN KIoy Ha MECTO, YToObI He NOTEPATL Ero.

[ins OTCOenMHEHNs pblyara YMPaBNEHWs OT [DKOWCTUKA BbIMOMHUTE 3T LEACTBUS B
obpaTHom nopsiake.

PEFYNMPYEMOE COMPOTUBIEHNE PYKOATKN

B 3aBMCUMMOCTM OT CTUNS MIPbl, MOXET NOTPeGOBATLCS MOBbILLEHHAS YyBCTBUTENBHOCTL
[KOWCTMKA 1 peakuns Ha Maneilee kacaHue wunn Gombluasi KecTkoCTb ero paboTbl ¢
HEKOTOPbIM COMPOTUBIEHWEM NPV CABUTAHUN.

ConpoTuBrieHMe  PYKOSTKM  [KOWCTMKA MOXHO HactpauBaTb B COOTBETCTBUM C
npesnoyTeHNsIMU reiivepa. st HACTPOWKM CRYKMT PerynsTop COMPOTUBMEHUS PYKOSTKU
(7), pacnonoXeHHBbI Ha HIDKHel CTOPOHE Basbl AKOMCTHKA.
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OYHKUMA YNPABNEHWA NONETOM

[IxoicTuk ocHaleH (yHKLMeN yrpaBneHns NoneToM, KOoTopoii B camoreTe COOTBETCTBYIOT
nefanu, ¢ NOMOLLBKO KOTOPOW MUNOT OCYLLECTBASIET PyneBoe YnpaBneHue C BpalleHuem
camorneTa BOKpYr BEpTUKamnbHOI OCW (Ans NOBOpOTa camoreTa BMEeBO MM Bnpaso). [ns
NCNOMb30BaHMA (YHKLMM YNpaBneHns NoneToM [HKOMCTUKA CrepyeT MOBEPHYTb PYKOATKY
BMEBO MNK BPaBo.

Bocnonb3oBatbes hyHKLMER MOXHO ABYMS criocobamm:
- MTOBEPHYTb PYKOATKY Ha [KOWCTUKe (4) BNEBO MK Bpago;
- BOCMOMb30BaTLCS LUAPHWUPHOI KHOMKOIA (8) Ha pblyare ynpaBneHus.

Ecnv ucnonb3ayeTcst TONbKO LapHUPHasH KHOMKA (UM Cn (OYHKUWS yNpaBneHnst NoneTom
HE UCTMONb3yeTcs!), MOBOPOTHYIO (YHKLMIO PYKOSTKA MOXHO OTKIKOUUTb C MOMOLLbI BUHTA
6rokuposku (5), pacnonoxeHHoro Ha 6ase mxoicTika. C NOMOLLbI0 OTBEPTKM C MMOCKAM
LUNMLEM U3MEHUTE NMOMOXEHUE BUHTA, 3aBMoKkMpoBaB UNu pasbnokvpoBaB Takum obpasom
(hyHKLMIO ypaBneHust NONeToM.

MHOrOMO3NLMOHHBIN NEPEKMIOYATENL TOYKM OB30PA

[IxolcTUK OcHaLLeH nepekniodateneM Toukn o63opa (11), koTopas, Kak criedyet w3
Ha3BaHus, NO3BONSET (ECnM 3TO MOALEPXKMBAETCS MIPOV) MOMeHTanbHO 0603peBaTh Bce
NpouCXofsllee BOKpYr camoneTa. [ins aToro npocTo neperanTe B MEHI0 KOHGMrypauum
WUrpbl W 3anporpaMmupyiiTe pasnuyHble Touku 0630pa (BMA c3aam, BUA CrieBa, BUA CripaBa, a
TakKe BUAbI CHAPYXK) ANs NO3VULMiA NepekmioyaTens Touku ob3opa.

Pasymeetcs, nepeknioyatens Touku 063opa MOXET Takke CIyXUTb NS APYrUX (yHKUMiA
(ctpenbba n np.).
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PLAYSTATION®4
YCTAHOBKA HA PLAYSTATION®4

1. Nogkntounte USB-kabenb (2) k ogHomy u3 USB-NopToB CUCTEMBI.
2. Bkniounte cuctemy.
3. Mnaukatop mxoiicTuka 3aropaetcs KPACHBIM.

4. HaxmuTe kHonky PS Ha gxoiicTuke (10) 1 BoauTe B CBOK YYETHYHO 3anuck Sony
Entertainment Network, 4To6bl MOXHO 6b110 MCNONb30BaTL KOMCTHK.

5. 3anyctute urpy, noaaepxusarolLyto pexum Flight Stick.

Tenepb ece 20moeo Ons uepbi!
CNMUCOK COBMECTUMBIX UI'P ONA PLAYSTATION®4

Mcnonb3oBanue mxoiicTuka T.Flight Hotas 4 Ha PlayStation®4:

- COBMECTUMOCTb TONbKO C Urpamu, noaaepxusatolimmm pexum Flight Stick;

- pacnosHaeTcs B Urpax Kak HaCTOSILLMIA MKOMCTUK, @ He UrPOBOIA MyNbT — AN
OMNTUMANbHON PeaKTUBHOCTM 1 NOBbILLEHHON TOYHOCTH, @ Takke Ans obecneyeHns focTyna
K napameTpam KOCTUKA B COOTBETCTBYIOLLMX Urpax.

Crncok urp ans PlayStation®4, coBMECTUMbIX C JaHHbIM [DKONCTMKOM, MOXHO HalTh Ha
cate:http:/ts.thrustmaster.com. Otkpoiite pasgen PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4
1 BolbepuTe Games Settings (HacTtpoiiku B urpax).

O10T cnmcok ByaeT MOCTOSHHO OGHOBRATLCS MO Mepe BbIXOAA HOBbIX WP ANS ps4™

COBMEeCTUMbIX C [xoiicTukom T.Flight Hotas 4.
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OBHOBNEHWE NPOLUMBKN IXONCTUKA

lMpowmeky B 6a3e mpKoncTKa MOXHO 06HOBUTL A0 Gonee mo3gHen BepcuW, copepxalle
YCOBEPLLEHCTBOBAHMS.

[insi npocMoTpa YCTAHOBMEHHON B faHHbIA MOMEHT BEPCUM MPOLUMBKW W ee 0BHOBNEHMS
npu HeobxoanmocTu oTkponTe caiT http://ts.thrustmaster.com. B pasgene Updates and
Downloads Bbibepute PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, 3atem otkpoitte
Driver/Firmware v BbINonH1Te ykasaHus no 3arpyske 1 yCTaHOBKE MPOLLMBKM.

YCTPAHEHWE HEUCMPABHOCTEM WU NPERYNPEXAEHUSA

e [DxocTMK He paboTaeT [OMKHbIM 0DPasoM WNM  KaxeTcsi HeBepHO
OTKanMbpoBaHHbLIM

BhbIKkntounTe cucTemy, OTKMIOUMTE [HKONCTUK, NOAKMIOYATE ero CHOBA M Nepe3arpysunTe urpy.
py NOAKMIOYEHUN [KOWCTUKA: OCTaBbTe PYKOSITKY, PyNMb HanpaBneHuss v pblyar
yNpaBneHns B LIGHTPanbHOM MOMOXEHWM M He capuraite ux (BO u3bexaHue npobnem
kannbpoBku).

BbIiauTe 13 Urpbl, OTKIOUMTE MKOMCTUK, NOAKITIOYNTE €70 CHOBA M HaxmuTe kHonky PS (10)
Ha mxouncTuke. Boigute B cBoto yueTHyto 3anuch Sony Entertainment Network, utoBbl
MOXHO 6b1NI0 UCMIONbL30BATH MKONCTHK.

o CnuwwKoM BbICOKas MNU HeJOCTaTOYHAsA YyBCTBUTENILHOCTb AXOWCTUKA

- [IXoMCTUK CamMOCTOSITENbHO BbIMONMHSAET aBTOKANMBPOBKY, NOCNe TOTO kak Nonb30BaTeNb
COBEPLLAET HECKOMbKO BIKEHMIA HA PA3NNYHBIX OCSIX.

- B wrpe, B paspene «Mapametpbl / KoHTponnep»: HacTpoWTe YyBCTBUTENBHOCTb MMM
MepTBbIE 30HbI ANS KOHTPONNEpa (ECNN 3Ta ONuKs AOCTYMHA).

- Hactpoitte conpoTuBneHue pyKosiTkM C MOMOLLbI perynsitopa (7) Ha HUXHEN CTOpPOHe
6a3bl KONCTHKA.

o CnuwWwKoM BbICOKasi YyBCTBUTENLHOCTb (DYHKLUN YNPaBNeHUs ONeToM
- BblikrtounTe BpalLEHUEe PYKOSTKM C MOMOLLbIO BUHTA GIOKMPOBKK (5) Ha HIKHEN YacTy
Ga3bl BKOUCTVKA 1 UCTIONB3YITE AN DYHKLMM YNPABNEHNS MONETOM LUAPHUPHYIO KHOMKY.

CNMPABKA W OTBETbl HA YACTbIE BOMPOCbl (HE
NPUBEAEHHbLIE B HACTOSLLEM PYKOBO[ICTBE)

Ha caitte http:/its.thrustmaster.com, 8 pasgene Updates and Downloads, BbiGepute
PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, 3atem otkpoiite Manual/Help file.
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CBefieHns 0 NOTPeOUTENbLCKO rapaHTUn

Kopnopaums Guillemot Corporation S.A., 3apemvcTpupoBanHasi no agpecy Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, ®paHuus, (nanee — «Guillemot») rapaHTMpyeT CBOWM KNMEHTaM BO BCEM MMPE, YTO B AaHHOM
nanenvn Thrustmaster He GyneT BbISBNEHO HUKakvx [eeKTOB MaTepuancs M MPOM3BOACTBA B TeueHue
rapaHTUAHOTO Nepuoda, KOTOpbIi PaBeH CPOKy MPedbsBMEHMs MPETeHaVn Mo COOTBETCTBAKO ANS [aHHOMO
uanenus. B ctpaqax Eeponeickoro Colo3a 3TOT Cpok COOTBETCTBYET ABYM (2) rofam C MOMEHTa MOCTaBKM
n3genua Thrustmaster. B apymix cTpaHax rapaHTWiHbIA Nepuos paBeH CPOKy MpedbsBreHns NpeTeHsn no
COOTBETCTBUIO A1 3fenns Thrustmaster, onpenensaemMomy CoOTBETCTBYHOLLM 3aKOHOAATENBCTBOM CTPaHbl, B
KOTOpOIA NPOXBaN NoTpebuTens Ha MOMeHT npuobpeTernst anenus Thrustmaster (ecnv nogobHbIe NpeTeHsum
He [elCTBYIOT B COOTBETCTBYIOIEA CTpaHe, rapaHTWilHbIA nepuod paBHAeTcs ogHomy (1) rogy ¢
nepBoHaYarnbHoi farbl npuobpeTerns uapenus Thrustmaster).

HeBavpast Ha BbILLEN3NOKEHHOE, rapaHTUs Ha akkyMyNATOpbl PABHSETCA LLECTH (6) MecALiaM C NepBOHaYanbHoI
AaTbl nprobpeTeHns.

B cryyae obHapyxeHns aedhekTo U3aens Bo BpeMs rapaHTUIHONO Nepuoaa HesaMeamuTensHo obpatutecs B
CIyXOy TEXHWYECKO NOAJEPKKA, COTPYAHMKM KOTOPO OnpenensT AanbHedwyto npouedypy. Ecnn pedext
Oynet noaTBepXdeH, W3henue CreayeT BepHyTb MO MecTy npuobpeteHns (unm B moboe Apyroe MecTo,
yKasaHHOE CITyG0M TEeXHHECKOM NoARepxKi).

B pamkax feictBus rapaHTm fedektHoe uanenve GyaeT, no YCMOTPeHWto CryxBbl TEXHNYECKOA NOQAEPKKA,
3aMeHeHo 1rv Bo3BpalLeHo B pabotee cocTosHue. Ecrn B TedeHme rapanTuitHoro cpoka 1aaenue Thrustmaster
Oyner noaBepKeHO TakoMy BOCCTAHOBMEHMIO, K OCTaBLLEMYCA FapaHTUAHOMY CPOKy MpubaBnsieTcs nepuos
BPEMEHH, HO He MeHee cem (7) AHeit, BO BPeMS KOTOPOTO W3Aeni e Haxoaunoch BHe ynotpebneHns (Hayanom
3TOr0 Neproaa CHUTaeTes 4ata 3anpoca NoKynarens O BMeLLaTens5CTBe Ui AaTa NpeaocTaBnerns AeeKTHOro
13nenust ANst BOCCTAHOBMEHIS:, ecru uaaenie Bbino NpefocTaBneHo Ans BOCCTAHOBNEHUS No3nHee, Yem Obin
CAenaH 3ampoc O BMellaTensCTee). B mepe, paspelleHHO MPUMEHMMbIM 3aKOHOAATENLCTBOM, MOMHas
OTBETCTBEHHOCTb  koMnaHuu Guillemot 1 ee AodepHMX KomnaHui (B TOM 4MCre KOCBEHHbII yiepb)
OrpaHN4MBAETCA BOCCTAHOBNEHWEM paboyero COCTOsHWS WM 3ameHoit m3penus Thrustmaster. B mepe,
paspeLLeHHON MPUMEHNMbIM 3aKOHOaTeNbCTBOM, koMnaHus Guillemot otkasbiBaetcst oT mobbix rapaHTuin
KOMMEPHECKOiA MPUTOAHOCTI UMW MPUTOHOCTY 1S OMPEAENEHHOM Lieru.

Hacrosilas rapaHtis He pacnpocTpaHsietcst: (1) Ha cuTyaum, koraa usaenme Bbino BUAOM3MEHEHO, OTKPLITO,
MOOMCULMPOBAHO UMW MOMYYANO MOBPEXOEHNS B pesynbTate HEAOMyCTUMOTO WNMK  HerpasirbHOMO
VCMOMNb30BaHMS, HEGPEXHOCTM NN HECYACTHOTO Cry4ast, ECTECTBEHHOrO M3HOCa U ntoboit ApYroit NPUMHbI, He
CBSI3aHHON C AeheKTOM MaTepuarnos Ui Mpov3BOACTBA (BKIKOYAS, NMOMMMO MPOHEro, UCTIONb30BaHIE U3aenus
Thrustmaster coBvectHo ¢ nioBbIMW HEMOOXOAALMMMA 3NEMEHTaMW, B YaCTHOCTM — C Grnokamu muTaHus,
aKKyMymnsiTopamu, 3apsiaHbIMI YCTPOMCTBaMI U MoBbIMY [pYrMU AnieMEHTaMI1, He BXOAALLWMMM B KOMMIEKTALMIO
Guillemot ans aaHHoro uanenus); (2) Ha cuTyaLym, koraa ykasaHus cryxObl TEXHUYECKON NOLAEPKKA He Obinn
BbinonHeHbl; (3) Ha MO, Tak kak Ha Takoe MO pacnpocTpaHsieTcs OTAenbHas rapaHTust; (4) Ha pacxopHble
maTepuarnb! (3MeMeHTbl, NpeaHasHadeHHble An 3aMeHbl B TeyeHue Cpoka CryxObl W3OEnUs: HampuMep,
Gatapeiiki 11 yLHble NOAYLUKM ANS FapHUTYP UK HayLUHUKOB); (5) Ha akceccyapb! (Hanpumep, kabenu, Yexnbl,
CyMKM, (yTNAPbI, Hapy4Hble peMeLLKn); (6) Ha cry4an NPoaaXV U3[ENNs C OTKPLITOrO ayKLMOHa.

[laHHas rapaHTUs He NOANEXVT nepeaave.

HacrosLas rapaHTvs He yliemnseT npas noTpebuTens, NpeaocTasnseMbx eMy NPUMEHMbIMA 3aKOHaMu B
OTHOLLIEHUM NPOiaXV NOTPEBUTENLCKIX TOBAPOB B COOTBETCTBYHOLLIEI CTPaHe.
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[lononHuTenbHbIe YCOBUSA rapaHTUk

B TeueHve rapaHTuitHoro cpoka komnanus Guillemot, B obiLiem 1 Lienom, He NPefocTaBnseT HUKakuX 3anacHbIX
yacreit, Tak Kak BCKpbiTve uiunu moaudmkaumio nmobbix n3penuii Thrustmaster BipaBe OCYLLECTBNATb TONBKO
cnyxba TeXHUYECKo NoaepXKM (3a UCKIKUeHMeM Kakux-nbo npoLieayp no MoaudmKkaLmm, KoTopble cnyxba
TEXHUYECKOI MOAAEPKKA MOXET MPEANOXUTL BbINOMHUTL KIMEHTY MyTEM MUCbMEHHBIX WHCTPYKUMA 1
MpeaocTaBneH s, Npu HeobxomuMocTy, TpebyeMblx 3anacHbiX YacTeil: Hanpumep, B CBA3N C OTCYTCTBUEM
cTaTyca CrOXHOCTV Urv KOH(MAEHLIMATBHOCTY Y TaKoi BOCCTAHOBUTENBHOI NPOLIEAYpbI).

C y4eToM rnepuoa OCBOEHMS HOBbIX W3LEMMA U B LINAX 3alMTbl CBOMX HOY-Xay M KOMMEPHECKUX TailH
Kkomnanus Guillemot, B 06Lem v Lienom, He NpesocTaBnseT kaknx-Nbo yBEAOMIEHUA O BOCCTAHOBEHUM UMK
3anacHblx YacTeil Ans Ntobbix uaaenuit Thrustmaster ¢ UCTEKLLMM rapaHTUHBIM CPOKOM.

B CLA v KaHane HacTosiyasi rapaHTisi OrpaHU4MBAETCS BHYTPEHHUM MeXaHU3MOM 1 0BOMOYKON YCTPOCTBa.
Kopropaums Guillemot 1 ee fo4epH1e npeanpuATMA HiA MPU Kakvx YCTIOBUSIX HE HECYT OTBETCTBEHHOCTU Nepen
TPETLUMI NULi@MM 33 KOCBEHHbIE UM CryyaliHble YBbITKN, CBS3aHHbIE C HAPYLLEHUEM KaKkUX-MBO SBHBIX N
roppasymMeBaeMbix rapaHTuil. B HekoTopbIX LTaTax/MpOBUHLSIX He [OMYCKAeTCs OrpaHuyeH e cpoka AeicTaust
noApasymMeBaeMoii rapaHTUM Uk OrpaHu4eHIne OTBETCTBEHHOCT 3a KOCBEHHbIE/CIyuaitHble YBbITKM, No3ToMy B
BalleM Crlyyae BbllLeyKasaHHbIE OrpaHU4eHUs WM WCKTHOYeHUst MOryT BbiTb HempumeHumbl. HacTosiuast
rapaHTus npegocTasnsieT Bam onpeaeneHHble topuandeckie npaga. Y Bac moryT Takke GbiTb Apyrve npasa,
onpefeneHHbIe 3aKOHOAATENBCTBOM LUTATa WM MPOBIHLIAM.

OTBETCTBEHHOCTb

B mepe, paspeLueHHOi MpUMeHNMbIM 3akoHopaTenbcTeom, komnaHus Guillemot Corporation S.A. (nanee —
«Guillemot») n ee podepHue NpeanpUATMS OTKa3blBAOTCA OT M0G0 OTBETCTBEHHOCTW 3a Mioboi yiep6,
BbI3BaHHbIA OHUM UMM HECKOMbkMMK U3 criedylowyx akTopos: (1) BUAOMSMEHEHWe, BCKpbITME WM
moaudmkaLms uapenus; (2) HecobriogeHme MHCTPYKUMiA no cBopke; (3) HemonycTuMoe Un HermpaBuUibHOE
1CMOmb30BaHMe, HeBPEKHOCTb, HECHACTHbII Cryyail (HanpuMep, nanyeckoe BosaelicTaue); (4) ecTecTBeHHbIM
u3Hoc. B Mepe, paspelleHHO MpUMEHMMbIM 3akoHoaaTenbCTBoM, komnanus Guillemot n ee pouepue
npeanpusTUS OTKa3bIBaOTCS OT MoGOI OTBETCTBEHHOCTU 3a MoBoi yilepd, He CBA3aHHbIN C LedekTamu
maTepuaroB UM M3rOTOBMEHNS, B OTHOLLEHUM [AHHOTO W3enns (BKoYas, NOMMMO npoyero, Moo yuiep6,
BbI3BaHHbIIA MPSIMO UMW OMOCPEAOBAHHO NioBbIM NporpaMMHbIM 0BecrnedeHeM Unu UCNoMNb30BaHUEM M3NenNs
Thrustmaster ¢ noBbIMY HENOAXOAALMM ANEMEHTaMI, B YaCTHOCTI — Brokamu NuTaHus, akkyMmynsTopamm,
3apAAHBIMU YCTPOCTBAMM 11 MioBbIMK [PYTUMIA 3rIEMEHTaMK, He BXOAALMMM B komnnekTauuto Guillemot ans
[AaHHOro 13aenms).

( THRUSTMASTER® )

TEXHWYECKOW NOAMEPXKU
http://ts.thrustmaster.com

o=y
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ABTOPCKWE NPABA

© Kopnopauus 2016 Guillemot Corporation S.A. Bce npasa 3awmuweHbl. Thrustmaster® sensetcs
3aperucTpMpoBaHHbIM TOBApHbIM 3HakoM kopriopauuu Guillemot Corporation S.A.

TvueHans ans npogaxu B EBpone, Adpuke, Ha BrkHem Boctoke, B Poccun, UHoum n Okeanun. Ons
VCKIMIOYMTENBHOTO Menonb3oBakus ¢ PlayStatione4.

<IL, PlayStation, =3 n A sBRsI0TCA 3apervCTPUPOBAHHLIMIA TOBAPHLIMIA 3HAKAMIA KOMMaHUH
Sony Computer Entertainment Inc. #—_I".=1" sBnsieTcs 3aperncTpupoBaHHbIM TOBAPHbIM 3HAKOM 3TOW Xe
Komnaui. Bee npasa awuiieHb!.

Bce ocTanbHble TOBapHble 3HaKM SBMAIOTCA  CODCTBEHHOCTbIO — COOTBETCTBYIOWMX — BrafenbLies.
MnniocTpaLyui MoryT He COOTBETCTBOBATb BHELLHEMY BuaY/(yHKLNAM KOHKpeTHoro uanenus. Copepxanie,
KOHCTPYKLMS M TEXHUYECKNe XapaKTepucTUkN u3aenus MoryT ObiTb M3MeHeHbl 6e3 npeaBapuUTEnbHOro
YBEOOMIEH!A 1 3aBUCAT OT CTpaHbl npuobpeterns. CaenaHo B Kutae.

lMpon3BseneHo u pacnpocTpaHsieTcs komnaxueit Guillemot Corporation S.A.

[Mpu nonb3oBaHUK n3penuem qumaame cnegyrouiee: LuBetan Aun3aitH MOryT pasnuyarbCca.
MnacTukoBbIe CTAXKU 1 KneﬁKle TIeHTY cnefyeT CHATb nepen UCMONb30BaHMEM U3enNus.

www.thrustmaster.com
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T.Flight Hotas 4

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

1. TkaQi

2. Ymodoyri USB

3. Ymodoyr| mevidA: Ymodoyr Tndahiou

RJ12 g Thrustmaster (mwAeitai
XwpIoTd)

4. \erroupyia Tndahiou péow
TEPITTPOQIKAG AaPrg

5. Bida aogahiong Tndahiou o Aar
6. Khetdi  Ghev  yia  TtomoBémaon 1
agaipean Tou ykadiou

PlayStatione4
Eyxeipidio xpnong

7. AiakéTTng pUBIoNG avtigTaong Tng
Aaprg

8. OGN0 PEoW KOUNTTIOU KPAdUTHWY

9. Koupmia dpdong

10. Koupri PS pe Auyvia LED

11. Aiakorng 10ou hat «Point of View» TToMav
KaTeuBOvoEWY
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ZYNTOMH NAPOYZIAZH TOY JOYSTICK HOTAS

TKAZI

To joystick d106¢tel TAATO YKA( TTOU PTTOPEITE VA TO XPNOIUOTIOINCETE YIO VO XEIPIOTEITE
€UKoA TNV TaXUTNTA TOU AEPOTKAPOUG OTG.

To ykad eivar amooTiwevo Kai uTTopei va ToTmoBetnBei pe 2 diapopeTiKoUg TPOTTOUG:

ATOOTIWUEVO Kal dlaxwpIoPévo aTmd To joystick
(10 va avadnuioupynoeTe TIG auBevTikEG auvBnKeg TTAoriynang)

lMpocaptnpévo aTo joystick
(y1a peyahuTepn aTaBepdTnTa KOl KATGANWn PIKPOTEPOU XWPEOU).

A6 poemmAoyn, T0 VKA eival ammoaTiwpevo amd To joystick.

l'ia va TpooapTACETE T0 VKA OTO joystick:

1. TupioTe avémoda kal Ta dUo aToIxEia (T0 yKA(I Kal TO joystick).

2. Napre 10 KAEIdi AAev (6) ou €ivar ToTOBETNPEVO KATW OTTG TN BACN Tou joystick.

3. TomoBetAOTE TO VKA1 OTNV APIOTEPR PEPIG TOU joystick.
Eioayayere v mpoetoxn olvdeang TTou BpiokeTal 0TV apioTepr PEPIA TG BATNG Tou
joystick péoa aTo Gvolypa Tou Bpioketal aTn BeGIA PePIG Tou ykadiou.

4. Me 10 kAe1bi, o@igre TIG 800 Bideg GAev kdTw amd T Baon
(BpiokovTal otV apiaTepr HePIA TG BAONG Tou joystick).

5. ZeTuhigre 10 kaAwdIo Tou ykadiol kai TepdaTe To Péoa amd Tov odnyd utodox Tou
KaAwdiou.

6. TommoBetroTe T0 KAEIOi GAev 0T BEOT) TOU YIa VO PNV TO XAOETE.

Aiggaydyete authv Tn dladikacia avtioTpoQa yia va aTrokoMAGETE To YKAG) aTtd To joystick.
PYOMIZOMENH ANTIZTAZH AABHZ

Avahoya e To OTUA TTou TTaileTe, pTTopei va emBupeiTe Eva egaipeTika euaiobnTo joystick, To
0TI0i0 VO QVTATIOKPIVETAI KAl GTO IO €Aa@EU Ayylyua f UTopei va TpoTIudre éva Trio
okAnpd joystick, Tou va oag Tapéxel avTioTaaon GTav TO KIVEITE.

H avtiotaon g Aaprg Tou joystick ival puBuICOuevn yia va UTTopei va TTPOCapUOOTEl O€
kGBe emBupia Twv TraIKTWY. o va 10 PUBICETE, XPNOIUOTIOINGTE T XEIPOKivATN PUBMICN
avtiaTaang Tng XelpoAapng (7) Tou Bpicketal kaTw amd T Bacn Tou joystick.
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NEITOYPTIA MHAAAIOY

To joystick diaBéter Aciroupyia TdaAiou TTou o€ agpOTTAGVO QVTICTOIXE! PE Ta TIEVIGA TTOU
xpnaoipotolei o AGTOG yia va alAdgel Tnv katelBuvan, EmMTPETOVIAg GTO OEPOTTAGVO VO
TIEPIOTPAPET YUpw amd Tov KABETO Ggova Tou (ETTOMEVWG, KAVOVTOG TO va OTPIYEl TTPOG
apiotepd 1 Oe€iar). Auth n Aermoupyia Tmdahiou eival TpooBdoiun amé To joystick
TepIaTpEpovTag T AaPr) mpog apioTepd f degia.

Mrropeite va xpnoipotoifaete autiv Tn Asitoupyia Tou TndaAiou ue duo TPOTTOUG:
- amé To joystick mepiaTpépovTag ™ AaBr (4) TTpog apiaTepd A Begid.
- 1 uéow TOU KoupTTIoU Kpadaauwv (8) aTo YKA().

Av ¥pnaolyotolgite Povo 1o KoupuTTi Kpadaouwv (1) av BV XPNOIKOTIOIETE TN AEIToupyia Tou
tmndahiou), pTopeiTe va amevepyotolfgeTe MV TEPIOTPOR ¢ AaBrg xdpn om Bida
aocpahiong (5) mou Ppioketar aTn Baon Tou joystick. Xpnaipotroiate éva igio karaaBidi
yia va oMda&te Tt Béon g Bidag kai, emopévwg, va acg@aAioete/amac@alioeTe TN
Aeitoupyia Tou TndaAiou.

AIAKOMTHE ~ TYMOY HAT «POINT OF VIEW» TMOAAQN
KATEYOYNZEQN

To joystick S1a6éter SiakoTm TUTIOU hat «Point of View» (11) Tou, émwg Aéel kai To dvoud
ToU, 0ag eMTPETEI (0 Traiyvidia 6trou dlaBétouv Tn duvardTnTa) va BAETETE Gueca dAa 6oa
oupBaivouv yUpw amoé To aEpoaKAog aag. Ma va XpnaIPoTIoIRCETE auTAv Tn duvartdtnra,
amhwg petafeite o010 pEvoU diapdpPwaong Tou TaIxviSIoU Kal TTPoypapparTioTe Tig
d10gopeTIkEG TTPOPBOAES (TTiow TTPoPOAY, TTPOBOAr TTPOg apIaTepd, TTPOROAN TTPog degid kal
emiong efwrepikég TPoBoAéG) aTig kateuBUvaeig Tou diakdmTn TTTou hat «Point of View».
®uaoika, av To emBupEiTe, PTIOPEITE ETIONG va XpnaluoTroinaeTe Tov SlakoTm T0Tou hat
«Point of View» yia GMeg xpnoeig (mupoBoAiopog, K.ATL).
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PLAYSTATION®4
EFKATAZTAZH ZE PLAYSTATION®4

1. ZuvdéaTe v utrodoyxr USB (2) ot pia amé Tig Bupeg USB Tou ouotuardg aag.
2. Evepyotoinate 1o 0U0TNUA 0O,
3. H Auyvia LED Tou joystick avaBer pe KOKKINO xpwya.

4. MamaTe 10 koupTi PS Tou joystick (10) kar ouvdebeite oTo dikd oag Aoyapiaoud oTo
Sony Entertainment Network yia va ummopéaete va xpnoigoTmoInoeTe 1o joystick.

5. ZekivAaTe €va Traiyvidl ou uTroaTnpidel T Aermoupyia Flight Stick.

Twpa ciote érorpol yia maiyvidi!
NIZTA ZYMBATQN MAIXNIAIQN ME TO PLAYSTATION®4

270 PlayStation®4, 1o T.Flight Hotas 4:

- Eivai oupBaté povo e Ta maiyvidia mou utroatnpidouv T Aciroupyia Flight Stick.

- AvayvwpiCetar oTa Traigvidia wg Tpayuatiko joystick kar 61 wg xeIpIoTAPIO TaIvISIoU,
yia KaAUTepn amokpion Kai BeATiwpévn akpifeia, kabwg Kar mBavotnTa TPéoBacng aTIg
emhoyég Tou joystick ae autd Ta Tmaiyvidia.

Oa Bpeite diabéaiun pia AioTa pe Ta Taigvidia yia 1o PlayStation®4 mou eivar gupBard pe
10 joystick aTov 1gT6TOTIO http://ts.thrustmaster.com. Merafeite o diadpopr| PlayStation® /
Joystick / T.Flight Hotas 4, kai emAEgre Games Settings.

Aut n NioTa Ba avavewveral TakTIKG, e TNV KukAogopia kaBe véou Taixvidiou yia 1o
PS4™ trou eival oupBatd pe 1o T.Flight Hotas 4.
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ENHMEPQZH TOY YAIKOAOIIZMIKOY TOY JOYSTICK ZAZ

Eival duvari n evnpépwaon Tou uhikoAoyiopikoU Trou TrepIAapBavetal atn Baon Tou joystick
0ag o€ pia o TPAaaT €kd0CN HE TIG BEATIWOEIG TOU TTPOIOVTOG.

la va epgavioete Tv ékdoan Tou UAIKoAoyiopikoU TTou diaBéTel TTpog To TTapdv To joystick
00G KOl va TNV EVNUEPWOETE Qv OTaITEITal: OE UTToAOYIOTH, auvdeBeite aTovV ITOTOTIO
http://ts.thrustmaster.com. Xmv evémta Updates and Downloads (Evnuepwaoeig kai
Aqyerg), kavre KNIk aTig emhoyég PlayStation® | Joystick / T.Flight Hotas 4, émeita
emAECe Driver/Firmware kai akohouBiaTe Tig 0dnyieg Tou Treplypdgouv 1 dladikagia
Muwng ka1 eykardotaong.

ANTIMETQMIZH MPOBAHMATQN KAI NPOEIAOMOIHZEIZ

o To joystick dev Aeitoupyei owoTd A @aiveral va £xel BaBuovounBei AavBaopéva:

- AmevepyotroinaTe 1o aUoTnud oag, amoouvdéoTe To joystick, EmavacuvdéaTe To kal 0Tn
ouvéxela, gekivaaTe ava To Traiyvidl oag.

- Karé T ouvdeon Tou joystick: AgroTe Tn AaBn, To TMOAAIO Kal TO YKA(I OTNV KEVTPIKA
B¢on Kal unv Ta peTaKIVAGETE (yia va amro@uyete mBava popAfuata abuovéunong).

- Byeite amé 10 Taiyvidi, amoouvdEaTe To joystick, ouvdéaTe To &ava, kal PETG TTATAOTE TO
kouumi PS (10) emdvw oto joystick. XuvdeBeite atov Aoyapiaoué oag oto Sony
Entertainment Network yia va pmmopéoerte va xpnoipoToIaeTe 1o joystick.

o To joystick eivar e§aipeTika euaiabnTo ) dev gival apkerd euaigdnTo:

- To joystick paypaTotoiei autéuaTn BaBuovounan amd pévo Tou apol EXETE KAVEI PEPIKEG
KIVAOEIG aTOUG BIGPOPOUG AEOVEG.

- 210 pevoU Tou Taixvidiol «ETmAoyEg/EAeykmg/Xeipiompio yia Traigvidia fi Joystick»: PuBpiote
TNV euaioBnaia f TIG Vekpég {lveg Tou EAYKT 0aG (av auTr n) emAoyn Eival dioBéaiun).

- Pubpiate T xeipokivntn puBpion avrtiotaong e AaBhg (7) Tou Ppiokerar kaTw amod TN
Baaon Tou joystick.

o H Aeiroupyia Tou Tndaliou eivai 1IS1aitTepa guaiodnTn:

- AmevepyotroinaTe v TepIaTpo®n TG Aapnig xpnaipotolwvtag T Bida aceahiong (5) mou
Bpiokeral ot Bdon Tou joystick kai XpnOIUOTIOINCTE TO KOUPTH KpadAoHWvV yid Tn
Aermoupyia Tou TTSaAiou.

APXEIA BOHOEIAZ KAl ZYXNEX  EPQTHXZEIX  (AEN
NEPINAMBANONTAI ZE AYTO TO ErXEIPIAIO)

Emiokepbeite Tov 10T16T0TO http://ts.thrustmaster.com, kai omv evémra Updates and
Downloads (Evnuepwoeig kar Aqyeig), kavte KAIK oTig emAoyég PlayStation® / Joystick /
T.Flight Hotas 4, émeita emAéTe To apyeio Manual/Help file.
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MAnpogopieg yyinang karavaAwTh

Maykoopiwg, n Guillemot Corporation S.A. Tg omoiag n eyyeypappévn €dpa eivar n 0dog Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (laM\ia) (€@e¢ig “Guillemot”) eyyudral otov KatavaAwrr
6t 10 TPOidv TnG Thrustmaster dev TapouaIadel EAATTWHA OTO UAIKG OUTE KATOOKEUAOTIKEG ATEAEIES YIO
10 XpovIKO DIG0TNUa TNG €yyunang, TO OTIOI0 QVTIGTOIKEI OTO XPOVIKG GpIo yia Goknon aywyAg yia
OUPLOPPWON AVAPOPIKA e auTO To TTPoi6Y. ZTIG Xwpeg TG E.E., auté avtiaToixei o€ didoTnua duo (2)
€TV amd Ty Tapddoon Tou Tpoidviog Tng Thrustmaster. Ze GAeg xwpeg, n mepiodog eyyinong
QvTIOTOIXEl OTO XPOVIKG OpIo yid GOKNOn aywyng yia CUPUOPOWON QVAQOPIKA TO TIPOIGV TNng
Thrustmaster oUp@wva pe TV 10x00UGa VOoBETia TG XWpag aTv otoia o katavaAwrtrg Siéueve kard
TV NpepopnVia ayopdg Tou TPoidvTog g Thrustmaster (o€ TepimTwon Tou dev UTTIAPKE! TETOIA EVEPYEID
oV avtigToixn Xwpea, TeTe N eyyonon Ba 1oxUel yia éva (1) £Tog amod Tnv apyIki npepounvia ayopdg Tou
TpoidvTog TG Thrustmaster).

Karé mapékkAion Twv apamdvw, ol emava@opTi{OEVES UTTaTapieg KaATrmovTal amé Tmepiodo eyyunang
£ (6) pnvv amé npepounvia TG apyxIkig ayopdg.

Y& TEPITTWON ToU TO TIPOidV 0ag Qaivetal va gival EAaTTwpaTikG Katd Ty Tepiodo Tng eyyunaong,
emKoIVWVAOTE apéowg pe Tnv TeXVIKA utroaTApign, n omoia Ba umodeifel mv Siadikacia Tou Ba
akohouBnoete. Av 1o eharTwpa emBeBaiwbei, To TTPOIOV TPETTEN va ETTIOTPAPET GTO aNpEI0 ayopag Tou (A
a¢ omolodAToTe GANo anpeio uTodelkvUel n TEXVIKA UTTOOTAPIEN).

Yta mAaiola TG eyylnong, To eAaTTwpaTIKG TIPOIdV Tou KatavaAwtr, pe €mAoyR TG TexvikAg
utroaTApIgng, €ite Ba avtikaraoTabei eite Ba emaTpagei kai Ba eival o€ kardaTaon Aeiroupyiag. Av katé
N didpkela ™G TmepIddou eyyunang To Tpoidv TG Thrustmaster uTékeITal o TEToI0U €I50UG PETAOKEUN,
omoiadAoTe TePiodog TouhdyiaTov eTTTd (7) nuePWV katd TV oTroia To TTPoidV Exel TeBEi eKTOG XpAONG
Ba poaTebei otV evamopévouaa Tepiodo eyyunang (autr n Tepiodog 10 UEN OO TV Nuepounvia Tou
QITAUATOG TOU KaTavaAwTr yia Tapéuacn fi amd v nuepounvia kard Ty omoia 1o ev Adyw TPoidv
diaribeTal yia PETAOKEUR, av n nuepounvia Katd Ty omoia To Tpoidv diatiBetal yia peTaokeur gival
€TMaKGAOUBN NG nuepopnviag Tou aitAuaTtog yia Tapéufacn). Av emTpémetal amd TV 10¥UoUCa
vopoBeaia, n TAAPNg €uBlvn Tng Guillemot kar Twv Buyatpikwv TG (TepiAapBavovtal ol emakoAoubeg
{nuIEQ) TrepIopileTal 0TV EMATPOPN O€ KATAGTAAN AEITOUPYiag A TNV avTIKATAGTAON Tou TTPOIdVTOG TG
Thrustmaster. Av emtpémetal amé Ty IoxUouga vopoBeaia, n Guillemot amomoieitar KaBe eyyonan
EUTIOPEUTIMOTNTAG i KATAAANAGTATAG VIO TOV GUYKEKPIPEVO TKOTTO.

H mapoloa eyyunon dev 10xUel: (1) av 1o TPoidv Exel TpotroToINdei, avoixTei, uetamoinBei r umooTei
BAGBN wg amotéAeapa akardAnAnG A KaKAG XPAONG, OUEAEINS, aTUXAKATOS, GUTIOAOYIKAG PBOPdS f
omoiagdnmote GAANG aitiag Tou dev OxeTiCeTal pe EAGTTWHA OTO UAIKG A KATAOKEUOOTIKG EAGTTWHO
(oupmepihapBavopévwy, evOEIKTIKG, ouvduadoviag To Tpoiov g Thrustmaster e omolodrToTE
akataMnAo aToixeio, GUUTTEPIAQUBAVOPEVWY GUYKEKPILEVWY TIAPOXWY PEUPATOG, ETTAVAPOPTICOUEVWY
pTTaTapIY, PopTIoTWY i GAAWV aToIXEiwV Tou dev Tapéxovtal amd Tn Guillemot yia auté To Tpoidv), (2)
g€ TIEPITITWON W CUPPOPPWANG HE TIG 0dnyieg Tou Trapéxovtal amé v Texvikh umoaTtpign, (3) yia
Aoyiopikd, To v AGyw AOYIOHIKG UTTOKEITAI O€ GUYKEKPIWEVN Eyyunan, (4) yia avaAwaoiya (oTolxeia rou
TPOKeITal va avTikataotaBolv amd Tn didpkeia {wrg Tou TIPOIOVTOG: yia TTapAdelyua, pTatapieg piag
XPAONG, KOAUMUOTO QUTILV yio OET OKOUGTIKWY A akouaTikd), (5) yia agegoudp (yia mapddelyua,
KaAwdia, TepiBAfuaTa, Brikes, Tadvteg, Aoupdkia kaptou), (6) av To Tpoidv TwAn6ei ot dnuotpaaia.

H mapouoa eyyunan dev peraBiBadera.

Ta vopika Sikalwpata Tou KatavaAwTh o€ axéan pe v IoxUouca vopoBeaia 6aov agopd v TTwANan
TWV KOTAVOAWTIKWY €I3WV OTN XWPA Tou/Tng Trou dev emmpeddovtal amé Ty Tapoload eyyonan.

6/8



EmimAéov Siatageig eyyinong

Karé mv mepiodo eyylnang, n Guillemot dev Ba diabéoel, katd Baan, kavéva aviaAAakTikg, kabwg H
Texvikh umooTAPIg €ival o uévog oupBaAAGpEVOg £§ouaIodOTNEVOS VO AVOISEl Kal/f va JETAOKEUATE
otolodnToTe Tpoidv g Thrustmaster (pe eaipeon kabe diadikaacia petaokeunig, Ty omoia n Texvikn
utroaTApIgn pTopei va {ntAoel va dieghyel 0 KaTavOAWTAG, UTIG Tn LOP®R YPATITWYV 0dNnyIWV — yid
Tapddelypa, Adyw Tng amAoloTeuang kai TG EAEIYNG EPTTIOTEUTIKOTNTAG TNG B108IKATTAG PETAOKEUAG —
Kal TTapéyovTag atov karavaAwth 1o amairodpevo(a) aviaAakTikd(d), 6Trou eival EQIKTO).

AedOpEVOU TwV KUKAWV KOIVOTOPILV Kall e OKOTTIO TNV TIpOaTadia TG TEXVOYVWOiag Kal Twv EUTIOPIKWY
puoTikwv, n Guillemot dev Ba Tapéxel, katd Bacon, kayia gidotoinan Tepi PETAOKEUNG 1} AVTAAQKTIKWV
yia Kavéva Trpoiév g Thrustmaster Tou otoiou n Tepiodog eyyUnang €xel Afgel.

Ing H.NA. kai Tov Kavadd, n mapoloa eyyinon TepIOpilETal OTOV ECWTEPIKO PNXAvIOUO Kal TO
§wTepIkd TEPiBAnPa Tou TTPoiGVTOG. € Kapia TepiTTwaon n Guillemot i n Buyarpikég g dev pEpouv
€uBlvn ot otolovdTIoTE TPiTO Yia KABE emakdAoudn f Tuxaia {nuid TTOU TIPOKUTITEI ATTO TO TIAPATITWHA
omoiagdnToTe pNTAG 1 o1wTMpEAG eyyunang. Mepikég MoAiteieg/ETapyieg dev EMTPETTOUV TIEPIOPITHUO GTO
méoov kaipd dlapKei pia alwtmpen eyyinon A n efaipean f mepiopiopévn €uBUVN yia emakGAoubeg f
TUxaieg {NUIEG, WOTE OI TTAPATIAVW TIEPIOPITNOI A ECIPETEIG EVOEKETAI va pnv IoxUouv yia eadg. H
TIapoUoa eyyUnan oag TOAPEXE! TUYKEKPIPEVD VOPIKA SIKAIWHATA, Kal ETTONG EVOEXETAI val £XETE KI GAAa
dikaiwpara mou Toikidouv amé MoArreia o MoAireia i amd Emapyia og Emapyia.

EuBivn

Av emirpémetal amd v IoxUouca vopoBeaia, n Guillemot Corporation S.A. (ege¢ig “Guillemot”) kai o1
Buyarpikég Tg amomololvTal kGBe euBUvng yia otroiadAToTe nuid TTpoKkaAeiTal aTmd éva A TepIoadTepa
amé Ta akéAouba: (1) To Tpoidv £xel TpotroTroInBel, avoixTel f petamoinbei, (2) amotuxia wg TPog T
OuUPHOPQWON e TIG 0dnyieg auvappohdynaong, (3) akardMnAn A kakr xpAon, apéheia, atiynua (yia
Tapadelypa, Tpoakpouan), (4) guaioloyikh eBopd. Av emTpémetal amd My IoxUouca vouoBeaia, n
Guillemot kar o1 Buyarpikég Tng amomololvTal kGBe eublivng yia omoladhtote {nuiG dev oxeTiCeTal pe
AaBog 010 UAIKG 1) TNV KOTAOKEU avagopd e 1o TIpoiov (oupTepIAapBaveTal, eVOEIKTIKA, OTToIadATIOTE
{nuia TrpokaAeiTal ueoa 1y épueca amd otmolodrmmoTe Aoyiouiké 1} amd auvduadpd Tou TIPoiGVTOG TG
Thrustmaster pe k&Be akardAnAo aToixeio, CUUTIEPIAAUBAVOEVWY GUYKEKPILEVWY TIAPOXWY PEULATOG,
ETTAVAQOPTICOUEVWV UTTATAPIWY, POPTIOTWY 1} GMwv aToixeiwv Tou dev TTapéxovtal amé mv Guillemot
yia autd T0 TIPOIGV).

( THRUSTMASTER® )
TEXNIKH YNOXTHPI=ZH
http://ts.thrustmaster.com
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MNEYMATIKA AIKAIQMATA

© 2016 Guillemot Corporation S.A. Me v em@UAagn mavog dikaiwpatog. H ovopaaia Thrustmaster®
eival eyropikd arpa katateBév g Guillemot Corporation S.A.

Me édeia mwAnang og Eupwrm, Agpikn, Méon AvatoAn, Pwaia, Ivdia kai Qkeavia. Ma xpion pévo pe
PlayStatione4.

Ta hoyoruma « <l », «PlayStation», « =0 = » kai « S50 » eivar epmopikd ofipara g Sony
Computer Entertainment Inc. To Aoyétumo « =1 » eivar epmopikd ofpa karareBév g idiag
eTaipeiag. Me mv em@UAagn TavTog SIKaIWPATOG.

'OAa ta umrdAorTa eumropikd@ oAuaTa amoteAolv I310KTNIa Twv avtioTolXwv Katdxwv Toug. Or £IkOveEG Oev
eival deapeuTikég. Ta TepIEXOUEVD, Ta OXESIO Kol Ol TTPOdIAYPAPES UTTOKEIVTIAl O€ aAAayEg Xwpig
TIPoEIdOTIoINaN Kal uTTopEi va diagépouv amo xwpa o€ xwpa. Karaokeuaetal amv Kiva.
Karaokeuadetal kai diavépetal amé m Guillemot Corporation S.A.

ZYZTAZH MPOZTAZIAZ MEPIBAAAONTOZ

v Eupwmaikh Evwon: Z10 1€Aog TG wéAiung diapkeiag {whg, 1o Tapdv

TIPOiGV BeV TIPETTEI VO ATTOPPITITETAI JE TA TUTTIKA OIKICKA aTToppippaTa, aAAG va

amoppimTeTal g onueio ouMoyig amdppiwng NAEKTPIKOU Kkal NAEKTPOVIKOU

€¢oTAIoOU Yia avakUkAwan.

To mapdv emBeRalwveral Ye 10 gUPBOAO TIOU UTTGAPXEI OTO TTPOIdV, aTO yXeIpidIo

XPAONG 1 OTN GUCKEUATia.

Avdhoya pe Ta XPaKTNPIOTIKG TOUG, T UNIKG TTOpoUv va avakukAwBouv. Méow
_ G avakUkAwong kai GAMwv popewv emeepyaaiag amdppiwng NAEKTPIKOU Kal

nAekTpovikoU eoTAIoPoU, UTTopEiTe va GUPBGAETE GNUAVTIKA OTNV TTPOaTadia Tou

TEPIBAMOVTOG. ETTIKOIVWVAGTE PE TIG TOTTIKEG APXEG YIa TO TTANCIEGTEPO OE £0GG ONueio GUAMOYAG.

Ta OAeg Tig ummoAoimeg Xwpeg: Na Tpeite Toug ToTTKOUG VOHOUS Trepi avakUKAwaNG Tou NAEKTPIKOU Kail

nAekTpovikou e¢omAigoU.

*

KpamaTe autég Tig TAnpogopieg. Ta xpwpata Kai Ta SlakoounTikG evOEXETaI va TTOIKIAOUV.
Ta mAaoTIkG efaptpara oUvdeong Kal Ta autokOMNTa UNIKG TIpETEN va agaipolvTal amd To TPoidv
TIPIV T XPAOT TOU.

www.thrustmaster.com

*loxuer pévo o€ EE kai Toupkia

C€
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T.Flight Hotas 4

TEKNIK OZELLIKLER

1. Gaz kolu

2. USB konektorii

3. Diimen konektorli. RJ12 Thrustmaster
Diimen (ayri olarak satilir) konektorii

4. Déner kolla dimen fonksiyonu

5. Kolda diimen kilitleme vidasi

6. Gaz kolunu takmak veya sokmek igin
allen anahtari

PlayStatione4
Kullanma Kilavuzu

7. Kol direnci ayarlama diigmesi

8. Mafsalli diigmeyle diimen

9. Eylem digmeleri

10. LED'li PS digmesi

11. Cok yonlu “Gorls AgisI” baslik digmesi
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HOTAS JOYSTICK’i TANIYALIM

GAZ KOLU

Joystick'iniz ugaginizin hizini kolayca kontrol etmeniz igin kullanabileceginiz biyik bir gaz
kolu igerir.

Gaz kolu ayrilabilir ve 2 farkli sekilde konumlandirilabilir:

Sokiili ve joystick'den ayri
(otantik pilotaj sartlari olusturmak igin)

Joystick'e takili
(daha Ustiin stabilite ve daha az yer kaplamasi icin).

Normal olarak gaz kolu joystick'den sokiilii olarak gelir.

Gaz kolunu joystick'e takmak icin:

1. Her iki 6geyi (gaz kolu ve joystick) bas asagi gevirin.
2. Joystick tabaninin alt kismina takili Allen anahtarini (6) alin.
3. Gaz kolunu joystcik'in soluna yerlestirin.
Joystick tabaninin solundaki baglanti tirmagini gaz kolunun sag tarafindaki delige sokun.
4. Anahtari kullanarak tabanin altindaki iki Allen vidasini sikin
(joystick tabaninin sol tarafinda bulunur).
5. Gaz kolu kablosunu sararak kablo kilavuzu yuvasindan gegirin.
6. Allen anahtarini kaybetmemek igin yerine geri koyun.

Gaz kolunu joystick'den ayirmak igin bu prosediirii ters sirayla uygulayin.

AYARLANABILIR KOL DIRENCI

Oyun oynama stilinize bagl olarak en ufak dokunusa bile tepki veren ok hassas bir joystick
isteyebileceginiz gibi hareket ettirdiginizde bir miktar direng gdsteren daha siki bir joystick’i
de tercih edebilirsiniz.

Joystick'inizin kol direnci, tlim oyunculara uyum saglamak igin ayarlanabilir. Ayarlamak igin
joystick tabaninin alt kisminda bulunan kol direnci ayarlama diigmesini (7) kullanin.
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DUMEN FONKSIYONU

Joystick'iniz ugakta ucagin dikey ekseni etrafinda donmesini saglayan (ugad saga veya sola
dénduren) dimeni déndlrmek igin pilot tarafindan kullanilan pedallara karsilik gelen bir
dimen fonksiyonu icerir. Bu dimen fonksiyonu joystick'inizde kolu saja veya sola
dondurerek kullanilabilir.

Bu diimen fonksiyonuna iki sekilde erisilebilir:
- joystick'inizde kolu (4) sagda veya sola dondiirerek.
- veya gaz kolu tizerindeki mafsalli diigme (8) ile.

Sadece mafsalli diigmeyi kullanacaksaniz (veya dimen fonksiyonunu kullanmiyorsaniz)
joystick tabaninda bulunan kilitleme vidasi (5) sayesinde kolun donistini devre digi
birakabilirsiniz. Vidanin pozisyonunu degistirerek diimen fonksiyonunu kilitemek/kilidini
agmak igin diiz tornavida kullanin.

GOK YONLU “GORUS AGISI” BASLIK DUGMESI

Joystick'iniz adindan da anlasilacag iizere (izin veren oyunlarda) ugaginizin gevresinde olan
her seyi aninda gérmenizi saglayan bir "Gérlis Agisi" baglik diigmesi (11) igerir. Bunun igin
oyunun ayarlar mendstine giderek farkli gérinimleri (arkadan gériniim, soldan gérintim,
sagdan gorinim ve distan gérinimler) “Gérlis Agisi” baglik digmesinin yonlerine
programlayin.

Isterseniz “Bakis Agis!” baslik diigmesini baska amaglarla da (atesleme, vb.) kullanabilirsiniz.
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PLAYSTATION®4
PLAYSTATION®4'TE KURULUM

1. USB konektdriinii (2) sisteminizin USB baglanti noktalarindan birine baglayin.
2. Sisteminizi agin.
3. JoysticK'in led'i kirmiziya doner.

4. Joystick'i kullanabilmek icin joystick'in PS digmesine (10) basin ve Sony Entertainment
Network hesabiniza giris yapin.

5. Ugus Kolu modunu destekleyen bir oyun baglatin.

Artik oynamaya hazirsiniz!
UYUMLU PLAYSTATION®4 OYUNLARI LISTESI

PlayStation®4'te T.Flight Hotas 4:

- Sadece Ugus Kolu modunu destekleyen oyunlarla uyumludur.

- Daha iyi tepki ve gelismis hassasiyet ile oyunlarda joystick'in seceneklerine erismek igin bu
oyunlarda oyun pedi olarak degil gergek bir joystick olarak algilanir.

Joystick ile uyumlu PlayStation®4 oyunlarinin listesi igin bkz.: http://ts.thrustmaster.com.
PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4'e gidin ardindan Games Settings'i segin.
Bu liste, T.Flight Hotas 4 ile uyumlu PS4™ oyunlari ¢iktik¢a diizenli olarak glincellenecektir.
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JOYSTICK'iNiZIN DONANIM YAZILIMINI GUNCELLEME

Joystick'inizin tabaninda bulunan donanim yazilimi driin gelistirmeleri iceren daha yeni
stirimlere giincellenebilir.

Joystick'inizin halihazirda kullandigi donanim yazilimi siirimiini gérmek ve gerektiginde
gincellemek igin: PC'de http://ts.thrustmaster.com adresine gidin. Updates and
Downloads kisminda PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4 segeneklerine tiklayin,
ardindan Driver/Firmware segenegini segerek indirme ve kurulum islemini anlatan
talimatlari izleyin.

SORUN GIDERME VE UYARILAR

o Joystick’im diizgiin galismiyor ya da uygun kalibre edilmemis goziikiiyor:

- Sisteminizi kapatin, joystick'inizi ayirin, joystick'inizi yeniden baglayin ve oyununuzu tekrar
baslatin.

- Joystick'inizi baglarken: Kolu, diimeni ve gaz kolunu ortada birakin ve her tiirlii kalibrasyon
sorununa engel olmak igin bunlari hareket ettirmeyin.

- Oyundan ¢ikin, joystick'i gikarin, tekrar takin, ardindan joystick Uzerindeki PS digmesine
(10) basin. Joystick'i kullanabilmek igin Sony Entertainment Network hesabiniza giris yapin.

o Joystick’im gok hassas veya yeterince hassas degil:

- Joystick'iniz farkli eksenlerde birkag hareket yaptiginizda kendini otomatik olarak kalibre
eder.

- Oyununuzun “Segenekler / Kumanda / Gamepad veya Joystick” meniisiinden: Kumanda
biriminiz igin hassasiyeti veya 6li bélgeleri (bu segenekler mevcutsa) ayarlayin.

- Joystick tabaninin alt kisminda bulunan digmeyi (7) kullanarak kol direncini ayarlayin.

o Diimen fonksiyonu ¢ok hassas:
- Joystick tabaninda bulunan kilitleme vidasini (5) kullanarak kol doniistinii devre digi birakin
ve diimen fonksiyonu igin mafsalli digmeyi kullanin.

YARDIM DOSYALARI VE SIK SORULAN SORULAR (BU KILAVUZDA
GECMEZ)

Liitfen http://ts.thrustmaster.com adresine giderek Updates and Downloads kisminda
PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4 segeneklerine tiklayin ve ardindan
Manual/Help file'| segin.
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TUKETICi GARANTI BILGISi

isbu Thrustmaster Girlinii, malzeme ve iscilik hatalarina karsi, miisterinin kusurlu iiriiniin iicretinin iade
edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelen garanti siresince dinya
capinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da bulunan
Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi altindadir. Avrupa
Birligi tlkelerinde bu siire, Thrustmaster Griniinlin tesliminden itibaren iki (2) seneye karsilik gelir. Diger
lilkelerde garanti siiresi, Thrustmaster Griindi ile ilgili olarak, Thrustmaster Griininln satin alindig tarihte
musterinin ikamet ettigi tlkede gecerli yasalara uygun sekilde, musterinin kusurlu Grliniin Ucretinin iade
edilmesi veya degistirimesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelir (ilgili Glkede bu tiir bir diizenleme
mevcut degilse garanti siresi Thrustmaster Uriininin satin alindiyi asil tarihten itibaren bir (1) yil
olacaktir).

Yukaridakilere badli kalmaksizin, yeniden doldurulabilir piller ilk satin alindiklari tarihten itibaren alti (6) ay
boyunca garanti kapsamindadir.

Garanti slresi iginde Urlinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile ilgili
size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa driiniin satin
alindi§i yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu {riinii, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagli olarak,
degistirilecek veya caligir hale getirilecektir. Garanti stiresince Thrustmaster Uriiniinin onarim islemine
tabi tutulmasi durumunda, Griindn kullanim digi oldugu en az yedi (7) giinlik tim siireler kalan garanti
stiresine eklenecektir (bu sire, Uriiniin onariimasi igin hazir bulunduruldugu tarih miidahale edilmesi igin
talepte bulundugu tarihi takip ediyor ise misterinin miidahale edilmesi icin talepte bulundugu tarihten veya
bahse konu Uriiniin onarilmasi igin hazir bulunduruldudu tarihten baslar). Yiiriirlikte olan yasalarin izin
verdigi durumlarda, Guillemot ve baglilarinin tiim sorumlulugu (dolayli hasarlar da dahil olmak iizere)
Thrustmaster driiniiniin galisir hale getirimesi veya degistirilmesi ile sinirlidir. Yiirirlikte olan yasalarin
izin vermesi halinde Guillemot, ticarete elverislilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tiim garantileri
reddeder.

isbu garanti asagidaki durumlar igin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agimigsa, {izerinde
degisiklik yapilmissa, uygunsuz veya kéti kullanim, ihmal, kaza, normal aginma ya da malzeme veya
Uretim hatasi ile ilgili olmayan nedenlerden dolay hasar gérmiigse (ancak bununla sinirl kalmamak izere,
Thrustmaster Urinind herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak &zellikle gig
kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu rlin igin Guillemot tarafindan tedarik
edilmemis tim diger elemanlar); (2) Teknik Destek servisi tarafindan saglanan talimatlara uyulmamigsa;
(3) yazilim igin, isbu garanti gegerli degildir, séz konusu yazilim igin sadlanan 6zel garanti hikimlerine
tabidir; (4) sarf malzemeleri icin (lirliniin kullanim siresi iginde degistirilecek elemanlar: 6rnegin; tek
kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (5) aksesuarlar icin (6rnegin; kablolar, kiliflar, cepler, cantalar,
bileklikler); (6) Uriin agik artirma ile satiimigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Tiketim mallarinin tiiketicinin Glkesinde satisina iligkin tiketicinin yasal haklari isbu garantiden
etkilenmemektedir.

Ek garanti hiikiimleri

Garanti slresince, tim Thrustmaster Urlinlerini agmaya ve/veya onarmaya yetkili tek taraf Teknik Destek
Servisi oldugundan prensip olarak Guillemot tarafindan higbir yedek parga saglanmayacaktir
(Uygulanabilir olmasi durumunda yazili talimatlarla ve miisteriye gerekli yedek parga(lar) saglanarak
Teknik Destek Servisinin misteri tarafindan yapiimasini isteyebilecegi tlim onarim prosediirleri hari¢ —
érnegin onarim isleminin basit olmasindan ve gizlilik icermemesinden dolay1).

inovasyon déngilerini dikkate almak ve bilgi birikimi ile ticari sirlarini korumak igin Guillemot, prensip
olarak garanti stiresi dolmus hi¢ bir Thrustmaster (riini igin onarim bilgisi veya yedek parca
saglamayacaktir.
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Amerika Birlesik Devletleri ve Kanada'da bu garanti, Grliniin dahili mekanizmasi ve harici gévdesi ile
sinirlidir. Guillemot veya baglilari higbir durum altinda, her tiirlii agik ve zimni garantinin ihlal edilmesinden
kaynaklanan tiim dolayli veya arizi hasarlardan dolayi higbir Ggiinci tarafa karsi sorumlu tutulamaz. Bazi
Eyalet/illerde zimni garantinin ne kadar siire ile gegerli oldugunun sinirlanmasina veya dolayli veya arizi
hasarlara kargl sorumluluk muafiyeti veya sinirlanmasina izin vermez; bu nedenle yukarida gegen
sinirlamalar veya muafiyetler sizin igin gegerli olmayabilir. isbu garanti size yasal haklar saglamakta olup
Eyalete veya lle gore farklilik gsteren baska haklara da sahip olabilirsiniz.

Sorumluluk

Yirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot”
olarak ifade edilecektir) ve baglilari agagidakilerin biri veya daha fazlasindan kaynaklanan her tirlii hasara
karg! tiim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse, acilmigsa, Uzerinde degisiklik yapilmigsa;
(2) montaj talimatlarina uyulmamissa; (3) uygunsuz veya kéti kullanim, ihmal, kaza (érnegin bir darbe);
(4) normal aginma. Yrirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot ve baglilari Urtinle ilgili
malzeme veya (retim hatasi ile ilgili olmayan her tiirlii hasara karsi tim sorumlulugu reddeder (ancak
bununla sinirli kalmamak iizere, herhangi bir yazilimdan veya Thrustmaster driiniiniin herhangi bir uygun
olmayan elemanla birlestiriimesinden dogrudan veya dolayli olarak kaynaklanan tiim hasarlar, buna dahil
olarak ozellikle giic kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu Uriin igin Guillemot
tarafindan tedarik edilmemis tim diger elemanlar).

( THRUSTMASTER® )
TEKNIK DESTEK

http://ts.thrustmaster.com
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TELIF HAKKI

© 2016 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklari sakiidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation S.A.’nin
tescilli ticari markasidir.

Avrupa, Afrika, Orta Dogu, Rusya, Hindistan ve Okyanusya'da satiimak (izere lisanshdir. Yalnizca
PlayStatione4 ile kullanmak igin.

“L", “PlayStation”, “FU"=3" ve “ A [1" Sony Computer Entertainment Inc.'in tescilli ticari
markalaridir. “ #_I"=-1 " ayni firmanin ticari markasidir. Tim haklari saklidir.

Diger tiim ticari markalar ilgili sahiplerine aittir. Fotograflar baglayici degildir. Igindekiler, tasarim ve teknik
dzellikler dnceden haber vermeksiniz degistirilebilir ve Ulkeden ilkeye farklilik gdsterebilir. Cin'de
Gretilmistir.

Guillemot Corporation S.A. tarafindan Uretilmekte ve dagitiimaktadir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
* Avrupa Birligi'nde: Cihazin kullanm o6mrii sona erdiginde, standart ev atiklari ile
atilmamali, geri donlsim icin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandigi bir yere
birakilmalidir.
Bu, drinin, kullanim kilavuzunun veya paketin (izerinde bulunan sembol ile
% onaylanmistrr.
. Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri doniistiiriilebilir. Atik Elektrik ve Elektronik
Cihazlarin geri donustimi veya diger isleme yontemleri sayesinde cevrenin
korunmasina yonelik dnemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri hakkinda bilgi
almak igin liitfen yerel yetkililerle iletisime gegin.
Diger ilkeler igin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri déntisiimii igin yerel yasalara uyunuz

AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gosterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan énce Griinden ¢ikariimalidir.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB ve Tiirkiye icin gegerlidir

C€
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T.Flight Hotas 4

ELEMENTY

1. Przepustnica

2. Zlacze USB

3. Zigcze steru kierunku: RJ12 do steru
Thrustmaster (do nabycia osobno)

4. Funkcja steru kierunku obstugiwana
przez skrecanie uchwytu

5. Sruba blokujaca ster kierunku (na
uchwycie)

6. Klucz imbusowy do mocowania i
odtgczania przepustnicy

PlayStatione4
Instrukcja obstugi

7. Pokretto regulacji oporu uchwytu

8. Obstuga steru kierunku przy uzyciu
przycisku wahadfowego

9. Przyciski czynnoéci

10. Przycisk PS z dioda,

11. Wielokierunkowy przefacznik widoku (hat
switch)
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INFORMACJE NA TEMAT JOYSTICKA HOTAS

PRZEPUSTNICA

Joystick jest wyposazony w duzg dzwignie przepustnicy, ktéra umozliwia fatwe sterowanie
przyspieszeniem samolotu.

Przepustnica jest odiaczana, dzieki czemu mozna jej uzywaé w dwdch réznych
ustawieniach:

Odtaczona od joysticka
(podobnie jak przy pilotowaniu prawdziwego samolotu)

Zamocowang do joysticka
(wiksza stabilno$¢ i mnigjsza ilos¢ zajmowanego miejsca)

Fabrycznie przepustnica nie jest zamocowana do joysticka.

Aby zamocowac przepustnice do joysticka:

1. Obrdc¢ oba elementy (przepustnice i joystick) dotem do géry.

2. Wyjmij klucz imbusowy (6) znajdujacy sie pod podstawa joysticka.

3. Umies¢ przepustnice po lewej stronie joysticka.
Wiéz wypustke faczacq umieszczong z lewej strony podstawy joysticka w otwor
znajdujacy sie po prawej stronie przepustnicy.

4. Kluczem przykre¢ dwie $ruby imbusowe pod podstawg joysticka
(znajdujace sie po jej prawej stronie).

5. Zwin kabel przepustnicy i poprowadz go przez gniazdo prowadzace.

6. W6z klucz imbusowy z powrotem na miejsce, aby sie nie zgubit.

Chcac odigczy¢ przepustnice od joysticka, wykonaj procedure w odwrotnej kolejnosci.

REGULOWANY OPOR UCHWYTU

W zalezno$ci od swojego stylu gry mozesz preferowac joystick bardzo czuly, reagujacy

nawet na najdelikatniejszy dotyk, lub bardziej ,,twardy”, czyli stawiajacy podczas ruchu
pewien opor.

Aby joystick odpowiadat preferencjom réznych graczy, op6r jego uchwytu mozna regulowac.
W tym celu nalezy uzy¢ pokretta regulacji oporu uchwytu (7) znajdujacego sie pod podstawg
joysticka.
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FUNKCJA STERU KIERUNKU

Joystick jest wyposazony w funkcje steru kierunku. Odpowiada ona pedatom znajdujacym
sie w samolocie, za pomoca ktorych pilot porusza sterem kierunku, umozliwiajgc samolotowi
obracanie sie wokét osi pionowe;j (i powodujac skrecanie samolotu w lewo lub w prawo). Aby
w joysticku uzy¢ funkgji steru kierunku, nalezy obréci¢ uchwyt w lewo lub w prawo.

Funkgiji steru kierunku mozna uzy¢ na dwa sposoby:
— obracajac uchwyt joysticka (4) w lewo lub w prawo,
— za pomoca przycisku wahadtowego (8) na dzwigni przepustnicy.

Jesli korzystasz wytacznie z przycisku wahadiowego (lub nie uzywasz funkcji steru
kierunku), mozesz zablokowa¢ obrét uchwytu za pomocg $ruby blokujacej (5) znajdujacej sie
na podstawie joysticka. Srubokretem z ptaska koricowka zmien polozenie $ruby, blokujac lub
odblokowujac funkcje steru kierunku.

WIELOKIERUNKOWY PRZEtACZNIK WIDOKU

Joystick jest wyposazony w przetacznik widoku (11), tzw. grzybek lub hat switch. Jak
sugeruje nazwa, umozliwia on szybkie wzrokowe sprawdzenie, co dzieje sig wokoét samolotu.
Aby uzyskac¢ te mozliwos¢, nalezy wejs¢ do menu konfiguracii gry i przypisa¢ poszczegdine
widoki (tylny, lewy, prawy, a takze widoki zewnetrzne) odpowiednim kierunkom przetacznika
widoku.

Oczywiscie przetacznika widoku mozna takze uzywac do innych celéw (np. do strzelania).
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PLAYSTATION®4
INSTALACJA W SYSTEMIE PLAYSTATION®4

1. Podtacz ztacze USB (2) do jednego z portéw USB systemu.
2. Wigcz system.
3. Dioda joysticka zacznie $wieci¢ na CZERWONO.

4. Nacisnij przycisk PS joysticka (10)i zaloguj si¢ na swoje konto Sony Entertainment
Network, aby umozliwi¢ korzystanie z joysticka.

5. Uruchom gre obstugujaca tryb Flight Stick.

Teraz mozesz zaczac grac!
LISTA ZGODNYCH GIER NA PLAYSTATION®4

W systemie PlayStation®4 joystick T.Flight Hotas 4:

— Jest zgodny tylko z grami obstugujacymi tryb Flight Stick.

— Jest rozpoznawany w grach jako prawdziwy joystick, a nie kontroler (Jamepad). Zapewnia
to lepszq czutos¢ i precyzje oraz mozliwos¢ dostepu do opcji joysticka w tych grach.

Liste gier na PlayStation®4 zgodnych z joystickiem mozna znalezé na stronie
http://ts.thrustmaster.com. Wybierz PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, a nastepnie
Games Settings.

Lista jest regulamie uzupetniana wraz z wprowadzaniem nowych gier na PS4™ zgodnych z
joystickiem.
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AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO
JOYSTICKA

Oprogramowanie zawarte w podstawie joysticka mozna zaktualizowa¢ do nowszej wersji,
zawierajacej rozszerzenia réznych funkciji.

Aby wyswietli¢ i w razie potrzeby zaktualizowac wersje oprogramowania sprzetowego, z
ktorej  obecnie  korzysta  joystick, na  komputerze wejdz na  strone
http:/its.thrustmaster.com. W sekcji Updates and Downloads kliknij PlayStation® /
Joystick / T.Flight Hotas 4, nastepnie wybierz Driver/Firmware, a nastepnie postepuj
zgodnie z instrukcjg pobierania i instalacji.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

o Joystick nie dziala prawidtowo lub wydaje sig¢ niewtasciwie skalibrowany:

— Wylacz system, odfacz joystick, podtacz go ponownie, a nastepnie uruchom ponownie
gre.

— Podczas podtaczania joysticka: pozostaw uchwyt, ster kierunku i przepustnice w
potozeniu $rodkowym oraz nie poruszaj nimi (aby unikna¢ probleméw z kalibracja).

— Wyjdz z gry, odfacz joystick, podiacz go ponownie, a nastepnie nacisnij przycisk PS (10)
na joysticku. Zaloguj sie na swoje konto Sony Entertainment Network, aby umozliwi¢
korzystanie z joysticka.

o Joystick jest zbyt czuly lub niewystarczajaco czuly:

— Joystick kalibruje sie automatycznie, gdy wykonasz nim kilka ruchdw wzdtuz
poszczegolnych osi.

— W menu opgji’kontrolera/gamepada dostepnym w grze ustaw odpowiednig czuto$¢ lub
martwe strefy joysticka (je$li tego rodzaju opcje sa dostepne).

— Wyreguluj opér uchwytu za pomoca pokretta (7) znajdujacego sie pod podstawa
joysticka.

o Funkcja kierunku jest zbyt czuta:
— Zablokuj obrét uchwytu za pomocg $ruby blokujacej (5) znajdujacej sie na podstawie
joysticka i obstuguj funkcje steru kierunku przyciskiem wahadiowym.

PLIKI POMOCY | CZESTO = ZADAWANE PYTANIA
(NIEZAMIESZCZONE W NINIEJSZEJ INSTRUKCJI)

Wejdz na strone http:/its.thrustmaster.com. W sekcji Updates and Downloads kliknij
PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, a nastepnie wybierz Manual/Help file.
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedzibg pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot”) udziela klientowi obowiazujacej na catym $wiecie gwarancji, ze niniejszy
produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres gwarancji réwny
limitowi czasu, w ktorym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad niniejszego produktu. W
krajach Unii Europejskiej jest to okres dwoch (2) lat od dostarczenia produktu Thrustmaster. W innych
krajach okres gwarancji jest rowny limitowi czasu, w ktorym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z
tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami obowigzujacymi w kraju, w ktérym klient mieszkat
w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli przepisy danego kraju nie przewiduja wystepowania z takimi
roszczeniami, okres gwarancji bedzie wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu
Thrustmaster).

Niezaleznie od powyzszego akumulatory sa objete sze$ciomiesiecznym (6-miesigcznym) okresem
gwarancji liczonym od daty pierwotnego zakupu.

Jedli w okresie gwarancji wystapig objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy niezwlocznie
skontaktowa¢ sie z dzialem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposéb postepowania. W razie
potwierdzenia wady produkt nalezy zwrdci¢ w punkcie zakupu (lub innym miejscu wskazanym przez dziat
pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu
sprawnosci uzytkowej, zgodnie z decyzjg dzialu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji produkt
Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrécenie go do stanu uzytkowego,
dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktérych produkt nie jest uzytkowany, zostanie dodany
do pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy sie od dnia, w ktérym klient poprosi o interwencje, lub od
dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostepniony celem przywrécenia do stanu uzytkowego, jesli data
udostepnienia celem przywrécenia do stanu uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencjg). Jesli
zezwala na to obowigzujace prawo, catkowita odpowiedzialno$¢ firmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych
(facznie z odpowiedzialnoscig za szkody wtérne) ogranicza sie do przywrécenia do stanu uzytkowego lub
wymiany produktu Thrustmaster. Jedli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot wytacza
wszelkie gwarancje pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowigzuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania, niedbatosci,
wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wadg materiatowg ani produkcyjng,
(w tym migdzy innymi z powodu potgczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym
w szczegolnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarkg lub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firmg Guillemot dla tego produktu); (2) w razie nieprzestrzegania instrukcji
podanych przez dziat pomocy technicznej; (3) w odniesieniu do oprogramowania, jako Zze
oprogramowanie to jest objete odrebng szczegétowa gwarancja; (4) materiatéw eksploatacyjnych
(elementéw wymienianych w czasie eksploatacji produktu, na przyktad baterii jednorazowych,
muszli/naktadek na uszy do zestawdw stuchawkowych lub stuchawek); (5) akcesoriéw (na przyktad kabli,
pokrowcéw, etui, torebek, paskéw na reke); (6) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.
Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wplywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy débr
konsumenckich w kraju klienta.
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Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarancji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czeéci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster iflub
przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprocz ewentualnych procedur
przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy technicznej moze
poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na prostote i jawno$¢ procesu
przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez udostepnienie klientowi wymaganych
cze$ci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej specjalistycznej
wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia powiadomien dotyczacych
przywracania do stanu uzytkowego ani czgsci zamiennych w przypadku produktow Thrustmaster, ktorych
okres gwarancji uptynat.

W USA i Kanadzie niniejsza gwarancja ogranicza sie do wewnetrznych mechanizméw i zewnetrznej
obudowy produktu. W zadnym wypadku firma Guillemot ani jej podmioty stowarzyszone nie bedg
odpowiada¢ wobec o0sob trzecich za szkody wtérne ani przypadkowe wynikajace z naruszenia
jakichkolwiek gwarancji wyraznych lub domniemanych. Niektore stany/prowincje nie zezwalaja na
ograniczenie czasu ftrwania gwarancji domniemanych badz wylaczenie lub ograniczenie
odpowiedzialnosci za szkody wtdrne lub przypadkowe, wigc powyzsze ograniczenia lub wytaczenia mogg
Ciebie nie dotyczy¢. Niniejsza gwarancja przyznaje Ci okre$lone prawa, a ponadto moga przystugiwac Ci
inne prawa zaleznie od stanu lub prowincji.

Odpowiedzialnos$¢

Jedli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot”) i jej podmioty
zalezne nie ponoszg zadnej odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane przez co najmniej jeden z
nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz wprowadzenie w nim zmian; (2)
nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub nadmierne uzytkowanie, niedbato$c,
wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie. Jedli zezwala na to obowiazujace prawo, firma
Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialnoéci za szkody niezwiazane z wadg
materiatowa, lub produkeyjng produktu (w tym miedzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub
posrednio przez jakiekolwiek oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z
nieodpowiednim elementem, w tym w szczegdlnosci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarka lub
jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).

( THRUSTMASTER" )

WSPARCIE TECHNICZNE
http://ts.thrustmaster.com

o[y

7/8




PRAWA AUTORSKIE

© 2016 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Guillemot Corporation S.A.

Produkt licencjonowany do sprzedazy na terenie Europy, Afryki, Bliskiego Wschodu, Rosji, Indii i Oceanii.
Do uzytku wytacznie z systemami PlayStation®4.

<L, PlayStation”, , /= =3"i, £ [0" s3 zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Sony Computer
Entertainment Inc. , —_I"="1 " jest znakiem towarowym tej samej firmy. Wszelkie prawa zastrzezone.
Wszystkie inne znaki towarowe stanowig wtasno$¢ odpowiednich podmiotow. llustracje nie sa wiazace
prawnie. Tre$¢, wzory i dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia i mogq rézni¢ sie w
zaleznosci od kraju. Wyprodukowano w Chinach.

Urzadzenie wyprodukowane i dystrybuowane przez firme Guillemot Corporation S.A.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
- « Na terenie Unii Europejskiej: gdy okres przydatnosci produktu do eksploatacji dobiegnie
konica, produktu nie nalezy pozbywac sie wraz ze zwyklymi odpadami z gospodarstwa
I domowego, ale oddac¢ do recyklingu w punkcie zbiorki zuzytego sprzetu elektrycznego i
elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy sie na produkcie, w instrukcji obstugi
lub na opakowaniu.
Zaleznie od swoich wtasciwo$ci materiaty zawarte w produkcie mogq nadawac si¢ do
_ recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen
elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ si¢ do
ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpaddw, nalezy skontaktowaé
Z miejscowymi whadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu sprzetu
elektrycznego i elektronicznego.

Niniejsze informacje nalezy zachowa¢. Kolorystyka i elementy ozdobne moga rézni¢ sie od

przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdja¢ z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytgcznie UE i Turcji

C€
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T.Flight Hotas 4

PlayStatione4
User Manual
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TECHNICAL FEATURES
1. Throttle 7. Handle resistance adjustment dial
2. USB connector 8. Rudder via rocking button
3. Rudder connector: RJ12 Thrustmaster 9. Action buttons
Rudder (sold separately) connector 10. PS button with LED
4. Rudder function via twisting handle 11. Multidirectional "Point Of View" hat-
5. Rudder locking screw on handle switch
6. Allen key to install or separate the
throttle
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GETTING TO KNOW YOUR HOTAS JOYSTICK

THROTTLE

Your joystick features a large throttle which you can use to easily control the acceleration of
your aircraft.

The throttle is detachable and may be positioned in 2 different ways, either:

Detached and separated from the joystick
(to re-create authentic piloting conditions)

Attached to the joystick
(for greater stability and to take up less space).

By default, the throttle comes detached from the joystick.

To attach the throttle to the joystick:

1. Turn both items upside down (the throttle and the joystick).

2. Take the Allen key (6) attached undemeath the base of the joystick.

3. Position the throttle to the left of the joystick.
Insert the connecting tab on the left of the joystick's base into the opening on the right
hand side of the throttle.

4. Using the key, tighten the two Allen screws underneath the base
(located on the left-hand side of the joystick's base).

5. Wind up the throttle cable and thread it through the cable guide slot.

6. Put the Allen key back in its place so as not to lose it.

Carry out this procedure in reverse to detach the throttle from the joystick.

ADJUSTABLE HANDLE RESISTANCE

Depending on your style of gaming, you may wish to have an ultra-sensitive joystick, which
responds to the slightest touch, or you may prefer to have a firmer joystick, which offers
some resistance when you move it.

Your joystick's handle resistance is adjustable, in order to adapt to all players. To adjust it,
use the handle resistance adjustment dial (7) located underneath your joystick's base.
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RUDDER FUNCTION

Your joystick features a rudder function, which in a plane corresponds to the pedals used by
the pilot to turn the steering, allowing the plane to pivot around its vertical axis (therefore
making the plane tumn left or right). This rudder function is accessible on your joystick by
rotating the handle to the left or right.

This rudder function is accessible in two ways:
- on your joystick by rotating the handle (4) to the left or right.
- or via the rocking button (8) on the throttle.

If you are only using the rocking button (or if you are not using the rudder function), you can
disable the handle's rotation thanks to the locking screw (5) located on the base of the
joystick. Use a flat head screwdriver to change the screw’s position and thus lock/unlock the
rudder function.

MULTIDIRECTIONAL "POINT OF VIEW" HAT-SWITCH

Your joystick features a “Point Of View” hat-switch (711) which, as its name indicates, allows
you (in games which permit) to instantly view everything that's going on around your plane.
To do so, simply go to your game’s configuration menu and program the different views (rear
view, left view, right view, and also external views) onto the directions of the “Point Of View”
hat-switch.

Of course, you can also use the “Point Of View” hat-switch for other functions instead (firing,
etc.).
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PLAYSTATION®4
INSTALLATION ON PLAYSTATION®4

1. Connect the USB connector (2) to one of your system’s USB ports.
2. Switch on your system.
3. The joystick’s led turns RED.

4. Press the joystick's PS button (10) and sign in to your Sony Entertainment Network
account, in order to be able to use the joystick.

5. Launch a game that supports the Flight Stick mode.

You are now ready to play!
LIST OF COMPATIBLE PLAYSTATION®4 GAMES

On PlayStation®4, the T.Flight Hotas 4:

- Is only compatible with the games that support the Flight Stick mode.

- Is recognized in games as a real joystick and not a gamepad, for better responsiveness
and enhanced precision, and possibility to access the joystick’s options in these games.

A list of PlayStaton® games compatible with the joystick is available at
http://ts.thrustmaster.com. Go to PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, then select
Games Settings.
This list will be added to regularly, with the arrival of new PS4™ games compatible with
T.Flight Hotas 4.
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UPDATING YOUR JOYSTICK’S FIRMWARE

The firmware included in your joystick's base can be updated to a more recent version
featuring product enhancements.

To display the firmware version that your Joystick is currently using and update it if required:
on PC, visit http://ts.thrustmaster.com. In the Updates and Downloads section, click
PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, then select Driver/Firmware and follow the
instructions describing the download and installation procedure.

TROUBLESHOOTING AND WARNINGS

o My joystick doesn’t function correctly or appears to be improperly calibrated:

- Switch off your system, disconnect your joystick, reconnect your joystick and then re-
launch your game.

- When connecting your joystick: Leave the handle, rudder and throttle centered and do not
move them (to avoid any calibration problems).

- Exit the game, unplug your joystick, plug it again, then press the PS button (10) on the
joystick. Sign in to your Sony Entertainment Network account, in order to be able to use the
joystick.

o My joystick is too sensitive or not sensitive enough:

- Your joystick self-calibrates on its own after you have made a few movements on the
different axes.

- In your game’s “Options / Controller / Gamepad or Joystick” menu: Adjust the sensitivity or
dead zones for your controller (if this option is available).

- Adjust the handle resistance using the dial (7) located under your joystick's base.

o The rudder function is too sensitive:

- Disable the handle's rotation using the locking screw (5) located on the base of the joystick
and use the rocking button for the rudder function.

HELP FILES AND FAQS (NOT INCLUDED IN THIS MANUAL)

Please visit http://ts.thrustmaster.com, and in the Updates and Downloads section, click
PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, then select Manual/Help file.
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this Thrustmaster product shall be free from
defects in materials and workmanship, for a warranty period which corresponds to the time limit to bring an action for
conformity with respect to this product. In the countries of the European Union, this corresponds to a period of two (2) years
from delivery of the Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to bring an
action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws of the country in which the
consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster product (if no such action exists in the corresponding
country, then the warranty period shall be one (1) year from the original date of purchase of the Thrustmaster product).
Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6) months from the date of
original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical Support, who will
indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to its place of purchase (or any
other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's option, be either replaced
or returned to working order. If, during the warranty period, the Thrustmaster product is subject to such reconditioning, any
period of at least seven (7) days during which the product is out of use shall be added to the remaining warranty period (this
period runs from the date of the consumer’s request for intervention or from the date on which the product in question is
made available for reconditioning, if the date on which the product is made available for reconditioning is subsequent to the
date of the request for intervention). If permitted under applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries
(including for consequential damages) is limited to the return to working order or the replacement of the Thrustmaster
product. If permitted under applicable law, Guillemot disclaims all warranties of merchantability or fitness for a particular
purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a result of
inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause unrelated to a material or
manufacturing defect (including, but not limited to, combining the Thrustmaster product with any unsuitable element,
including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for
this product); (2) in the event of failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (3) to software, said
software being subject to a specific warranty; (4) to consumables (elements to be replaced over the product’s lifespan:
disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (5) to accessories (cables, cases, pouches,
bags, wrist-straps, for example); (6) if the product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or her country are not
affected by this warranty.

Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical Support is the only party
authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the exception of any reconditioning procedures which
Technical Support may request that the consumer carry out, by way of written instructions — for example, due to the
simplicity and the lack of confidentiality of the reconditioning process — and by providing the consumer with the required
spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall not provide, in principle, any
reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product whose warranty period has expired.

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product’s internal mechanism and external
housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any third party for any consequential or incidental
damages resulting from the breach of any express or implied warranties. Some States/Provinces do not allow limitation on
how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of liability for consequential or incidental damages, so the above
limitations or exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific legal rights, and you may also have other
rights which vary from State to State or Province to Province.
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Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot’) and its subsidiaries disclaim all
liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the product has been modified, opened or altered; (2)
failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate or abusive use, negligence, an accident (an impact, for
example); (4) normal wear. If permitted under applicable law, Guillemot and its subsidiaries disclaim all liability for any
damages unrelated to a material or manufacturing defect with respect to the product (including, but not limited to, any
damages caused directly or indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable
element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by
Guillemot for this product).

DECLARATION OF CONFORMITY
CANADIAN COMPLIANCE NOTICE: this Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference-
Causing Equipment Regulations.
USA COMPLIANCE NOTICE: this equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital
device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful interference, and
(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.
These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This
equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee that interference will
not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which
can be determined by turning the equipment on and off, the user is encouraged to try to correct the interference by one or
more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

( THRUSTMIASTER® )
TECHNICAL SUPPORT
http://ts.thrustmaster.com

oML
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COPYRIGHT

© 2015 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of Guillemot
Corporation S.A.

Manufactured & distributed under license by Sony Computer Entertainement America LLC.

Playstation, the PS family logo, PS3, PS4 and SO0 are registered trademarks of Sony Computer Entertainment
Inc. All rights reserved.

All other trademarks and brand names are hereby acknowledged and are property of their respective owners. lllustrations
not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without notice and may vary from one country to
another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION
Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colors and decorations may vary.
Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.

www.thrustmaster.com
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T.Flight Hotas 4

PlayStatione4
Manual del usuario

CARACTERISTICAS TECNICAS

1. Mando de potencia

2. Conector USB

3. Conector de timon: conector de RJ12
Thrustmaster Rudder (vendido por
separado)

4. Funcion de timén con palanca giratoria

5. Tomillo bloqueo de timén en palanca

6. Llave Allen para instalar o separar el
mando de potencia

7. Rueda ajuste de resistencia de palanca

8. Timdn mediante boton de sacudida

9. Botones de accion

10. Botdn PS con LED

11. Hat-switch multidireccional "Punto de
vista"
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LAS PARTES DE TU JOYSTICK HOTAS

MANDO DE POTENCIA

Tu joystick incorpora un gran mando de potencia que puedes utilizar para controlar facilmente
la aceleracion de tu avion.

El mando de potencia es desmontable y se puede colocar de 2 formas diferentes:

Desmontado y separado del joystick
(para recrear condiciones de pilotaje auténticas)

Unido al joystick
(para mayor estabilidad y para que ocupe menos espacio).

De forma predeterminada, el mando de potencia viene separado del joystick.

Para unir el mando de potencia al joystick:

1. Dale la vuelta a ambos elementos (el mando de potencia y el joystick).

2. Toma la llave Allen (6) colocada debajo de la base del joystick.

3. Coloca el mando de potencia a la izquierda del joystick.

Inserta la pestafia de conexion de la parte izquierda de la base del joystick en la abertura de la
parte derecha del mando de potencia.

4, Utilizando la llave, aprieta los dos tornillos Allen de debajo de la base

(situados en el lado izquierdo de la base del joystick).

5. Enrolla el cable del mando de potencia y pasalo por la ranura de la guia del cable.

6. Vuelve a poner la llave Allen en su sitio para no perderla.

Realiza este procedimiento a la inversa para desmontar el mando de potencia del joystick.

PALANCA CON RESISTENCIA AJUSTABLE

Dependiendo de tu estilo de juego, puede que quieras tener un joystick ultra-sensible, que
responda al mas ligero toque, o puede que prefieras tener un joystick mas firme, que
ofrezca algo de resistencia cuando lo muevas.

La resistencia de la palanca del joystick se puede ajustar, pera adaptarlo a todos los
jugadores. Para ajustarla, utiliza la rueda de ajuste de la resistencia (7) situada debajo de la
base del joystick.
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FUNCION DE TIMON

Tu joystick incorpora una funcion de timon, que en un avion corresponde a los pedales que el
piloto utiliza para girar la direccion, permitiendo que el avién pivote sobre su eje vertical (por
lo tanto haciendo que el avion gire a la izquierda o a la derecha). Esta funcion de timon es
accesible en el joystick rotando la palanca a la izquierda o a la derecha.

A esta funcién de timon se accede de dos maneras:

- en el joystick rotando la palanca (4) a la izquierda o a la derecha.

- 0 mediante el boton de sacudida (8) en el mando de potencia.

Si sélo estas utilizando el boton de sacudida (0 si no vas a utilizar la funcién de
timén), puedes deshabilitar la rotacion de la palanca con el tornillo de bloqueo (5)

situado en la base del joystick. Utiliza un destornillador de cabeza plana para cambiar
la posicion del tornillo y de este modo bloquear/desbloquear la funcién de timén.

HAT-SWITCH MULTIDIRECCIONAL "PUNTO DE VISTA"

Tu joystick incorpora un hat-switch “Punto de vista” (11) que, como su nombre indica, te
permite (en juegos que incorporen esa funcion) ver instantdneamente lo que esta pasando
alrededor de tu avién. Para ello, dirigete al menu de configuracion del juego y programa las
diferentes vistas (vista trasera, vista izquierda, vista derecha y también las vistas externas) en
las direcciones del hat-switch “Punto de vista”.

Por supuesto, también puedes utilizar el hat-switch “Punto de vista” para otras funciones
diferentes (disparar, etc.).
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PLAYSTATION®4
INSTALACION EN PLAYSTATION®4

1. Enchufa el conector USB (2) en uno de los puertos USB del sistema.
2. Enciende el sistema.
3. EILED del joystick se ilumina en ROJO.

4. Pulsa el boton PS (10) del joystick e inicia sesion en tu cuenta de Sony Entertainment
Network para poder usar el joystick.

5. Ejecuta un juego compatible con el modo Flight Stick.

iYa estas preparado para jugar!
LISTA DE JUEGOS DE PLAYSTATION®4 COMPATIBLES

En PlayStation®4, el T.Flight Hotas 4:

- Solo es compatible con los juegos que admiten el modo Flight Stick.

- En los juegos se reconoce como un joystick auténtico y no como un gamepad, para lograr
una mayor receptividad y una precisién mejorada, y la posibilidad de acceder a las opciones
del joystick en esos juegos.

En http://ts.thrustmaster.com hay una lista de juegos de PlayStation®4 compatibles con el
joystick. Dirigete a PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, y luego selecciona Games
Settings (Ajustes de los juegos).

Esta lista se actualizara con regularidad, con la llegada de nuevos juegos de PS4™
compatibles con T.Flight Hotas 4.
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ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DEL JOYSTICK

El firmware incluido en la base del joystick se puede actualizar a una versién mas reciente
que incluya mejoras del producto.

Para mostrar la version de firmware que estéa usando actualmente tu joystick y actualizarla si
es necesario: en PC, visita http://ts.thrustmaster.com. En la seccién Updates and
Downloads (Actualizaciones y descargas), haz clic en PlayStation® / Joystick /
T.Flight Hotas 4 y luego selecciona Driver/Firmware (Controlador/Firmware) y sigue las
instrucciones que describen el procedimiento de instalacidn y descarga.

RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

o El joystick no funciona correctamente o parece que la calibracion es incorrecta:

- Apaga el sistema, desconecta el joystick, vuelve a conectarlo y luego inicia de nuevo el
juego.

- Al conectar el joystick: deja la palanca, el timén y el mando de potencia centrados y no los
muevas (para evitar problemas de calibracion).

- Sal del juego, desconecta el joystick, vuelve a conectarlo y luego pulsa el boton PS (10) en
el joystick. Inicia sesién en tu cuenta de Sony Entertainment Network para poder usar el
joystick.

« Mi joystick es demasiado sensible o no es lo bastante sensible:

- El joystick se autocalibra por si solo después de que hagas algunos movimientos en los
distintos ejes.

- En el ment "Opciones / Mando / Gamepad o Joystick" del juego: ajusta la sensibilidad o
las zonas muertas del mando (si esta opcion esta disponible).

- Ajusta la resistencia de la palanca usando la rueda (7) situado bajo la base del joystick.

« Lafuncién de timén es demasiado sensible:
- Desactiva la rotacién de la palanca usando el tomillo de bloqueo (5) situado en la base del
joystick y usa el botén basculante para la funcion de timon.

ARCHIVOS DE AYUDA Y FAQ (NO INCLUIDOS EN ESTE MANUAL)

Visita http:/ts.thrustmaster.com y en la seccién Updates and Downloads (Actualizaciones
y descargas), haz clic en PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, y luego selecciona
Manual/Help file (Manual/Archivo de ayuda).
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot”) garantiza al consumidor que este
producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo de
garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad
en relacion con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto corresponde a un periodo de dos
(2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia
corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacién con
este producto de Thrustmaster segun las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese
domiciliado en la fecha de compra del producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el
pais correspondiente, entonces el periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra
original del producto de Thrustmaster).

A pesar de lo anterior, las baterias recargables estan cubiertas por un periodo de garantia de seis (6)
meses a partir de la fecha de compra original.

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto,
el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacion indicada por el Soporte
Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera sustituido o restaurado
su funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de Thrustmaster fuese
sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de cémo minimo siete (7) dias durante el que el
producto no se pueda usar se afiadir al periodo de garantia restante (este periodo va desde la fecha de
peticion de intervencion del consumidor o desde la fecha en la que el producto se entrega para el
reacondicionamiento, si la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento fuese
posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad
de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento
correcto o la sustitucion del producto de Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a
todas las garantias de comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios
como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra
causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no de forma exclusiva,
la combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en
particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no
suministrado por Guillemot para este producto); (2) en caso de incumplimiento de las instrucciones
proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software, es decir software sujeto a una garantia especifica;
(2) en caso de incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software,
es decir software sujeto a una garantia especifica; (4) a consumibles (elementos que se tienen que
reemplazar a lo largo de la vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para
auriculares de audio); (5) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos 0 mufiequeras); (6) si el
producto se ha vendido en una subasta publica. (6) si el producto se ha vendido en una subasta publica.
Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos de
consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.
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Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto, ya
que el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los productos de
Thrustmaster (con la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el Soporte técnico
puede solicitar que lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito — por ejemplo, debido a
la simplicidad y la falta de confidencialidad del proceso de reacondicionamiento — y suministrando al
consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot no
proporcionard, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento para los
productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esta limitada al mecanismo interno del
producto y al alojamiento externo. En ninglin caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables ante
terceros por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia expresa o
implicita. En algunos estados o provincias no se permite la limitacién de la duracién de una garantia
implicita ni la exclusion o limitacion de responsabilidad por dafios resultantes o fortuitos, por lo que las
limitaciones o exclusiones anteriores pueden no ser aplicables. Esta garantia ofrece derechos legales
especificos al consumidor, que también puede tener otros derechos que pueden variar de un estado a
otro o de una provincia a otra.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o mas de los siguientes motivos: (1) el
producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3)
uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal. Si la ley
aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios no
relacionados con defectos de materiales o fabricacion en relacion con el producto (incluyendo, pero no de
forma exclusiva, los dafios causados de forma directa o indirecta por cualquier software, o por combinar
el producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular fuentes de
alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot
para este producto).

 THRUSTMIASTER' )
SOPORTE TECNICO

http://ts.thrustmaster.com

. oML
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DECLARACION DE CONFORMIDAD
NOTICIA DE CONFORMIDAD EN USA: este dispositivo cumple con los limites para dispositivos de computacién de Clase
B de acuerdo con la Parte 15 de las reglas FCC.

COPYRIGHT

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca registrada de Guillemot
Corporation S.A.

Fabricado y distribuido bajo licencia de Sony Computer Entertainment America LLC. PlayStation, el logotipo de la linea PS,
PS3, PS4y w1 [+ son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment Inc. Todos los derechos
reservados.

Todas las demas marcas registradas y nombres comerciales se reconocen por los presentes y son propiedad de sus
respectivos duefios. llustraciones no definitivas. El contenido, la concepcion y las especificaciones son susceptibles de
cambiar sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL
Cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com
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T.Flight Hotas 4

PlayStatione4
Manuel de l'utilisateur

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 Manette des gaz 7 Molette de réglage de la
2 Connecteur USB résistance
3 Connecteur de palonnier RJ12 8 Palonnier par bouton bascule
Thrustmaster ~ Rudder  (vendu 9 Boutons d’action
séparément) 10 Bouton PS avec Led
4 Palonnier par rotation du manche 11 Croix multidirectionnelle Point de
5 Vis de blocage du palonnier sur le vue
manche

6 Clé Allen pour installer ou séparer la
manette des gaz du manche
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A LA DECOUVERTE DE VOTRE JOYSTICK HOTAS

MANETTE DES GAZ

Votre joystick dispose d’une imposante manette des gaz grace a laquelle vous pourrez
aisément controler I'accélération de votre appareil.

La manette des gaz est amovible et peut-étre positionnée de 2 manieres différentes :

- Soit détachée et séparée du manche
(pour récréer les véritables conditions de pilotage)

- Soit fixée au manche
(pour un gain de stabilité et de place).

La manette des gaz est livrée par défaut détachée du manche.

Pour fixer la manette des gaz au manche :

1. Retournez les 2 éléments (manette des gaz et manche)

2. Prenez la clé Allen (6) fixée sous la base du manche.

3. Positionnez la manette des gaz & gauche du manche.

Insérez le crochet qui est situé sur la gauche du manche dans la fente qui est situé a droite
de la manette des gaz.

4. Alaide de la clé, vissez les deux vis Allen sous la base

(situées a I'extrémité gauche de la base du manche).

5. Enroulez et fixez le cable de la manette des gaz dans le passe-fil prévu a cet effet.

6. Remettez la clé Allen dans son emplacement pour ne pas I'égarer. Effectuez I'opération
inverse pour détacher la manette des gaz du manche.

RESISTANCE DU MANCHE AJUSTABLE

Selon votre fagon de jouer, vous voudrez un joystick ultra-sensible, qui réponde a la moindre
impulsion, ou au contraire un joystick plus dur, qui présente une certaine résistance lorsque
vous le manipulez.

La résistance du manche de votre Joystick est ajustable pour s'adapter a tous les joueurs.
Utilisez pour cela la molette de réglage de la résistance (7) située sous la base de
votre joystick.
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FONCTION PALONNIER

Votre joystick dispose d'une fonction palonnier, qui correspond dans un avion aux pédales
actionnées par le pilote pour faire braquer la gouverne de direction, permettant de faire
pivoter I'avion autour de son axe vertical (entrainant ainsi un virage de I'avion vers la gauche
ou la droite).

Cette fonction palonnier est accessible de deux fagons :
- sur votre Joystick par rotation du manche (4) vers la gauche ou la droite
- ou via le bouton bascule (8) sur la manette des gaz.

Si vous utilisez uniquement le bouton bascule (ou que vous n'utilisez pas la fonction
palonnier), vous pouvez alors désactiver la rotation du manche gréace a la vis de blocage (5)
située a la base du manche. Utilisez un tournevis a téte plate pour modifier sa position et
ainsi verrouiller/déverrouiller la rotation du manche.

CROIX MULTIDIRECTIONNELLE POINT DE VUE

Votre joystick est doté d'une croix Point de Vue (11) qui, comme son nom lindique, vous
permettra (dans les jeux le permettant) de surveiller instantanément tout ce qui se
passe autour de votre avion. Il vous suffit pour cela, depuis le menu de configuration de
votre jeu, de programmer les différentes vues (vue arriére, vue sur la gauche, vue sur la
droite, mais aussi vues externes) sur les directions de la croix Point de vue.

Vous pouvez bien entendu réserver la Croix Point de vue a d’autres utilisations (tir, etc.).
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PLAYSTATION®4
INSTALLATION SUR PLAYSTATION®4

1. Branchez le connecteur USB (2) sur un port USB de la console.
2. Allumez votre console.

3. La led du joystick s'allume en ROUGE.

4. Appuyez sur le bouton PS (10) du joystick, puis connectez-vous & votre compte Sony
Entertainment Network pour que votre Joystick soit fonctionnel.

5. Lancez un jeu compatible (supportant le mode Flight Stick)

Vous étes maintenant prét a jouer !

LISTE DES JEUX PLAYSTATION®4 COMPATIBLES

Sur PlayStation®4, le T.Flight Hotas 4 :

- n'est compatible qu'avec les jeux supportant le mode Flight Stick.

- est reconnu dans les jeux comme un véritable Joystick (et non comme une manette). Ceci
pour une réactivité et une précision maximale ainsi que pour I'acces aux options joystick
disponibles dans ces jeux.

Liste des jeux PlayStation®4 compatibles avec le Joystick disponible sur
http://ts.thrustmaster.com dans la rubrique PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, puis
Paramétrage des Jeux.
Cette liste s'étoffera régulierement avec l'arrivée des nouveaux jeux PS4™ compatibles
avec le T.Flight Hotas 4.
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METTRE A JOUR LE FIRMWARE DU JOYSTICK

Le firmware inclus dans la base du Joystick peut étre mis & jour (ce qui signifie qu'il peut étre
mis a jour par des versions plus récentes comportant des améliorations produits).

Pour afficher la version de firmware de votre Joystick et le mettre & jour si nécessaire : sur
PC, allez sur http:/its.thrustmaster.com, dans la section Mise a jour et téléchargement,
cliquez sur PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4 puis Pilote/Firmware et suivez les
instructions et la procédure de téléchargement et d'installation.

DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

= Mon joystick ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :

- Eteignez votre console, déconnectez votre joystick, rebranchez et relancez votre jeu.

- Lorsque vous branchez votre joystick : laissez le manche, le palonnier et la manette des
gaz centrés et évitez de les déplacer (pour éviter tout probleme de calibration).

- Quittez votre jeu, débranchez votre joystick, rebranchez le tout, appuyez sur le bouton PS
(10) du joystick, puis connectez-vous a votre compte Sony Entertainment Network pour que
votre Joystick soit fonctionnel.

= Mon joystick est trop ou pas assez sensible :

- Votre joystick s'auto-calibre de maniére autonome aprés quelques mouvements effectués
sur les différents axes.

- Dans le menu Options / Contréleur / Manettes ou Joystick de votre jeu, ajustez la
sensibilité et les zones mortes de votre controleur (si 'option est disponible).

- Ajustez la résistance du manche a l'aide de la molette (7) située sous la base de
votre joystick.

« La fonction palonnier est trop sensible
- Désactivez la rotation du manche grace a la vis de blocage (5) située a la base du manche
et utilisez le bouton bascule pour la fonction palonnier.

AIDES & FAQ DIVERSES (non notifiées dans ce manuel)
Allez sur http:/its.thrustmaster.com. Dans la section Mise a jour et téléchargement,
cliquez sur PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4 puis Manuel / Fichier Aide.
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit Thrustmaster est
exempt de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie qui correspond au délai
pour intenter une action en conformité de ce produit. Dans les pays de I'Union Européenne, ce délai est de deux
(2) ans a compter de la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de
garantie correspond au délai pour intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon la Iégislation en
vigueur dans le pays ol le consommateur avait son domicile lors de 'achat du produit Thrustmaster (si une telle
action en conformité n’existe pas dans ce pays alors la période de garantie est de un (1) an & compter de la date
d’achat dorigine du produit Thrustmaster).
Nonobstant ce qui précede, les batteries sont garanties six (6) mois & compter de la date d’achat d'origine.
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support
Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné a son
lieu d’achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un remplacement
ou d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de garantie, le produit
Thrustmaster fait 'objet d'une telle remise en état, toute période dimmobilisation d'au moins sept jours vient
s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courir (cette période court a compter de la demande d'intervention
du consommateur ou de la mise a disposition pour remise en état du produit en cause, si cette mise a disposition
est postérieure a la demande d'intervention). Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot
et ses filiales (y compris pour les dommages indirects) se limite & la remise en état de marche ou au
remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de
qualité marchande ou d’adaptation a un usage particulier.
Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages
résultant d'une utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou de
toute autre cause non liée & un défaut matériel ou & un vice de fabrication (y compris, mais non limitativement,
une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques,
batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit) ; (2) en cas de non
respect des instructions du Support Technique ; (3) aux logiciels, lesdits logiciels faisant 'objet d’'une garantie
spécifique ; (4) aux consommables (éléments a remplacer pendant la durée de vie du produit : piles, coussinets
de casque audio, par exemple) ; (5) aux accessoires (cables, étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (6)
si le produit a été vendu aux encheres publiques.
Cette garantie n'est pas transférable.
Les droits légaux du consommateur au titre de la Iégislation applicable dans son pays & la vente de biens de
consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie légale de
conformité mentionnée aux articles L. 211-4 & L. 211-13 du code de la consommation et de celle relative aux défauts
(vices cachés) de la chose vendue, dans les conditions prévues aux articles 1641 & 1648 et 2232 du code civil. La loi
applicable (c'est-a-dire la loi frangaise) impose de reproduire les extraits de la loi frangaise suivants:

Article L. 211-4 du code de la consommation:
Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la
délivrance.
Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de
linstallation lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L. 211-5 du code de la consommation:
Pour étre conforme au contrat, le bien doit :
1° Etre propre a l'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- correspondre a la description donnée par le vendeur et posséder les qualités que celui-ci a présentées a
l'acheteur sous forme d'échantillon ou de modeéle ;
- présenter les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par
le vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la publicité ou I'¢tiquetage ;
2° Ou présenter les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou étre propre a tout usage spécial
recherché par I'acheteur, porté a la connaissance du vendeur et que ce demier a accepté.

Article L. 211-12 du code de la consommation:
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L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.

Article L. 1641 du code civil:
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre a
l'usage auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que I'acheteur ne l'aurait pas acquise, ou n'en
aurait donné qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article L. 1648 alinéa 1er du code civil:
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par 'acquéreur dans un délai de deux ans a compter de
la découverte du vice.
Stipulations additionnelles a la garantie
Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support Technique est
seul habilité tant a ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (a I'exception des remises en état que le
Support Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur d'effectuer -par exemple en raison de la
simplicité et de 'absence de confidentialité du processus de remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou les
piéces détachées nécessaires).
Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne fournira, en
principe, ni notice de remise en état, ni piéce détachée pour tout produit Thrustmaster dont la période de garantie
est expirée.
Aux Etats-Unis ¢’ Amérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme interne et au boitier externe
du produit. En aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables envers qui que ce
soit de tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du non respect des garanties expresses ou
implicites. Certains Etats/Provinces n‘autorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie implicite, ou l'exclusion ou
la limitation de responsabilité pour les dommages indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-
dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie vous confére des droits spécifiques ; vous pouvez
également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un Etat/Province & lautre.
Responsabilité
Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales excluent
toute responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le produit a été
modifié, ouvert, altéré, (2) lirrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation inappropriée ou abusive, la
négligence, l'accident (un choc, par exemple), (4) l'usure normale du produit. Lorsque la loi applicable I'autorise,
Guillemot et ses filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n'est pas liée a un défaut
matériel ou a un vice de fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé
directement ou indirectement par tout logiciel, ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément
inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par
Guillemot pour ce produit).

(EI'IIIIHEMSTE'H'\

SUPPORT TECHNIQUE
http://ts.thrustmaster.com
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Déclaration de conformité
UTILISATEURS CANADIENS :
Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement sur le matériel brouilleur du Canada.

COPYRIGHT

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de Guillemot Corporation S.A.
Fabriqué et distribué par Guillemot Corporation S.A. sous licence de Sony Computer Entertainment America LLC. PlayStation, le
logo PS Family, PS3, PS4 et s O sont des marques de Sony Computer Entertainment Inc. Tous droits réservés.
Toutes les autres marques déposées et noms commerciaux sont reconnus par les présentes et sont la propriété de leurs
propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de
changer sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’'ENVIRONNEMENT
Veuillez vous reporter aux législations locales relatives au recyclage des équipements électriques et électroniques.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com
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T.Flight Hotas 4

PlayStatione4
Manual do Usuario

AL
o YN—2e
I < B

CARACTERISTICAS TECNICAS

1. Manete

2. Conector USB

3. Conector do leme: conector RJ12
Thrustmaster ~ Rudder  (vendido
separadamente)

4. Leme via alavanca giratéria

5. Parafuso de bloqueio do leme

6. Chave Allen para instalar ou separar o
manete

7. Ajuste da resisténcia da alavanca

8. Leme via botdo oscilatério

9. Botbes de agéo

10. Botdo PS com LED

11. Hat-switch multidirecional de “ponto de
vista”
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CONHECA SEU JOYSTICK HOTAS
MANETE

O joystick possui um grande manete que vocé pode usar para controlar facilmente a
aceleragéo da aeronave.

O manete é destacavel e pode ser posicionado de duas maneiras diferentes:

- Destacado e separado do joystick
(para recriar condigdes de pilotagem auténticas);

- Fixo ao joystick
(para oferecer maior estabilidade e ocupar menos espaco).

Por padréo, o manete é fomecido destacado do joystick.

Para fixar o manete ao joystick:

1. Vire os dois itens (0 manete e o joystick) de cabega para baixo.

2. Retire a chave Allen (6) presa sob a base do joystick.

3. Coloque 0 manete a esquerda do joystick.

Insira a aba de conex&o que se encontra a esquerda da base do joystick na abertura do lado
direito do manete.

4. Usando a chave, aperte os dois parafusos Allen embaixo da base

(situados no lado esquerdo da base do joystick).

5. Desenrole o cabo do manete e passe-o através da ranhura de guiamento do cabo.

6. Recoloque a chave Allen no lugar para n&o perdé-la.

Execute este procedimento no sentido inverso para destacar o manete do joystick.

RESISTENCIA AJUSTAVEL DA ALAVANCA

Dependendo do seu estilo de jogo, vocé pode preferir um joystick ultrassensivel, que
responda ao minimo toque, ou talvez um joystick mais firme, que ofere¢a uma certa
resisténcia ao mové-lo.

A resisténcia da alavanca do joystick é ajustavel, a fim de se adaptar a todos os jogadores.
Para ajusta-la, use o ajuste de resisténcia da alavanca (7), situado sob a base do joystick.
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FUNGAO DE LEME

O joystick possui uma fungo de leme de diregdo, que num avido corresponde aos pedais
usados pelo piloto para mudar de direcéo, permitindo & aeronave girar no seu eixo vertical
(e, consequentemente, fazé-la virar a esquerda ou direita). Para acessar esta fungéo do
leme no joystick, gire a alavanca para a esquerda ou direita.

Vocé pode acessar a fungdo de leme de duas maneiras:
- No joystick, girando a alavanca (4) para a esquerda ou direita;
- Através do botdo oscilatério (8) no manete.

Se vocé usa apenas 0 botdo oscilatério (ou caso ndo use a fungdo de leme), é possivel
desativar a rotagdo da alavanca ao parafuso de bloqueio (5) situado na base do joystick.
Use uma chave de fenda de cabega plana para mudar a posi¢éo do parafuso e com isso
bloquear/desbloquear a fungao do leme.

HAT-SWITCH MULTIDIRECIONAL DE “PONTO DE VISTA”

O joystick possui um hat-switch de “ponto de vista” (11) que, tal como o nome indica,
permite (nos jogos que o autorizam) ver imediatamente o que se passa a volta do avido.
Para fazer isso, basta acessar o menu de configuragéo do jogo e programar as diferentes
vistas (traseira, esquerda, direita e também as vistas externas) nas diregdes do hat-switch de
“ponto de vista”.

Evidentemente, vocé também pode usar o hat-switch de “ponto de vista” para realizar
outras fungdes (disparar, efc.).
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PLAYSTATION®4
INSTALAGAO NO PLAYSTATION®4

1. Conecte o conector USB (2) a uma das portas USB do sistema.
2. Ligue o sistema.
3. O LED do joystick fica vermelho.

4. Pressione o botdo PS do joystick (10) e acesse sua conta da Sony Entertainment
Network para poder usar joystick.

5. Inicie um jogo compativel com 0 modo de manche.

Vocé esta pronto para jogar!
LISTA DE JOGOS COMPATIVEIS PARA PLAYSTATION®4

No PlayStation®4, o T.Flight Hotas 4:

- S0 é compativel com os jogos que suportam o modo de manche.

- E reconhecido em jogos como um joystick e ndo como um controle, oferecendo melhor
resposta e preciséo e a possibilidade de acessar as opgdes do joystick nesses jogos.

Uma lista de jogos para PlayStation®4 compativeis com o joystick esta disponivel em
http://ts.thrustmaster.com. Acesse PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4 e selecione
Games Settings.

A lista sera atualizada regularmente, com a chegada de novos jogos para PS4™
compativeis com o T.Flight Hotas 4.
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ATUALIZANDO O FIRMWARE DO JOYSTICK

O firmware incluido na base do joystick pode ser atualizado para uma versao mais recente,
contendo melhorias do produto.

Para exibir a versdo do frmware usada pelo joystick e atualiza-la se necessario: no
computador, visite http://ts.thrustmaster.com. Na se¢do Updates and Downloads, clique
em PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4, selecione Driver/Firmware e siga as
instrugdes que descrevem o procedimento de download e instalago.

SOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISOS

o Meu joystick nao funciona corretamente ou parece estar incorretamente calibrado:
- Desligue o sistema, desconecte o joystick, reconecte-o e reinicie o jogo.

- Ao conectar o joystick: deixe a alavanca, o leme e o manete centralizados e ndo mova-os
(para evitar problemas de calibragem).

- Saia do jogo, desconecte o joystick, conecte-o novamente e pressione o botdo PS (10) no
joystick. Acesse sua conta da Sony Entertainment Network para poder usar o joystick.

o Meu joystick é sensivel demais ou néo € sensivel o suficiente:

- O joystick é calibrado automaticamente quando vocé faz alguns movimentos em eixos
diferentes.

- No menu “Opgdes / Controle / Gamepad ou Joystick” do jogo: ajuste a sensibilidade ou as
zonas mortas do controle (se esta opgao estiver disponivel).

- Ajuste a resisténcia da alavanca usando o controle (7) localizado abaixo da base do
joystick.

o A fungio de leme é sensivel demais:

- Desative a rotagéo da alavanca usando o parafuso de bloqueio (5) localizado na base do
joystick e use o botdo oscilatério para a fungdo de leme.

ARQUIVOS DE AJUDA E FAQS (NAO INCLUIDOS NESTE MANUAL)

Visite http:/its.thrustmaster.com e, na secdo Updates and Downloads, clique em
PlayStation® / Joystick / T.Flight Hotas 4 e selecione Manual/Help file.
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social situada em Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Franca (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor que
este produto Thrustmaster est livre de defeitos em termos de materiais e fabricagdo durante um periodo
de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma ag&o de conformidade relativamente a
este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de dois (2) anos desde a
entrega do produto Thrustmaster. Em outros paises, o periodo de garantia corresponde ao limite de
tempo para intentar uma agdo de conformidade relativamente ao produto Thrustmaster de acordo com a
legislagdo em vigor do pais no qual o consumidor residia na data de compra do produto Thrustmaster (se
a dita agdo ndo existir no pais correspondente, entdo o periodo de garantia sera de um (1) ano a partir da
data de compra original do produto Thrustmaster).

Nao obstante o supracitado, as baterias recarregaveis estéo cobertas por um periodo de garantia de seis
(6) meses a partir da data de compra original.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contate imediatamente o
Suporte Técnico, que Ihe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se confirmar, o produto tera
de ser devolvido ao respectivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte Técnico).
No &mbito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor
sera substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto Thrustmaster for submetido &
dita reparagéo, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o produto estiver fora de servigo sera
adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo decorre desde a data do pedido de intervengao
pelo consumidor ou desde a data em que o produto em questéo for disponibilizado para reparagao, se a
data em que o produto for disponibilizado para reparagao for posterior a data do pedido de intervengao).
Se for permitido pela legislagdo em vigor, a responsabilidade total da Guillemot e das respectivas filiais
(incluindo para danos indiretos) esta limitada a reparag&o ou a substituigdo do produto Thrustmaster. Se
for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou
adequagdo a um fim especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou danificado
em resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer
outra causa relacionada com um defeito de material ou fabricagdo (incluindo, sem limitagdo, combinar o
produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de
alimentagéo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela
Guillemot para este produto); (2) na eventualidade de incumprimento das instrugées fornecidas pelo
Suporte Técnico; (3) a software, estando o mesmo sujeito a uma garantia especifica; (4) a consumiveis
(elementos para substituir ao longo da vida Util do produto, como baterias descartaveis e fones de ouvido,
por exemplo); (5) a acessdrios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (6) se 0
produto foi vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concerne a legislagéo aplicavel a venda de bens de consumo no
seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.
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Disposigoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de substituigao,
uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir efou reparar qualquer produto
Thrustmaster (com excegdo de quaisquer procedimentos de reparagdo que o Suporte Técnico possa
pedir ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por exemplo, devido a simplicidade
e a falta de confidencialidade do processo de reparagao — e fornecendo ao consumidor a(s) pega(s) de
substituicdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagao, e a fim de proteger o seu know-how e segredos comerciais,
a Guillemot ndo fornecera, em principio, qualquer notificagdo de reparagéo ou pegas de substituicao para
produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Nos Estados Unidos da América e no Canada, a presente garantia esta limitada ao mecanismo interno e
a caixa do produto. Em nenhuma circunstéancia serdo a Guillemot ou as respectivas filiais consideradas
responsaveis perante terceiros por quaisquer danos indiretos ou acidentais resultantes da violagéo de
quaisquer garantias expressas ou implicitas. Alguns estados/provincias ndo permitem a limitagdo da
duragéo de uma garantia implicita ou a exclus&o ou limitagéo de responsabilidade por danos indiretos ou
acidentais, pelo que as limitagBes ou exclusdes supracitadas podem ndo se aplicar a si. A presente
garantia concede-lhe direitos legais especificos, podendo ter também outros direitos, que variam de
acordo com o estado ou a provincia.

Responsabilidade

Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada como
“Guillemot”) e as respectivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por quaisquer danos resultantes de
uma ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) ndo cumprimento
das instrugdes de montagem; (3) utilizagdo impropria ou abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto,
por exemplo); (4) desgaste normal. Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot e as
respectivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de material
ou fabricagdo relativamente ao produto (incluindo, sem limitagdo, quaisquer danos causados direta ou
indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento
inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagao, baterias recarregaveis, carregadores ou
quaisquer outros elementos n&o fornecidos pela Guillemot para este produto).

( THRUSTMASTER' )
SUPORTE TECNICO

http://ts.thrustmaster.com
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DECLARAGAO DE CONFORMIDADE
Aviso de Cumprimento dos EUA: Este equipamento foi testado e considerado em conformidade com os limites para um
dispositivo digital Classe B, conforme a Parte 15 das regras da FCC.

DIREITOS AUTORAIS

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® ¢ uma marca registrada da Guillemot Corporation
SA.

Fabricado e distribuido sob licenga da Sony Computer Entertainement America LLC.

Playstation, o logotipo da familia PS, PS3, PS4 e SV sa0 marcas registradas da Sony Computer Entertainment Inc.
Todos os direitos reservados.

Todas as outras marcas comerciais e nomes de marcas sdo por este meio reconhecidas e pertencem aos respectivos
proprietarios. As ilustragdes ndo sdo vinculativas. Os contetidos, desenhos e especificagdes estéo sujeitos a alteragdo sem aviso
prévio e podem variar de pais para pais. Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTEGAO AMBIENTAL
Respeite a legislagao local sobre a reciclagem de equipamento elétrico e eletronico.

Guarde estas informagges. As cores e as decoragdes podem variar.
Os prendedores de plastico e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagéo.

www.thrustmaster.com
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