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L LGN RO TN N Tl g & T T o CROTRO T o RS GGG O[-E  D. Plaats de oeroude schildpad op het pad met het grootste schildpad symbool langs
broken is, lokale stammen hun 5 meest waardige strijders naar het vulkanische JUEEEIUULRUINY y,

A RS T RN R RS R SR O Lol £ Plaats de 4 totems op de 4 kleine eilanden net naast Carcata. {11l g.J

en hun moed moeten bewijzen door edelstenen te verzamelen die itgespuwd De spelers kiezen dan een kleur en pakken de 5 bijbehorden pionnen van hun stam.

worden door de razende vulkaan... alles terwijl ze de andere gevaren van het

eiland proberen te ontwijken! TldDEHS HET SPEL

In die tijd heette het eiland Carcata nog niet Krakatoa! Bepaal welke speler begint.

Hij/zij ploatst 1 van haar/zijn pionnen op een leeg strandvakje (naast de zee).
INHOUD (|) Vervolgens doet de speler links van de startspeler dit ook en gaat het kloksgewijs door

totdat alle pionnen zijn geplaatst. (I11.)
1 speelbord (a), 1 eiland verdeeld in 6 lagen (a &l1), 1 katapultvulkaan (b.), 5 speciale i P

dobbelstenen (c.), 20 stampionnen (5 per kleur) (dJ, 20 edelstenen verdeeld over ~Opmerking: Het wordt aangeraden om je pionnen te splitsen, zodat je toegang hebt tot
4 kleuren (e, 1 zakje (), 4 totems (g.), 60 lava tokens (h.), 1 oeroude schildpad (i), alle delenvan het eiland.
instructies. Nu kan het spel beginnen.

Tijdens hun beurt nemen de spelers de 5 dobbelstenen en rollen deze. Passend bij hun
DGEL VAH HET SP EL strategie, kunnen ze alle of een deel van de dobbelstenen zo vaak ze willen opnieuw

Wees de speler met de meeste punten aan het einde van het spel. rollen!

Pas op, het beinvloeden van het lot is niet ongevaarlijk! Dobbelstenen die
VOORBER EID‘HG een schildpad rollen kunnen niet opnieuw gerold worden. Deze worden voor deze beurt
opzij gezet en worden gebruikt om de oeroude schildpad te verzetten, wat hieronder

A. Zet het bord klaar in het midden van de tafel. :
vitgelegd wordt.

B. Plaats het stuk dat het eiland bij elkaar houdt in het midden van van het bord en
plaats de 6 lagen erbovenop, van groot naar klein. (I1.) Als een speler blij is met het resultaat van de dobbelstenen, gebruiken ze de effecten
C. Plaats de vulkaan erbovenop. (1) van de dobbelstenen in hun eigen volgorde en eindigen met de schildpadden.
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BESCHERMENDE ToTEM

"L,I Voor elke TOTEM dobbelsteen mag de speler:

| - Een totem verplaatsen van de kleine eilanden naar een leeg vakje op het

eiland van Carcata.
- Een totem terugzetten van Carcata naar de kleine eilanden.

Het is niet toegestaan om een totem van Carcata naar een ander vakje op

Carcata te verploatsen.

Totems kunnen gebruikt worden door alle spelers, maar er zijn er maar

~ EINDE VAN HET SPEL

Het spel eindigt wanneer een speler de laatste van zijn/haar stam verliest.
Deze speler is uitgeschakeld en de overlevenden tellen hun punten.

1. Elke overlevende pion scoort punten voor de eigenaar: 1 punt voor een pion op het
strand, 2 punten op het tweede niveau enzovoorts tot het 6e niveau.. het gevaarlijkst,
maar ook 6 punten waard. (IV.)

2. Zoals hierboven uitgelegd creéren lavastromen naar de zee afgesloten gebieden.
Elke pion van een stam binnen een gebied krijgt punten voor niet opgepakte

i\ edelstenen in dat gebied.
. Bijjvoorbeeld: Roberto heeft 2 pionnen in een afgesloten gebied waar 1 saffieren 1

~ robijnliggen. Hjj scoort hiermee & punten (saffier 3 punten + robijn 2 punten] voor
~ elke pion in dit gebied. Dit betekent 10 punten in totaal! (v

BN 3. D¢ speler telt doarnaast ook de verzamelde edelstenen.

By

een aantal (4). Als ze vernietigd worden door een uitbarsting, worden ze
teruggebracht naar de kleine eilanden en kunnen ze opnieuw gebruikt
worden.

Totems kunnen niet op het hoogste niveau worden geplaatst (naast de
vulkaan).

Herinnering: Totems kunnen lavastromen laten afwijken, zolang de regel van
de helling wordt toegepast.

opmerking: De speler die de laatste strijder van de verslagen stam verslaat krijgt alle
verzamelde edelstenen van die stam.

De speler met de meeste punten wint het spel.

Maar pas op! Als de oeroude schildpad 2 rondes om het eiland maakt, voordat er een
stam is vitgeschakeld, vernietigt een grote vitbarsting alles op het eiland en wint het
eiland!

OPMERKINGEN

- Lavatokens die geraakt worden door een edelsteen worden niet vernietigd.
- Als er geen edelstenen meer in de zak zitten, kan er geen vitbarsting meer
plaatsvinden.
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Comme le veut la tradition ancestrale, quand vient I'heure du Grand Défi,
les tribus locales envoient leurs 5 plus valeureux guerriers sur Carcata,
Ile au volcan. lls devront y défendre I'honneur de leur tribu et démontrer
leur courage en collectant les gemmes crachées par le volcan en furie...
tout en évitant les multiples dangers qui les attendent !

A cette époque reculée, I'le de Carcata ne s'appelait pas encore Krakatoa!

CONTENU (1)

Un plateau de jeu (a), une ile constituée de 6 niveaux (a & I1.), un volcan catapulte (b),
5 dés spéciaux (c), 20 pions tribu (5 par couleur) (d), 20 gemmes réparties en
4 couleurs (e, 1sac en tissu (f), 4 statues (g.), 60 jetons Lave (h), 1 Tortue Ancestrale
(i), la regle du jeu.

BUT DU JEU

Etre le joueur a avoir cumulé le plus de points en fin de partie

MISE EN PIACE

A. Disposer le plateau de jeu au centre de la table.

B. Placer la structure de maintien de I'ile au centre du plateau puis empiler les 6 niveaux
de I'le I'un sur 'autre du plus grand au plus petit. (Il.)

C. Placer le volcan @ son sommet. (I1.)

. s - ¢l
AR s ! : U
D. Positionner le pion Tortue Ancestrale le long de son chemin sur la case symbolisée
par la grande tortue. (11l i.)
E. Placer les 4 statues sur les 4 petites iles au large de Carcata. (I1l. g.)
Les joueurs choisissent une couleur et prennent les 5 pions tribu correspondants.

DERSUIEMENT DE & PARTIE

Choisissez le joueur qui commence la partie.
Il pose 1de ses pions sur une case plage libre (en bord de mer). Son voisin de gauche fait
de méme et ainsi de suite jusqu'a ce que tous les pions aient été posés. (II1.)

Note : il est recommandé de répartir ses pions de maniére @ avoir acces a toutes les
parties de Ile.

La partie peut alors commencer.

Lors de son tour, le joueur prend les 5 dés et les lance. Selon sa stratégie,
il a la possibilité de relancer tout ou partie de ses dés autant de fois qu'il le désire !

Mais attention, tenter d'influer sur le destin n'est pas sans danger ! Les dés qui tombent
sur la face Tortue ne peuvent étre relancés. lls sont mis de coté et seront utilisés pour
faire avancer la Tortue Ancestrale comme expliqué plus loin.

Une fois que le joueur est satisfait de son résultat, il applique les effets de chacun des
dés dans I'ordre de son choix et finit par les faces tortues.

' .'[ 1




. ToTEM PROTECTEUR
-} Pour chaque face STATUE obtenue, on peut soit :

i

- Renvoyer une statue de Carcata vers l'une des petites iles.

On ne peut pas déplacer une statue déja sur Carcata, vers une autre case de

Carcata.

Les statues sont communes @ tous les joueurs mais limitées en quantité (4).

~ FIN DE & PARTIE

La partie s'arréte dés qu'un joueur perd son dernier pion tribu.
Ce joueur est éliminé. Les survivants font le compte de leurs points.

1. Chaque pion tribu ayant survécu rapporte des points @ son propriétaire : 1 point pour
un pion tribu qui se trouve sur la plage, 2 points s'il se trouve au second niveau et ainsi
de suite jusqu'au 6™ niveau... le plus dangereux, mais rapportant 6 points. (IV.)

2. Comme expliqué précédemment, les coulées de lave qui rejoignent la mer forment
des territoires fermés. Chaque pion tribu enfermé dans un territoire rapporte des points
pour les gemmes non-ramassées qui s'y trouvent.

Exemple : Roberto possede 2 pions tribu dans un territoire ferme dans lequel
se trouvent 1 saphir et 1 rubis. Il marque 5 points (saphir 3 pts + rubis 2 pts)
- pour chacun de ses pions : soit un total de 10 points ! (VIII)

a7 e

- Déplacer une statue des petites iles vers une case libre de Iile Carcata.

Si elles sont détruites par une éruption, elles sont renvoyeées vers les petites
iles et peuvent étre utilisées de nouveau.

Les statues ne peuvent pas étre placées sur le niveau supérieur (autour du
volcan).

Rappel : Les statues peuvent dévier les coulées de lave tant que la regle
de la pente est respectée.

3. Les joueurs comptent également les gemmes qu'ils ont collectées pendant la partie.

Note : Le joueur ayant éliminé le dernier membre de la tribu disparue s'accapare ses
gemmes.

Le joueur ayant cumulé le plus de points remporte la partie.

Mais attention ! Si la Tortue Ancestrale effectue 2 tours de I'ile avant qu'une tribu n'ait
été éliminée, une éruption massive détruit tout et c'est I'le qui remporte la partie !

PRECISIONS

- Les pions lave touchés par une gemme ne sont pas détruits.
- S'il ne reste plus de gemmes dans le sac, il ne peut plus y avoir d'éruption.

T
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PR (o R T TR R R G ERT RS ERR TR GERS Ch ALl WA D. Place the Ancestral Turtle pawn along it's path on the space symbolized by the
the local tribes send their 5 most valiant warriors to the volcano island of Car- JRUESSULENUINNY _
R R R R R R R R A R R R @ E: Place the 4 statues on the 4 small islands off Carcata. (ll. .
. : - Players each choose a colour and take the 5 corresponding tribe pawns.
courage by collecting the gems fired from the furious volcano and avoiding the

danger that awaits them! PIRYING THE GAME

This was a time before Carcata island was called Krakatoa!
Decide which player goes first.

CQHTEHTS (l ) The first player places 1 of their pawns on a free beach space (next to the sea). The
< B player to their left does the same, and so on until all the pawns have been placed. (Iil.)

1game board (), Tisland divided into 6 levels (a. & 11.), 1 catapult volcano (b.), 5 special
dice (c.), 20 tribe pawns (5 per color) (d.), 20 gems divided in 4 colors (e.}, 1 bag (f),
4 statues (g.), 60 Lava tokens (h.), 1 Ancestral Turtle (i.), instructions.

Note: It is recommended to split your pawns in order to have access to all parts of the |
island.

The game can then begin..

@BJECT OF THE CAME On their turn, players takes the 5 dice and rolls them. Any number of dice can be

re-rolled as many times as a player wants until they are happy with the outcome!
Be the player with the most points at the end of the game

SET UP Once the player is happy with their dice rolls, they can apply the appropriate actions,
A. Arrange the game board in the center of the table. finishing with the Turtle action..

B. Place the base layer of the island in the centre of the board and then stack the 6

levels of the island on top of each other, from largest to smallest. (I1.)

C. Place the volcano on top. (I1.)

But... dice landing with the Turtle icon cannot be re-rolled. Any dice showing the Turtle
must be put to one side and used to move the Ancestral Turtle as explained below.

o



" PROTECTIVE STATUE

For each STATUE icon rolled, players can either: be used again.

L]
). Move a statue from the smalls islands to an empty space on Carcata island. Statues can not be played on the highest level (next to the volcano).
- Return a statue from Carcata to the small islands.

Players are not allowed to move a statue once it is on a space on Carcata.

Statues are common to all players but limited in quantity (4).
If they are destroyed by an eruption, they return to the small islands and can

Reminder: Statues can alter lava flows as long as the slope rule is followed.

END ©F THE GAME

The game ends when a player loses the last member of their tribe. Note: The player who eliminated the last member of the losing tribe obtains the gems
That player is eliminated. Survivoring players count their points. the losing tribe collected.
1. Each tribe pawn that survives earns points: 1 point for a tribe pawn on the beach, 2 The player with the most points wins the game.
| p:)mts i |t|;sbon the Sﬁ%"]"d level and so on until the 6th level.. the most dangerous, bUt g pacareful If the Ancestral Turtle makes 2 tums of the island before a tribe
also worth 6 points. {IV. disappears, a massive eruption destroys everything and the winner is the island!
2. As explained above, the lava flows reaching the sea form closed territories. Each
tribe token enclosed in a territory earns points for the uncollected gems found there.
NoTES

Example: Robert has 2 tribe pawns in a closed territory in which there is 1 sap- ;
phire and 1 ruby. He scores & points (sapphire 3 pts + ruby 2 pts) for each of his - Lava tokens hit by a gem are not destroyed.
| pawns. Thus, a total of 10 points! (VIIL) - If no gems are left in the bag, there can be no more eruptions.

- 3.Players also count the gems they collected during the game.

~ Iy T Iy T, TESE TR
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Como dicta la tradicion ancestral, cuando llega el momento del Gran Reto, las
tribus locales envian a sus cinco guerreros mas valientes a Carcata, la isla del
volcan. Alli deberan defender el honor de su tribu y poner a prueba su valentia
consiguiendo las gemas que expulsa el furioso volcdn. No obstante, para ello
tendran que esquivar los muchos peligros que les acechan.

En aquellos tiempos, la isla de Carcata aon no se llamaba Krakatoa.

CONTENIDO ()

1 tablero de juego (a.), 1isla dividida en 6 niveles (a. & I1.), 1 volcan con catapulta (b.),
5 dados especiales (c.), 20 figuras de tribu (5 figuras de cada color) (d.), 20 gemas de
4 colores (e.), 1bolsa (f), 4 estatuas (g.), 60 fichas de lava (h.J, 1 Tortuga Ancestral (i.)
e instrucciones.

OBJETIVO DEL JUEGO

El objetivo es ser el jugador con mas puntos al final de la partida.

PREPARACION

A. En primer lugar, sitUa el tablero de juego en el centro de la mesa.

B. Despues coloca la estructura de soporte de la isla en el centro del tablero y apila las
6 capas de laisla una encima de otra, desde la mds grande hasta la mds pequena. (I1.)
C. A continuacion coloca el volcan encima. (I1.)

. s - ¢l
.. . -, - : U
D. Pon la figura de la Tortuga Ancestral en la casilla sefalizada por la tortuga mas
grande. (Ill.i.)
E. Coloca las 4 estatuas en las 4 pequenias islas de Carcata. (Ill. g.)
Finalmente, cada jugador elige un color y coge las 5 figuras de tribu correspondientes.

{COMO SE JUEGA?

Decide quién empieza ajugar.

Después coloca una de tus figuras en una casilla de playa que esté libre (al lado del
mar). El jugador de tu izquierda tiene que hacer lo mismo, asi sucesivamente hasta que
estén colocadas todas las figuras. (I11.)

Nota: Es recomendable que dividas tus figuras para que puedas tener acceso a todas
las partes de laisla.

Después la partida puede comenzar.

Tira los 5 dados cuando sea tu turno. Dependiendo de tu estrategia, puedes volver @
tirar todos o algunos de tus dados tantas veces como quieras.

Pero... iMucho cuidado! Interferir en el destino tiene sus consecuencias. Sl en un dado
sacas la Tortuga, ese dado no lo puedes volver a tirar. Debes apartarlo para mover
después a la Tortuga Ancestral, tal y como se explica mds adelante.

Una vez que estés satisfecho con el resultado, debes aplicar lo que has sacado en
cada dado en el orden que prefieras para terminar después con las caras de tortuga.

' .'[ 1




\. ESTATUA PRITECToRA

-.} Por cada ESTATUA que saques, puedes:

isla de Carcata
- 0 bien devolver una estatua de Carcata a las pequenas islas.

No se puede mover una estatua de Carcata a otra casilla en Carcata.

- Mover una estatua desde las pequeiias islas hasta una casilla vacia en la

limitado (4). Si una erupcion las destruye, se devuelven a las pequeias islas
y pueden volver a utilizarse.

Las estatuas no se pueden colocar en el nivel mas alto (al lado del volcan).

Recuerda que las estatuas pueden desviar flujos de lava siempre y cuando se
respete la regla de la pendiente.

Las estatuas son comunes a todos los jugadores, pero son de numero

 FIN DE & PARTIDA

La partida termina cuando un jugador pierde al ultimo miembro de su tribu.
Dicho jugador queda eliminado de la partida y los supervivientes hacen el recuento de
SUS puntos.

1. Los jugadores ganan puntos por cada figura de tribu que haya sobrevivido: 1 punto por
cada figurade tribu enla playa, 2 puntos por cada figura de tribu en el segundo nivel y asi
sucesivamente hasta el sexto nivel... El mds peligroso, pero el que otorga 6 puntos. (IV.)

2. Como se explicd antes, los flujos de lava que lleguen al mar forman territorios cerra-
- dos. Cada ficha de tribu encerrada en un territorio otorga puntos por las gemas atn no
~ recogidas que se encuentren en dicho territorio.

Por gjemplo: Si tienes 2 figuras de tribu en un territorio cerrado en el que hay
- 1zafiro y 1rubj, ganas & puntos (3 puntos del zafiro + 2 puntos del rubi] por cada

una de tus figuras. Por lo tanto, 10 puntos en total. (VIII.)

a7 e

3. Los jugadores tienen que contar también las gemas que hayan recogido durante la
partida.

Importante: el jugador que haya eliminado al Ultimo miembro de la tribu extinguida
recibe las gemas que la tribu haya recogido.

Gana el jugador que tenga mds puntos.

Pero, iten cuidado! Si la Tortuga Ancestral da 2 vueltas completas a la isla antes de que
la tribu desaparezca, una gran erupcion destruird todo y la isla ganard la partida.

NoTAS

- Siuna gema golpea fichas de lava, las fichas no se destruyen.
- Sino queda ninguna gema en la bolsa, no puede haber ninguna erupcion mds.

T
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Wie es die Tradition der Vorfahren vorschreibt, schicken die einheimischen
Sttimme, wenn die Zeit for die grofie Aufgabe gekommen ist, ihre finf tapfersten
Krieger auf die Vulkaninsel Carcata. Dort missen sie die Ehre ihres Stammes
verteidigen und ihren Mut beweisen, indem sie die, vom wotenden Vulkan
abgefeuerten, Edelsteine einsammeln..und dabei den unzdhligen Gefahren
trotzden, die auf sie warten!

Zu dieser fernen Zeit hiefd die Insel Carcata noch nicht Krakatoa!

INHALT (I.)

1Spielbrett (a.), 1Inselin 6 Schichten unterteilt (0. & I1.), 1 Katapult-Vulkan (b.), 5 spezielle
Warfel (c.), 20 Spielfiguren (5 pro Farbe) (d.), 20 Edelsteine unterteilt in 4 Farben (e.),
1Beutel (), 4 Statuen (g.), 60 Lavasteine (h.), 1 Ahnenschildkrote (i), Spielanleitung.

ZIEL DES SPIELS

Der Spieler mit den meisten Punkte am Ende des Spiels zu sein.

VoRBEREITUNG

A. Das Spielbrett in die Mitte des Tisches legen.

B. DieInselstrukturindie Mitte des Brettes legen, danndie 6 Schichten aufeinanderlegen,
von der groften zur kleinsten. (I1.)

C. Den Vulkan oben drauf platzieren. (Il.)

,
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D. Die Ahnenschildkréte auf das Startfeld ihres Weges legen, das durch die grofite
Schildkrote gekennzeichnet ist. (lll.i.)

E. Die 4 Statuen auf die 4 kleinen Inseln neben Carcata stellen. (I1l. g.)

Die Spieler wdhlen jeweils eine Farbe und nehmen sich die 5 entsprechenden
Spielfiguren.

SPIELABLAUF

Der Spieler, der zuletzt z.B.im Rahmen einer Reise, auf einer Insel war, beginnt.

Dieser stellt 1 seiner Spielfiguren auf ein freies Feld am Strand (direkt am Meer).
Dann setzen die Spieler im Uhrzeigersinn ihre Figuren auf das Spielfeld, bis alle
Spielfiguren gesetzt wurden. (I11.)

Hinweis: Es wird empfohlen die Spielfiguren auf der Insel zu verteilen, damit man alle
Teile der Insel erreicht.

Dann kann das Spiel beginnen.

Wenn ein Spieler an der Reihe ist, worfelt er mit allen 5 Wirfeln. Entsprechend seiner
Strategie, kann er mit allen oder weniger Wirfeln so oft er will, erneut wirfeln.

Aber Vorsicht, das Schicksal herauszufordern ist geféihrlich! Wirfel, die die Schildkrote
zeigen, dirfen nicht erneut gewirfelt werden. Diese missen zur Seite gelegt werden
und werden dazu verwendet, die Ahnenschildkrote wie unten beschrieben zubewegen.

Sobald der Spieler mit seinen Worfen zufrieden ist, setzt er die Worfelsymbole in
der Reihenfolge seiner Wahl auf dem Spielfeld um und beendet seinen Zug mit dem
Bewegen der Schildkrote.
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SCHUTZENDE STATUEN

Fur jede gewurfelte STATUE, kann der Spieler entweder:

3

)

i

stellen.
-0der die Statue von Carcata zuruck auf die kleinen Inseln stellen.

Es ist nicht erlaubt, die Statue von einem Carcata Feld auf ein anderes

Carcata Feld zu stellen.

-Die Statue von den kleinen Inseln auf ein freies Feld auf der Carcata Insel

beschrénkt (4). Wenn sie durch einen Ausbruch zerstort werden, kehren sie
auf die kleinen Inseln zurick und kénnen danach wieder eingesetzt werden.

Statuen konnen nicht auf die oberste Ebene (neben den Vulkan) gestellt
werden.

Erinnerung: Statuen konnen Lavastrome ablenken, solange die Gefdlleregel
eingehalten wird.

Statuen sind von allen Spielern verwendbar, aber sind in ihrer Anzahl

~ ENDE DES SPIELS
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Das Spiel endet, wenn ein Spieler all seine Spielfiguren verloren hat.
Dieser Spieler ist ausgeschieden. Die Uberlebenden zéhlen ihre Punkte.

1. Jeder Stamm, der Gberlebt hat, erhdlt Punkte: 1 Punkt fir seine Spielfigur am
Strand, 2 Punkte, wenn sie auf der zweiten Ebene ist und so weiter bis zur 6. Ebene ...
die gefdhrlichste, aber auch 6 Punkte wert. (IV.)

2. Wie oben erkldrt, bilden die Lavastréme, die das Meer erreichen, geschlossene
Gebiete. Jede in einem Gebiet eingeschlossene Spielfigur erhdlt Punkte fir die dort
nicht gesammelten Edelsteine.

Beispiel: Ein Spieler hat 2 Spielfiguren in einem geschlossenen Gebiet, in dem 1 Saphir und
1 Rubin liegt. Er bekommt & Punkte (Saphir 3 Punkte + Rubin 2 Punkte) fur jede seiner
Spielfiguren. Somit insgesamt 10 Punkte! Ein anderer Spieler hat 1 Spielfigur in dem gleichen
geschlossenen Gebiet und bekommt daher 5 Punkte (Saphir 3 Punkte + Rubin 2 Punkte). (VIII.)

3. Die Spieler zéihlen auch die Punkte der Edelsteine, die sie wéhrend des Spiels
gesammelt haben.

Hinweis: der Spieler, der die letzte Spielfigur des Stammes ausgeschaltet hat,
der verloren hat, erhdlt die Edelsteine, die der Stamm gesammelt hat.

Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt das Spiel.

Aber Vorsicht! Wenn die Ahnenschildkrote zwei Runden um die Insel schwimmt, bevor
ein Stamm alle seine Spielfiguren verloren hat, zerstort ein massiver Ausbruch alles und
die Insel ist der Gewinner!

ANMERKUNGEN

-Lavasteine, die von einem Edelstein getroffen werden, sind nicht zerstort.
-Wenn keine Edelsteine im Beutel mehr Ubrig sind, kann es keine weiteren Ausbriche geben.
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