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Bevestig het miniatuur 
aan de tegel.

HET HET SEQUOIASEQUOIA MINIATUUR MINIATUUR

Net alvorens het  in het spel komt bij aanvang van het 
spel, plaatst de startspeler de sequoia in een beschikbaar 
gat op het speelbord.

Terwijl je een foto neemt, kan jouw  niet bewegen over eender 
welk gedeelte van de Sequoia miniatuur; het kan enkel over de tegel 
die als basis fungeert.

De tegel toont dennenbomen. Elke den die jouw  volledig afdekt, 
levert je onmiddellijk 1  op.

Wanneer je jouw  plaatst, kan jouw  niet bewegen 
over eender welk gedeelte van de Sequoia miniatuur.

Na het valideren van de positie van je , 
ontvang je onmiddellijk 2  uit de algemene voorraad.

 1 Sequoia miniatuur,
 1 Sequoia tegel.
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HET SPEL SPELENHET SPEL SPELEN

MONTAGE

JE FOTOGRAAF BEWEGEN

EEN FOTO NEMEN
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Een Sit Down ! spel gepubliceerd door Megalopole. © Megalopole 
(2023). Alle rechten voorbehouden. Deze materialen kunnen 
enkel gebruikt worden voor privé entertainment. OPGELET: Niet 
geschikt voor kinderen onder de drie jaar. Dit spel bevat kleine 
onderdelen die ingeslikt of ingeademd kunnen worden. Behoud 
deze informatie. • Uitzicht is niet contractueel. Vormen en kleuren 
kunnen veranderen. • Elke reproductie van dit spel, in zijn geheel 
of gedeeltelijk, in eender welk medium, fysiek of elektronisch, is 
strikt verboden zonder de schriftelijke toelating van Megalopole.
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BEPERKINGKAARTENBEPERKINGKAARTEN

DE BEPERKINGKAARTENDE BEPERKINGKAARTEN

Moet gespeeld worden met de transportmiddelenmodule van de Into 
the Wild uitbreiding.
Beperking: Heb 3  op deze kaart gebaseerd op je fotografie; 
1  per transportmiddel. Elke keer je een nieuw transportmiddel 
gebruikt (in eender welke volgorde), plaats 1  uit de algemene 
voorraad op de kaart, op de dennenboom van je kleur. Tel deze 

 niet mee wanneer je je eindscore bepaalt.

Beperking: Heb 2  op deze kaart gebaseerd op je fotografie; 
1  per positie van jouw . Elke keer je jouw  op de rand van 
het speelveld plaatst of je plaatst jouw  op het meer om een foto 
te nemen, plaats 1  uit de algemene voorraad op de dennenboom 
van je kleur. Tel deze  niet mee wanneer je je eindscore bepaalt.

11 Beperkingkaarten.

Voor aanvang van het spel kiezen de spelers samen één beperking; 
afhankelijk van diegene die gekozen wordt, vereist deze 1 of 
2 kaarten, en de achterzijde toont 
eventueel ook:

 dat de Teammodus niet aan 
te raden is, of zelfs helemaal 
niet werkt in die modus.

 dat een Doelkaart vereist is 
met deze beperking. Plaats 
die Doelkaart zichtbaar 
(er zijn nu 2 zichtbare 
Doelkaarten bij aanvang 
van het spel!) op z’n locatie 
op het speelbord, trek 
nadien een willekeurige 
andere Doelkaart en leg deze gedekt zoals gewoonlijk 
(behalve de eerste).
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Enkel spelers die de beperking hebben gerespecteerd, nemen deel 
aan de slotwaarderingen. Indien niemand eraan heeft voldaan, 
wint niemand.

Indien je in teams speelt en er één van de spelers niet aan de 
beperking tegemoetkomt, faalt dit team en kan het niet winnen. 
Indien geen enkel team de beperking respecteert, wint niemand.

AAN HET EINDE VAN HET SPELAAN HET EINDE VAN HET SPEL

Beperking: Heb ten minste 3  op jouw  op het einde 
van het spel.
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Vereist Doelkaart 01.05.18 uit het basisspel.
Beperking: Heb minstens 7  op jouw  aan het einde 
van het spel.
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Moet gespeeld worden met de coyote, stinkdier en eekhoorn van 
de Into the Wild uitbreiding.
Beperking: Heb minstens 1 coyote, 1 stinkdier en 1 eekhoorn 
op jouw  aan het einde van het spel.
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Vereist minstens 3 spelers. Deze werkt niet in de Teammodus.
Beperking: De speler met de minste  in de persoonlijke voorraad 
neemt niet deel aan de slotwaardering.
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Vereist minstens 3 spelers.
Beperking: Heb 3  op deze kaart gebaseerd op jouw fotografie. 
Elke keer je een tegenstander z’n  fotografeert die op de as van 
jouw  ligt, plaats je 1  uit de algemene voorraad op de kaart, 
op de dennenboom van jouw kleur (maximum 3  gestapeld). 
Tel deze  niet mee wanneer je je eindscore bepaalt.
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Vereist Doelkaart 01.03.10 uit het basisspel.
Beperking: Heb geen twee identieke  op jouw  aan het einde 
van het spel.
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Beperking: Heb ten minste 3 identieke  op jouw  op het einde 
van het spel.
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