
NL  Spelregels10 min. 1

 SPEL 6 “Waar ben je, baby-olifant?” (behendigheidsspel)

• De mamakaarten liggen omgekeerd op tafel; de babyfi ches liggen 

met de afbeelding naar boven. 

• De jongste speler neemt een mamakaart en vraagt bijvoorbeeld: 

“Waar ben je, baby-olifant?”De eerste speler die de juiste baby heeft 

gevonden, pakt snel het fi che en zegt: “Kiekeboe mama, hier ben ik!” 

Hij krijgt de mamakaart. 

• Dan is de volgende speler aan de beurt. 

• De speler met de meeste setjes heeft gewonnen. 

Het spel verlengen
Je kunt de kaarten ook gebruiken om samen met je kind de dieren-

geluiden na te doen en de juiste woorden daarvoor te ontdekken: 

• de leeuw brult, de zebra hinnikt, de olifant trompettert, 

•  het schaap blaat, de koe loeit, het varken knort, 

• de ijsbeer gromt, de zeehond blaft en de walvis zingt, 

•   de kip kakelt, de poes miauwt en het konijn maakt helemaal 

geen geluid!
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Bewaar de doos voor raadpleging in de toekomst.
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Inhoud: 12 puzzelkaarten, 

12 ronde fi ches en spelregels

Jumbo Playlab

Welkom bij Jumbo Playlab! 

Een wereld vol knotsgekke 

fi guren en gekke fratsen! 

De wereld van Jumbo 

Playlab hebben we samen 

met ouders, grootouders 

en natuurlijk kinderen 

ingericht.  De spellen 

barsten daarom niet alleen 

van het speelplezier, ze 

geven kinderen tussen de 

twee en zes jaar ook écht 

iets mee. Lezen, schrijven, 

tellen, rekenen, maar 

ook samen spelen of slim 

denken;  op iedere doos zie 

je in één oogopslag wat de 

kleintjes ervan opsteken. 

Jumbo Playlab. Leuk voor 

nu, handig voor later!

  www.playlab.eu
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Alleen spelen
 SPEL 1  Mama’s en baby’s

De eerste keer kies je enkele mamakaarten en bijbehorende 

baby-fi ches. 

• Je kind kiest een dier en zoekt er de juiste baby bij. 

• Doe gezellig mee en noem elk dier en elke baby bij naam.

 “Hoe heet dit dier? Dit is de kip. En hoe heet haar baby’tje? 

Dat is het kuikentje.” 

• Je kind speelt in zijn eigen tempo verder en noemt de namen van 

de dieren, zoekt de bijbehorende babyfi ches erbij en steekt die in de 

mamakaarten.

SPEL 2   “Waar ben je, baby-olifant?”

• Leg de mamakaarten omgekeerd op tafel. De babyfi ches leg je met 

de afbeelding naar boven op tafel.

• Neem een mamakaart en vraag: “Waar ben je, baby-olifant?”

• Je kind zoekt de juiste baby en zegt: “Kiekeboe mama, hier ben ik!”

• Hij pakt de kaart en steekt het fi che erin. 

Babydieren
Met dit spel ontdek je de warme band tussen het moederdier en haar 

kleintje en leer je hun leefomgeving kennen. 

Ontmoet 12 dieren en hun kleintjes uit vier heel verschillende 

leefgebieden:

• Rond de boerderij

De kip en het kuikentje, het konijn en het 

babykonijntje, de poes en het babypoesje.

• In de wei  

Het schaap en het lammetje, de koe en het kalfje, het varken en 

het biggetje.

• Op de savanne

De leeuw en het babyleeuwtje, de zebra en de babyzebra, 

de olifant en het babyolifantje.

• Op het poolijs

De ijsbeer en het baby-ijsbeertje, de zeehond en de babyzeehond, 

de walvis en de babywalvis.

 SPEL 3  “Waar woon ik?”

• Neem alle kaarten en babyfi ches van één leefomgeving, bijvoorbeeld 

‘rond de boerderij’. 

• Leg de kip, het konijn, de poes, het kuikentje, het babykonijntje en het 

babypoesje op tafel. 

• Als je kind de drie baby’s in de mamakaarten heeft gestoken, laat je 

zien hoe ze samen één geheel vormen: “Kijk, de kip en het kuikentje, 

het konijn en het babykonijntje, de poes en het babypoesje: dat zijn 

allemaal dieren van de boerderij!”

 SPEL 4  Verhaaltjesspel 

Dit spel stimuleert de taalontwikkeling: lekker samen verhaaltjes 

verzinnen!

• “Zeg ijsbeertje, wat doe jij op de savanne? - Ik zoek mijn mama, 

maar wat is het hier warm! - Ga maar gauw terug naar het poolijs!”

• “Zoek eens een hele dikke mama!”

• “Zie jij een baby’tje met veren?”

• “Ken jij een baby’tje dat miauw zegt? En kwaak kwaak, 

en bèèèh, en boe…”

• “Zoek een baby’tje met strepen… Ja, goed zo, het babypoesje en de 

babyzebra hebben allebei strepen!”

Samen spelen 

 SPEL 5  Mama-babylotto (2 tot 4 spelers)

• Verdeel de mamakaarten. Zorg daarbij dat je ieder kind 3 kaarten van 

dezelfde leefomgeving geeft (als je met 3 spelers speelt, leg je één 

leefomgeving en bijbehorende kaarten en fi ches opzij).

• De babyfi ches liggen omgekeerd en vormen de ‘pot’.

• De jongste speler begint: hij pakt een babyfi che uit de pot. 

 - Heeft hij de bijbehorende mamakaart, dan legt hij het fi che op de 

juiste plek. 

 - Heeft hij niet de juiste mamakaart, dan legt hij het fi che terug in de pot. 

• Daarna is de volgende speler aan de beurt.

• De speler die als eerste alle baby’s heeft gevonden die bij zijn mama’s 

horen, heeft gewonnen. 

de mama

de baby

de achtergrond
boe !

tok tok !

Voor de ouders

Al heel vroeg maken dieren deel uit van de 

belevingswereld van je kind. Dit complete spel 

uit de serie ‘Ik leer…’ speelt in op dit thema met 

een aantal duidelijke doelen:

1  de namen van de dieren leren 

2  leren welke jonge dieren bij welke 

      moeders horen 

3  verschillende leefomgevingen ontdekken

4  spelen met dierengeluiden
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