BANKKAARTBELONINGEN

Aan elke kaart is een unieke beloning gekoppeld die spelers tijdens het spel kunnen ontvangen. Sommige beloningen worden automatisch op je rekening gestort en

andere beloningen worden gestort wanneer je een transactie met de bankautomaat verricht. Hier vind je een beschrijving van de bankkaartbeloning voor iedere pion.

Wereldreiziger
Als je 6 gooit, krijg je een
bonus van M50!

Op de referentiekaart van

de wereldreiziger staat een
streepjescode. Tik de automaat
aan met de streepjescode om
je bonus te ontvangen. Tik de
automaat aan met je bankkaart
voor alle andere transacties.
Als je een 6 gooit en je bonus
wil ontvangen:

1. Tik de automaat aan
met je referentiekaart.

2. Druk op . Er wordt
#50 op je rekening
gestort.
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Viiegfanaat

Als je op een luchthaven
terechtkomt, kun je gratis
vliegen! Als je gaat vliegen,
volg dan de regels van de
luchthaven.

1. Drukop . totdat Q

op het scherm verschijnt.

2. Tik de automaat met je
bankkaart aan.

Spaarder

Als je op een kansvakje
terechtkomt, krijg je
automatisch een bonus van
M50 zodra je de automaat
aantikt met je bankkaart.

Je bonus innen:

1. Neem de bovenste kaart
van de stapel, lees hem
hardop voor en volg de
instructies.

2. Tik de automaat aan met
de kanskaart.

3. Tik de automaat aan met
je bankkaart om je bonus
van M50 te innen!

Telkens als je een bezitting
van een nieuw kleursetje
koopt, krijg je een bonus van
M50. Zo krijg je een bonus
wanneer je voor het eerst

een donkerblauwe bezitting
koopt. Als je dan nogmaals een
donkerblauwe bezitting koopt,
krijg je geen bonus.

0m je bonus te krijgen, hoef
je alleen maar de bezitting te
betalen. Er wordt M50 op je
rekening gestort.

EINDE VAN HET SPEL

Het spel is voorbij als alle bezittingen zijn gekocht. De automaat
beéindigt het spel direct en betaalt elke speler huur voor elke

bezitting die ze bezitten. Dan wordt het geld van elke speler opgeteld

en wordt de winnaar bekendgemaakt! Het saldo van elke speler
verschijnt op het scherm.

MEER OVER DE BANKAUTOMAAT
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Vergeet niet: wanneer je tijdens het spel de bankautomaat
aantikt met een bankkaart, hoor je een bevestigingstoon om de
transactie te bevestigen. Als je niets hoort, tik je de automaat
opnieuw aan met de bankkaart.

Soms moet je de automaat aantikken met meer dan één kaart
om een transactie te voltooien. Als je bijvoorbeeld een bezitting
koopt, tik je eerst de automaat aan met het eigendomsbewijs en
dan met je bankkaart. Als je te lang wacht om de automaat aan
te tikken met je bankkaart, hoor je een pieptoon die aangeeft
dat de aankoop niet is afgerond. Diezelfde pieptoon hoor je ook
wanneer je een transactie niet volledig hebt afgerond of niet
correct hebt verricht.

Als de automaat vijf minuten lang niet actief is, wordt de
slaapstand geactiveerd. Druk op een willekeurige knop om

de automaat te activeren en het spel te hervatten. Druk vijf
seconden lang op . om de automaat uit te schakelen en het
spel te resetten.

0Om het volume aan te passen, druk je gelijktijdig op . en .
totdat de volumeregeling bovenaan het scherm verschijnt. Druk
dan op . om het volume een niveau hoger te zetten of op .
om het een niveau lager te zetten. Er zijn vijf niveaus. Druk op

@B om je keuze te bevestigen en het volumescherm te sluiten.
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BATTERIJEN PLAATSEN
Gebruik een
kruiskopschroevendraaier
(niet inbegrepen).
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BELANGRIJK: INFORMATIE M.B.T. BATTERIJEN :

Bewaar deze informatie als naslag voor toekomstig gebruik.
De batterijen moeten door een volwassene worden vervangen.

A\ VOORZICHTIG:

Zoals bij alle kleine batterijen moeten de batterijen die bij dit product worden gebruikt, buiten bereik worden gehouden van kleine kinderen om
inslikking te voorkomen. Raadpleeg bij inslikken onmiddelijk een arts en laat deze het plaatselijke antigifcentrum bellen, indien beschikbaar.

BATTERIJLEKKAGE VOORKOMEN

1. Volg de instructies steeds nauwkeurig op. Gebruik uitsluitend de aangegeven batterijen en zorg ervoor dat ze juist geplaatst zijn. Let hierbij op
de positie van de polen (+,-).

2. Gebruik geen oude en nieuwe batterijen of standaard- (koolstofzink) en alkalinebatterijen door elkaar.

3. Haal lege batterijen uit het product.

4. Verwijder de batterijen indien het product langere tijd niet wordt gebruikt.

5. Veroorzaak geen kortsluiting met de polen van de batterij.

6. OPLAADBARE BATTERIJEN: Gebruik deze niet in combinatie met andere soorten batterijen. Haal de oplaadbare batterijen voor het opladen
altijd uit het product. De batterijen moeten onder toezicht van een volwassene worden opgeladen. PROBEER NOOIT ANDERE SOORTEN
BATTERIJEN OP TE LADEN.

Mocht dit product lokale elektrische storingen veroorzaken of er zelf door gehinderd worden, plaats het dan op een grotere afstand van andere
elektrische apparatuur. Indien nodig kunt u het product resetten (uitschakelen en opnieuw opstarten of de batterijen verwijderen en opnieuw
plaatsen).

Lever dit product en bijbehorende batterijen afzonderlijk in bij een lokaal afvalverzamelpunt.

Gooi ze niet weg met normaal huishoudelijk afval.
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Spelregels

INHOUD

Speelbord
Bankautomaat

4 plastic pionnen

4 bankkaarten

16 eigendomsbewijzen
20 beloningskaarten

4 referentiekaarten

1 dobbelsteen

Doel van het spel = E8978
Reis het bord rond terwijl je bezittingen koopt en huur krijgt - en word & 4
hiervoor beloond! Het spel is voorbij als alle bezittingen zijn gekocht. Dan et
wint de speler met het meeste geld! 2-4




WAT IS ER ANDERS AAN DE BANKAUTOMAAT
MONOPOLY SUPER Dit spel heeft geen papieren geld. Je kaarten en de
ELEKTRONISCH BANKIEREN? bankautomaat beheren je geld. Tijdens het spel tik je

de bankautomaat aan met je bankkaart, kanskaarten,
eigendomsbewijzen en als je de wereldreiziger bent je
e i : referentiekaart om je unieke beloningsbonus te innen.
Tik de bankautomaat altijd aan met de streepjescode
van je kaart naar beneden. Hou hem plat, zodat hij
de bankautomaat bedekt (zoals afgebeeld). Als je de
automaat correct aantikt met een kaart, hoor je een
bevestigingstoon naargelang de transactie. Als je geen
geluid hoort, probeer het dan opnieuw.
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KRIJG EXCLUSIEVE BELONINGEN! =Ty | M.

Elke pion heeft een eigen bankkaart die : e

unieke geldbeloningen oplevert. Afhankelijk ' -

van de pion die je kiest, krijg je een beloning [ e ‘.. o ] E
wanneer je een bepaald aantal ogen gooit, L : |1
op een bepaald vakje terechtkomt of een —— ui
bepaalde bezitting koopt. Vliegfanaat

STATIONS ZIJN
LUCHTHAVENS.

In plaats van een
station te kopen, kun je
#M100 betalen om naar
een bezitting op het
bord te vliegen!
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DWING EEN Om je laatste transactie TE ANNULEREN, druk je
RUIL AF! viif seconden lang tegelijkertijd &8 en @B in.

Als je op een vakje
‘Gedwongen ruil’
terechtkomt, kun

je direct een van je
bezittingen ruilen tegen

OM DE AUTOMAAT UIT TE SCHAKELEN EN HET SPEL
TE RESETTEN, druk je vijf seconden lang op &8.

een door jou gekozen /]
bezitting van een Tijdens het spel wordt het saldo van iedere

medespeler. speler hier getoond.

HET SPEL!

Z6 win je

Ga het speelbord rond en koop zoveel
bezittingen als je kan, terwijl je onderweg
huur en beloningen krijgt. Het spel is
voorbij als alle bezittingen zijn gekocht.
Dan wint de speler met het meeste geld!

Wie begint?
De jongste speler begint en het spel
gaat met de klok mee verder.

Als je aan de beurt bent
1. Gooi de dobbelsteen.

2. Verplaats je pion het gegooide
aantal vakjes met de klok mee.

Waar ben je geéindigd? Voer
de regels voor dat vakije uit. Zie
DE BORDVAKJES. Als je een
beloningsbonus hebt verdiend,
vergeet hem dan niet te innen!
Zie BANKKAARTBELONINGEN.

Dan is je beurt voorbij. Geef de
dobbelsteen door naar links.

Lees voordat je begint te spelen

het deel BANKKAARTBELONINGEN
voor meer informatie over je unieke
beloning. Spelen maar! Zoek de vakjes
op als je erop staat.




