Nombre de joueur:
Minimum 2 joucurs, peut s¢ jouer en équipes.

Matériel:
12 quilles ~ 1 bdton

Mise en place du jeu:

Rangée 1: quilles | et 2
Rangée 2: quilles 3, 10 et 4
Rangée 3: quilles 5,11, 12 et 6
Rangée 4: quilles 7,9 ¢t 8

But du jeu:
Marquer des points en faisant tomber les quills.

Régles du jeu:
Le joucur lance le baton neutre dans 1'édifice place & 3 ou 4 métres.
Le score du joueur depend du nombre de quills tombées:
e 5'il fait tomber | quille, il marquee la valeur de la quille.
o 51l fait tomber plusieurs quills, il marque le nombre de quills tombées.
e siune quille n'est pas complétement allongée au sol et qu’elle se trouve en
équilibre sur une autre, elle ne compte pas (pas de valeur).

Les quilces tombées sont ensuite relevées 1a ou clles se trouvent. Ainsi la configuration
de I'aire de jeu évolue.,

Si un joueur (ou une équipe) ne marque pas de point trios fois consecutives il est éliminé du
jeu.

Le but est de marquer exactement 50 points. Si le score est dépassé, le score du joueur
redescend & 25 et le jeu continu,

Le premier joueur a atteindre le score de 50 gagne la partie.

Aantal spelers:
Minimum 2 spelers, kan ook in teams gespeeld worden.

Materiaal:
12 kegels ~ 1 werpstok

Doel van het spel:
Punten verzamelen door de kegels omver te werpen,

Plaatsing van de kegels:
Rij 1: kegels 1 en 2

Rij 2: kegels 3, 10en 4

Rij 3: kegels 5, 11, 12en 6
Rij 4: kegels 7,9en 8

Spelregels:

Plaats de kegels zoals aangegeven bij clkaar.

Gooi je | kegel om, dan scoor je het aantal punten die op de kegel staat.
Gooi je meerdere kegels om, dan scoor je 1 punt per omgevallen kegel.
Zet de kegels weer overeind op de plek waar ze zijn omgevallen zijn.
Ze komen dus steeds verder uit elkaar te staan.

Wanneer cen speler drie maal na elkaar geen enkel punt scoort, wordt hij vriendelijk uit het
spel gezet.

Het is de bedoeling uiteindelijk exact 50 punten te scoren. Ga jec over de 50, dan
wordt de score teruggebracht naar 25 en speel je verder.

Wie het eerst 50 punten scoort, is de winnaar!

Veel plezier,




