





Hello, sexy!

You hold the key to hands-free vibration and
thrusting action—basically a dream come true.
This manual will get you started with must-knows
and hot tips about your new toy. So, let‘s meet
the BI STRONIC FUSION!

D0
For more languages, check:
$ul www.FUNFACTORY.com/manuals



Wash me! Lube me up!

Wash before and after every use, including
the first. Use unscented soap or toy cleaner.
Your toy is 100% waterproof. Don’t forget
water-based lube!

Butt safe!
Play away!




Play with me!

To turn on, press @ for half a second.
For higher speeds or patterns, click

For lower speeds or to return to steady
vibration, click e.

To turn off, click @.

To save your favorite pattern, hold @
until the toy buzzes twice.
To reset, hold @ until it buzzes five times.




Power mel

Plug the USB Magnetic Charger into a USB outlet.
If the top glows red, it’s connected to power.

Connect the end of the charger to the magnetic
points at the base of your toy. Your vibe gets:

- 8 hours initial charge
- Up to 2 hours play per charge



Take me with youl

For worry-free travel, just
activate the travel lock!

To lock: Press ® and @ simultaneously.
To unlock: Press @ and @ simultaneously.

In both cases,
the buttons
will blink and
the unit will
buzz briefly.




WHAT'S NEXT?

Love your BI STRONIC
FUSION and can't wait to
try another toy? We think it
pairs well with...



SMARTBALLS DUO VOLTA

Get even bigger orgasms When you just want to
with this weighted pelvic focus on the clit, bring out
floor exerciser. this extra-strong vibe.




Flirt or Dare

SET THE STAGE

1. Grab a coin.

2. Set the mood. (Lighting is everything!)

3. Turn off your phone and turn on the music.

LET’S PLAY!

1. Choose the prize you want if you win.

2. The person who last had an orgasm
goes first.

3. On your turn, flip the coin.
Heads = Flirt, Tails = Dare

4. Your partner picks your Flirt or Dare
and reads it to you.



either 3 Dares or 5 Flirts.

The winner is the first
person to complete (\ )\\




PRIZES

- Winner gets a full body massage before your
next date.

- Winner either gives or receives a spanking,
depending on their preference.

- Loser goes online and finds something sexy to
wear. If the winner likes it, the loser orders it.

- Loser does a striptease for the winner, including
doing something sexy with your new toy.

- Loser writes the winner an explicit thank-you
note about the sex you had.



FLIRT QUESTIONS
- What'’s one position you'd like to use the
\ Bl STRONIC FUSION in?

- If we were to try one role play scenario, what
would turn you on the most?

- If you could only ever have morning sex,
afternoon sex, or evening sex, which would
you choose?

- What'’s a kinky fantasy you’ve had about me?
You can also come up with one now.

- Would you rather have sex blindfolded or with
your wrists tied?

REMEMBER: consent is not only important but
also sexy! Make sure you both agree to these

flirts and dares or make up your own!







DARE TASKS ViR Rl
- Twerk like the BI STRONIC FUSION. I choose
the song.

- I'll kiss your neck for as long as | feel like. Try
not to make a noise.

- Wrestle me until one of us pins the other or
taps out.

- One-minute makeout session!

- Get on top of me and pretend you’re having
porn-sex with me. Put on a show.

Be Playful



FUN FACTORY GmbH
Am Hohentorshafen 17-19
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YOUR STRONIC @

TOY: ALL
THE DETAILS




English

Adult toy made of body-safe silicone. Wash before and after
every use, including the first. Use unscented soap or toy
cleaner. Toy is 100% waterproof. Don’t forget water-based
lube!

To turn on, press@for half a second. To turn off, click@.
Toy has 10 pulsation settings. For higher settings and pat-
terns, press @ For lower settings, press .

Memory function: To save your favorite setting for next
time, hold down until the toy buzzes twice. To reset it, hold
down until the toy buzzes five times.

Average runtime 40-120 minutes. When the battery is low,
FUN will blink softly. To charge, plug the cord into power.
The end will glow red. Affix to metallic contacts at the bot-
tom of the toy. If @ blinks, the toy is at 33% power or less.
. =66% or Iess.@: up to 99% charged.

Lights out = ready to go. This should take around 8 hours.
Runtime: up to 2 hours.

To activate the travel lock, press and hold e and @ for



about 0.5 seconds. The toy will buzz brieﬂy.vTo deacﬁ/ate,
press and hold @ and @) for about 0.5 seconds.
Then, press @to turn it on!

GENERAL INFO

Please note that slight color deviations on the product or
packaging are a normal result of production. FUN FACTORY
products are not for children and are not medical products.
Please recycle the cardboard packaging. European Patent
2320850B1 granted. Corresponding patents granted e.g. in
China, Japan and Russia.

DON'TS

Do not open the toy. Do not use sharp objects on the toy.
Do not throw toy or charging cable into fire. Do not leave
in direct sunlight. Do not operate or charge the toy if you
notice unusual heat build-up, mechanical malfunctions, or
abnormalities (discoloration, unusual appearance, deforma-
tion). If toy catches fire, do not extinguish with water.

To avoid short circuiting, do not place the magnetic contact



points of the charging cable on metallic surfaces or another
magnetic charger. Do not let the charging unit come into
contact in water or moisture. Toy must not be operated
while charging or with the charging unit (Magnetic Charger)
attached. Do not use silicone-based lubricant, oils, or loti-
ons with the toy (including suntan lotion or sunscreen, lip
care products, essential oils, coconut oil, and edible oils of
all types). Those can cause irreversible damage to the toy
which is not covered by warranty.

TECHNICAL INFO

Storage and operating temperature o °C - 40 °C, -max.
surrounding temperature when operating 40 °C. Variable
surrounding temperatures (when traveling, for example)
could lead to light condensation under certain conditions.
Please then wait a few hours until the toy has adapted to
the surrounding temperature before operating.

Battery capacity 780 mAh. Standby period for the batteries
is approx. six months, then recharge to keep the battery
alive. Rechargeable toys should not be stored when not



charged. Battery protective circuit prevents overloading or
total discharge. With improper handling, the batteries can
have an uncontrolled exothermic reaction. If this danger
occurs, please take the usual precautions and throw away
the toy.

To charge toy, use only the original MAGNETIC CHARGER
charging plug. If the operating signal light (LED) on the ma-
gnetic charge plug does not light up, unplug and try again.
Unplug when not in use. The magnetic plug (if the LED
display is lit) and the area around the toy motor may warm
up. The power pack is always short circuit proof, but it may
still become warm! The short circuit current capability of
the USB port on PC/MAC or laptop depends on the device,
so please check the technical specifications before using. A
slight heat development can occur.

MAGNETISM

Cards with magnetic strips (i.e. credit cards) may by
damaged by contact with the magnetic parts of the toy or
the charging plug. Magnetic fields can also influence the
mechanical and electronic components of devices such as



pacemakers. We do not recommend this toy for people with
pacemakers. Please contact your doctor for more
information.

Deutsch

Sexspielzeug aus korpervertréglichem Silikon. Vor und nach
jedem Gebrauch, einschlieBlich dem ersten, waschen. Ver-
wenden Sie parfiimfreie Seife oder Spielzeugreiniger. Das
Toy ist 100 % wasserdicht. Gleitmittel auf Wasserbasis nicht
vergessen!

Zum Einschalten eine halbe Sekunde Iang@dmcken. Zum
Ausschalten auf@drﬁcken. Spielzeug hat 10 Pulsationsstu-
fen. Fir starkere Pulsationsmusterﬂ driicken. Fiir schwa-
chere Pulsationsmuster @ driicken.

Speicherfunktion: Um deine liebste Einstellung fiir das
néchste Mal zu speichern, gedriickt halten, bis das Spiel-
zeug zweimal summt. Zum Zuriicksetzen gedriickt halten,
bis das Spielzeug fiinfmal summt.



Durchschnittliche Akkulaufzeit 40-120 Minuten. Wenn der
Akkustand niedrig ist, blinkt @ leicht. Zum Aufladen das
Kabel an die Stromversorgung anschlieBen. Das Ende wird
rot aufleuchten. Mit metallischen Anschliissen an der Un-
terseite des Toys verbinden. Wenn @ blinkt, ist das Toy zu 33
% oder weniger aufgeladen. .= 66 % oder weniger. @ =
bis zu 99 % aufgeladen. Licht aus = einsatzbereit. Dies sollte
ungefihr 8 Stunden beanspruchen. Akkulaufzeit: bis zu 2
Stunden. Zum Aktivieren der Reisesicherunge und@etwa
0,5 Sekunden lang gedriickt halten. Das Toy wird kurz sum-
men. Zum Deaktivierene und @ etwa 0,5 Sekunden lang
gedriickt halten. Dann@drﬁcken, um es einzuschalten!

ALLGEMEINE INFOS

Bitte beachten Sie, dass geringfiigige Farbabweichungen
am Produkt oder der Verpackung ein normales Produkt des
Herstellungsverfahrens sind. Die Produkte von FUN FAC-
TORY sind weder fiir Kinder gedacht noch handelt es sich
um medizinische Produkte. Bitte recyceln Sie die Kartonver-
packung. Europdisches Patent 2320850B1 erteilt. Entspre-
chende Patente, z.B. in China, Japan und Russland erteilt.



DON'TS

Das Spielzeug nicht aufbrechen. Keine scharfen Gegen-
stdnde am Spielzeug verwenden. Das Spielzeug oder Lade-
kabel nicht ins Feuer werfen. Nicht direktem Sonnenlicht
aussetzen. Das Spielzeug nicht verwenden oder aufladen,
wenn Sie einen ungewshnlichen Wérmestau, mechanische
Fehlfunktionen oder Anomalien (Verfarbungen, ungewshn-
liches Aussehen, Verformung) feststellen. Sollte sich das
Spielzeug entziinden, nicht mit Wasser I6schen.

Die magnetischen Kontaktpunkte des Ladekabels nicht auf
metallischen Oberflichen oder einem anderen magneti-
schen Ladegerat platzieren, um Kurzschliisse zu vermeiden.
Das Ladegerat nicht mit Wasser oder Feuchtigkeit in Kon-
takt kommen lassen. Das Spielzeug darf nicht wihrend des
Ladevorgangs oder mit angeschlossenem Ladegerat (Mag-
netisches Ladegerit) betrieben werden.

Verwenden Sie fiir das Spielzeug keine Gleitmittel, Ole oder
Lotionen auf Silikonbasis (einschlieRlich Sonnenmilch oder
-creme, Lippenpflegeprodukte, dtherische Ole, Kokosnusssl
sowie Speisedle aller Art). Diese kénnen das Spielzeug irre-
versibel beschidigen, was von der Garantie nicht abdeckt
ist.



TECHNISCHE INFOS

Lagerungs- und Betriebstemperatur o °C - 40 °C. Max. Um-
gebungstemperatur bei Inbetriebnahme 40 °C. Schwan-
kende Umgebungstemperaturen (z. B. auf Reisen) kénnen
unter bestimmten Bedingungen zu leichter Kondensation
fiihren. Bitte warten Sie dann vor der Inbetriebnahme eini-
ge Stunden, bis sich das Spielzeug an die Umgebungstem-
peratur angepasst hat.

Akkukapazitat 780 mAh. Die Standby-Zeit fiir den Akku
betragt ca. sechs Monate, dann muss er wieder aufgela-
den werden, um den Akku zu erhalten. Wiederaufladbares
Spielzeug sollte nicht aufbewahrt werden, wenn es nicht
aufgeladen ist. Die Batterieschutzschaltung verhindert eine
Uberlastung oder Gesamtentladung. Bei unsachgemaRer
Handhabung konnte der Akku unkontrolliert exotherm re-
agieren. Bei Auftreten dieser Gefahr, treffen Sie bitte die



tiblichen VorsichtsmaRnahmen und entsorgen Sie das Spiel-
zeug. Zum Laden des Spielzeugs ausschlieBlich das origina-
le MAGNETIC CHARGER Ladekabel verwenden. Wenn das
Betriebssignallicht (LED) am magnetischen Ladekabel nicht
aufleuchtet, ziehen Sie den Netzstecker und versuchen Sie
es erneut. Ziehen Sie den Netzstecker, wenn Sie das Spiel-
zeug nicht verwenden. Das magnetische Ladekabel (wenn
die LED-Anzeige leuchtet) und der Bereich um den Spiel-
zeugmotor erwédrmen sich evtl. Das Netzteil ist zwar kurz-
schlusssicher, kann sich jedoch trotzdem erwarmen! Die
Kurzschlussstromfestigkeit des USB-Anschlusses am PC /
MAC oder Laptop hidngt vom Gerit ab, informieren Sie sich
daher vor der Nutzung tiber die technischen Daten. Es kann
zu einer leichten Warmeentwicklung kommen.

MAGNETISMUS

Karten mit Magnetstreifen (d. H. Kreditkarten) kénnen
durch Kontakt mit den magnetischen Teilen des Spielzeugs
oder dem Ladekabel beschadigt werden. Magnetfelder
koénnen auBerdem die mechanischen und elektronischen



Komponenten von Geraten wie Herzschrittmachern beein-
flussen. Wir empfehlen dieses Spielzeug nicht fiir Menschen
mit Herzschrittmachern. Bitte wenden Sie sich fiir weitere
Informationen an Ihren Arzt.

Frangais
Jouet pour adulte en silicone sans danger pour le corps.
Lavez-le avant et aprés chaque utilisation, y compris la pre-
miére. Utilisez un savon non parfumé ou un nettoyant pour
ce type de jouets. Ce jouet est 100 % étanche. N'oubliez pas
le lubrifiant & base d’eau ! Pour I'allumer, appuyez sur @
pendant une demi-seconde. Pour I'éteindre, appuyez sur
. Ce jouet posséde 10 parameétres de pulsations. Pour
avancer dans les parameétres et les modes, appuyez sur .
Pour revenir en arriére dans les parametres, appuyez sure.

Fonctionnement de la mémoire : pour sauvegarder votre
réglage préféré pour la prochaine fois, maintenez le bouton
enfoncé jusqu’a ce que le jouet bourdonne deux fois. Pour le
réinitialiser, maintenez le bouton enfoncé jusqu’a ce que le



jouet bourdonne cinq fois.

Durée moyenne de fonctionnement : 40-120 minutes. Lors-
que la batterie est faible, @ clignotera doucement. Pour le
recharger, branchez le cordon sur une prise d’alimentation.
L'extrémité brillera en rouge. Connectez-la sur les contacts
métalliques situés en bas du jouet. Si le ® clignote, le jouet
est chargé a 33 % ou moins. Si le . clignote, c’est qu’il
est chargé a 66 % ou moins. Si @ clignote, c’est qu'il est
chargé a 99 %. Si aucun voyant n’est allumé, c’est qu’il est
completement chargé. La recharge compléte dure environ 8
heures. Durée de fonctionnement : jusqu’a 2 heures.

Pour activer le verrouillage de voyage, maintenez appuyés
les boutons Q et @ pendant environ 0,5 seconde. Le
jouet bourdonnera brievement. Pour le désactiver, mainte-
nez appuyés les boutons 0 et @ pendant environ 0,5
seconde. Enfin, appuyez sur @ pour le mettre en marche !

INFORMATIONS GENERALES
Veuillez noter que de légeres différences de couleur sur



le produit ou I'emballage peuvent apparaitre durant la
production. Les produits FUN FACTORY ne sont pas de-
stinés aux enfants et ne sont pas des produits médicaux.
Veuillez recycler I'emballage en carton. Brevet européen :
2320850B1. Brevets correspondants délivrés dans d’autres
pays, comme en Chine, au Japon et en Russie.

ANE PAS FAIRE

N’ouvrez pas le jouet. N'utilisez pas d’objets tranchants sur
le jouet. Ne jetez pas le jouet ni le cable de chargement dans
le feu. Ne I'exposez pas a la lumiere directe du soleil. Ne
faites pas fonctionner et ne rechargez pas le jouet si vous
constatez qu’il chauffe de maniére inhabituelle, qu’il y a des
dysfonctionnements mécaniques ou toutes autres anomal-
ies (décoloration, apparence inhabituelle, déformation). Si
le jouet prend feu, ne I'étendez pas avec de I'eau.

Pour éviter les courts-circuits, ne placez pas les pointes de
contact magnétiques du cable de chargement sur une sur-
face métallique ou sur un autre chargeur magnétique. Ne

—



laissez pas le chargeur entrer en contact avec de I'eau ou de
’humidité. Le jouet ne doit pas étre mis en marche durant
son rechargement ni lorsque le dispositif de recharge (char-
geur magnétique) est connecté.

N’utilisez pas de lubrifiants, d’huiles ou de lotions a base
de silicone avec le jouet (y compris les lotions solaires et
les écrans solaires, les produits de soins pour les levres, les
huiles essentielles, I'huile de coco et les huiles comestibles
de tous types). Ces produits peuvent causer des dommages
irréversibles sur le jouet et ceux-ci ne sont pas couverts par
la garantie.

INFORMATIONS TECHNIQUES

Température de stockage et de fonctionnement : de o a 40
°C max. Température environnante durant le fonctionne-
ment : 40 °C. Une variation de la température environnante
(durant les voyages, par exemple) peut provoquer une |é-
gere condensation dans certaines conditions. Veuillez donc
patienter quelques heures pour que le jouet se soit adapté a
la température ambiante avant de l'utiliser.



Capacité de la batterie : 780 mAh. La batterie peut rester
environ six mois sans &tre utilisée. Passée cette période,
veuillez la recharger pour la préserver. Les jouets rechar-
geables ne doivent pas étre rangés lorsqu’ils ne sont pas
chargés. Le circuit de protection de la batterie empéche la
surcharge et la décharge totale. En cas de mauvaise mani-
pulation, les batteries peuvent subir une réaction exother-
mique incontrdlée. Si cela se produit, veuillez prendre les
précautions habituelles et vous débarrasser du jouet.

Pour recharger le jouet, utilisez uniquement la prise de
chargement originale du CHARGEUR MAGNETIQUE. Si le
témoin lumineux de fonctionnement (LED) de la prise de
charge magnétique ne s'allume pas, débranchez-la, puis
réessayez. Débranchez-la lorsque vous ne l'utilisez pas. La
prise magnétique (si le témoin lumineux LED est allumé) et
la zone entourant le moteur du jouet peuvent chauffer. Le
bloc d’alimentation est toujours protégé contre les courts-
circuits, mais il peut tout de méme chauffer ! La capacité de
courant de court-circuit du port USB d’un PC/MAC ou d’un
ordinateur portable dépend de I'appareil. Veuillez vérifier



ses spécifications techniques avant de l'utiliser. Un léger
dégagement de chaleur peut se produire.

MAGNETISME

Les cartes possédant une bande magnétique (comme les
cartes bancaires, par exemple) peuvent étre endommagées
lorsqu’elles sont mises en contact avec les éléments ma-
gnétiques du jouet ou le bloc d’alimentation. Les champs
magnétiques peuvent également avoir une incidence sur
les composants mécaniques et électroniques de dispositifs
comme les stimulateurs cardiaques. Ce jouet est donc dé-
conseillé aux personnes portant un stimulateur cardiaque.
Veuillez contacter votre médecin pour plus d’informations.

Espafiol

Juguete para adultos hecho de silicona segura para el cu-
erpo. Lavalo antes y después de cada uso, incluido el pri-
mero. Usa jabdn sin perfume o un limpiador de juguetes.
El juguete es 100 % impermeable. {No olvides el lubricante
a base de agua!



Para encenderlo, pulsa @ durante medio segundo. Para
apagarlo, haz clic en @ . El juguete dispone de 10 ajustes
de pulsacion. Para ajustes y patrones mds altos, pulsa 0
Para ajustes mas bajos, pulsa e

Funcién de memoria: para guardar tus ajustes favoritos para
la préxima vez, mantén pulsado hasta que el juguete suene
dos veces. Para restablecerlo, mantén pulsado @ hasta
que el juguete suene cinco veces.

Duracién media: de 40 a 120 minutos. Cuando la bateria
tenga poca carga, @ parpadeard levemente. Enchufa el
cable a la toma de corriente para cargarlo. El extremo se
iluminara de color rojo. Fijalo a los contactos metalicos en
la parte inferior del juguete. Si el @ parpadea, el juguete
tiene una baterfa del 33 % o menos. ’ =66 % 0 menos.
@ = hasta un 99 % de carga. Luces apagadas = listo para
usar. Esto deberia llevar alrededor de 8 horas. Duracion:
hasta 2 horas.

Para activar el bloqueo de viaje, mantén pulsado e y @



durante aproximadamente o,5 segundos. El juguete zum-
bara brevemente. Para desactivarlo, mantén pulsado 0)’

durante aproximadamente o,5 segundos. jLuego, pulsa
@ paraencenderlo!

INFORMACION GENERAL

Ten en cuenta que los leves cambios de color en el producto
o el embalaje son consecuencias normales de la elaboraci-
6n. Los productos FUN FACTORY no son para nifios ni son
productos médicos. Por favor, recicla el embalaje de cartén.
Patente europea 2320850B1 otorgada. Patentes correspon-
dientes otorgadas, por ejemplo, en China, Japén y Rusia.

QUE SE DEBE EVITAR

No abras el juguete. No utilices objetos afilados en el ju-
guete. No tires al fuego el juguete o el cable para cargar.
No los dejes expuestos directamente a la luz solar. No uses
el juguete ni lo cargues si notas una acumulacién de calor
anémala, un mal funcionamiento mecanico o anomalias
(decoloracién, aspecto atipico o deformacién). Si el juguete
se incendia, no lo apagues con agua.



Para evitar cortocircuitos, no pongas los puntos de contacto
magnéticos del cable de carga en superficies metalicas ni en
otro cargador magnético. No dejes que la unidad de carga
entre en contacto con agua o humedad. No se debe utilizar
el juguete mientras se esta cargando o esta conectado a la
unidad de carga (cargador magnético).

No uses aceites, lociones o lubricantes a base de silicona
con el juguete (incluidos protectores solares o lociones
bronceadoras, productos para el cuidado labial, aceites
esenciales, aceites de coco y aceites comestibles de cual-
quier tipo). Estos pueden causar dafos irreversibles en el
juguete que no cubre la garantia.

DATOS TECNICOS

Temperatura de almacenamiento y funcionamiento de o °C
a 40 °C. La temperatura ambiente médxima durante su uso
es de 40 °C. Las temperaturas ambientes que sean variables
(por ejemplo, cuando se viaja) pueden causar una conden-
sacién de la luz en determinadas condiciones. Por favor,
espera unas horas hasta que se haya adaptado el juguete a



la temperatura ambiente antes de utilizarlo.

Capacidad de la bateria: 780 mAh. El periodo de suspension
de las baterias es de unos seis meses. Pasado este tiem-
po, se deben recargar para mantener la bateria en buenas
condiciones. Los juguetes recargables no se deben guardar
cuando no estén cargados. El circuito de proteccién de la
bateria evita la sobrecarga o descarga total. Si no se usan
de forma adecuada, las baterias pueden tener una reacci-
6n exotérmica descontrolada. Si se produce esta situacion
peligrosa, toma las precauciones habituales y desecha el
juguete. Para cargar el juguete, usa solo el enchufe de carga
original del CARGADOR MAGNETICO. Si no se enciende la
luz de funcionamiento (LED) del enchufe de carga magnét-
ica, desenchufa e inténtalo de nuevo. Desenchufa el juguete
cuando no lo uses. El enchufe magnético (si la pantalla LED
estd encendida) y el drea de alrededor del motor del juguete
pueden calentarse. La unidad de alimentacién es a prueba
de cortocircuitos, jpero aun asi puede calentarse! La capa-
cidad de corriente del cortocircuito del puerto USB en PC/
MAC u en ordenador portatil depende del dispositivo, por lo
que debes consultar las especificaciones técnicas antes de



usarlo. Puede generarse un poco de calor.

MAGNETISMO

Las tarjetas con tiras magnéticas (p. ej., las tarjetas de cré-
dito) pueden dafarse cuando entran en contacto con las
piezas magnéticas del juguete o del enchufe de carga. Los
campos magnéticos también pueden influir en los compo-
nentes mecanicos y electrénicos de dispositivos como los
marcapasos. No recomendamos este juguete para personas
con marcapasos. Ponte en contacto con tu médico para ob-
tener mas informacion.

Pycckni a3bIk

Mrpylwka s B3pOC/bIX W3 CUIMKOHA, 6e30MacHoro Ans
opraHn3ma. MoiiTe 0 v Mocsie KaX<Aoro NCMomnb3oBaHws, B
TOM Yucne nepes NepebiM UCNONb30BaHMEM. [TpUMeHsaTe
Mblino 6e3 OTAYLWEK NN YncraLlee CpefCcTeo AN UrpyLlex.
MrpyLuka MonHOCTbIO BOJOHeNpoHMLaeMa. He 3abbiBaiiTe
MCMonb30BaTh CMa3Ky Ha BOAHOM ocHoBe!

ﬂﬂﬂ BKNHOYEHUSA HaXXMUTE  Ha  KHOMKY @ Ha



noNceKyHabl. [ns BbIKNIOUEHNA HAaXMWUTE Ha KHOMKY
@. Y MIrpylK1 MMeeTcs 10 HacTpoek nynbcauuu. [ns
nepexoyia K HacTpoiikam 6onee BbICOKOTO yPOBHS M CMeHb!
anroputMos pabotbi Haxmute @) . [Ana nepexoma k
HacTpolikam 60/1ee HU3KOro YPOBHS HaXKMiTe e .

DOYHKUMA NamaTh. [Ina coXpaHeHWs npeanouTUTeNbHbIX
HacTpoek Ans Oyayliero MCrnonb3oBaHUS HaXMuTe 1
yAepXXVBaiTe KHOMKY, MoKa Wrpylika He W3AacT [Ba
XKYXOKaLmMx 3ByKa. [ins cbpoca HaxmuTe 1 yfep>uBainTe
KHOMKY, NOKa UrpyLLKa He U3AacT NATb XYXOKaLLVX 3BYKOB.

CpepiHee Bpems paboTbl cOCTaBNsSET 40-120 MUHYT. Korga
AKKYMyNATOp pa3spsa>eH, KHoMkKa @ Me[NeHHO MUraeT.
[1ns 3apsAaKy NOAKMIOUNTE LWHYP MUTAHWMS K SNEKTPOCETH.
KoHeL, wHypa 3aroputcs kpacHbIM LiBeToMm. MoacoeanHnTe
WHYyp K MeTa/yINYeCKMM KOHTaKTam B HWXKHeN uvactun
nrpywku. Ecnn muraet @, 3apaa akkymynatopa UrpyLiku
coctaensiet 33% unu meree. @ = 3apsg akkymynaTopa
66% Unn meHee. @ = 3apag akKymynatopa 99% Wnu
MeHee. VIHMKaTopbl He ropsT = UrpyLLIKa roToBa K paborte.



3apsfka 3aHMMaeT okono 8 uacoB. Bpems pabotbi: go 2
Uacos.

Ons BKAtOUEHMs 6NOKMPOBKM XOfla HaXMWUTE KHOMKM
© v @ v ynepxvsaiite vx B TeueHne NPUMEPHO 0,5
cekyHf. MrpyLuika n3aact KOpoTKMIA XKy@oKkalluia 3syK. [ins
BbIK/OUEHWs 6IOKMPOBKM HAXMUTE KHOMKMN e " @ n
ynep>vBaiiTe Mx NPUMepHO 0,5 CeKyHf. 3aTeM HaxxmuTe
@ ONs BKHOUEHNS NrpyLukm!

OBLUAS UHOOPMALIUA

ObpaTTe BHMMaHWe, UTO He3HauWTeNbHble OTINYNA
uBeTa M3[enus UM ynakoBKU SBNAKOTCA HOPMasnbHbIM
OTK/IOHEHVEM, BO3MOXHbIM B MpOLIECCE NPOV3BOACTBA.
M3penns FUN FACTORY He npeaHasHaueHbl Ans aetei
N He ABNAKTCA MeAVNLIMHCKUMK n3aenuamu. KapToHHyo
ynaKkoBKy cnefyeT yTUNU3MPOBaTb BMECTE C MyCOPOM,
npeAHasHauyeHHbIM ANs BTOpWUYHOM nepepaboTku. Ha
WrpyLKY BblAaH eBpPOMenckunii nateHT 2320850B1. Takxe
Bbl[JaHbl COOTBETCTBYIOLLME MaTeHTbl B [Pyrux CTpaHax,
Hanpumep, B Kutae, AnoHun n Poccmm.



3AMNPETDbI

He BckpbiBaiiTe urpyliky. He npukacaitech K vrpyiike
oCTpbIMK MpeamMeTamu. He 6pocaiite wrpywiky unu
3apAaHbI Kabenb B OroHb. He ocTanaiiTe Urpyliky noa
NpAMbBIMM CONHEUHBIMM Nlydyamu. He ucnonbsyiite n He
3apsKaiiTe WIpyLIKy, €Cnn Bbl 3aMeTWIN HeOObIUHbIN
HarpeB, MexaHMUeck1e HencrpaBHOCTY WUAW OTKIOHEHNS
oT HOpMbl (obecuBeunBaHne, HEOObIUHbIN BHELLUHWI
Bua vnu pedopmauus). Ecnu urpylika 3aroputcs, He
TywuTe ee BOAON. Bo n3bexxaHne KOPOTKOro 3aMblKaHUs
He npuKacaiTecb MarHWTHbIMM KOHTaKTamu 3apsifjHoOro
Kabens K MeTan/Muyeckum MOBEPXHOCTAM WAW [pyromy
MarHUTHOMY 3apAafgHOMy YcTponcTtey. He nopsepraiite
3apsafiHOe YCTPOWCTBO BO3[EMCTBMIO BOAbI WM BRaru.
Mrpyliky Henb3si 3KCMyaTUpoBaTb BO BPeMs 3apsifku
WA C  MOACOEAMHEHHbIM  (MarHUTHbIM)  3apAaHbLIM
yCTpoicTBOM. He cMma3sblBaiiTe WrpyLiKy CUAMKOHOBOM
CMa3Koi, Macnamv Wnu nockoHamn (B Tom uucne
NOCbOHOM [N 3arapa VAW COMHLE3aLUTHBIM KPEMOM,
npoayKTamu no yxody 3a ry6amu, shpHbIMM Macnamu,
KOKOCOBbIM Mac/ioM v MULLEBbIMM Macnamm BCex BUAOB).



3TO MOXeT NpuBECTW K HeobpaTVMOMy NOBpEeXAeHUo
UTPYLLKW, Ha KOTOPOE He PacnpoCTPaHSETCs rapaHTUs.

TEXHUUYECKUE XAPAKTEPUCTUKHN

TemnepaTypa xpaHeHus 1 pabouasi Temnepatypa: ot o °C
no 40 °C. MakcumanbHas TemnepaTypa OKpyxkatolueit
cpefbl Npu aKkcnnyataumm urpywkmn — 4o °C. Mepenagbl
TemnepaTypbl  OKpyXatolleir cpefbl  (Hanpumep, BO
BpeMs MOE3[KM) MOryT MPUBECTU K He3HAUUTENIbHOM
KOHAEHCALMM Bnary npu onpefeneHHbIX ycnosusx. B
TakoV CUTyauMn A0 BKIKOUEHUA MIPYLIKU NOAOXKAMTE
HECKONbKO 4YacoB, MOKa TemnepaTtypa WrpylWKu He
CPaBHSIETCs C TeMMNepaTypoit OKpy>atoLLeit cpefibl.
EmkocTb  akkymynsatopa — 780  MAu.  lepwviog
HaXOX/JEHUs  aKKymynaTtopa B pexume OXuaaHus
COCTaBNSeT MNPVMEPHO LUIECTb MeCsLEeB, MOCne Yero
aKKyMyNsToOp HY>KHO MOA3apsAvTb [N MoAAepXKaHWs
ero paboTocnocobHOCTU. UIpyLIKN C aKKymynsTopamu



He criefyeT XpaHUTb He3apsbkeHHbIMU. Cxema 3alyuTbl
aKkymynsiTopa npefoTBpallaeT Meperpysky W MOMHbIA
paspsg. Mpu HenpasnbHOM 06paLLeHN B akKyMynsaTope
MOXET BO3HWKHYTb HEKOHTPONMpPyeMas 3K30Tepmuueckas
peakuys. Npy BO3HNKHOBEHW Takoi ONacHOi CUTyaLum
npumnTe  ObbluHble  Mepbl  MPEAOCTOPOXHOCTM 1
YTUAU3MPYIATE UFPYLLKY.

Ons 3apsaaku UTpYLLKN ncnonb3ynTe TONbKO
OpUrMHanbHbIA  3apsaHbin - wTencens MATHUTHOIO
3APS[IHOTO YCTPOWCTBA. Ecnu mHAMKatop paboTbi
(cBeTogvon) Ha WTencene MarHWTHOTO  3apsfHOro
YCTPOWCTBa He 3aropaeTcs, OTK/IOUNTe ero v nosTopuTe
nonbiTky. OTKMOuaiiTe 3apsgHOe YCTPOWCTBO OT CeTu,
KOrfla OHO He 1cnonb3yeTcs. MarHWTHbIN WTencenb (ecin
rOpUT CBETOAWOA) M 30Ha BOKPYr ABMUraTens WrpyLiku
MOryT HarpeBaTbCs. Ok MUTaHMA cHabXeH NoCTosHHOMN
3alUMTON OT KOPOTKOTO 3aMblKaHMsi, HO BCE Xe MOXeT
HarpesaTbcs! MpefenbHas AOMYCTMAs MOLLHOCTb TOKOB
KOpOTKOro 3amblkaHusi USB-nopta Ha [MK/MAC wnwn
HOYTOyKe 3aBMCUT OT KOHKPETHOro ycTpoicTea. Mostomy
03HaKOMbTECb C €r0 TeXHUYECKMMMN XapaKTepucTuKamu



nepen wMcnosb3oBaHWEM. BO3MOXHO He3HauuTenbHoe
TennosblaeneHune.

HAMATHUYMNBAHUE

BO3MOXHO  MOBpEXAEHME  KapT  C  MarHWUTHbIMK
nonocamu (Hanpumep, KpefUTHbIX KapT) MpU KOHTakTe
C  MarHWTHbIMMA  YacTAMM WFPYLIKA UAU  3apafHbIM
wrencenem. MarHuTHble NOMs Takxe MOTYT BAWATb Ha
MeXaHWUYeCck1e 1 SNEKTPOHHbIE KOMMOHEHTbI Pa3fNUHbIX
YCTPOWCTB, TakMxX KakK KapAavOCTUMYyNsTopbl. Mol He
peKOMEHYeM WCMonb3oBaTb 3Ty WIPYLIKY NHOAAM C
KapAMOCTUMYNATOpaMi. CBAXKMTECH CO CBOMM BPauoM Ans
nonyueHus 6onee noapobHOI MHdopMaLmn.
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