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ledere speler krijgt negen kaarten waarop zes Ubongo-symbolen zijn afgebeeld.
Na het startsignaal gaat iedereen gelijktijdig proberen om zo snel mogelijk zeven
van zijn negen kaarten correct voor zich neer te leggen. Degene die datals =
eerste lukt, roept “Ubongo!" en verdient 10 punten. De andere spelers krijgen
natuurlijk ook punten.
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Elke ronde loopt de spanning verder op. Degene die ‘ o _.itg,;_-'
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na zes rondes de meeste punten heeft, wint het spel. Dot ,f
Klinkt eenvoudig, toch? Maar probeer dit PR ' S «/.
maar eens onder tijdsdruk. Puzzel snel. «~ Vome Tl &
en scoor die punten! - P 4 LYy,
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