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@ TZAAR ist cin starkes Spicl des GIPF project: Reschiitze dein Trio!
Beide Spicler beginnen die Partic mit jo 6 Tzaars, 9 Tearras und 15 Tots. Wenn cin Spicler
am Zug i1, muss or entscheiden: die gegnerischen Steine schiagen oder doch lieber die
cigene Position stirken? Das ist das Dilemma. Und die Entscheidung it nicht immer
einfache Denn wer seinen letzten Tzaar, Trzarra oder Tott verliert. verliert auch die Partie.

TZAAR is a strong game of the GIPF project: Protect your trio!

In TZAAR, ¢ach of the two plavers starts the game with 6 Tzaars, 9 Trarras, and 15 Totts,
On your turn, you need to decide whether 1o capture your opponent’s pieces or to strengthen
your own position. That is the dilemma. And the decision isn't always easy, because once you
lose your last Teaar, Tzarea or Toll. you also Jose the game.

TZAAR est un jeu fort du GIPF project ; protége ton trio !

Les deux joweurs commencent la partie avec chacun 6 Traars, 9 Tzarras et 15 Tolls,

Quand c'est au tour d'un joveur, il doit chodsir : battre les pions adverses ou plutdl renforcer
w3 propre position. Tel est be dilemme. ki la déciibon n'est pas toujours facile a prendre =

en effet. celul qui perd son dernder Traar, Tzarm ou Tott perd aussi la partie.

Kris Burm
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TZAAR es un juego potente del GIPF project: jprotege a tu trio!

En TZAAR, ambos jugadores emplezan con 6 Traars, 9 Tzarras, v 15 Tolts,

En tu turno, debes decidir si capturar las piczas de tu oponente o potenciar

tu posicion. Ahil esta el dilema. Y la decision no siempre es facll, porque $i plerdes
tu ultimo Tzaar, Tzarra o Toll también plerdes la partida

E

TZAAR is cen sterk spel van het GIPF project: Bescherm je trio! ==

Beide spelers beginnen het spel met 6 Tzaars, 9 Trarras, en 15 Totts. Als cen speler aon de "
beurt is moet hij beslissen of hij stukken van zijn tegenstander slaal, of zijn cigen positie

versterkl. Dat is het didemma. Dat is mevstal een lastige bedissing, want rodra je de laatae

Traar, Trarra or Tott kwijt bent, heb je het spel verdoren

‘) TZAAR ¢ un gioco forte del GIPF project: protegei il tuo trio! TZAAR to porywajaca gra projektu GIPFE, Chron swoja trojog! -
All'inizio della partita ognuno dei due giocatorn ha 6 Tzaar, 9 Trzarra ¢ 15 Totn [l gocatore W TZAAR kaidy 2 dwéch graczy otrzymuje na poczgtek gry 6 T zaardw, 9 Treaar i 15 Tottdw,
di turno deve i-l;l.‘HIIEI’I' fra catturare peizi avversari oppure rinforzare la propria posizhon - W swolej turze musisz xdecydowad, cey lepie) preejac plony preecivnika, czy bardzie
questo ¢ il dilemma. E la decisione non ¢ sempre facile: chi perde il suo wltimo Traar, oplaci Ci sig wemocnic whing pozycie. Oto jest pytanie! Decyzia nie zawsee jes prosta -
Tzarra o Tolt perde anche Ea partita, pamigta), 2e gdy stracisz ostatni pion Traar, Traara badz Tont, praegrywasz!
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