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Ravensburger Splede”™ Nr, 23 107 2

Een kleurendobbelsteenspel voor 2=-4 kinderan
van 3%-6 faar,

Auteur; Theora Design

ustrathe: Dick Bruna & copyright Mercis B
1962, 66, 67, 68, 69, 70, 74, 75, 76, B0, B1, &6
Dasign: Ravensburger

Folo: Thomas Weiss

Inhoud: 4 speslbordan
28 ronde kaartjes
2 Kaurendobbelstaran

spetragels

Doel van het spel

Bij ieder spesibord horen 7 kaarijes, Met twee kleu-
rendobbeistenen proberen de spelers Kaartje wvoor
kaartje te veroveren en aan het speslbord aan te leg-

gen.

Voorbereiding

Voor het allerserste spal wordan de speelbondan en
de kaarfjes voorsichtio losgemaakt. ledere speler
krijgt 1 spealbord. Wannsar met twee spelaers wondt
gospmald, kan iedar ook met twee borden speken. De
riandde kKaarljes worden mel de besaldzijde raar boven
op tafel gelegd, evenals da kleurendobbelstensn.

Het spel begint

Er wordt om de beurl gegookd mel twee dobbal-
stenen. De jongste speber begint. leder kaartje heeft
twee kleuren. Oversenkomsty de bekde gegoode
kieuran, zoekt de speler ean kaarte ul en legl dat aan
het speelbord tussen de twee kiauranviakiken,

Voorbeeld: Je gooit rood en groen. Walk kaartle met
deze twes kleuren hoor bij jouw speslbord?
- de fulp

=T 3“

Als e het west, leg e hel kaartie tussen hal rode an
het groene veld,

Als je sen combinatie goolt, waarvan hel kaarlpe al
aan jouw spealbord ligh, vervalt de worp en is de vol-
gende speler aan de beurt.



Je gooit een wit viak
Heal goed! In dat geval mag jé kiezen wat de tweede
kleur zal zijn.

Je gooit twee gelijke kleuren
MNu mag je een kaartje dat nog aan je speslbord on-
breekt, uitzoeken en aanleggen.

Einde van het spel
Wie alz eerste de 7 kaartjes aan zijn speslbord hestt
kunmen leggen, is de winnaar
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