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van hun kooplustige klanten. Door gunstige handel met goederen proberen de spelers goede zaken te doen voor hun
dorp. Daarbij vragen ze 0.a. hulp aan de wijze matres, een vakbekwame houtsnijder en de bootgidsen die het

gebied goed kennen. Worden Afrikaanse buffels of gorilla‘s gezien in het dorp, dan kan dat nare gevolgen hebben.
Wie de heilige gebieden opzoekt, kan daar de bijzondere krachten gebruiken. De vele kaarten bieden een exotische
sfeer en zorgen ervoor dat ieder spel weer anders verloopt.
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