In Mindmaze Mysterieus ontdek je duistere verhalen die je hart sneller laten kloppen.
Met slechts een kleine inleiding probeer je de juiste vragen te stellen om punten te
ontvangen voor het benoemen van de sleutelwoorden. Je vragen mogen enkel beant-
woord worden met “Ja”, “Nee” of “Niet belangrijk”. Denk goed na over je vragen, want
de spelleider ontvangt punten als er een hint wordt voorgelezen.

De speler die de meest cruciale vragen heeft weten te stellen en hiermee de meeste
punten heeft verdiend, wint het spel! Laat in Mindmaze je hersenen werken en denk
buiten de lijntjes!

Inhoud:

40 speelkaarten
4 scorespoorkaarten
6 scorestenen
spelregels
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