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User Manual

WARNING:
To ensure that your T150 racing wheel functions correctly with games,
you may be required to install the game’s automatic updates
(available when your system is connected to the Internet).
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TECHNICAL FEATURES

1 T150 base 7 SELECT/START buttons on PS3™ and

2 Wheel SHARE/OPTIONS on PS4™

3 2sequential paddle shifters (up & down) 8 PS button

4 Directional buttons 9 Large threaded hole (for attachment system
5 Built-in USB sliding switch for PS4™/PS3™ and fastening screw)

6 MODE button + red/green indicator light 10 Attachment system

Metal fastening screw

\m
H
L—{B .
JFE
12 Steering axis 15 Racing wheel USB cable and connector
13 L3/R3 buttons 16 Gearbox connector
14 Power cable (gearbox sold separately)
or Power supply connector 17 Pedal set connector

(varies from one country to another)
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PLUGGING THE RACING WHEEL INTO AN ELECTRICAL OUTLET:
PLEASE READ BEFORE PROCEEDING!

Your racing wheel’s power supply varies according to the country where you purchased your device.

European versions only
Important note: the European version of the T150 is equipped with an internal power supply, located
directly inside the racing wheel's base.

The European version must exclusively be supplied with 220V!
Never open the racing wheel base - shock hazard!

In‘n:rn.smuunm Powner Su PPYY
umrnuu
ATTEN A 220~240% 50Hz (L84

MOUE DE CHoS ulrr-lwzl
ME PAH CRIF |

- Simply connect the racing wheel's mains connector to a 220V power outlet.

Other versions (non-European)
Note: Contrary to the European version, the non-European T150 features an external power supply;
a specific device is provided with the racing wheel.

- Connect the external adapter to the relevant connector located at the back of the racing wheel,
then connect the external mains power adapter to a standard power outlet featuring the same
voltage.
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WARNING

Before using this product, please read this manual carefully and save it for later reference.

Warning - Electrical shock

* Keep the product in a dry location and do not expose it to dust or sunlight.

* Do not twist or pull on the connectors and cables.

* Do not spill any liquid on the product or its connectors.

* Do not short-circuit the product.

* Never dismantle the product; do not throw it onto a fire and do not expose it to high temperatures.

* Do not use a power supply cable other than the one provided with your racing wheel.

* Do not use the power supply cable if the cable or its connectors are damaged, split or broken.

* Make sure that the power supply cable is properly plugged into an electrical outlet, and properly
connected to the connector at the rear of the racing wheel’s base.

* Do not open up the racing wheel: there are no user-serviceable parts inside. Any repairs must be
carried out by the manufacturer, its authorised representative or a qualified technician.

* Only use attachment systems/accessories specified by the manufacturer.

* If the racing wheel is operating abnormally (if it is emitting any abnormal sounds, heat or odours), stop
using it immediately, unplug the power supply cable from the electrical outlet and disconnect the other
cables.

* If you will not be using the racing wheel for an extended period of time, unplug its power supply cable
from the electrical outlet.

* The electrical outlet must be located near the equipment and must be easily accessible.

A Air vents

Make sure not to block any of the air vents on the racing wheel’s base. For optimal ventilation, make sure
to do the following:

* Position the wheel's base at least 10cm away from any wall surfaces.

* Do not place the base in any tight spaces.

* Do not cover the base.

* Do not let any dust build up on the air vents.

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet
or while wearing only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

Warning - Injuries due to force feedback and repeated movements
Playing with a force feedback racing wheel may cause muscle or joint pain. To avoid any problems:
* Avoid lengthy gaming periods.
* Take 10 to 15 minute breaks after each hour of play.
* If you feel any fatigue or pain in your hands, wrists, arms, feet or legs, stop playing and rest for a few
hours before you start playing again.
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A Warning - Injuries due to force feedback and repeated movements (continued

* If the symptoms or pain indicated persist when you start playing again, stop playing and consult your
doctor.

* Keep out of children’s reach.

* During gameplay, always leave both hands correctly positioned on the wheel without completely
letting go.

* During gameplay, never place your hands or your fingers under the pedals or anywhere near the
pedal set.

* During calibration and gameplay, never place your hand or your arm through the openings in the
racing wheel.

* Make sure that the racing wheel’s base is properly secured, as per this manual’s instructions.

HEAVY PRODUCT
Product to be handled only by users Be careful not to drop the product on
14 years of age or older yourself or on anyone else!
ALWAYS NEVER NEVER
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AWarnin - Pedal set pinch hazard when playin

* Keep the pedal set out of children’s reach.

* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the sides of the pedals.
* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the pedal’s rear base.
* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the pedal’s front base.

NEVER NEVER NEVER

Warnln - Pedal set pinch hazard when not playin

* Store the pedal set in a safe place, and keep it out of children’s reach.
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UPDATING YOUR RACING WHEEL'’S FIRMWARE

The firmware included in your racing wheel's base can be updated to a more recent version featuring
product enhancements.

To display the firmware version that your racing wheel is currently using and update it if required: on
PC, visit https://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback,
then select Firmware and follow the instructions describing the download and installation procedure.

Important note:
On PC, the USB sliding switch (5) on the racing wheel’s base must always be set to the PS3™

position.
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ADJUSTING THE PEDAL INCLINATION

The pedal inclination is adjustable.
The adjustment instructions for each pedal are available at https:/isupport.thrustmaster.com.
Click Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, then select Manual or FAQ.

ATTACHING THE RACING WHEEL
Attaching the racing wheel to a table or a desktop

1. Place the racing wheel on a table or any other horizontal, flat and stable surface.

2. Insert the fastening screw (11) in the attachment system (10), then tighten the device by turning
the screw counterclockwise, so that it feeds into the large threaded hole (9) located beneath the
racing wheel, until the wheel is perfectly stable.

ALWAYS NEVER

. - -

WARNING: Never tighten the screw alone, without the attachment system in place!
(This could damage the racing wheel.)
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DIRECTION
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To release:
Turn the screw
clockwise

ATTACHMENT /
REMOVAL
To tighten

Turn the screw
anticlockwise




Attaching the pedal set to a cockpit

. Attach the pedal set using the small screw threads located on its underside.

. Drive two M6 screws (not included) through the cockpit shelf, then feed them into the two small
screw threads located on the underside of the pedal set.

Important: The length of the two M6 screws must not exceed the thickness of the shelf + 10 mm;
longer screws could cause damage to internal components located in the pedal set.

Layout diagrams for cockpits (for positioning the racing wheel’s base and/or the pedal set) are

available at https:/support.thrustmaster.com: click Wheels / T150 PRO Force Feedback, then select
Manual or FAQ.

PlayStation®3 and PlayStation@4 mapping

p—

- - .

/
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SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PlayStatione3 OR PlayStation®4

1. Connect the pedal set to the connector (17) located at the back of the racing wheel's base.
2. Connect the power supply cable to the connector (14) located at the back of the racing wheel's
base.
3. Plug the power supply cable into an electrical outlet with the same voltage specifications.
For more information about this, please refer to the PLUGGING THE RACING
WHEEL INTO AN ELECTRICAL OUTLET section, on page 3 in this manual.

4. Set the USB sliding switch (5) on the racing wheel’s base to either the PS3™ or PS4™ position,
depending on the system or the game you are using.

5. Connect the racing wheel's USB connector (15) to one of the system’s USB ports.

6. Once your system is powered on, your racing wheel will calibrate itself automatically.

7. On PlayStatione4 (when the USB sliding switch is set to the PS4™ position): press the racing
wheel’'s PS button (8) and sign in to your Sony Entertainment Network account, in order to be able
to use the wheel.

You are now ready to play!

Important notes:

- The USB sliding switch (5) on the racing wheel’s base must always be set to the proper
position (PS3™ or PS4™) before connecting the wheel’s USB cable to the system. To change
the sliding switch’s position, disconnect the USB cable from the system and then change the
position of the switch before reconnecting the USB cable to the system.

- On PlayStatione3, the USB sliding switch (5) must always be set to the PS3™ position:
* The wheel is recognised in most games as a T500RS wheel.

* The wheel is functional in compatible games and in system menus.

* The “PS” function is functional on the wheel.

- On PlayStatione4, with the USB sliding switch (5) in the PS3™ position:
* The wheel is recognised in most games as a T500RS wheel.

* The wheel is functional in compatible games, but not in system menus.
* The “SHARE” and “PS” functions are not functional on the wheel.

- On PlayStatione4, with the USB sliding switch (5) in the PS4™ position:

* Don't forget to press the racing wheel’s PS button (8) in order to be able to use the wheel.
* The wheel is recognised in most games as a T300 RS or T150 wheel.

* The wheel is functional in compatible games and in system menus.

* The “SHARE” and “PS” functions are functional on the wheel.

- The list of PlayStatione3 and PlayStatione4 games compatible with the T150 (along with the
required position for the USB sliding switch (5) according to the game being played) is
available at:

https://support.thrustmaster.com (in the Racing Wheels/T150 section).
This list is updated regularly.
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AUTOMATIC RACING WHEEL AND PEDAL SET CALIBRATION

The wheel automatically self-calibrates when you plug the racing wheel into an electrical outlet and
connect the racing wheel's USB connector to the PlayStation®3 or PlayStation®4 system.

During this phase, the racing wheel will rotate quickly towards the left and the right, covering a 1080
degree angle, before stopping at the centre.

WARNING:
Never touch the racing wheel during the self-calibration phase!
(This could result in improper calibration and/or personal injuries.)

AUTOMATIC CALIBRATION OF THE PEDAL SET

Never connect the pedal set to the racing wheel’s base (or disconnect it from the base) when it is
connected to the system or during gameplay (this could result in improper calibration).

Always connect the pedal set before connecting the racing wheel to the system.

Once the racing wheel’s calibration is complete and the game has been started, the pedals are
automatically calibrated after a few presses.

WARNING:
Never press the pedals during the racing wheel's
self-calibration phase or while a game is loading!
(This could result in improper calibration.)

If your racing wheel and/or pedal set do not function correctly, or if they seem to be
improperly calibrated:

Power off your system and completely disconnect the racing wheel. Then reconnect all cables
(including the power supply cable and the pedal set), and restart your system and your game.
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MODE BUTTON AND INDICATOR LIGHT (6)

MODE button for the pedal set i
The pedal set included with the T150 features 3 pedals.

When using this pedal set, make sure that the indicator light remains red, or else the gas pedal will

not function properly.

The T150 is compatible with Thrustmaster pedal sets featuring 3 pedals (sold separately); these
allow you to electronically swap the accelerator and clutch pedals.

To do so, simply press the MODE button (6) for 2 seconds.

The racing wheel’s internal memory stores whether the pedals have been swapped around or not.

GAS AND CLUTCH PEDALS Colour of the MODE indicator light (6)
NORMAL RED
SWAPPED AROUND GREEN

Other information regarding the MODE button

To learn more about the MODE button and indicator light, please visit
https://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, and then
select Manual or FAQ.

HELP FILES AND FAQS
Please visit https://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback,

and then select Manual or FAQ.

SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PC*
UPDATING YOUR RACING WHEEL'’S FIRMWARE

*PC compatibility not tested nor endorsed by Sony Interactive Entertainment Europe

For more information, visit https://support.thrustmaster.com.
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TECHNICAL FEATURES

G

@—8

1 Metal support for conical stop 4 2.5mm Allen key (included)

(not installed by default) 5 Position adjustment nut for conical stop
2 Conical stop
3 Attachment screw for metal support

o

6 Pedal arm 8 Metal pedal head
7 Plastic head support
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WARNING

Before using this product, be sure to read these instructions carefully and save them for future reference.

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet or while wearing
only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

ﬁ.Warnin - Pedal set pinching hazard during gaming sessions

* Keep the pedal set out of the reach of children.

* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the sides of the pedals.

* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the rear base of the pedals.
* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the front base of the pedals.
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AUTOMATIC CALIBRATION OF PEDALS

IMPORTANT:
- Never connect or disconnect the pedal set from the base of the wheel when the wheel is
connected to the PS3™ or PS4™  or during gaming sessions, to avoid calibration problems.
= Always connect the pedal set to the wheel before connecting the wheel to the PS3™ or PS4™.

- Once the wheel has self-calibrated and the game has started, the pedals automatically calibrate
themselves after being pressed a few times.

- Never press on the pedals when the wheel is self-calibrating or when your game is starting up, to
avoid calibration problems.

- If the pedals are not functioning correctly or appear to be improperly calibrated, power off your

system, completely disconnect your wheel, then reconnect all of the cables (including the power
supply cable and the pedal set cable), power the system back on and restart your game.

ATTACHING THE PEDAL SET TO A COCKPIT

- Attach the pedal set using the small screw threads located on the underside of the pedal set.
- Screw two M6 screws (not included) into the cockpit's pedal support plate and into the two small
screw threads located on the underside of the pedal set.

Important: The length of the two M6 screws must not exceed the thickness of the cockpit's pedal
support plate plus an additional 10 mm, to avoid damaging the pedal set’s internal components.
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ADJUSTING THE PEDAL SET

Each of the three pedals includes:

- A metal head (8) with multiple perforations (nine for the accelerator — six for the brake - six for the
clutch).

- A plastic head support (7) (placed between the head and the arm) with four perforations.
- A pedal arm (6) with two perforations.

.

ATTENTION: To avoid any calibration problems, be sure to always disconnect your wheel’s
USB cable from the PS3™ or PS4™ before making any adjustments to your pedal set.

Adjusting the HEIGHT of the accelerator pedal

- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and
its support (7) in place.

- Select your preferred height position, then replace and re-tighten the screws so that the metal
head (8) and its support (7) are held firmly in place.
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Low position (default) High position
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Adjusting the SPACING of the three pedals

- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and
its support (7) in place.

- Select your preferred position (to the left, centered, or to the right), then replace and re-tighten the
screws so that the metal head (8) and its support (7) are held firmly in place.

Examples illustrating the brake pedal:

1 " |
Left position Centered position (default) Right position

Number of possible spacing positions per pedal:
- Three for accelerator pedal

- Three for brake pedal
- Three for clutch pedal

Adjusting the INCLINATION of the pedals

- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and
its support (7) in place.

- Turn the plastic head support (7) 180°, then replace and re-tighten the screws so that the metal
head (8) and its support (7) are held firmly in place.

Examples illustrating the accelerator pedal:

Less inclined position  More inclined position (default)

Number of possible inclination positions per pedal:
- Two for accelerator pedal
- Two for brake pedal
- Two for clutch pedal
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Installing the conical stop (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

This modification (or ‘mod’) is not essential, and is not installed by default. This means that the
brake pedal functions perfectly even if the mod is not installed.

This mod lets you experience a different feeling and resistance when braking.
It's up to you whether or not to install it, depending on your own preferences.

- Screw the conical stop (2) onto its metal support (1).
- Screw the position adjustment nut (5) onto the bottom (onto the conical stop’s screw thread).
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Using the included 2.5 mm Allen key (4), attach the unit using the attachment screw
(3) and the small central screw thread located on the underside of the pedal set.

o "'1. o
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[ =
The “CONICAL RUBBER BRAKE” mod is now installed!

Adjusting the brake pedal’s RANGE of travel and STRENGTH of resistance

By slightly unscrewing the nut (5), you can further strengthen the resistance of the brake pedal by
moving the conical stop (2) closer to the back of the pedal’s arm (if necessary, use a 14 mm wrench
or pliers to re-tighten the nut and maintain the selected position). The closer the conical stop is
positioned to the back of the pedal’s arm, the greater the strength of resistance will be.

'l

Note: When the conical stop is very close to the back of the brake pedal’s arm, you may experience

difficulties in reaching the maximum calibration value. Should that be the case:

* Slowly, press very hard on the brake pedal so as to reach the maximum value (if necessary, stand
very briefly on the pedal — just for a second), then release the pressure; or else

* Move the conical stop a bit farther away from the back of the brake pedal’'s arm.
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period
which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In
the countries of the European Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of
the Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to
bring an action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws
of the country in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster
product (if no such action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one
(1) year from the original date of purchase of the Thrustmaster product).

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact
Technical Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product
must be returned to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).
Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's
option, be either replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the
Thrustmaster product is subject to such reconditioning, any period of at least seven (7) days during
which the product is out of use shall be added to the remaining warranty period (this period runs
from the date of the consumer’s request for intervention or from the date on which the product in
question is made available for reconditioning, if the date on which the product is made available for
reconditioning is subsequent to the date of the request for intervention). If permitted under
applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for consequential
damages) is limited to the return to working order or the replacement of the Thrustmaster product. If
permitted under applicable law, Guillemot disclaims all warranties of merchantability or fitness for a
particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered
damage as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any
other cause unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining
the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies,
rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product);
(2) if the product has been used for any use other than home use, including for professional or
commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example); (3) in the event of failure to
comply with the instructions provided by Technical Support; (4) to software, said software being
subject to a specific warranty; (5) to consumables (elements to be replaced over the product's
lifespan: disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to
accessories (cables, cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (7) if the product was sold at
public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or
her country are not affected by this warranty.
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Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical
Support is the only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the
exception of any reconditioning procedures which Technical Support may request that the
consumer carry out, by way of written instructions — for example, due to the simplicity and the lack
of confidentiality of the reconditioning process — and by providing the consumer with the required
spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall
not provide, in principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product
whose warranty period has expired.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) and its
subsidiaries disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the
product has been modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3)
inappropriate or abusive use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5)
the use of the product for any use other than home use, including for professional or commercial
purposes (game rooms, training, competitions, for example). If permitted under applicable law,
Guillemot and its subsidiaries disclaim all liability for any damages unrelated to a material or
manufacturing defect with respect to the product (including, but not limited to, any damages caused
directly or indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable
element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other
elements not supplied by Guillemot for this product).

( THRUSTMASTER' )
TECHNICAL SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

. oMmC
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COPYRIGHT

© 2020 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A.

Licensed for sale in Europe, Africa, Middle East, Russia, India and Oceania. For use exclusively with
PlayStatione3 and PlayStatione4.

All other trademarks and brand names are hereby acknowledged and are property of their respective
owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without
notice and may vary from one country to another. Made in China.

Manufactured and distributed by Guillemot Corporation S.A.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

+ In the European Union and Turkey: At the end of its working life, this product
should not be disposed of with standard household waste, but rather dropped off
at a collection point for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment
(WEEE) for recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through
I recycling and other forms of processing Waste Electrical and Electronic
Equipment, you can make a significant contribution towards helping to protect
the environment.
Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.
For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colours and decorations may vary.

Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU and Turkey only
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Manuel de l'utilisateur

ATTENTION :
Pour que le volant T150 fonctionne correctement avec les jeux,
il peut étre nécessaire d'installer les mises a jour automatiques de ces jeux
(disponibles lorsque votre console est connectée a Internet).
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 Base T150 7 Boutons SELECT/START sur PS3™
2 Roue du volant et SHARE/OPTIONS sur PS4™
3 2 leviers séquentiels de changement de vitesse 8 Bouton PS
(up & down) 9 Gros pas de vis (pour le systeme de fixation
4 Boutons directionnels etla vis de serrage)
5 Sélecteur USB intégré pour PS4™/PS3™ 10 Systéme de fixation
6 Bouton MODE + Voyant lumineux rouge/vert 11 Vis de serrage métallique
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12 Axe de direction 15 Céble et connecteur USB du volant

13 Boutons L3/R3 16 Connecteur pour la boite de vitesses

14 Cable secteur (boite de vitesses vendue séparément)
ou Connecteur pour I'adaptateur secteur 17 Connecteur pour le pédalier

(différe d’un pays a l'autre)
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RELIER LE VOLANT AU SECTEUR = A LIRE IMPERATIVEMENT
L’alimentation secteur de votre volant différe selon le pays dans lequel vous avez acheté votre
volant.

Pour les versions européennes (uniquement)

Remarque importante : I'alimentation du T150 version européenne est interne et donc située

directement dans la base du volant.
La version européenne ne doit étre branchée que sur du 220V. !
Ne jamais ouvrir la base du volant : risque de choc électrique !

llnn:n.:muumm 'ower Su PRIy
B RiST GPFE R
A  soiinen A 220~240V 50Hz 0.8A

*!UI FE FI‘FF: HIH-U'JEI

- Reliez tout simplement la prise secteur du volant sur une prise de courant 220V.

Pour les autres versions (non-européennes)
Remarque : a la différence de la version européenne, lalimentation du T150 version non-
européenne est externe avec un adaptateur secteur externe spécifique fourni.

- Reliez I'adaptateur secteur externe en branchant son connecteur a I'arriére du volant, puis branchez
I'adaptateur secteur externe sur une prise de courant correspondant au méme voltage.

3/24




AVERTISSEMENTS

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement cette documentation et conservez-la pour pouvoir la
consulter ultérieurement.

Avertissement — Choc électrique

* Conservez le produit dans un endroit sec et ne I'exposez ni a la poussiére ni au soleil.

* Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et cables.

* Ne renversez pas de liquide sur le produit et ses connecteurs.

* Ne mettez pas le produit en court-circuit.

* Ne démontez jamais le produit, ne le jetez pas au feu et ne 'exposez pas a des températures élevées.

* N'utilisez pas de cable d'alimentation autre que celui fourni avec votre volant.

* N'utilisez pas le cable d'alimentation secteur si celui-ci ou ses connecteurs sont endommagés, fendus
0OU casseés.

* Assurez-vous que le cable d’alimentation secteur est parfaitement inséré dans la prise murale et dans
son connecteur situé a I'arriere de la base du volant.

* N'ouvrez pas I'appareil. L'appareil ne contient pas de pieces réparables par l'utilisateur. Confiez toute
réparation au fabricant, a une agence spécifiée ou un technicien qualifié.

* Utilisez uniquement les systémes de fixation /accessoires spécifiés par le fabricant.

* Si le volant fonctionne de maniére anormale (s'il émet des sons, de la chaleur ou des odeurs
anormales), arrétez immédiatement de I'utiliser, débranchez le cable d'alimentation de la prise
électrique et déconnectez les autres cables.

* Lorsque vous n'utilisez pas le volant pendant une période prolongée, débranchez le cable
d'alimentation secteur de la prise électrique.

* La prise électrique doit étre située a proximité de I'équipement et doit étre facilement accessible.

Grilles d’aération
Veuillez & n'obstruer aucune grille d’aération de la base du volant. Pour assurer une ventilation optimale,
respectez les points ci-apres :
* Placez la base a 10 cm au moins d'une surface murale.
* Ne placez pas la base dans un endroit exigu.
* Ne couvrez pas la base.
* Ne laissez pas la poussiére s'accumuler sur les grilles d’aération.

A

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes
lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE
BLESSURE SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

Avertissement — Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs
Jouer avec un volant a retour de force peut causer des douleurs aux muscles et aux articulations. Afin
d'éviter tout probléme :
* Evitez les périodes trop longues de jeu.
* Faites une pause de 10 & 15 minutes aprées chaque heure de jeu.
* Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras, des pieds ou des
jambes, cessez de jouer et reposez-vous pendant quelques heures avant de recommencer & jouer.
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A Avertissement - Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs (suite;

* Si les symptomes ou les douleurs indiqués ci-dessus persistent lorsque vous reprenez le jeu, arrétez
de jouer et consultez votre médecin.

* Laissez hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, laissez toujours vos deux mains correctement positionnées sur le volant
sans jamais le Iacher complétement.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos mains ou vos doigts sous les pédales ou a proximité
du pédalier.

* Lors des phases de calibration et de jeu, ne jamais introduire une main ou un bras a l'intérieur de la
roue du volant.

* Vérifiez que la base du volant est correctement fixée, conformément aux instructions du manuel.

PRODUIT LOURD
Produit @ manipuler uniquement par des Ne pas laisser tomber le produit sur vous ou
personnes agées de 14 ans ou plus une autre personne
TOUJOURS JAMAIS JAMAIS
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A Avertissement - Risque de pincement au niveau du pédalier lors des phases de jeu

* Laissez le pédalier hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou & proximité des cotés des pédales.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base arriére des
pédales.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base avant des
pédales.

JAMAIS JAMAIS JAMAIS

Avertlssement Risque de pincement au niveau du pédalier lorsque vous n’utilisez pas
le pédalier

* Placez le pédalier dans un endroit sr et hors de portée des enfants.

METTRE A JOUR LE FIRMWARE DU VOLANT

Le firmware inclus dans la base du volant peut étre mis & jour (ce qui signifie qu'il peut étre mis a jour
par des versions plus récentes comportant des améliorations produits).

Pour afficher la version de firmware de votre volant et le mettre a jour si nécessaire : sur PC, allez sur
https://support.thrustmaster.com, cliquez sur Volants / T150 PRO Force Feedback puis Firmware
et suivez les instructions et la procédure de téléchargement et d'installation.

Remarque importante :
Pour fonctionner sur PC, le sélecteur USB (5) de la base du volant doit toujours étre en position
PS3™,
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AJUSTEMENT DE L'INCLINAISON DES PEDALES

L'inclinaison des pédales est ajustable.

Les instructions d'ajustement de [inclinaison de chaque pédale sont disponibles sur
https://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / T150 PRO Force Feedback puis
Manuel utilisateur ou FAQ.

FIXATION DU VOLANT
Fixer le volant sur une table ou un bureau

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

2. Placez la vis de serrage (11) dans le systeme de fixation (10), puis vissez I'ensemble (dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre) dans le gros pas de vis (9) situé sous le volant, jusqu'a
ce que ce dernier soit parfaitement stable.

_TOUJOURS _ JAMAIS

—
\= "T_

o,
T _—

,/

ATTENTION : Ne jamais visser la vis de serrage seule sans le systéme de fixation !
(au risque de détériorer le volant).
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MONTAGE /
DEMONTAGE

Pour serrer :

Vissez
dans le sens inverse
des aiguilles d’une
montre

Pour desserrer :

Dévissez
dans le sens
des aiguilles d’une
montre
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Fixer le pédalier sur un cockpit

1. Fixez le pédalier a I'aide des petits pas de vis situés sous ce dernier.

2. Vissez 2 vis M6 (non fournies) dans la tablette du cockpit et dans les 2 petits pas de vis situés
sous le pédalier.
Important : La longueur de ces 2 vis M6 ne doit pas dépasser I'épaisseur de votre support
+10 mm pour ne pas endommager les composants internes au pédalier.

Plan d’implantation (de la base ou du pédalier) pour les cockpits disponible sur
https://support.thrustmaster.com, (dans la rubrique Volants / T150 PRO Force Feedback /
Manuel - FAQ)

Mapping PlayStation@3 et PlayStatione4

HTART R
TR Cha 1)
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INSTALLATION SUR PlayStatione3 OU PlayStatione4

1. Reliez le pédalier a son connecteur (17) situé a I'arriere de la base du volant.
. Reliez le cable d'alimentation a son connecteur (14) situé a I'arriére de la base du volant.
3. Reliez le cable d'alimentation sur une prise de courant ayant le méme voltage.
Pour plus d’informations sur ce point, reportez-vous au chapitre RELIER LE
A VOLANT AU SECTEUR (p.3 de ce manuel).

N

4. Positionnez le sélecteur USB (5) de la base du volant en position PS3™ ou PS4™ en fonction de la
console ou du jeu utilisé(e).
. Branchez le connecteur USB (15) du volant sur I'un des ports USB de la console.
. Une fois votre console allumée, votre volant s’autocalibre de maniére automatique.
7. Sur PlayStatione4 (lorsque le sélecteur USB est en position PS4™), appuyez sur le bouton PS (8)
du volant, puis connectez-vous a votre compte Sony Entertainment Network pour que votre volant
soit fonctionnel.

o wm

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarques importantes :

- Le sélecteur USB (5) de la base du volant du toujours étre positionné dans la bonne position
(PS3™ ou PS4™) avant de brancher 'USB du volant a la console.
Pour changer de position, débranchez le cable USB, puis changez la position du sélecteur
avant de rebrancher le cable USB a la console.

- Sur PlayStatione3, le sélecteur USB (5) doit toujours étre en position PS3™ :

* Le volant est reconnu dans la plupart des jeux comme un volant T500RS.

* Le volant est fonctionnel dans les jeux compatibles et dans les menus de la console.
* Lafonction PS est fonctionnelle sur le volant.

- Sur PlayStationed, avec le sélecteur USB (5) en position PS3™ :

* Le volant est reconnu dans la plupart des jeux comme un volant T500RS.

* Le volant est fonctionnel dans les jeux compatibles mais pas dans les menus de la console.
* Les fonctions SHARE et PS ne sont pas fonctionnelles sur le volant.

- Sur PlayStatione4, avec le sélecteur USB (5) en position PS4™ :

* N'oubliez pas d’appuyer sur bouton PS (8) du volant pour que celui-ci soit fonctionnel.
* Le volant est reconnu dans la plupart des jeux comme un volant T300 RS ou T150.

* Le volant est fonctionnel dans les jeux compatibles et dans les menus de la console.

* Les fonctions SHARE et PS sont fonctionnelles sur le volant.

- La liste des jeux PlayStatione3 et PlayStatione4 compatibles avec le T150 (ainsi que la
position nécessaire du sélecteur USB en fonction du jeu utilisé) est disponible ici :
https:/support.thrustmaster.com (dans la rubrique Volants / T150 PRO Force Feedback).
Cette liste est réguliérement mise a jour.
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CALIBRAGE AUTOMATIQUE DU VOLANT ET DES PEDALES

La roue du volant s'autocalibre de maniére automatique une fois le volant reli¢ au secteur et le
connecteur USB connecté au systéme PlayStation@3 ou PlayStation@4.
Cette opération entraine des mouvements rapides du volant de gauche a droite sur 1080° avant de

s'immobiliser au centre.

ATTENTION :
Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant, ne jamais toucher au volant
(au risque de fausser la calibration ou de se blesser).

CALIBRAGE AUTOMATIQUE DES PEDALES

Ne jamais débrancher ou brancher le pédalier de la base du volant lorsque celui-ci est connecté a la
console ni en cours de jeu (pour ne pas fausser la calibration)

= le pédalier doit toujours étre branché avant de relier le volant a la console.

Une fois le volant autocalibré et le jeu lancé, les pédales se calibrent automatiquement aprés quelques
pressions.

ATTENTION :
Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant et lorsque votre jeu se lance,
ne jamais appuyer sur les pédales
(au risque de fausser la calibration)

Si votre volant et vos pédales ne fonctionnent pas correctement ou semblent mal calibrés :
Eteignez votre console, déconnectez entierement votre volant, reconnectez tous les cables (avec le
cable d'alimentation secteur et le pédalier), redémarrez et relancez votre jeu.
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BOUTON MODE ET SON VOYANT LUMINEUX (6)

Bouton MODE pour le pédalier

Le pédalier livré par défaut avec le T150 est de type 3 pédales.

Avec ce pédalier, la couleur du voyant lumineux doit toujours étre rouge, sinon la pédale d'accélérateur
ne fonctionnera pas.

Le T150 est compatible avec des pédaliers Thrustmaster 3 pédales (vendus séparément) dont vous
pouvez inverser électroniquement la pédale d’accélérateur et d’embrayage.

Pour ce faire, appuyez simplement sur le bouton MODE (6) pendant 2 secondes.

L'inversion ou non des pédales est alors instantanément enregistrée dans la mémoire interne du
volant.

PEDALE D’ACCELERATEUR ET D’EMBRAYAGE | Couleur du voyant lumineux MODE (6)

NORMALE ROUGE

INVERSEE VERT

Autres astuces pour le bouton MODE

Pour profiter d'autres astuces concernant le bouton MODE et son voyant lumineux, allez sur
https://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / T150 PRO Force Feedback puis Manuel
utilisateur ou FAQ.

AIDES & FAQ DIVERSES

Allez sur https://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / T150 PRO Force Feedback
puis Manuel utilisateur ou FAQ.

INSTALLATION SUR PC*
METTRE A JOUR LE FIRMWARE DU VOLANT

*Compatibilité PC non testée ni endossée par Sony Interactive Entertainment Europe

Pour plus d'informations, allez sur https://support.thrustmaster.com.
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

T O

|- — o

e—8

1 Support métallique pour la butée conique 4  Clé Allen 2,5 mm fournie
(non installée par défaut) 5  Ecrou de réglage de position de la butée

2 Butée conique conique

3 Vis de fixation du support métallique
L

F —13
. L ——
6 Bras de pédale 8 Téte métallique de pédale

7 Support de téte plastique
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AVERTISSEMENT

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement cette documentation et conservez-la pour pouvoir la

consulter ultérieurement.

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes
lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE
BLESSURE SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

ﬁAvertissement - Risque de pincement au niveau du pédalier lors des phases de jeu

* Laissez le pédalier hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité des cotés des pédales.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base arriere des
pédales.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou & proximité de la base avant des
pédales.

JAMAIS JAMAIS

N

JAMAIS
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CALIBRAGE AUTOMATIQUE DES PEDALES

IMPORTANT :
- Ne branchez ou débranchez jamais le pédalier de la base du volant lorsque celui-ci est connecté a
laPS3™ ou la PS4™, ou en cours de jeu, pour ne pas fausser la calibration.
= Branchez toujours le pédalier avant de relier le volant a la PS3™ ou la PS4™.

- Une fois le volant autocalibré et le jeu lancé, les pédales se calibrent automatiquement apres
quelques pressions.

- Lors des phases d'autocalibration de la roue du volant et lorsque votre jeu se lance, n'appuyez
jamais sur les pédales, au risque de fausser la calibration.

- Si vos pédales ne fonctionnent pas correctement ou semblent mal calibrées, éteignez votre
systéme, déconnectez entiérement votre volant, reconnectez tous les cables (y compris le cable
d'alimentation secteur et le cable du pédalier), redémarrez le systéme et relancez votre jeu.

FIXATION DU PEDALIER SUR UN COCKPIT

- Fixez le pédalier via les petits pas de vis situés sous ce dernier.
- Vissez 2 vis M6 (non fournies) dans la tablette du cockpit et dans les 2 petits pas de vis situés

sous le pédalier.

Important : La longueur de ces 2 vis M6 ne doit pas dépasser I'épaisseur de votre support +10 mm
pour ne pas endommager les composants internes du pédalier.

16/24



REGLAGES DU PEDALIER

Chacune des 3 pédales comprend :

- Une téte métallique (8) avec plusieurs perforations (9 pour I'accélérateur — 6 pour le frein — 6 pour
I'embrayage).

- Un support de téte plastique (7) (placé entre la téte et le bras) avec 4 perforations.

- Un bras de pédale (6) avec 2 perforations.

o |

ATTENTION : Pour éviter tout probléme de calibration, débranchez toujours le cable USB de
votre volant avant d’effectuer des réglages sur votre pédalier.

Ajuster la HAUTEUR de la pédale d’accélérateur
- Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et

son support (7).
- Choisissez ensuite votre position en hauteur, puis revissez le tout.
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Position basse (par défaut) Position haute
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Ajuster 'ECARTEMEMENT des 3 pédales

- Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et
son support (7).
- Choisissez ensuite votre position (& gauche, au centre ou a droite), puis revissez le tout.

Exemples ici avec la pédale de frein :

Position a gauche Position au centre (par défaut) Position a droite

Nombre de positions en écartement possibles par pédale :
- 3 pour la pédale d'accélérateur
- 3 pour la pédale de frein
- 3 pour la pédale d'embrayage

Ajuster 'INCLINAISON des pédales

- Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et
son support (7).
- Retournez ensuite le support de téte plastique (7) de 180°, puis revissez le tout.

Exemples ici avec la pédale d'accélérateur:

Position moins inclinée  Position plus inclinée (par défaut)

Nombre de positions d'inclinaison possibles par pédale :
- 2 pour la pédale d'accélérateur
- 2 pour la pédale de frein
- 2 pour la pédale d'embrayage
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Installer la butée conique (MOD « CONICAL RUBBER BRAKE »)

Ce MOD n’est pas obligatoire et n'est pas installé par défaut. Cela signifie que la pédale de frein
fonctionne parfaitement méme si le MOD n’est pas installé.

Ce MOD permet d’apporter un feeling et une résistance différents lors des freinages.
Il appartiendra a chacun de l'installer ou non en fonction de ses préférences.

- Vissez la butée conique (2) sur son support métallique (1).
- Vissez I'écrou de réglage de position (5) a I'arriére (sur le pas de vis de la butée conique).

- Positionnez I'ensemble a I'arriére du bras de la pédale de frein.
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- A l'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), fixez 'ensemble en utilisant la vis de fixation (3) et le
petit pas de vis central situé sous le pédalier.

o 1 o

™ fill
L/ w1/
[ =
Le MOD « CONICAL RUBBER BRAKE » est désormais installé !

Ajuster la COURSE de débattement et la FORCE de résistance de la pédale de
frein

En dévissant légerement I'écrou (5), vous pouvez également durcir davantage la résistance de la
pédale de frein en rapprochant la butée conique (2) de l'arriere du bras de la pédale (utilisez si
nécessaire une clé de 14 ou une pince pour resserrer I'écrou et maintenir la position souhaitée).
Plus la butée conique sera proche de I'arriére du bras de la pédale, plus la résistance sera élevée.

e

=

Remarque : Lorsque la butée conique est trés proche de I'arriere du bras de la pédale de frein,
vous pouvez avoir des difficultés a atteindre la valeur maximale de calibration. Dans ce cas :

* Appuyez —lentement- trés fortement sur la pédale de frein pour atteindre la valeur maximale (si
nécessaire, mettez-vous debout un court instant sur la pédale), puis relachez la pression.

* Ou éloignez légérement la butée conique de I'arriére du bras.
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent
produit Thrustmaster est exempt de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une
période de garantie qui correspond au délai pour intenter une action en conformité de ce produit.
Dans les pays de I'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans a compter de la délivrance du
produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai
pour intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon la Iégislation en vigueur dans
le pays ou le consommateur avait son domicile lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle
action en conformité n’existe pas dans ce pays alors la période de garantie est de un (1) an a
compter de la date d'achat d’origine du produit Thrustmaster).
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le
Support Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit
devra étre retourné a son lieu d’achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un
remplacement ou d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de
garantie, le produit Thrustmaster fait I'objet d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation
d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courir (cette période court
a compter de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise a disposition pour remise
en état du produit en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande d'intervention).
Lorsque la loi applicable 'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour
les dommages indirects) se limite a la remise en état de marche ou au remplacement du produit
Thrustmaster. Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité
marchande ou d’adaptation a un usage particulier.
Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des
dommages résultant d'une utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de
I'usure normale, ou de toute autre cause non liée & un défaut matériel ou a un vice de fabrication (y
compris, mais non limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément
inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-
fournis par Guillemot pour ce produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, a des
fins professionnelles ou commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en
cas de non respect des instructions du Support Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant
I'objet d'une garantie spécifique ; (5) aux consommables (éléments & remplacer pendant la durée
de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (cables,
étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (7) si le produit a été vendu aux enchéres
publiques.
Cette garantie n’est pas transférable.
Les droits Iégaux du consommateur au titre de la législation applicable dans son pays a la vente de
biens de consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la
garantie légale de conformité mentionnée aux articles L. 217-4 a L.217-12 du code de la
consommation et de celle relative aux défauts (vices cachés) de la chose vendue, dans les
conditions prévues aux articles 1641 a 1648 et 2232 du code civil. La loi applicable (c'est-a-dire la
loi frangaise) impose de reproduire les extraits de la loi frangaise suivants:

Article L. 217-4 du code de la consommation:
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la
délivrance.
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Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de
montage ou de 'installation lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée
sous sa responsabilité.

Article L. 217-5 du code de la consommation:
Le bien est conforme au contrat :
1° S'il est propre a I'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- s'il correspond a la description donnée par le vendeur et posséde les qualités que celui-ci a
présentées a |'acheteur sous forme d'échantillon ou de modele ;
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut Iégitimement attendre eu égard aux déclarations
publiques faites par le vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la
publicité ou I'étiquetage ;
2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a
tout usage spécial recherché par I'acheteur, porté a la connaissance du vendeur et que ce dernier a
accepteé.

Article L. 217-12 du code de la consommation:
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du
bien.

Article L. 217-16 du code de la consommation:
Lorsque I'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été
consentie lors de I'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une remise en état couverte par
la garantie, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la
garantie qui restait a courir.
Cette période court a compter de la demande d'intervention de I'acheteur ou de la mise a
disposition pour réparation du bien en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la
demande d'intervention.

Article L. 1641 du code civil:
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent
impropre a |'usage auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que l'acheteur ne
l'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article L. 1648 alinéa 1er du code civil:
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans
a compter de la découverte du vice.

Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piece détachée car le Support
Technique est seul habilité tant a ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (& I'exception
des remises en état que le Support Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur
d'effectuer -par exemple en raison de la simplicité et de I'absence de confidentialité du processus de
remise en état-, en Iui fournissant, le cas échéant, la ou les pieces détachées nécessaires).

Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne
fournira, en principe, ni notice de remise en état, ni piece détachée pour tout produit Thrustmaster
dont la période de garantie est expirée.
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Responsabilité

Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales
excluent toute responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1)
le produit a été modifié, ouvert, altéré, (2) l'irrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation
inappropriée ou abusive, la négligence, I'accident (un choc, par exemple), (4) I'usure normale du
produit, (5) I'utilisation du produit en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable
l'autorise, Guillemot et ses filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause
n'est pas liée a un défaut matériel ou a un vice de fabrication du produit (y compris, mais non
limitativement, tout dommage causé directement ou indirectement par tout logiciel, ou par une
combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations
électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce
produit).

( THRUSTMASTER"
SUPPORT TECHNIQUE

https://support.thrustmaster.com

o=y
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COPYRIGHT

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée
de Guillemot Corporation S.A.

Licence accordée pour la vente en Europe, Afrique, Moyen-Orient, Inde, Russie et Océanie. A
utiliser exclusivement avec PlayStatione3 et PlayStatione4.

Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non
contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans
préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

Produit et distribué par Guillemot Corporation S.A.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’'ENVIRONNEMENT
« Dans I'Union Européenne et en Turquie : En fin de vie, ce produit ne doit pas
étre éliminé avec les déchets ménagers normaux mais déposé a un point de
collecte des déchets d'équipements électriques et électroniques en vue de son
recyclage.
Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur
ou I'emballage.
En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par
| le recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets
d'équipements électriques et électroniques, vous contribuez de maniére significative a la protection
de I'environnement. Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte
concerné.
Dans les autres pays : Veuillez vous reporter aux législations locales relatives au recyclage des
équipements électriques et électroniques.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com

*Applicable a I'UE et la Turquie uniquement

& (€ FC
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FORCE FEEDBACK

Benutzerhandbuch

ACHTUNG!
Um sicher zu stellen, daf Ihr T150 Rennlenkrad mit Spielen korrekt funktioniert, ist es
eventuell erforderlich die automatischen Aktualisierungen fiir das Spiel zu installieren.
(Verfiigbar, wenn Ihr System mit dem Internet verbunden ist.)
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TECHNISCHE SPEZIFIKATIONEN

- e,

1 T150 Basis 7 SELECT/START Buttons auf PS3™ und
2 Lenkkranz SHARE/OPTIONS auf PS4™
3 2sequenzielle Schaltwippen (Hoch & Runter) 8 PS-Button
4 Multidirektionale Buttons 9 GroRes Schraubgewinde (fiir Befestigungs-
5 Eingebauter USB-Schiebeschalter fiir System und Feststellschraube)
PS4™/PS3™ 10 Befestigungssystem

6 MODE Button + Rot/Griin Leuchtanzeige 11 Metallene Feststellschraube

i

il

JlI I =[]
! ;.l oL
| ¥
Y -
[17] I HJ_.' "

12 Steuerachse 15 USB-Kabel und Stecker des Rennlenkrads
13 L3/R3 Buttons 16 Getriebe-Anschluss
14 Netzkabel (Getriebe wird separat erhéltlich)

oder Stromanschluss 17 Pedalset-Anschluss
(Von Land zu Land unterschiedlich)
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ANSCHLUSS DES RENNLENKRADS AN DAS STROMNETZ: BITTE
SORGFALTIG LESEN!

Der Stromanschluss ihres Rennlenkrads variiert je nach Land in dem Sie ihr Gerat erworben haben.

Nur européische Version

Wichtige Anmerkung: Die européische Version des T150 ist mit einem internen Netzanschluss

ausgestattet, der sich direkt innerhalb der Basis des Rennlenkrads befindet.
f Die europaische Version muB ausschlieBlich mit 220 V betrieben werden!
Offnen Sie niemals die Basis des Rennlenkrads - es besteht die Gefahr eines Stromschlages!

bl Power Supply

Exd REST 0P R

ATTENTION 220~240V 50Hz 0.8A

M OUE DE CHOS BLECTR{OUE |
NE PAA CRRIAE |

- Stecken Sie den Netzstecker des Rennlenkrads einfach in eine 220 V fiihrende Steckdose.

Andere Versionen (Nicht-Europaisch)
Achtung: Im Gegensatz zu der européischen Version ist die nicht-européische Version des T150 mit
einem externen Netzteil ausgestattet, das mit dem Rennlenkrad ausgeliefert wird.

- SchlieRen Sie das externe Netzteil an den entsprechenden Anschluss auf der Riickseite des
Lenkrads an und stecken dann das externe Steckernetzteil in eine Steckdose mit der gleichen
Spannung.
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WARNHINWEISE

Bevor Sie dieses Produkt benutzen, lesen Sie bitte diese Dokumentation sorgféltig durch und
bewahren Sie diese sicher auf, falls Sie spater etwas nachlesen miissen.

Warnung - elektrischer Schlag

* Lagern Sie das Produkt an einem trockenen Ort und setzen Sie es weder Staub noch direktem
Sonnenlicht aus.

* Verdrehen Sie keine Kabel oder ziehen direkt an deren Steckern.

* Schitten Sie keine Fliissigkeiten auf das Produkt oder dessen Anschliisse.

* SchlieRen Sie das Produkt nicht kurz.

* Zerlegen Sie das Produkt niemals, werfen es ins Feuer oder setzen es hohen Temperaturen aus.

* Nutzen Sie kein anderes Stromkabel als das mitgelieferte.

* Nutzen Sie das Stromkabel nicht, wenn dieses oder dessen Stecker briichig oder beschadigt ist.

* Stellen Sie sicher, dal das Netzkabel richtig in die Steckdose gesteckt wurde und korrekt mit dem
riickwartigen Anschluss an der Rennlenkradbasis verbunden ist.

* Offnen Sie niemals das Rennlenkrad. Es befinden sich keine vom Benutzer austauschbare Teile im
Innern. Jedwede Reparaturen missen von einer vom Hersteller angegeben Werkstatt oder einem
qualifizierten Techniker ausgefiihrt werden.

* Nutzen Sie ausschlieRlich vom Hersteller empfohlene Befestigungssysteme/Accessoires.

* Falls der Lenker sich ungewdhnlich verhélt (seltsame Gerdusche, Hitze oder Gerliche abgibt),
stoppen Sie sofort dessen Benutzung, trennen das Stromkabel vom Netz und ziehen alle anderen
Kabel ab.

* Sollten Sie den Lenker fir eine l&ngere Zeit nicht benutzen, trennen Sie diesen vom Stromnetz.

* Die Steckdose sollte sich in der Nahe des Rennlenkrades befinden und leicht zuganglich sein.

Liiftungsschlitze

Achten Sie darauf keine der Liiftungsschlitze an der Lenkerbasis zu verdecken. Fiir eine optimale
Beliitung beachten Sie bitte die folgenden Hinweise:

* Stellen Sie die Basis mindestens 10 cm entfernt von Wanden auf.

* Stellen Sie die Basis nicht in engen Zwischenrdumen auf.

* Decken Sie die Basis niemals ab.

* Vermeiden Sie auf jeden Fall Staubbildung an den Liiftungsschlitzen.

Benutzen Sie aus Sicherheitsgriinden das Pedalset niemals barfuB oder in Socken.
THRUSTMASTER® UBERNIMMT KEINERLEI HAFTUNG BEI VERLETZUNGEN DURCH
EINSATZ DES PEDALSETS OHNE SCHUHE.

ﬁWarnung - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen

Spielen mit einem Force-Feedback-Lenkrad kann Muskel- oder Gelenkschmerzen verursachen. Um

Probleme zu vermeiden:

* Vermeiden Sie langere Spielzeiten.

* Pausieren Sie fiir 10 bis 15 Minuten nach einer Stunde Spiel.

* Wenn Sie irgendeine Midigkeit oder Schmerzen in den Handen, Handgelenken, Armen, Beinen oder
FiRen fiihlen, unterbrechen Sie das Spiel und ruhen fiir ein paar Stunden, bevor Sie wieder zu
spielen beginnen.
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A Achtung - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen
(Fortsetzung)

* Wenn Sie wieder zu spielen beginnen und die oben beschriebenen Symptome oder Schmerzen
weiterbestehen, unterbrechen Sie das Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt.

* AuRerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.

* Lassen Sie immer beide Hande wahrend des Spielens am Lenkrad positioniert, ohne dieses véllig
loszulassen.

* Plazieren Sie lhre Hande oder Finger wahrend des Spielens niemals unter die Pedale oder in deren
Nahe.

* Stecken Sie weder lhren Arm noch lhre Hand wahrend der Kalibrierung oder im Spiel durch die
Speichen des Lenkkranzes.

* Uberpriifen Sie den festen Sitz der Lenkerbasis entsprechend der Anleitungen dieses Handbuches.

SCHWERES PRODUKT
Produkt nur fiir den Gebrauch von Personen Lassen Sie das Produkt niemals auf sich
liber 14 Jahre oder alter oder andere fallen!

IMMER NIE

NIE
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A Achtung - Quetschgefahr am Pedalset wahrend des Spielens

* Bewahren Sie das Pedalset aufierhalb der Reichweite von Kindern auf.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Nahe der Seiten der Pedale.
* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Néhe der Pedalriickseite.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals lhre Finger auf oder in die Nahe der Pedalvorderseite.

Achtun - Quetschgefahr am Pedalset nach dem Spielen

* Bewahren Sie das Pedalset sicher auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.
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AKTUALISIEREN DER FIRMWARE IHRES RENNLENKRADS

Die in Ihrer Rennlenkradbasis enthaltene Firmware kann durch eine produktverbessernde und
aktuellere Firmware aktualisiert werden.

Um die aktuelle Version der Firmware Ihres Rennlenkrads anzuzeigen und ob eine Aktualisierung
eventuell verfiigbar ist, rufen Sie auf lhrem PC die Website https:/isupport.thrustmaster.com auf.
Dann klicken Sie auf Lenkrader / T150 PRO Force Feedback, wahlen Firmware aus und folgen den
Anweisungen zum Download und der Installation.

Wichtiger Hinweis:
Der USB-Schiebeschalter (5) an der Rennlenkradbasis muR bei einer Nutzung mit dem PC immer
auf der PS3™-Position gestellt sein.
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EINSTELLEN DER PEDALNEIGUNG

Die Pedalneigung ist verstellbar.

Die Einstellinstruktionen fiir jedes Pedal sind auf der Website https://support.thrustmaster.com
erhéltlich. Dann klicken Sie auf Lenkrdder / T150 PRO Force Feedback und wahlen dann
Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

BEFESTIGEN DES RENNLENKRADS
Befestigen Sie das Rennlenkrad auf einem Tisch oder einen Schreibtisch

1. Plazieren Sie den Lenker auf einem Tisch oder einer anderen waagerechten, ebenen und
stabilen Oberflache.

2. Stecken Sie die Befestigungsschraube (11) in das Befestigungssystem (10). Ziehen Sie dann die
Schraube entgegen dem Uhrzeigersinn im Schraubgewinde (9) unterhalb des Gerats, bis der
Lenker sicher und perfekt stabil auf der Oberflache montiert ist.

(ﬂf:?w’_"_-}-ij

- — —

ACHTUNG: Ziehen Sie die Schraube niemals ohne das Befestigungssystem fest!
(Dies konnte Ihr Rennlenkrad beschadigen).
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MONTAGE /
ABMONTIEREN RICHTUNG

Montieren:

Drehen der
Schraube entgegen
dem Uhrzeigersinn

Abmontieren:

Drehen der
Schraube im
Uhrzeigersinn
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Montage des Pedalsets in ein Cockpit

1. Montieren Sie das Pedal-Set mittels der darunter liegenden, kleinen Gewindebohrungen.

2. Drehen Sie zwei M6 Schrauben (nicht enthalten) durch die Cockpit-Ablage und fiihren diese in
die beiden kleinen Schraubgewinde unterhalb des Pedalsets.
Achtung: Die Lénge der beiden M6 Schrauben sollte die Dicke der Ablage plus zusétzlich 10 mm

nicht (berschreiten. Langere Schrauben kénnten die internen Komponenten des Pedalsets
beschédigen.

Layout-Diagramme fiir Cockpits (zur Positionierung der Rennlenkradbasis und/oder des
Pedalsets) stehen auf https:/support.thrustmaster.com zur Verfiigung: Dann klicken Sie auf
Lenkréder / T150 PRO Force Feedback und wéhlen dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

PlayStation®3 und PlayStation®4 Mapping
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MONTAGE DES RENNLENKRADS AN DER PlayStatione3 ODER
PlayStatione4

1. Verbinden Sie das Pedalset mit dem Anschluss (17) auf der Riickseite der Rennlenkradbasis.
2. Verbinden Sie das Netzkabel mit dem Anschluss (14) auf der Riickseite der Rennlenkradbasis.
3. Stecken Sie das Netzkabel in eine Steckdose mit der richtigen Spannung.

Ausfiihrlichere Information dazu erhalten Sie auf Seite 3 dieses Handbuchs im
Abschnitt ANSCHLUSS DES RENNLENKRADS AN DAS STROMNETZ.

4. Je nach genutztem System oder genutztem Spiel stellen Sie den USB-Wahischalter (5) an der
Rennlenkradbasis entweder auf die PS3™- oder PS4™-Position.

5. Stecken Sie den USB-Stecker des Rennlenkrads (15) in einen der USB-Anschliisse an dem
System.

6. Nachdem lhr System eingeschaltet wurde, kalibriert sich Ihr Rennlenkrad automatisch selbst.

7. Auf der PlayStatione4 (wenn der USB-Wahlschalter auf die PS4™-Position gestellt ist): Driicken
Sie den PS-Button (8) des Rennlenkrads und melden sich bei Ihrem Sony Entertainment Network-
konto an, um den Lenker nutzen zu kénnen.

Sie konnen nun an den Start gehen und lhr Rennen bestreiten!

Wichtige Hinweise:

- Der USB-Wahischalter (5) an der Rennlenkradbasis muB immer vor dem Anschluf des USB-
Kabels des Rennlenkrads an das System auf die richtige Position (PS3™ oder PS4™) gestellt
werden. Um die Position des Wahlschalters zu verstellen, trennen Sie das USB-Kabel von dem
System und dndern dann die Position des Wahlschalters. SchlieBen Sie dann das USB-Kabel
erneut an das System an.

- Auf der PlayStatione3 muB der USB-Wahlschalter (5) immer auf die PS3™-Position gestellt
werden:

* Der Lenker wird in den meisten Spielen als T500 RS Lenker erkannt.

* Der Lenker funktioniert in kompatiblen Spielen und in den Systemmeniis.

* Die “PS”-Funktion des Lenkers funktioniert.

- Auf der PlayStatione4 mit dem USB-Wahlschalter (5) auf der PS3™-Position:
* Der Lenker wird in den meisten Spielen als T500 RS Lenker erkannt.

* Der Lenker funktioniert in kompatiblen Spielen aber nicht in Systemmeniis.
* Die “SHARE”- und “PS”-Funktionen des Lenkers funktionieren nicht.

- Auf der PlayStatione4 mit dem USB-Wahlschalter (5) auf der PS4™-Position:

* Vergessen Sie nicht den PS-Button (8) des Lenkers zu driicken, um diesen nutzen zu kénnen.
* Der Lenker wird in den meisten Spielen als T300 RS oder T150 Lenker erkannt.

* Der Lenker funktioniert in kompatiblen Spielen und in den Systemmeniis.

* Die “SHARE”- und “PS”-Funktionen des Lenkers funktionieren.

- Eine Liste der mit dem T150 kompatiblen Spiele fiir PlayStatione3 und PlayStatione4
(zusammen mit der erforderlichen Position des USB-Wahischalters (5) je nach Spiel) ist
verfiigbar auf https://support.thrustmaster.com (Sektion: Rennlenkrad / T150 PRO Force
Feedback). Diese Liste wird regelmaBig aktualisiert.
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AUTOMATISCHE RENNLENKRAD- UND PEDALSET-KALIBRIERUNG

Das Rennlenkrad kalibriert sich automatisch selbst beim Anschluss desselben an die
Stromversorgung und den USB-Anschluss an das PlayStatione3 oder PlayStatione4 System.
Wahrend dieser Phase dreht sich der Lenkkranz schnell nach rechts und links und deckt dabei
einen Rotationswinkel von 1080° ab. Danach stoppt der Lenkkranz in der mittigen Position.

WARNUNG:
Beriihren Sie das Rennlenkrad niemals wahrend der Kalibrierungsphase
(Dies kann zu Kalibrierungsfehlern und/oder Verletzungen fiihren.)

AUTOMATISCHE KALIBRIERUNG DES PEDALSETS

Verbinden/Trennen Sie das Pedalset niemals mit/von der Rennlenkradbasis, wenn diese mit dem
System verbunden ist oder wahrend eines Spiels. Dies kann zu Kalibrierungsfehlern fiihren.
SchlieRen Sie das Pedalset ausschlieRlich nur an das Rennlenkrad an, bevor dieser an das System
angeschlossen ist. Nach der Selbstkalibrierung des Lenkers und nach dem Spielstart werden die
Pedale nach mehrmaligem Niederdriicken automatisch kalibriert.

WARNUNG:
Betétigen Sie die Pedale niemals wahrend der Selbstkalibrierung des Lenkers oder wahrend
ein Spiel geladen wird!!
(Dies kann zu Kalibrierungsfehlern fiihren.)

Falls lhr Rennlenkrad und/oder das Pedalset nicht ordnungsgemaR funktionieren oder die
Kalibrierung nicht korrekt zu sein scheint:

Schalten Sie Ihr System aus. Trennen Sie das Rennlenkrad komplett von dem System. Schliefen
Sie die Kabel (auch Netz- und Pedalset-Kabel) emeut an. Starten Sie dann Ihr System und das
Spiel neu.
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MODE-BUTTON UND LEUCHTANZEIGE (6)

MODE-Button fiir das Pedalset

Das inklusive Pedalset des T150 hat 3 Pedale.

Sollten Sie dieses Pedalset nutzen, vergewissern Sie sich, da die Leuchtanzeige rot anzeigt.
Andernfalls funktioniert das Gaspedal nicht korrekt.

Das T150 ist kompatibel mit Thrustmasters Pedalsets, die 3 Pedale aufweisen (separat erhéltlich).
Diese versetzen Sie in die Lage die Gas- und Kupplungspedale elektronisch zu vertauschen.

Um dies zu bewerkstelligen, driicken Sie einfach den MODE-Button (6) fiir 2 Sekunden.

Der interne Speicher des Rennlenkrads speichert, ob die Pedale vertauscht wurden oder nicht.

GAS- UND KUPPLUNGSPEDALE Farbe der MODE Leuchtanzeige (6)
NORMAL ROT
VERTAUSCHT GRUN

Andere Hinweise fiir den MODE-Button

Um mehr tiber den MODE-Button und die Leuchtanzeige zu erfahren, besuchen Sie bitte die Website
https://support.thrustmaster.com. Dann klicken Sie auf Lenkrédder / T150 PRO Force Feedback
und wéhlen dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

HILFE UND HAUFIG GESTELLTE FRAGEN

Gehen Sie bitte auf https://support.thrustmaster.com. Dann klicken Sie auf Lenkréader / T150 PRO
Force Feedback und wahlen dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

EINRICHTEN DES RENNLENKRADS FUR DEN PC*
AKTUALISIEREN DER FIRMWARE IHRES RENNLENKRADS

*PC-Kompatibilitét wird von Sony Interactive Entertainment Europe nicht getestet und unterstiitzt.

Weitere Informationen auf https://support.thrustmaster.com.
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TECHNISCHE MERKMALE

© e ©

e e

—
._. 1.5 mm
o--®

1 Metallhalterung fiir den konischen Stop 4 2.5 mm Inbusschlissel (inklusive)
(standardmaBig nicht montiert) 5 Positions-Stellmutter fir konischen Stop

2 Konischer Stop

3 Befestigungsschraube fiir Metalltrager

6 Pedalstange 8 Pedalkopf aus Metall
7 Plastik-Halterung
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ACHTUNG

Bevor Sie dieses Produkt benutzen, lesen Sie bitte diese Dokumentation sorgféltig durch und bewahren
diese sicher auf, falls Sie spater etwas nachlesen miissen.

Benutzen Sie das Pedalset aus Sicherheitsgriinden niemals barfu
oder wenn Sie nur Socken tragen.
THRUSTMASTER® LEHNT JEDWEDE HAFTUNG IM FALLE EINER
VERLETZUNG DURCH DAS PEDALSET DURCH NUTZUNG DESSELBEN
OHNE SCHUHWERK AB.

ﬁAchtun — Quetschgefahr am Pedalset wéahrend des Spielens

* Bewahren Sie das Pedalset auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Néhe der Seiten der Pedale.
* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Nahe der Pedalriickseite.

* Bringen Sie wéhrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Nahe der Pedalvorderseite.

O
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AUTOMATISCHE KALIBRIERUNG DER PEDALE

WICHTIG:

- Trennen oder verbinden Sie das Pedalset niemals von/mit der Basis, wenn diese an die PS3™
oder die PS4™ angeschlossen ist oder wahrend des Spielverlaufs, um Kalibrierungsprobleme zu
vermeiden.

=SchlieRen Sie das Pedalset immer an das Lenkrad an, bevor dieses mit einer PS3™ oder einer
PS4™ verbunden wird.

- Nach der Selbstkalibrierung des Lenkers und zu Beginn eines Spiels, kalibrieren sich die Pedale
selbststandig nachdem diese einige Male betatigt wurden.

- Driicken Sie niemals die Pedale wahrend der Selbstkalibrierung des Lenkers oder beim Spielstart,
um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden.

- Falls die Pedale nicht korrekt funktionieren oder nicht ordnungsgemaR kalibriert zu sein scheinen:
Schalten Sie |hre Konsole aus. Trennen Sie lhren Lenker véllig von derselben und schliefen
danach alle Kabel (inkl. Netzkabel und Pedalset-Kabel) wieder an. Schalten Sie Ihre Konsole ein
und starten Sie |hr Spiel erneut.

EINBAU DES PEDALSETS IN EIN COCKPIT

- Montieren Sie das Pedal-Set durch die darunterliegenden kleinen Gewindebohrungen.
- Drehen Sie zwei M6 Schrauben (nicht enthalten) durch die Cockpit-Ablage in die beiden kleinen
Schraubgewinde unterhalb des Pedalsets ein.

Wichtig: Die Lange der Schrauben sollte die Dicke der Ablage plus zusétzlich 10 mm nicht
Uberschreiten. Langere Schrauben kénnten die internen Komponenten des Pedalsets beschadigen.
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ANPASSEN DES PEDALSETS

Jedes der drei Pedale umfaft:
Einen Metallkopf (8) mit mehreren Bohrungen (neun fiir das Gas - sechs fiir die Bremse - sechs

fiir die Kupplung).
Eine Plastik-Halterung (7) mit vier Bohrungen, die zwischen dem Kopf und der Stange plaziert

wird.
- Eine Pedalstange (6) mit zwei Bohrungen.
— |

ACHTUNG: Um jedwede Kalibrierungsprobleme zu vermeiden, stellen Sie sicher, daR das
USB-Kabel des Lenkers von der PS3™ oder der PS4™ getrennt ist, bevor Sie irgendwelche
Anpassungen Ihres Pedalsets vornehmen.

Anpassen der HOHE des Gaspedals

- Benutzen Sie den beigelegten 2,5 mm Inbusschliissel (4), um die beiden Schrauben, die den
Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) halten, loszuschrauben.

- Wahlen Sie lhre bevorzugte Hohe und setzen dann die Schrauben wieder ein. Ziehen Sie diese
fest, bis der Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) wieder festsitzen.

— — —_—
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Hohe Position

Niedrige Position (voreingestellt)
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Anpassen des ZWISCHENRAUMES der drei Pedale

- Benutzen Sie den beigelegten 2,5 mm Inbusschliissel (4), um die beiden Schrauben, die den
Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) halten, loszuschrauben.

- Wahlen Sie Ihre bevorzugte Position (mehr links, in der Mitte oder mehr nach rechts) und setzen
dann die Schrauben wieder ein. Ziehen Sie diese fest, bis der Pedalkopf aus Metall (8) und
dessen Plastik-Halterung (7) wieder festsitzen.

Zum Beispiel beim Bremspedal:

| J—l-‘:.l

1T

Linke Position Mittige Position (voreingestellt) Rechte Position
Anzahl der méglichen Abstandspositionen pro Pedal:

- Drei fiir das Gaspedal
- Drei fiir die Bremse
- Drei fiir die Kupplung

Anpassen der NEIGUNG der Pedale

- Benutzen Sie den beigelegten 2,5 mm Inbusschliissel (4), um die beiden Schrauben, die den
Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) halten, loszuschrauben.

- Drehen Sie die Plastikhalterung (7) um 180° und setzen dann die Schrauben wieder ein. Ziehen
Sie diese fest, bis der Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) wieder
festsitzen.

Zum Beispiel beim Gaspedal:

Weniger geneigte Position ~ Geneigtere Position (voreingestellt)

Anzahl der mdglichen Neigungspositionen pro Pedal:
- Zwei firr das Gaspedal
- Zwei fir die Bremse
- Zwei fiir die Kupplung
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Montage des konischen Stops (“CONICAL RUBBER BRAKE” Mod)

Die Modifizierung (oder “Mod”) ist nicht unbedingt erforderlich und ist standardmégig nicht montiert.
Das bedeutet, dal8 die Bremse auch ohne diese Mod bestens funktioniert.

Diese Mod verschafft Ihnen ein anderes Gefiihl und einen anderen Widerstand beim Bremsen.
Es liegt bei Ihnen, diese nach Ihrem Belieben zu montieren.

- Schrauben Sie den konischen Stop (2) in dessen Metallhalterung (1).
- Drehen Sie die Positions-Stellmutter (5) von unten auf das Gewinde des konischen Stops.

*d

- Positionieren Sie die Einheit auf der Riickseite der Bremspedalstange.
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- Benutzen Sie den beigefiigten 2.5mm Inbusschliissel (4), um die Einheit mittels der
Befestigungsschraube (3) und dem kleinen Schraubgewinde an der Unterseite des Pedalsets zu
montieren.

o 1 o

Pl ™y

w1 1
-

Die “CONICAL RUBBER BRAKE” Mod ist nun montiert!

Anpassen des HUBS und der STARKE des Widerstands der Bremse

Durch leichtes Losdrehen der Mutter (5) kdnnen Sie den Bremswiderstand verstérken, indem Sie
den konischen Stop (2) naher an die Riickseite der Bremspedalstange herausdrehen (falls notig,
verwenden Sie einen 14-mm-Maulschliissel oder eine Zange, um die Mutter in der gewahlten
Position wieder anzuziehen). Je naher der konische Stop an der Bremspedalstange sitzt, desto
stérker wird der Bremswiderstand.

Bitte beachten: Wenn der konische Stop sehr nahe an der Bremspedalstange sitzt, kdnnten Sie
Schwierigkeiten zum Erreichen des maximalen Kalibrierungswertes bekommen. Sollte dies der Fall
sein:

* Driicken Sie langsam sehr hart auf das Bremspedal, um den Maximalwert zu erreichen (falls
nétig, stellen Sie sich ganz kurz auf das Pedal - nur fiir eine Sekunde) und geben dann das Pedal
wieder frei; oder aber

* Drehen den konischen Stop etwas ein, um mehr Abstand von der Bremspedalstange zu erhalten.
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Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
France (fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, da dieses Thrustmaster Produkt frei
von Méngeln in Material und Verarbeitung fiir eine Gewéhrleistungsfrist ist, die mit der Frist fir eine
Mangelriige bezlglich des Produktes dbereinstimmt. In den Landern der Européischen Union
entspricht diese einem Zeitraum von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In
anderen Landern entspricht die Gewahrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fiir eine Méngelriige
beziiglich des Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in
dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine
entsprechende Regelung in dem entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die
Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem origindren Kaufdatum des
Thrustmaster Produktes.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie
unverziglich den technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der
Defekt bestétigt, muR das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach
MaRgabe des technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des
technischen Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wahrend der
Garantiezeit das Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das
Produkt wahrend eines Zeitraums von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird
diese Zeit der restlichen Garantiezeit hinzugefigt. Diese Frist |auft ab dem Zeitpunkt, an dem der
Wunsch des Verbrauchers beziiglich einer Intervention vorliegt oder ab dem Tag, an dem das
fragliche Produkt zur Instandsetzung zur Verfiigung steht, falls das Datum, an dem das Produkt zur
Instandsetzung zur Verfiigung steht, dem Datum des Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach
geltendem Recht zuldssig, beschrankt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer
Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive
Folgeschéden). Wenn nach geltendem Recht zuldssig, lehnt Guillemot alle Gewéhrleistungen der
Marktgéngigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewahrleistungsanspruch verfallt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, verandert oder ein
Schaden durch unsachgemaBen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie
durch Fahrlassigkeit, einen Unfall, VerschleiR oder irgendeinem anderen Grund - aber nicht durch
Material- oder Herstellungsfehler (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, die Kombination der
Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegeréte,
oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Falls das
Produkt fiir eine andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich fiir professionelle
oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettkdmpfe) verwendet wird; (3) Im Falle
der Nichteinhaltung der durch den technischen Support erteilten Anweisungen; (4) Durch Software.
Die besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie; (5) Bei Verbrauchsmaterialien
(Elemente, die wahrend der Produktiebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien,
Ohrpolster fiir ein Audioheadset oder fir Kopfhérer); (6) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis,
Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7) Falls das Produkt in einer offentlichen Versteigerung
verkauft wurde.Diese Garantie ist nicht tibertragbar.

Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht bezlglich des Verkaufs auf
Konsumgiiter im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.
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Zusitzliche Gewahrleistungsbestimmungen

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsétzlich keine Ersatzteile an, da der technische
Kundendienst der einzige autorisierte Partner zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden
Thrustmaster-Produkts ist (mit Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der
Kunde nach MaBgabe des technischen Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie
der Zurverfligungstellung des/der eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist
durchzufiihren - zum Beispiel aufgrund der Einfachheit und einer nicht erforderlichen
Geheimhaltung des Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschaftsgeheimnisse zu
schiitzen, bietet Guillemot grundsatzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile
fir alle Thrustmaster Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend
"Guillemot") und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere
der folgenden Ursachen zurtickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder
geéndert; (2) Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahridssigkeit, Unfall
(z. B. ein Aufprall); (4) normalem VerschleiB; (5) Die Verwendung des Produkts fiir jedwede andere
Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieflich professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B.
Spielhallen, Training, Wettkampfe). Wenn nach anwendbarem Recht zuldssig, lehnen Guillemot und
seine Niederlassungen jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen Material- oder
Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, etwaige
Schéden, die direkt oder indirekt durch Software oder durch die Kombination der Thrustmaster
Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere
Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.

 THRUSTMASTER" )
TECHNISCHER SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

e[y
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COPYRIGHT

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist eine eingetragene
Marke von Guillemot Corporation S.A.

Fir den Verkauf in Europa, Afrika, dem Nahen Osten, Russland, Indien und Ozeanien lizenziert. Zur
exklusiven Nutzung mit PlayStatione3 und PlayStatione4.

Alle anderen Marken sind im Besitz Ihrer jeweiligen Eigentiimer. lllustrationen nicht verbindlich.
Inhalte, Designs und Spezifikationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden und
kénnen von Land zu Land unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

Hergestellt und vertrieben von Guillemot Corporation S.A.

Hinweise zum Umweltschutz

« In der Europdischen Union und der Tirkei: Dieses Produkt darf nach Ende seiner
Lebensdauer nicht diber den Hausmiill entsorgt werden, sondern muss an einem
Sammelpunkt fiir das Recycling von elektrischen und elektronischen Geréten
abgegeben werden.
Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist
darauf hin.
Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeréten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie
bei der Gemeindeverwaltung die zusténdige Entsorgungsstelle.
Fiir alle anderen Lénder: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-
Gesetze bezlglich elektrischen und elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.

www.thrustmaster.com

*Nur in der EU und der Tiirkei anwendbar

ce
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20,

FORCE FEEDBACK

Handleiding

WAARSCHUWING:
Om er zeker van te zijn dat het T150-racestuur correct werkt met games,
moet u mogelijk de automatische updates voor de games installeren
(beschikbaar wanneer het systeem met internet is verbonden).
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TECHNISCHE SPECIFICATIES

1 T150-voet

2 Stuur

3 2sequentiéle schakelflippers (Up & Down)

4 Richtingsknoppen

5 Ingebouwde USB-schuifschakelaar voor
PS4™/PS3™

6 MODE-knop + rood/groen-indicator

s | II.-T__-

12 Stuuras

13 L3/R3-knoppen

14 Voedingskabel
of connector voor netstroom
(kan per land verschillen)

7 SELECT/START-knoppen op de PS3™ en
SHARE/OPTIONS-knoppen op de PS4™

8 PS-knop

9 Groot schroefgat (voor

bevestigingssysteem en -schroef)

Bevestigingssysteem

Metalen bevestigingsschroef

N
3

7}

i

i —=1]
e

15 USB-kabel en -connector voor racestuur
16 Connector voor versnellingshak

(versnellingsbak wordt apart verkocht)
17 Connector voor pedaalset
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HET RACESTUUR AANSLUITEN OP EEN STOPCONTACT: LEES DIT
VOORDAT U VERDER GAAT!

Het land waarin het racestuur is aangeschaft, is bepalend voor het soort netvoeding dat het stuur
gebruikt.

Alleen Europese versies
Belangrijke opmerking: de Europese versie van de T150 heeft een interne voeding ingebouwd in de
voet van het racestuur.
De Europese versie mag alleen op 220 V netstroom worden aangesloten!
De voet van het racestuur mag nooit worden geopend
vanwege het risico op elektrische schokken!

CAUTION
W OF ELECTRC GHOOD Power Supply
ATTENTION A 220~240Y 50Hz 0.8A

M OUE DE CHOS BLECTR{OUE |
NE PAR CRRIRE |

- Steek de netstroomstekker van het stuur in een stopcontact.

Andere versies (niet-Europees)
Opmerking: de niet-Europese versie van de T150 heeft, in tegenstelling tot de Europese versie, een
externe voedingsadapter die apart wordt meegeleverd bij het racestuur.

- Sluit de externe voedingsadapter aan op de betreffende connector op de achterzijde van het
racestuur. Sluit daarna de externe voedingsadapter aan op een stopcontact met hetzelfde voltage
als de adapter.
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WAARSCHUWINGEN

Lees, voordat u dit product gebruikt, deze handleiding zorgvuldig door en bewaar hem om eventueel op
een later tijdstip te kunnen raadplegen.

Waarschuwing — Elektrische schok

* Berg dit product op een droge plek op, uit de zon en stofvrij.

* Trek nooit te hard aan een kabel of connector en zorg dat er geen knikken in kabels komen.

* Mors geen vioeistoffen op het product of op een connector.

* Veroorzaak geen kortsluiting.

* Haal het product nooit uit elkaar, gooi het niet in het vuur en stel het niet bloot aan hoge temperaturen.

* Gebruik geen andere netstroomkabel dan de kabel meegeleverd bij het racestuur.

* Gebruik de netstroomkabel nooit als de kabel, de stekkers of de connectoren zijn beschadigd,
gespleten of gebroken.

* Controleer dat de netstroomkabel correct is aangesloten op het stopcontact en correct is aangesloten
op de achterzijde van de voet van het racestuur.

* Maak het stuur niet open. Er bevinden zich geen door de gebruiker te onderhouden of repareren
onderdelen in. Alle reparaties dienen te worden uitgevoerd door de fabrikant, haar bevoegde
vertegenwoordiger of een gekwalificeerd technicus.

* Gebruik alleen door de fabrikant goedgekeurde hulpstukken en accessoires.

* Als het racestuur zich vreemd gedraagt, bijvoorbeeld door rare geluiden te maken, heet te worden of te
stinken, stop dan onmiddellijk met het gebruik, haal de stekker uit het stopcontact en maak alle andere
kabels los.

* Als het racestuur langere tijd niet wordt gebruikt, haal dan de stekker uit het stopcontact.

* Het stopcontact moet in de buurt van de apparatuur zijn en moet goed bereikbaar zijn.

Ventilatieopeningen
Blokkeer nooit de ventilatieopeningen op de voet van het stuur. Aanwijzingen voor optimale ventilatie:
* Plaats de voet van het stuur minimaal 10 cm van een muur.
* Plaats de voet niet in een krappe ruimte.
* Leg nooit iets over de voet heen.
* Zorg dat de ventilatieopeningen stofvrij blijven.

Om veiligheidsredenen mogen de pedalen nooit met blote voeten worden
bediend of met alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL
VAN LETSEL ALS GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET
ZONDER SCHOENEN AAN.

A Waarschuwing — Mogelijk letsel ten gevolge van Force Feedback en repetitieve

bewegingen

Gamen met een Force Feedback-stuur kan leiden tot pijn in de gewrichten of de spieren. Hoe

voorkomt u problemen:

* Vermijd langdurige gamesessies.

* Neem na elk uur gamen een pauze van 10 tot 15 minuten.

* Stop met gamen bij last van vermoeidheid of pijn in handen, polsen, armen, voeten of benen, en rust
een paar uur voordat u weer verder gaat met gamen.
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A Waarschuwing — Mogelijk letsel ten gevolge van Force Feedback en repetitieve
bewegingen (vervolg)

* Stop al het gamen als de hierboven beschreven symptomen van pijn of ongemak blijven aanhouden
tijldens het gamen en raadpleeg een huisarts.

* Houd het stuur, de voet en de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Houd tijdens het gamen altijd twee handen aan het stuur op de juiste stand en laat het stuur nooit
helemaal los.

* Zorg er tijdens het gamen voor dat handen of vingers nooit in de buurt van of onder de pedalen of de
pedaalset komen.

* Steek tijdens het kalibreren en gamen nooit een vinger, hand of arm door de openingen van het
racestuur.

* Zorg er voor dat de voet van het racestuur stevig vast zit, zoals beschreven in deze handleiding.

ZWAAR PRODUCT
Product mag alleen verplaatst worden door Wees voorzichtig en laat het product niet op
gebruikers van 14 jaar of ouder uzelf of iemand anders vallen!
ALTIJD NOOIT NOOIT
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AWaarschuwin — Pedaalset beknellingsgevaar bij gebruik

* Houd de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de zijkanten van de pedalen.
* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de achterkant van de pedalen.
* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de voorkant van de pedalen.

NoOIT NoOIT NooIT

Waarschuwm — Pedaalset beknellingsgevaar bij gebruik

* Berg de pedaalset op een veilige plaats op, buiten het bereik van kinderen.
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DE FIRMWARE VAN HET RACESTUUR BIJWERKEN

De firmware in de voet van het racestuur kan worden bijgewerkt naar een nieuwere verbeterde versie
wanneer een dergelijke versie beschikbaar komt.

Om de huidige versie van de firmware van het racestuur weer te geven en deze bij te werken indien
gewenst: ga op een PC naar https://support.thrustmaster.com. Klik op Racesturen / T150 PRO
Force Feedback, selecteer Firmware en volg de instructies voor het downloaden en installeren.

Belangrijke opmerking:
Op een pc moet de USB-schuifschakelaar (5) op de voet van het racestuur altijd in de stand PS3™

staan.
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DE HOEK VAN HET PEDAAL AANPASSEN

De pedaalhoek kan worden ingesteld.

De instructies voor het afstellen van een pedaal zjn beschikbaar op
https://support.thrustmaster.com. Klik op Racesturen / T150 PRO Force Feedback en selecteer
vervolgens Handleiding of FAQ.

HET RACESTUUR BEVESTIGEN
Het racestuur op een tafel of werkblad bevestigen

1. Plaats het racestuur op een tafel of een ander horizontaal, viak en stabiel opperviak.

2. Plaats de bevestigingsschroef (11) in het bevestigingssysteem (10) en draai de schroef aan (tegen
de klok in) zodat deze vast komt te zitten in het schroefgat (9) onder het racestuur en het stuur
volledig stabiel is.

ALTUD _NoorT

WAARSCHUWING: draai de schroef nooit in het racestuur zonder het
bevestigingssysteem!
(Daarmee kunt u het racestuur beschadigen).
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BEVESTIGEN /
VERWIJDEREN

RICHTING

Vastdraaien:

Draai de schroef
linksom vast (tegen
de wijzers van de
klok in).

Losdraaien:

Draai de schroef
rechtsom los (met de
wijzers van de klok
mee).
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De pedaalset aan een cockpit bevestigen

1. Bevestig de pedaalset met behulp van de kleine schroefdraden onderop de pedaalset.

2. Draai twee M6-schroeven (niet meegeleverd) door het cockpitpaneel en in de twee kleine
schroefgaten aan de onderkant van de pedaalset.
Belangrijk: de M6-schroeven mogen niet langer zijn dan de dikte van het paneel + 10 mm.
Langere schroeven kunnen de componenten in de pedaalset beschadigen.

Schema's voor cockpits (voor het plaatsen van de voet van het racestuur en/of de pedaalset) zijn
beschikbaar op https://support.thrustmaster.com. Klik op Racesturen / T150 PRO Force
Feedback en selecteer vervolgens Handleiding of FAQ..

Mapping voor PlayStation@3 en PlayStation®4
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HET RACESTUUR GEREED MAKEN VOOR DE PlayStatione3 OF
PlayStation®4

1. Sluit de pedaalset aan op de connector (17) aan de achterkant van de voet van het racestuur.
2. Sluit de netstroomkabel aan op de connector (14) aan de achterkant van de voet van het racestuur.
3. Sluit de netstroomkabel aan op een stopcontact met de correcte netspanning.
Raadpleeg voor meer informatie over dit onderwerp de sectie HET RACESTUUR
A AANSLUITEN OP EEN STOPCONTACT op pagina 3 van deze handleiding.

4. Zet de USB-keuzeschakelaar (5) op de voet van het racestuur in de gewenste stand: PS3™ of
PS4™. Dit is afhankelijk van het gebruikte systeem of de gebruikte game.

5. Sluit de USB-connector (15) van het stuur aan op een van de USB-poorten van het systeem.

6. Zodra het systeem stroom krijgt, kalibreert het stuur zichzelf.

7. Als de USB-keuzeschakelaar in de stand PS4™ staat, drukt u op de PlayStatione4 op de PS-knop
(8) op het racestuur en gaat u naar uw Sony Entertainment Network account om het stuur te
kunnen gebruiken.

Nu kan er gespeeld worden!

Belangrijke opmerkingen:

- De USB-keuzeschakelaar (5) op de voet van het racestuur moet altijd op de correcte stand
(PS3™ of PS4™) worden gezet voordat de USB-kabel van het stuur op het systeem wordt
aangesloten. Als u de stand van de keuzeschakelaar wilt veranderen, koppelt u de USB-kabel
los van het systeem, verandert u de stand en sluit u de USB-kabel weer aan op het systeem.

- Op de PlayStatione3 moet de USB-keuzeschakelaar (5) altijd in de stand PS3™ staan:
* Het stuur wordt in de meeste games herkend als een T500RS-stuur.

* Het stuur werkt in compatibele games en in systeemmenu's.

* De “PS’-functie op het stuur werkt.

- Op de PlayStation®4 met de USB-keuzeschakelaar (5) in de stand PS3™:
* Het stuur wordt in de meeste games herkend als een T500RS-stuur.

* Het stuur werkt in compatibele games, maar niet in systeemmenu's.

* De “SHARE’- en de “PS’-functie op het stuur werken niet.

- Op de PlayStation®4 met de USB-keuzeschakelaar (5) in de stand PS4™:

* Vergeet niet op de PS-knop (8) op het stuur te drukken om het stuur te kunnen gebruiken.
* Het stuur wordt in de meeste games herkend als een T300 RS of T150-stuur.

* Het stuur werkt in compatibele games en in systeemmenu's.

* De “SHARE- en de “PS’-functie op het stuur werken.

- De lijst met PlayStatione3- en PlayStatione4-games die compatibel zijn met de T150 en de
daarvoor benodigde stand van de USB-keuzeschakelaar (5) is beschikbaar op:
https://support.thrustmaster.com (klik op Wheels / T150 PRO Force Feedback).
Deze lijst wordt regelmatig bijgewerkt.
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HET RACESTUUR EN DE PEDAALSET AUTOMATISCH KALIBREREN

Het stuur kalibreert zichzelf automatisch wanneer u het stuur op een stopcontact aansluit en de USB-
connector van het stuur op het PlayStatione3 of PlayStatione4 systeem aansluit.

Tijdens deze kalibratie zal het stuur snel 1080 graden linksom en rechtsom draaien voordat het stopt in
de middenstand.

WAARSCHUWING:
Tijdens het automatisch kalibreren mag u het stuur niet aanraken.
(Raakt u het stuur toch aan, dan kan dit leiden tot een onjuiste kalibratie en/of persoonlijk
letsel).

AUTOMATISCH KALIBREREN VAN DE PEDAALSET

Sluit de pedaalset nooit aan op de voet van het racestuur of koppel deze nooit los van de voet terwijl
het is aangesloten op het systeem of tijdens het gamen. Doet u dit toch, dan kan dat leiden tot een
onjuiste kalibratie.

Sluit altijd eerst de pedaalset aan voordat u het racestuur aansluit op het systeem.

Nadat de kalibratie van het racestuur gereed is en de game gestart is, zijn de pedalen automatisch
gekalibreerd na een paar keer intrappen.

WAARSCHUWING:
Trap de pedalen nooit in
tijdens het zelfkalibreren van het stuur of tijdens het laden van de game.
(Dit kan leiden tot een onjuiste kalibratie).

Als het racestuur en de pedaalset niet goed werken of niet goed gekalibreerd lijken te zijn:
zet het systeem uit en koppel alle aansluitingen van het stuur los. Sluit daarna alle kabels weer aan,
inclusief de voedingskabel en de pedaalset, en herstart het systeem en de game.
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MODE-KNOP EN INDICATOR (6)

MODE-knop voor de pedaalset

De pedaalset geleverd bij de T150 heeft drie pedalen.

Let er bij het gebruik van deze pedaalset op dat de indicator rood blijft branden. Is dit niet het geval,
dan werkt het gaspedaal mogelijk niet correct.

De T150 is compatibel met de Thrustmaster-pedaalsets met drie pedalen (worden apart verkocht). Op
deze sets is het mogelijk de functie van het koppelingspedaal en het gaspedaal te verwisselen.

Dit doet u door de MODE-knop (6) twee seconden ingedrukt te houden.

De door u ingestelde functie van de pedalen wordt opgeslagen in het interne geheugen van het
racestuur.

GASPEDAAL EN KOPPELINGSPEDAAL Kleur van de MODE-indicator (6)
NORMAAL ROOD
VERWISSELD GROEN

Meer functies van de MODE-knop

Meer informatie over de MODE-knop en de indicator vindt u op https://support.thrustmaster.com.
Klik op Racesturen / T150 PRO Force Feedback en selecteer vervolgens Handleiding of FAQ.
HELPBESTANDEN EN FAQS

Ga naar https://support.thrustmaster.com. Klik op Racesturen / T150 PRO Force Feedback en

selecteer vervolgens Handleiding of FAQ.

HET RACESTUUR INSTALLEREN OP UW PC*
DE FIRMWARE VAN HET RACESTUUR BIJWERKEN

*PC-compatibiliteit niet getest en niet ondersteund door Sony Interactive Entertainment Europe.

Voor meer informatie, ga naar https://support.thrustmaster.com.
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TECHNISCHE KENMERKEN

@—8

1 Metalen steun voor conische begrenzer 4 2,5mm inbussleutel (meegeleverd)
(niet geinstalleerd bij levering) 5 Afstelmoer voor conische begrenzer r

2 Conische begrenzer

3 Bevestigingsbout voor metalen steun

| 4

L ]

o
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| 4
W
|

6 Pedaalarm 8 Metalen pedaal

7 Kunststof pedaalsteun
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WAARSCHUWING

Lees, voordat u dit product gebruikt, dit document zorgvuldig door en bewaar het om eventueel op een
later tijdstip te kunnen raadplegen.

Voor uw en andermans veiligheid mag de pedaalset nooit worden gebruikt op
blote voeten of met alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL
VAN LETSEL ALS GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET
ZONDER SCHOENEN AAN.

ﬁWaarschuwin — Pedaalset beknellingsgevaar tijdens gamen

*Houd de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Zorg tijdens gebruik dat vingers of duimen nooit in de buurt van of op de zijkanten van de pedalen
komen.

* Zorg tijdens gebruik dat vingers of duimen nooit in de buurt van of op de achterziide van de pedalen
komen.

* Zorg tijdens gebruik dat vingers of duimen nooit in de buurt van of op de voorzijde van de pedalen
komen.

NOOIT NOOIT

N &

NOOIT
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AUTOMATISCHE KALIBRATIE VAN PEDALEN

BELANGRIJK:

- Om kalibratieproblemen te vermijden, mag u de pedaalset nooit aansluiten op of loskoppelen van
de voet van het stuur wanneer het stuur is verbonden met de PS3™ of de PS4™ getrennt, of
tijdens het gamen.

= Sluit de pedaalset altijd eerst aan op het stuur voordat u het stuur aansluit op de PS3™ of de
psS4™,

- Zodra het stuur zichzelf heeft gekalibreerd en de game is gestart, kalibreren de pedalen zichzelf
automatisch nadat ze enkele malen zijn ingetrapt.

- Om kalibratieproblemen te vermijden, mag u nooit op de pedalen trappen wanneer het stuur bezig
is met zelfkalibratie of wanneer de game aan het opstarten is,

- Als de pedalen niet correct werken of niet correct gekalibreerd lijken te zijn, schakel dan de
console uit, koppel het stuur volledig los, sluit alle kabels weer aan (inclusief de voedingskabel en
de pedaalsetkabel) en start de console en de game opnieuw op.

DE PEDAALSET AAN EEN COCKPIT BEVESTIGEN

- Bevestig de pedaalset met behulp van de kleine schroefdraden onderop de pedaalset.
- Schroef twee M6-boutjes (niet meegeleverd) in de pedaalsteunplaat van de cockpit en in de twee
kleine schroefdraden onderop de pedaalset.

Belangrijk: om beschadiging van de interne onderdelen van de pedaalset te voorkomen, mogen de

twee M6-boutjes niet langer zijn dan de dikte van de pedaalsteunplaat van de cockpit plus een extra
10 mm.
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DE PEDAALSET VERSTELLEN

Elk van de drie pedalen bestaat uit:
- Een metalen pedaal (8) met een aantal gaaties (negen voor het gaspedaal, zes voor het

rempedaal en zes voor het koppelingspedaal).

- Een kunststof tussenstuk (7) (wordt geplaatst tussen het pedaal en de arm van het pedaal) met
vier gaatjes.

- Een pedaalarm (6) met twee gaatjes.

®-

LET OP: om kalibratieproblemen te vermijden, moet u altijd de USB-kabel tussen stuur en
PS3™ of de PS4™ loskoppelen voordat u een pedaal verstelt.

De HOOGTE van een pedaal afstellen

- Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (4) de twee boutjes los waarmee het
pedaal (8) en de steun (7) vast zitten.

- Kies de gewenste pedaalhoogte en zet de twee boutjes weer vast waarmee het pedaal (8) en de
steun (7) vast zitten.

= = | = =,
iﬁs&J' T ‘lﬁﬂ‘l 1 ’i"’a_’@l_
| T '_ wf-*l |cﬁﬁ AL
=I "I E!ElEllll |,|__||I ’ ﬁ'IS-E:IJ
AN Ay

! | | ! | A | n

Lage stand (standaard) Hoge stand
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De RUIMTE TUSSEN twee pedalen afstellen

- Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (4) de twee boutjes los waarmee het

pedaal (8) en de steun (7) vast zitten.
- Kies de gewenste pedaalstand (naar links, in het midden of naar rechts) en zet de twee boutjes

weer vast waarmee het pedaal (8) en de steun (7) vast zitten.
Voorbeelden (in dit geval het rempedaal):

In het midden (standaard) Rechts

Aantal mogelijke standen van een pedaal:

- Drie voor gaspedaal
- Drie voor rempedaal
- Drie voor koppelingspedaal

De HOEK van een pedaal afstellen

- Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (4) de twee boutjes los waarmee het

pedaal (8) en de steun (7) vast zitten.
- Draai de kunststof steun (7) 180° om en zet de twee boutjes weer vast waarmee het pedaal (8) en

de steun (7) vast zitten.
Voorbeelden (in dit geval het gaspedaal):

Kleine hoek Grote hoek (standaard)

Aantal mogelijke hoekstanden van een pedaal:
- Twee voor gaspedaal
- Twee voor rempedaal
- Twee voor koppelingspedaal

19/24



De conische begrenzer monteren (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Deze modificatie (of “mod”) is niet noodzakelijk en is af fabriek niet gemonteerd. Dit betekent dat het
rempedaal ook perfect functioneert als deze mod niet is gemonteerd.

Als u deze mod wel monteert, krijgt u een ander gevoel in het rempedaal.
Het wel of niet monteren van deze begrenzer is dus een kwestie van voorkeur.

- Schroef de conische begrenzer (2) op de metalen steun (1).
- Schroef de afstelmoer (5) op de schroefdraad van de conische begrenzer.

- Plaats de unit achterop de rempedaalarm.
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- Gebruik de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (4 om de unit te monteren met het
bevestigingsboutje (3) en de kleine centrale schroefdraad onderop de pedaalset.

L] L
=] 'h. [e]
Fall Pl
L/ w1/
[ =
De “CONICAL RUBBER BRAKE” mod is nu gemonteerd r
De SLAG en WEERSTAND van het rempedaal afstellen
Als u meer weerstand in het rempedaal wilt, draait u de moer (5) iets los en plaatst u de begrenzer r

(2) iets dichter bij het rempedaal (gebruik indien nodig een 14 mm steek- of ringsleutel, of een tang
om de moer opnieuw vast te draaien en de gewenste stand te fixeren). Hoe dichter de begrenzer
onder het rempedaal ligt, hoe meer weerstand u voelt bij het remmen.

/’j/ |

Opmerking: als u de begrenzer heel dicht onder het rempedaal afstelt, wordt het mogelijk lastig om

de maximale kalibratiewaarde te bereiken. Mocht dit het geval zijn: r

* Trap het rempedaal langzaam maar heel stevig in om de maximale waarde te bereiken (ga indien
nodig even heel kort (een seconde) op het pedaal staan) en laat dan het pedaal weer omhoog
komen, of

* Zet de conische begrenzer iets verder weg van de arm van het rempedaal.
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrijk, (hierna te noemen “Guillemot”) aan de de koper dat dit
Thrustmaster-product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode
gelijk aan de tijd maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen
van de Europese Unie komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van
levering van het Thrustmaster-product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd
maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is
vastgelegd in het land waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het
Thrustmaster-product. Indien een dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land,
geldt een garantieperiode van één (1) jaar vanaf datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk
contact op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt
bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie
die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of
vervangen, zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien het Thrustmaster- product tijdens de
garantieperiode is onderworpen aan een dergelijk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7)
dagen waarin het product niet in gebruik is, opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode
loopt vanaf de datum van verzoek van de consument voor interventie of vanaf de datum waarop het
product in kwestie beschikbaar is gesteld voor herstel als de datum waarop het product ter beschikking
wordt gesteld voor herstel later is dan de datum van het verzoek om interventie). Indien toegestaan door
van toepassing zijnde wetgeving, beperkt de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar
dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor vervolgschade) zich tot het repareren of
vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijst
Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of geschiktheid voor enig doel.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of
beschadigd is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk,
normale slijtage, of enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout
(inclusief maar niet beperkt tot het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt
element waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander
element niet geleverd door Guillemot voor dit product); (2) als het product is gebruikt voor enig ander
doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld
game rooms, training, wedstrijden); (3) indien u zich niet houdt aan de instructies zoals verstrekt door
Technical Support; (4) op software die onder een specifieke garantie valt; (5) op verbruiksartikelen
(elementen die tijdens de levensduur van het product worden vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of
pads van een headset of koptelefoon); (6) op accessoires (zoals bijvoorbeeld kabels, behuizingen,
hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (7) indien het product werd verkocht op een openbare
veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.
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Aanvullende garantiebepalingen

Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat
Technical Support de enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te
herstellen (met uitzondering van een herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd
wordt uit te voeren met behulp van schriftelijke instructies — omdat deze procedure bijvoorbeeld
eenvoudig is en het herstelproces niet vertrouwelijk is — en door het verstrekken aan de consument
van de benodigde onderdelen, indien van toepassing).

Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in
principe nooit een herstelbeschrijving of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product
waarvan de garantieperiode is verstreken.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna te
noemen “Guillemot”) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade
veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of
gewijzigd is; (2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik,
verwaarlozing, een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage; (5) het gebruik van het product
voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel
(bijvoorbeeld game rooms, training, wedstrijden). Indien toegestaan onder van toepassing zijnde
wetgeving, wijzen Guillemot en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige
schade aan dit product niet gerelateerd aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt
tot enige schade direct of indirect veroorzaakt door enige software, of door het combineren van het
Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder voedingsadapters,
oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit product).

( THRUSTMASTER'® )

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
https://support.thrustmaster.com

. oML
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COPYRIGHT

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A.

Gelicentieerd voor verkoop in Europa, Afrika, Midden-Oosten, Rusland, India en Oceanié. Voor
exclusief gebruik met PlayStatione3 en PlayStatione4.

Alle andere handelsmerken zijn het eigendom van hun respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet
bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder kennisgeving vooraf worden gewijzigd en
kunnen per land verschillen. Geproduceerd in China.

Geproduceerd en gedistribueerd door Guillemot Corporation S.A.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU
In de Europese Unie en Turkije: Gooi dit product na het einde van de levensduur
niet weg met het normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente
aangewezen inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.
| Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de
verpakking een symbool aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere
methoden voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en
I ccktonische apparaten kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de
bescherming van het milieu.
Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.
In alle andere landen: houd u aan de plaatselijk milieuwetgeving voor elektrische en elektronische
apparaten.

*

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt
gebruikt.

www.thrustmaster.com

*Alleen van toepassing in de EU en Turkije

q3
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FORCE FEEDBACK

Manuale d'uso

ATTENZIONE:
Per far si che il tuo T150 funzioni correttamente con i giochi,
potrebbe rendersi necessario installare gli aggiornamenti automatici dei giochi
(disponibili nel momento in cui il tuo sistema viene collegato a internet).
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CARATTERISTICHE TECNICHE

Base T150
Volante

Pulsanti direzionali
Selettore USB integrato per PS4™/PS3™

OB WN -

L

12 Asse dello sterzo

13 Pulsanti L3/R3

14 Cavo di alimentazione
o connettore di alimentazione
(varia da una nazione all'altra)

2 leve del cambio sequenziali (Up e Down)

Pulsante MODE + spia luminosa rosso/verde 10

7 Pulsanti SELECT/START su PS3™ e

SHARE/OPTIONS su PS4™
8 Pulsante PS
9 Ampio foro filettato (per sistema di
aggancio e vite di fissaggio)
Sistema di aggancio
Vite di fissaggio in metallo

N\
3

17

i

i ==
e

15 Cavo USB e connettore del volante
16 Connettore per cambio

(cambio venduto separatamente)
17 Connettore pedaliera
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COLLEGARE IL VOLANTE A UNA PRESA DI CORRENTE: SI PREGA DI
LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DI PROCEDERE!

L'alimentatore del tuo volante varia a seconda della nazione in cui hai acquistato la tua periferica.

Solo versione Europea
Nota importante: la versione Europea del T150 é dotata di un alimentatore interno, collocato
direttamente nella base del volante.
La versione Europea deve essere alimentata esclusivamente a 220V!
Non aprire mai la base del volante - rischio di shock elettrico!

-n%%ﬂﬂm Power Supply
ATTENTION A 220~-240Y 50H2 0.8A

PISOUE DE CHOC BLECTRIGUE |
ME PAB CRRURE !

- Non devi far altro che collegare il connettore di alimentazione del volante ad una presa elettrica a
220V.

Altre versioni (non Europea)
Nota: contrariamente alla versione Europea, il T150non Europeo € dotato di un alimentatore
esterno; assieme al volante viene distribuita un apposito apparecchio.

- Collega I'alimentatore esterno all'apposito connettore presente sul retro del volante, dopodiché collega
I'alimentatore esterno ad una normale presa di corrente dal medesimo voltaggio.
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ATTENZIONE

Prima di utilizzare questo prodotto, ti invitiamo a leggere con attenzione il presente documento e a
conservare questultimo in caso avessi bisogno di consultarlo nuovamente.

.ﬁ. Attenzione - Shock elettrico

* Conserva questo prodotto in un luogo asciutto e non esporlo alla polvere o alla luce del sole.

* Non torcere e non tirare i connettori e i cavi.

* Non versare liquidi sul prodotto o sui relativi connettori.

* Non cortocircuitare il prodotto.

* Non smontare questo prodotto; non gettarlo nel fuoco e non esporlo alle alte temperature.

* Non usare un altro cavo di alimentazione oltre a quello fornito assieme al tuo volante.

* Non utilizzare il cavo di alimentazione qualora questultimo o i connettori dovessero risultare
danneggiati, divisi o rotti.

* Assicurati che il cavo di alimentazione si ben inserito in una presa di corrente e correttamente connesso
al connettore presente nella parte posteriore della base del volante.

* Non aprire il volante: all'interno non vi sono componenti utili allutente. Qualunque riparazione dovra
essere effettuata dal produttore, da un suo rappresentante autorizzato o da un tecnico qualificato.

* Usa unicamente sistemi di fissaggio/ accessori indicati dal produttore.

* Qualora il volante non dovesse funzionare correttamente (se dovesse generare un qualunque
suono inusuale, calore o odori), smetti immediatamente di utilizzarlo, scollega il cavo di
alimentazione dal relativo connettore e scollega tutti gli altri cavi.

* Se pensi di non dover utilizzare il volante per un lungo periodo di tempo, scollega I'alimentatore dalla
presa di corrente.

* La presa elettrica deve trovarsi nei pressi delle apparecchiature e deve risultare facilmente accessibile.

Prese d'aria
Accertati di non ostruire nessuna delle prese d'aria presenti nella base del volante. per una
ventilazione ottimale, attieniti alle seguenti indicazioni:
* Colloca la base ad almeno 10cm di distanza dal muro.
* Non collocare la base in uno spazio angusto.
* Non coprire la base.
* Non lasciare che la polvere penetri nella prese d'aria.

Per motivi di sicurezza, non utilizzare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando solamente i calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA IN CASO DI INFORTUNI
DERIVANTI DALL'USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.

A Attenzione - Infortuni derivanti dal force feedback e dai movimenti ripetuti

Giocare con un volante force-feedback potrebbe causare dolori muscolari o articolari. Per evitare

qualsiasi problema:

* Evita di giocare per lunghi periodi di tempo.

* Prenditi 10-15 minuti di pausa per ogni ora di gioco.

* Qualora dovessi avvertire fatica o dolore a mani, polsi, braccia, piedi o gambe, smetti di giocare e
riposati per alcune ore prima di ricominciare a giocare.
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A Attenzione - Infortuni derivanti dal force feedback e dai movimenti ripetuti (seguito

* Qualora i sintomi o il dolore sopradescritti dovessero persistere anche quando ricominci a giocare,
smetti di giocare e consulta il tuo medico.

* Tenere lontano dalla portata dei bambini.

* Nei giochi, mantieni sempre le mani sul volante in posizione corretta, senza mai lasciarlo andare
completamente.

* Mentre giochi, non infilare mai le tue mani o le tue dita sotto ai pedali o in una qualunque posizione
nei pressi della pedaliera.

* Durante la calibrazione e mentre giochi, non infilare mai la tua mano o il tuo braccio attraverso le
aperture del volante.

* Assicurati che la base del volante sia ben fissata, cosi come indicato dalle istruzioni nel presente
manuale.

PRODOTTO PESANTE
Prodotto maneggiabile solo da utenti Fai attenzione a non far cadere il prodotto
con un'eta minima di 14 anni addosso a te o a chiunque altro!
SEMPRE MAI MAI
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A Attenzione - Rischio di schiacciamento da pedaliera mentre giochi

* Tieni la pedaliera lontana dai bambini.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sui pedali o nelle immediate vicinanze.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sulla base posteriore dei pedali o nelle immediate
vicinanze.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sulla base anteriore dei pedali o nelle immediate
vicinanze.

MAI MAI MAI

AAttenzione - Rischio di schiacciamento da pedaliera quando non giochi

* Conserva la pedaliera in un posto sicuro e tienila lontana dalla portata dei bambini.
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AGGIORNARE IL FIRMWARE DEL TUO VOLANTE

Il firmware presente nella base del tuo volante pud essere aggiornato ad una versione pili recente, per
apportare migliorie al prodotto.

Per visualizzare la versione del firmware attuaimente presente nel tuo volante e, se necessario,
aggiornarla: su PC, collegati al sito https:/isupport.thrustmaster.com. Clicca su Volanti / T150 PRO
Force Feedback, dopodiché seleziona Firmware e segui le istruzioni per la procedura di scaricamento
e installazione.

Nota importante:
Su PC, il selettore USB (5) della base del volante deve essere sempre in posizione PS3™.
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REGOLARE L’INCLINAZIONE DEI PEDALI

L'inclinazione dei pedali & regolabile.

Le istruzioni per la regolazione di ciascun pedale, sono  disponibili su
https://support.thrustmaster.com/. Clicca su Volanti / T150 PRO Force Feedback, quindi
seleziona Manuale o FAQ.

FISSARE IL VOLANTE

Fissare il volante a un tavolo o a una scrivania

1. Colloca il volante su un tavolo o su qualsiasi altra superficie piana, orizzontale e stabile.

2. Inserisci la vite di fissaggio (11) nel sistema di aggancio (10), dopodiché blocca la periferica

ruotando la vite in senso antiorario, in modo tale che questa penetri nell'ampio foro filettato (9)
presente nella parte inferiore del volante, finché il volante non risulti perfettamente stabile.

SEMPRE

oA ——
lh'-;: _':,'.I'.__n'l: _ _P_':.-"

o,
=T

ATTENZIONE: Non stringere mai la vite da sola, senza il sistema di aggancio!
(Cio potrebbe danneggiare il volante.)
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DIREZIONE

AGGANCIO /
RIMOZIONE

Per stringere:

Gira la vite in senso

antiorario

Per allentare:

Gira la vite in
senso orario
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Agganciare la pedaliera ad un abitacolo

1. Aggancia la pedaliera sfruttando i piccoli fori per le viti presenti sulla sua parte posteriore.

2. Fai passare due viti tipo M6 (non incluse) attraverso il piano dell'abitacolo, quindi avvitale nei
due fori per le viti presenti sulla parte posteriore della pedaliera.
Importante: la lunghezza delle due viti tipo M6 non dovra superare lo spessore del piano + 10
mm; viti pit lunghe potrebbero danneggiare le componentistiche presenti all'interno della base
del volante.

| diagrammi delle configurazioni per gli abitacoli (per il posizionamento della base del volante
e/o della pedaliera) sono disponibili sul sito https:/support.thrustmaster.com: clicca su Volanti /

T150 PRO Force Feedback, quindi seleziona Manuale o FAQ.
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INSTALLARE IL VOLANTE SU PlayStation@3 o PlayStatione4

1. Collega la pedaliera al connettore (17) presente nella parte posteriore della base del volante.
2. Collega il cavo di alimentazione al connettore (14) presente nella parte posteriore della base del
volante.
3. Collega il cavo di alimentazione a una presa di corrente, rispettando le indicazioni sul voltaggio
elettrico.
Per ulteriori informazioni su questo punto, consulta il capitolo COLLEGARE IL
VOLANTE A UNA PRESA DI CORRENTE, a pagina 3 del presente manuale.

4. Sposta il selettore USB (5) della base del volante in posizione PS3™ o PS4™, in base al sistema o
al gioco utilizzati.

5. Collega il connettore USB del volante (15) ad una delle porte USB del sistema.

. Una volta acceso il tuo sistema, il tuo volante si calibrera automaticamente.

7. Su PlayStatione4 (con il selettore USB in posizione PS4™): per poter utilizzare il volante, premi il
pulsante PS del volante (8) e accedi al tuo account Sony Entertainment Network.

o

Ora sei pronto/a per giocare!

Note importanti:

- Prima di collegare il cavo USB del volante al sistema, il selettore USB (5) presente sulla base
del volante dovra sempre trovarsi nella corretta posizione (PS3™ o PS4™). Per cambiare la
posizione del selettore, scollega il cavo USB dal sistema e cambia la posizione del selettore
prima di ricollegare il cavo USB al sistema.

- Su PlayStatione3, il selettore USB (5) dovra sempre trovarsi in posizione PS3™:

* Nella maggior parte dei giochi, il volante verra riconosciuto come un volante T500RS.
* |l volante funziona con i giochi compatibili e nei menu del sistema.

* La funzione “PS” é attiva sul volante.

- Su PlayStatione4, con il selettore USB (5) in posizione PS3™:

* Nella maggior parte dei giochi, il volante verra riconosciuto come un volante T500RS.
* Il volante funziona con i giochi compatibili, ma non nei menu del sistema.

* Le funzioni “SHARE” e “PS” non funzionano sul volante.

- Su PlayStatione4, con il selettore USB (5) in posizione PS4™:

* Per poter utilizzare il volante, ricordati di premere il pulsante PS del volante (8).

* Nella maggior parte dei giochi, il volante verra riconosciuto come un volante T300 RS o T150.
* Il volante funziona con i giochi compatibili e nei menu del sistema.

* Le funzioni “SHARE” e “PS” sono attive sul volante.

- L’elenco dei giochi per PlayStatione3 e PlayStatione4 compatibili con il T150 (oltre alla
posizione del selettore USB (5) richiesta per i vari giochi) é disponibile sul sito:
https://support.thrustmaster.com/ (clicca su Wheels / T150 PRO Force Feedback).
Questo elenco viene aggiornato regolarmente.

11/24



CALIBRAZIONE AUTOMATICA DI VOLANTE E PEDALIERA

Il volante si calibra automaticamente nel momento in cui colleghi il volante alla rete elettrica e
colleghi il connettore USB del volante al sistema PlayStatione3 o PlayStatione4.

Durante questa fase, il volante si muovera rapidamente a destra e a sinistra, coprendo un angolo di
1080 gradi, prima di fermarsi in posizione centrale.

ATTENZIONE:
Non toccare mai il volante durante la fase di auto-calibrazione!
(Cio potrebbe causare un'errata calibrazione e/o infortuni personali.)

CALIBRAZIONE AUTOMATICA DELLA PEDALIERA

Non collegare mai la pedaliera alla base del volante (né scollegarla mai dalla base) mentre il volante
¢ collegato al sistema o durante i giochi (cid potrebbe causare un'errata calibrazione).

Collega sempre la pedaliera prima di collegare il volante al sistema.

Una volta completata la calibrazione del volante e avviato il gioco, i pedali si auto-calibreranno dopo
averli premuti alcune volte.

ATTENZIONE:
Non premere mai i pedali durante la fase di auto-calibrazione del volante
o durante il caricamento di un gioco!
(Cio potrebbe causare un'errata calibrazione.)

Qualora il tuo volante e la tua pedaliera non funzionassero correttamente, o se la
calibrazione dovesse apparirti errata:

Spegni il tuo sistema, scollega completamente il tuo volante, ricollega tutti i cavi (compresi il cavo di
alimentazione e la pedaliera), quindi riavvia il tuo sistema e il tuo gioco.
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PULSANTE MODE E SPIA LUMINOSA (6)
Pulsante MODE per la pedaliera

La pedaliera acclusa al T150 presenta 3 pedali.
Durante I'uso della pedaliera, assicurati che il led resti sempre acceso in rosso, altrimenti il pedale
dell'acceleratore non funzionera correttamente.

Il T150 & compatibile con pedaliere Thrustmaster a 3 pedali (vendute separatamente); in questo
modo potrai scambiare elettronicamente fra loro i pedali di acceleratore e frizione.

Per far questo, non devi far altro che tenere premuto il pulsante MODE (6) per 2 secondi.

Lo stato dell'attivazione dello scambio tra i pedali viene salvato nella memoria interna del volante.

PEDALI ACCELERATORE E FRIZIONE Colore del led MODE (6)
NORMALI ROSSO
SCAMBIATI VERDE

Altri consigli per il pulsante MODE
Per saperne di pil sul pulsante e sul led MODE, consulta il sito https://support.thrustmaster.com.
Clicca su Volanti / T150 PRO Force Feedback, quindi seleziona Manuale o FAQ.

FILE DI AIUTO E FAQ
Visita il sito https://support.thrustmaster.com. Clicca su Volanti / T150 PRO Force Feedback,

quindi seleziona Manuale o FAQ.

CONFIGURAZIONE DEL VOLANTE PER PC*
AGGIORNARE IL FIRMWARE DEL TUO VOLANTE

*Compatibilita PC non testata e non approvata da Sony Interactive Entertainment Europe.

Per maggiori informazioni, collegati al sito https://support.thrustmaster.com/.
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CARATTERISTICHE TECNICHE

Eoa O

|- — o

@—8

1 Supporto metallico per blocco conico 4 Chiave Allen da 2,5 mm (inclusa)
(non preventivamente installato) 5 Dado di regolazione della posizione del
2 Blocco conico blocco conico

3 Vite di fissaggio per supporto metallico

® -

6 Asta del pedale 8 Copri-pedale in metallo
7 Supporto copri-pedale in plastica
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ATTENZIONE

Prima di utilizzare questo prodotto, assicurati di leggere con attenzione il presente manuale,
conservandolo per una futura consultazione.

Per ragioni di sicurezza, non utilizzare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando unicamente dei calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA IN CASO DI
INFORTUNIO DERIVANTE DALL’USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.

ﬁ. Attenzione - Rischio di schiacciamento durante le sessioni di gioco con la pedaliera

* Mantieni la pedaliera fuori dalla portata dei bambini.

* Durante le sessioni di gioco, non appoggiare mai le tue dita o i tuoi pollici sopra o vicino ai lati dei
pedali.

* Durante le sessioni di gioco, non appoggiare mai le tue dita o i tuoi pollici sopra o vicino alla base
posteriore dei pedali.

* Durante le sessioni di gioco, non appoggiare mai le tue dita o i tuoi pollici sopra o vicino alla base
frontale dei pedali.

MAI MAI

MAI

16/24



CALIBRAZIONE AUTOMATICA DEI PEDALI

IMPORTANTE:
- Per evitare problemi di calibrazione, non collegare o scollegare mai la base del volante quando
questo & collegato alla PS3™ o alla PS4™, oppure durante le sessioni di gioco.
= Prima di collegare il volante alla PS3™ o alla PS4™, collega sempre la pedaliera al volante.

- Dopo che il volante si sara calibrato automaticamente e una volta avviato il gioco, i pedali si
calibreranno automaticamente dopo essere stati premuti alcune volte.

- Per evitare problemi di calibrazione, non premere mai i pedali mentre il volante si sta auto-
calibrando o mentre il tuo gioco si sta avviando.

- Se i pedali non dovessero funzionare correttamente o ti dovessero sembrare mal calibrati, spegni

la tua console, scollega totalmente il volante, dopodiché ricollega tutti i cavi (compresi il cavo di
alimentazione e il cavo della pedaliera), riaccendo la console e riavvia il tuo gioco.

FISSARE LA PEDALIERA A UN ABITACOLO

- Fissa la pedaliera utilizzando i piccoli fori per viti presenti nella parte inferiore della pedaliera.
- Awvita due viti M6 (non incluse) nella placca di supporto per la pedaliera del tuo abitacolo e nei
due piccoli fori per viti presenti nella parte inferiore della pedaliera.

Importante: per non danneggiare le componenti interne della pedaliera, la lunghezza delle due viti

M6 non deve superare lo spessore della placca di supporto per la pedaliera del tuo abitacolo
aumentato di 10 mm.
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REGOLAZIONE DELLA PEDALIERA

Ognuno dei tre pedali ¢ dotato di:

- Copri-pedale in metallo (8) multi-perforato (nove per I'acceleratore — sei per il freno — sei per la

frizione).
- Un supporto copri-pedale in plastica (7) (posizionato tra la testa e I'asta del pedale) con quattro

perforazioni.
- Un'asta del pedale (6) con due perforazioni.

. |

ATTENZIONE: per evitare qualsiasi problema di calibrazione, prima di effettuare qualunque
regolazione sulla tua pedaliera, assicurati di scollegare sempre il cavo USB del tuo volante
dalla PS3™ o dalla PS4™.

Regolare FALTEZZA dell’acceleratore

- Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (4), svita le due viti di fissaggio del copri-pedale in

metallo (8) e del relativo supporto (7).
- Scegli la tua altezza preferita, dopodiché reinserisci e stringi nuovamente le viti, in modo tale che

il copri-pedale in metallo (8) e il relativo supporto (7) siano saldamente fissati.
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Posizione bassa (predefinita) Posizione alta
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Regolare la DISTANZA fra i tre pedali

- Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (4), svita le due viti di fissaggio del copri-pedale in
metallo (8) e del relativo supporto (7).

- Seleziona la tua posizione preferita (a sinistra, al centro, a destra), dopodiché reinserisci e stringi
nuovamente le viti, in modo tale che il copri-pedale in metallo (8) e il relativo supporto (7) siano
saldamente fissati.

Esempi relativi al pedale del freno:

1 " |
Posizione a sinistra Posizione centrale (predefinita) Posizione a destra

Numero di posizionamenti possibili per pedale:
- Tre per l'acceleratore
- Tre per il freno
- Tre per la frizione

Regolazione del’INCLINAZIONE dei pedali

- Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (4), svita le due viti di fissaggio del copri-pedale in
metallo (8) e del relativo supporto (7).

- Ruota il supporto copri-pedale in plastica (7) di 180°, dopodiché reinserisci e stringi nuovamente
le viti, in modo tale che il copri-pedale in metallo (8) e il relativo supporto (7) siano saldamente
fissati.

Esempi relativi all'acceleratore:

Posizione a minor inclinazione Posizione a maggior inclinazione (predefinita)

Numero di inclinazioni possibili per pedale:
- Due per I'acceleratore
- Due per il freno
- Due per la frizione
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Installare in blocco conico (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Questa modifica (0 ‘mod’) non ¢ essenziale e non risulta preventivamente installata. Cio significa
che il pedale del freno funziona perfettamente anche a mod non installato.

Questo mod ti permette di sperimentare differenti sensazioni e resistenze durante le frenate.
Sta a te scegliere se installarlo o meno, a seconda delle tue preferenze.

- Awvita il blocco conico (2) nel relativo supporto metallico (1).
- Nella parte posteriore (allinterno del foro filettato del blocco conico), avvita il dado per la
regolazione della posizione (5).
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- Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (4), aggancia I'unita stringendo la vite di fissaggio (3)
nel piccolo foro centrale filettato, presente nella parte inferiore della pedaliera.

My
W

-
)

"
)

- -
Il mod “CONICAL RUBBER BRAKE” é ora installato!

Regolazione del’AMPIEZZA della corsa e della FORZA resistente del pedale del freno
Svitando leggermente il dado (5), puoi aumentare ulteriormente la resistenza del pedale del freno,
avvicinando il blocco conico (2) alla parte posteriore dell'asta del pedale (se necessario, per stringere

nuovamente il dado e mantenerlo nella posizione desiderata, usa una chiave del 14 o delle pinze).
Quanto piu il blocco conico sara vicino alla parte posteriore dell'asta del pedale, tanto maggiore

risultera la forza resistente.

Nota: se il blocco conico si trova molto vicino alla parte posteriore dell'asta del pedale del freno,

potresti avere delle difficolta nel raggiungere il massimo valore di calibrazione. Se cosi fosse:

* Lentamente, premi con molta forza il pedale del freno, affinché raggiunga il valore massimo (se
necessario, sali in piedi sul pedale brevemente - solo per un attimo), dopodiché allenta la pressione;
oppure

* Porta il blocco conico un po’ piui distante dal retro dell'asta del pedale del freno.
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot”) garantisce al consumatore che il presente
prodotto Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di
garanzia corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante
la conformita del prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a
due (2) anni a partire dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della
garanzia corrisponde al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la
conformita del prodotto Thrustmaster in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore
risiedeva alla data di acquisto del prodotto Thrustmaster (qualora nel paese in questione non
esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla
data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti
immediatamente I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto
dovesse essere confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro
luogo indicato dall’Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
sostituito o reso nuovamente funzionante, a discrezione dell’Assistenza Tecnica. Se, durante il
periodo coperto dalla garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita,
alla rimanente durata della garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni,
durante il quale il prodotto risulta non utilizzabile (tale periodo intercorre dalla data della richiesta di
intervento da parte del consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione € reso disponibile per
la rimessa in operativita, questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di
intervento). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot
e delle sue controllate (compresi i danni conseguenti) si limita alla rimessa in operativita o alla
sostituzione del prodotto Thrustmaster. Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano,
Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita o la conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto,
alterato o ha subito danni derivanti da un uso inappropriato o non autorizzato, da negligenza, da un
incidente, dalla semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o
nell'assemblaggio (compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti,
tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da
Guillemot per questo prodotto); (2) nel caso in cui il prodotto sia stato utilizzato per qualsiasi altro
scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale
giochi, allenamenti, concorsi); (3) in caso di mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza
Tecnica; (4) in caso di software, ovvero software soggetto a una specifica garanzia; (5) ai materiali
di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione al termine della loro durata di esercizio
come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti protettivi per auricolari o cuffie); (6)
agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini); (7) se il prodotto & stato
venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel
relativo paese, non vengono intaccati dalla presente garanzia.
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Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio,
in quanto la sola Assistenza Tecnica ¢ la parte autorizzata ad aprire e/o rimettere in funzionamento
tutti i prodotti Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che
I'Assistenza Tecnica potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad
esempio, la semplicitd e la mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativita — e
fornendo al consumatore le necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse I'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti
commerciali, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata
alla rimessa in attivita di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse
scaduto.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti
“Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da
almeno una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto & stato modificato, aperto o alterato; (2)
mancato rispetto delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato 0 non permesso, negligenza,
incidente (come, ad esempio, un impatto); (4) semplice usura; (5) utilizzo del prodotto per qualsiasi
altro scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio:
sale giochi, allenamenti, concorsi). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e
le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei
materiali o nella fabbricazione del prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati
direttamente o indirettamente da un qualunque software, oppure dall'uso del prodotto Thrustmaster
in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o
qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto).

 THRUSTMASTER' )
ASSISTENZA TECNICA

https://support.thrustmaster.com

ol
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COPYRIGHT

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato da
Guillemot Corporation S.A.

Con licenza di vendita in Europa, Africa, Medio Oriente, Russia, India e Oceania. Utilizzabile
esclusivamente con PlayStatione3 e PlayStatione4.

Tutti gli altri marchi appartengono ai legittimi proprietari. lllustrazioni puramente indicative. | contenuti, i
design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preavviso e possono variare da
una nazione all'altra. Fabbricato in Cina.

Prodotto e distribuito da Guillemot Corporation S.A.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE
., NellUnione Europea e Turchia: Al termine della sua vita operativa, questo
prodotto non dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe
essere portato ad un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del
| Materiale Elettrico ed Elettronico.
Cio & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d’uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati.
_ Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed
Elettronico, & possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell'ambiente.
Per conoscere i punti di raccolta piu vicini a te, contatta le autorita locali competenti.
In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.
| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che quest'ultimo venga
utilizzato.

www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE e Turchia
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FORCE FEEDBACK

Manual del usuario

ADVERTENCIA:
Para asegurarte de que tu volante de carreras T150 funcione correctamente con
juegos, puede que tengas que instalar las actualizaciones automaticas de los juegos
(disponibles cuando tu sistema esta conectado a Intemet).
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CARACTERISTICAS TECNICAS

1 Base de T150 7 Botones SELECT/START en PS3™ y
2 Volante SHARE/OPTIONS en PS4™
3 2levas de cambio secuenciales (Up y Down) 8 Boton PS
4 Botones de direccion 9 Agujero roscado grande (para sistema de
5 Interruptor deslizante USB integrado para fijacion y tornillo de apriete)
PS4™/PS3™ 10 Sistema de fijacion
6 Boton MODE + luz indicadora roja/verde 11 Tomnillo de fijacion metalico
i
il
JlI o ==
! ;.l oL
| ¥
- -
[17] I HJ_.' "
12 Eje de direccion 15 Conector y cable USB del volante de
13 Botones L3/R3 carreras
14 Cable de alimentacion 16 Conector de caja de cambios
o Conector de fuente de alimentacion (tipo (caja de cambios vendida por separado)
A 0 B) (varia de un pais a otro) 17 Conector de los pedales
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iCQNEXI()N DEL VOLANTE DE CARRERAS A UN ENCHUFE
ELECTRICO: LEER ANTES DE CONTINUAR!

La fuente de alimentacién del volante de carreras varia en funcién del pais en el que hayas
comprado el dispositivo.

Sélo versiones europeas
Nota importante: La versién europea del T150 estéd equipada con una fuente de alimentacién

interna, situada directamente en el interior de la base del volante de carreras.
iLa version europea se debe conectar exclusivamente a una corriente de 220 V!
iNo abrir nunca la base del volante de carreras, riesgo de descarga eléctrica!

el Power Supply
Exd RS 0P R
ATTENTION 220~240Y 50Hz 0.8A

Ihwl n: :m-; :ll-:r-lwzl

- Basta con conectar el enchufe eléctrico del volante de carreras a una toma eléctrica de 220 V.

Otras versiones (no europeas
Nota: Al contrario que sucede con la versién europea, los T150 no europeos incluyen una fuente de
alimentacion externa; se proporciona un dispositivo especifico con el volante de carreras.

- Conecta el adaptador externo al conector correspondiente situado en la parte trasera del volante
de carreras y luego conecta el adaptador de corriente eléctrica externo a una toma eléctrica
estandar con el mismo voltaje.
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ADVERTENCIAS

Antes de utilizar este producto, lee detenidamente este manual y consérvalo para consultarlo
posteriormente.

Advertencia - Descarga eléctrica

* Mantén el producto en un lugar seco y no lo expongas al polvo ni a la luz directa del sol.

* No retuerzas ni tires de los conectores ni de los cables.

* No derrames liquidos en el producto ni en sus conectores.

* No cortocircuites el producto.

* No desmontes nunca el producto ni lo lances al fuego ni lo expongas a temperaturas elevadas.

* No utilices otro cable de fuente de alimentacion distinto del proporcionado con el volante de carreras.

* No utilices el cable de fuente de alimentacion si el cable o los conectores estan dafiados, partidos o
rotos.

* Asegurate de que el cable de fuente de alimentacion esté enchufado correctamente en un enchufe
eléctrico, y conectado correctamente al conector de la parte trasera de la base del volante de carreras.

* No abras el volante de carreras: en el interior no hay piezas que el usuario pueda arreglar. Las
reparaciones las debe realizar el fabricante, su representante autorizado o un técnico cualificado.

* Utiliza unicamente sistemas de fijacion/accesorios especificados por el fabricante.

* Si el volante de carreras se comporta de forma anormal (si emite sonidos anormales, calor u olores),
deja de utilizarlo inmediatamente, desenchufa el cable de fuente de alimentacion del enchufe eléctrico
y desconecta los demas cables.

* Si no vas a utilizar el volante de carreras durante un periodo de tiempo prolongado, desenchufa su
cable de fuente de alimentacion del enchufe eléctrico.

* El enchufe eléctrico debe estar situado cerca del equipo y ser facilmente accesible.

Rejillas de ventilacion
Asegurate de no bloquear ninguna de las rejillas de ventilacion de la base del volante de carreras. Para
obtener una ventilacion 6ptima, respeta los puntos siguientes:
* Coloca la base del volante al menos a 10 cm de distancia de las paredes.
* No coloques la base en espacios estrechos.
* No tapes la base.
* No dejes que se acumule polvo en las rejillas de ventilacion.

Por razones de seguridad, no uses nunca los pedales con los pies descalzos
o Gnicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA TODA RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

A Advertencia - Lesiones debidas al Force Feedback y los movimientos repetitivos

Jugar con un volante con Force Feedback puede producir dolor en las articulaciones o en los

musculos. Para evitar problemas:

* Evita jugar durante periodos prolongados.

* Haz descansos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

* Si sientes fatiga o dolor en las manos, mufiecas, brazos, pies o piernas, deja de jugar y descansa
durante unas horas antes de volver a jugar.
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A Advertencia - Lesiones debidas a Force Feedback y los movimientos repetitivos

(continuacién)

* Si los sintomas o el dolor indicados anteriormente persisten cuando vuelves a jugar, deja de hacerlo
y consulta al médico.

* Mantén el volante fuera del alcance de los nifios.

* Durante el juego, mantén siempre ambas manos colocadas correctamente en el volante sin dejarlas
completamente caidas.

* Mientras estés jugando, no cologues nunca las manos ni los dedos debajo de los pedales, ni
tampoco cerca de ellos.

* Durante la calibracion y el juego, no metas nunca las manos ni los brazos a través de las aberturas
del volante de carreras.

* Asegurate de que la base del volante de carreras esté fijada correctamente, segin las instrucciones
de este manual.

PRODUCTO PESADO
El producto sélo puede ser manejado por iTen cuidado de no dejar caer el producto
usuarios de 14 afios de edad como minimo encima de ti o de otra persona!
SIEMPRE NUNCA NUNCA
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A Advertencia - Peligro de pillarse los dedos con los pedales mientras se juega

* Mantén los pedales fuera del alcance de los nifios.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos en los |ados de los pedales ni cerca de ellos.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos sobre la base trasera de los pedales ni cerca de ella.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos sobre la base delantera de los pedales ni cerca de ella.

NUNCA NUNCA NUNCA

Advertencm Peligro de pillarse los dedos con los pedales cuando no se juega

* Guarda los pedales en un lugar seguro y lejos del alcance de los nifios.
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ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DEL VOLANTE DE CARRERAS

El firmware incluido en la base del volante de carreras se puede actualizar a una version mas reciente
que incluya mejoras del producto.

Para mostrar la version de firmware que esta usando actualmente tu volante de carreras y actualizarla
si es necesario: en PC, visita https://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras /
T150 PRO Force Feedback, después selecciona Firmware y sigue las instrucciones que describen el
procedimiento de descarga e instalacion.

Nota importante:
En PC, el interruptor deslizante de USB (5) de la base del volante de carreras siempre debe
estar puesto en la posicion PS3™,
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AJUSTE DE LA INCLINACION DE LOS PEDALES

La inclinacion de los pedales se puede ajustar.

Las instrucciones  de  ajuste de cada pedal estan disponibles  en
https://support.thrustmaster.com/. Haz clic en Volantes de carreras / T150 PRO Force
Feedback y luego selecciona Manual o PF.

FIJACION DEL VOLANTE DE CARRERAS
Fijacion del volante de carreras a una mesa o un escritorio

1. Coloca el volante de carreras en una mesa o en otra superficie horizontal, plana y estable.

2. Inserta el tornillo de sujecion (11) en el sistema de fijacién (10) y, a continuacion, aprieta el
dispositivo girando el tornillo a la izquierda, para que entre en el agujero roscado grande (9)
situado debajo del volante de carreras, hasta que el volante esté perfectamente estable.

SIEPRE NUNCA

ADVERTENCIA: jNo aprietes nunca el tornillo solo, sin el sistema de fijacion en su sitio!
(De hacerlo asi, se podria danar el volante).
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Fijacion del volante de carreras a una cabina

. Fija los pedales usando los agujeros roscados pequefios situados en su cara inferior.

. Pasa dos tornillos M6 (no incluidos) a través del estante de la cabina e insértalos en los dos
agujeros roscados pequefios situados en la cara inferior de los pedales.
Importante: La longitud de los dos tornillos M6 no debe exceder el grosor del estante + 10 mm;
tornillos mas largos podrian dafiar los componentes internos situados en los pedales.

Los diagramas de disefio para cabinas (para colocar la base del volante de carreras y/o los
pedales) estan disponibles en https:/support.thrustmaster.com: haz clic en Volantes de carreras /
T150 PRO Force Feedback y luego selecciona Manual o PF.

Asignacion de PlayStation®3 y PlayStation®4

Pt

- - .
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CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA PlayStatione3 O
PlayStation®4

1. Conecta los pedales al conector (17) situado en la parte trasera de la base del volante de carreras.
2. Conecta el cable de fuente de alimentacion al conector (14) situado en la parte trasera de la base
del volante de carreras.
3. Enchufa el cable de fuente de alimentacion a un enchufe eléctrico con las mismas especificaciones
de tension.
Para mas informacion sobre esto, consulta la seccion CONEXION DEL VOLANTE
A DE CARRERAS A UN ENCHUFE ELECTRICO, en la pagina 3 de este manual.

4. Pon el interruptor selector de USB (5) de la base del volante de carreras en la posicion PS3™ o
PS4™. en funcidn del sistema o el juego que estés usando.

5. Conecta el conector USB del volante de carreras (15) a uno de los puertos USB del sistema.

. Una vez encendido el sistema, el volante de carreras se calibrara solo automaticamente.

7. En PlayStation®4 (cuando el interruptor selector de USB esta puesto en la posicion de PS4™):
pulsa el botén PS del volante (8) e inicia sesion en tu cuenta Sony Entertainment Network para
poder usar el volante.

-

iYa estas preparado para jugar!

Notas importantes:

- El interruptor selector USB (5) de la base del volante de carreras siempre debe ponerse en la
posicion adecuada (PS3™ o PS4™) antes de conectar el cable USB del volante al sistema. Para
cambiar la posicion del interruptor selector, desconecta el cable USB del sistema y, a continuacion,
cambia la posicion del interruptor antes de volver a conectar el cable USB al sistema.

- En PlayStatione3, el interruptor selector de USB (5) siempre debe ponerse en la posicion
PS3™:

* El volante se reconoce en la mayoria de los juegos como un volante T500RS.

* El volante esta operativo en los juegos compatibles y en los menus del sistema.

* La funcion “PS” esta operativa en el volante.

- En PlayStatione4, con el interruptor selector de USB (5) en la posicion PS3™:

* El volante se reconoce en la mayoria de los juegos como un volante T500RS.

* El volante esta operativo en los juegos compatibles, pero no en los mends del sistema.
* Las funciones “SHARE” y “PS” no estan operativas en el volante.

- En PlayStatione4, con el interruptor selector de USB (5) en la posicion PS4™:

* No olvides pulsar el boton PS del volante de carreras (8) para poder usar el volante.
* El volante se reconoce en la mayoria de los juegos como un volante T300 RS o T150.
* El volante esta operativo en los juegos compatibles y en los menus del sistema.

* Las funciones “SHARE” y “PS” estan operativas en el volante.

- La lista de juegos de PlayStatione3 y PlayStatione4 compatibles con el T150 (junto con la
posicion requerida del interruptor selector de USB (5) segtn el juego que se esté jugando)
esta disponible en:

https://support.thrustmaster.com (haz clic en Wheels / T150 PRO Force Feedback).
Esta lista se actualiza regularmente.
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CALIBRACION AUTOMATICA DEL VOLANTE Y DE LOS PEDALES

El volante de carreras se calibra solo automaticamente cuando enchufas el volante de carreras a la
red eléctrica y conectas el conector USB del volante de carreras al sistema PlayStatione3 o
PlayStatione4.

Durante esta fase, el volante de carreras girara rapidamente hacia la izquierda y la derecha, cubriendo
un angulo de 1080 grados, antes de detenerse en el centro.

ADVERTENCIA:
iNo toques nunca el volante de carreras durante la fase de autocalibracion!
(Esto podria provocar una calibracién incorrecta o lesiones personales).

CALIBRACION AUTOMATICA DE LOS PEDALES

No conectes nunca los pedales a la base del volante (ni los desconectes de la base) cuando esté
conectada al sistema o durante el juego (esto podria provocar una calibracion incorrecta).

Conecta siempre los pedales antes de conectar el volante de carreras al sistema.

Una vez que se ha realizado la calibracién del volante de carreras y el juego se ha ejecutado, los
pedales se calibran automaticamente tras presionarlos unas cuantas veces.

ADVERTENCIA:
No pises nunca los pedales durante la fase de autocalibracion
del volante de carreras ni mientras se esta cargando un juego!
(Esto podria provocar una calibracion incorrecta).

Si el volante de carreras y los pedales no funcionan correctamente o la calibracion parece
incorrecta:

Apaga el sistema, desconecta por completo el volante de carreras, vuelve a conectar todos los cables
(utilizando el cable de fuente de alimentacion y los pedales) y reinicia el sistema y el juego.
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BOTON MODE Y LUZ INDICADORA (6)
Botén MODE de los pedales

Con el T150 se incluyen 3 pedales.
Al utilizar estos pedales, asegirate de que la luz indicadora permanezca en rojo o el pedal del
acelerador no funcionara correctamente.

El T150 es compatible con los pedales de Thrustmaster que incluyan 3 pedales (vendidos por
separado) que te permitiran intercambiar electronicamente los pedales del acelerador y el embrague.
Para ello, simplemente pulsa el botén MODE (6) durante 2 segundos.

La memoria interna del volante de carreras almacena si los pedales se han intercambiado o no.

PEDALES DEL ACELERADORY EL -
EMBRAGUE Color de la luz indicadora MODE (6)
NORMAL ROJO
INTERCAMBIADOS VERDE

Otros consejos para el boton MODE

Para obtener mas informacion sobre el boton MODE y la luz indicadora, visita
https://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / T150 PRO Force Feedback
y luego selecciona Manual o PF.

ARCHIVOS DE AYUDAY FAQ

Visita https://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / T150 PRO Force
Feedback y luego selecciona Manual o PF.

CONFIGURACIpN DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA PC*
ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DEL VOLANTE DE CARRERAS

*Compatibilidad con PC no testada y no avalada por Sony Interactive Entertainment Europe.

Para mas informacion, visita https://support.thrustmaster.com.
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CARACTERISTICAS TECNICAS

T O

|- — o

e—8

1 Soporte metélico para tope conico 3 Tornillo de sujecion de soporte metalico
(no esté instalado de forma 4 Llave Allen de 2,5 mm (incluida)
predeterminada) 5 Tuerca de ajuste de posicion para tope

2 Tope conico conico

®-

6 Brazo del pedal 8 Cabeza del pedal metélica
7 Soporte de cabeza de plastico

15/24




AVISO

Antes de utilizar este producto, asegUrate de leer detenidamente estas instrucciones y guardalas para
poder consultarlas en el futuro.

Por motivos de seguridad, no utilizar nunca los pedales con los pies
desnudos o Gnicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA TODA RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

ﬁ.Advertencia - Peligro de pillarse con los pedales durante las sesiones de juego

* Mantén los pedales fuera del alcance de los nifios.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en los lados de los pedales ni cerca de
ellos.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en la base trasera de los pedales ni
cerca de ella.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en la base delantera de los pedales ni
cerca de ella.

NUNCA NUNCA

&

NUNCA
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CALIBRACION AUTOMATICA DE LOS PEDALES

IMPORTANTE:

- No conectes ni desconectes nunca los pedales de la base del volante cuando el volante esté
conectado a la PS3™ o a la PS4™, ni durante las sesiones de juego, para evitar problemas de
calibracion.

= Conecta siempre los pedales al volante antes de conectar el volante a la PS3™ o a la PS4™.

- Una vez que el volante se ha autocalibrado y el juego ha comenzado, los pedales se autocalibran
automaticamente tras presionarlos varias veces.

- No presiones nunca los pedales cuando el volante se esta autocalibrando o cuando el juego esta
arrancando, para evitar problemas de calibracion.

- Si los pedales no estan funcionando correctamente o parece que no estan calibrados
adecuadamente, apaga la consola, desconecta por completo el volante y, a continuacion, vuelve
a conectar todos los cables (incluyendo el cable de la fuente de alimentacion y el de los pedales),
vuelve a encender la consola y reinicia el juego.

FIJACION DE LOS PEDALES A UNA CABINA

- Fija los pedales con las roscas de tornillo pequefias situadas en la cara inferior de los pedales.
- Atornilla dos tornillos M6 (no incluidos) en la placa de soporte de los pedales en la cabina y en las
dos roscas de tornillo pequeias situadas en la cara inferior de los pedales.

Importante: La longitud de los dos tornillos M6 no debe superar el grosor de la placa de soporte de
los pedales en la cabina mas 10 mm adicionales, para evitar dafiar los componentes internos de los
pedales.
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AJUSTE DE LOS PEDALES

Cada uno de los tres pedales incluye:
Una cabeza metalica (8) con varias perforaciones (nueve para el acelerador, seis para el freno y

seis para el embrague).

Un soporte de cabeza de plastico (7) (situado entre la cabeza y el brazo) con cuatro

perforaciones.
- Un brazo del pedal (6) con dos perforaciones.
]
|
—
L]
P —

ATENCION: Para evitar problemas de calibracion, asegurate de desconectar siempre el cable
USB del volante de laPS3™ o de la PS4™antes de hacer ajustes en los pedales.

Ajuste de la ALTURA del pedal del acelerador

Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza

metalica (8) y su soporte (7) en su sitio.

- Selecciona la posicién de altura que prefieras y luego vuelve a colocar y apretar los tornillos de
forma que la cabeza metélica (8) y su soporte (7) queden sujetos firmemente en su sitio.

= = — —
_.—_\:'I fzﬁu Fri 1
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| H_ Il" .'lll 4 |I I i "
Posicion alta

Posicion baja (predeterminada)
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Ajuste del ESPACIADO de los tres pedales

- Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza
metdlica (8) y su soporte (7) en su sitio.

- Selecciona la posicion que prefieras (a la izquierda, centrada o a la derecha) y, a continuacion,

vuelve a colocar y apretar los tornillos de forma que la cabeza metélica (8) y su soporte (7)
queden sujetos firmemente en su sitio.

Ejemplos que ilustran el pedal del freno:

Posicién izquierda Posicion centrada (predeterminada) Posicion derecha
Numero de posiciones de espaciado posibles por pedal
- Tres para el pedal del acelerador
- Tres para el pedal del freno
- Tres para el pedal del embrague

Ajuste de la INCLINACION de los pedales

- Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza
metdlica (8) y su soporte (7) en su sitio.

- Gira el soporte de cabeza de plastico (7) 180° y, a continuacion, vuelve a colocar y apretar los
tornillos de forma que la cabeza metalica (8) y su soporte (7) queden sujetos firmemente.

Ejemplos que ilustran el pedal del acelerador:

M,
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Posicién menos inclinada  Posicién més inclinada (predeterminada)

Numero de posiciones de inclinacion posibles por pedal
- Dos para el pedal del acelerador
- Dos para el pedal del freno
- Dos para el pedal del embrague
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Instalacion del tope cénico (mod “CONICAL RUBBER BRAKE”)

Esta modificacion (o ‘mod”) no es esencial y no se instala de forma predeterminada. Esto significa
que el pedal del freno funciona perfectamente aunque no esté instalado el mod.

Este mod te permite experimentar una resistencia y sensacion diferentes al frenar.
Depende de ti instalarlo o no, en funcion de tus preferencias.

- Atornilla el tope cénico (2) en su soporte metalico (1).
- Atornilla la tuerca de ajuste de posicion (5) en la parte inferior (en la rosca de tornillo del tope
conico).
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- Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), fija la unidad con el tornillo de sujecion (3) y la rosca de
tornillo central pequeria situada en la cara inferior de los pedales.

o 1 o

[y fill s

L/ w1/
-

iYa esta instalado el mod “CONICAL RUBBER BRAKE”!

Ajuste del RANGO de desplazamiento y la RESISTENCIA del pedal del freno

Si desatornillas ligeramente la tuerca (5), puedes reforzar mas la resistencia del pedal del freno
moviendo el tope conico (2) mas cerca de la parte trasera del brazo del pedal (si es necesario, usa
una llave de 14 mm o unos alicates para volver a apretar la tuerca y mantener la posicion
seleccionada). Cuanto mas cerca esté colocado el tope conico de la parte trasera del brazo del

pedal, mayor ser la resistencia.

Nota: Cuando el tope conico estd muy cerca de la parte trasera del brazo del pedal del freno,

puedes experimentar dificultades para alcanzar el valor de calibracion maximo. Si eso sucediera:

* Lentamente, presiona muy fuerte el pedal del freno para que alcance el valor méximo (si es
necesario, descansa muy brevemente sobre el pedal, sélo durante un segundo) y, a continuacion,
libera la presion; o por el contrario

* Desplaza el tope conico un poco mas lejos de la parte trasera del brazo del pedal del freno.
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot’) garantiza al consumidor
que este producto de Thrustmaster estar libre de defectos de materiales y mano de obra, durante
un periodo de garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal
referida a la conformidad en relacién con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto
corresponde a un periodo de dos (2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En
otros paises, el periodo de garantia corresponde al limite de tiempo para interponer una accién
legal referida a la conformidad en relacién con este producto de Thrustmaster segun las leyes
aplicables del pais en el que el consumidor estuviese domiciliado en la fecha de compra del
producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el pais correspondiente, entonces el
periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra original del producto de
Thrustmaster).

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el
defecto, el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacién indicada
por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor seré sustituido o
restaurado su funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de
Thrustmaster fuese sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de como minimo siete
(7) dias durante el que el producto no se pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante
(este periodo va desde la fecha de peticién de intervencion del consumidor o desde la fecha en la
que el producto se entrega para el reacondicionamiento, si la fecha en la que el producto se
entrega para el reacondicionamiento fuese posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Si la
ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios
resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento correcto o la sustitucion del producto de
Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas las garantias de
comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido
dafios como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o
cualquier otra causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no
de forma exclusiva, la combinacién del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no
adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o
cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto); (2) si el producto se ha
empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales
(salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo); (3) en caso de incumplimiento de
las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (4) a software, es decir software sujeto a
una garantia especifica; (5) a consumibles (elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de
la vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para auriculares de audio);
(6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos 0 mufiequeras); (7) si el producto se ha
vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos
de consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.
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Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de
repuesto, ya que el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los
productos de Thrustmaster (con la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el
Soporte técnico puede solicitar que lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito —
por ejemplo, debido a la simplicidad y la falta de confidencialidad del proceso de
reacondicionamiento — y suministrando al consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese
falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot
no proporcionard, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento
para los productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno 0 mas de los siguientes motivos:
(1) el producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de
montaje; (3) uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4)
desgaste normal; (5) el producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo
fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo).
Si la ley aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios
no relacionados con defectos de materiales o fabricacion en relacion con el producto (incluyendo,
pero no de forma exclusiva, los dafios causados de forma directa o indirecta por cualquier software,
o0 por combinar el producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en
particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no
suministrado por Guillemot para este producto).

 THRUSTVIASTER' )
SOPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

o=y
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COPYRIGHT

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
comercial registrada de Guillemot Corporation S.A.

Licenciado para la venta en Europa, Africa, Oriente Medio, Rusia, India y Oceania. Para usar
exclusivamente con PlayStatione3 y PlayStatione4.

Todas las demas marcas comerciales son propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no
vinculantes. Los contenidos, disefios y especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso y
pueden variar de un pais a otro. Fabricado en China.

Fabricado y distribuido por Guillemot Corporation S.A.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL
« Enla Unién Europea y Turquia: Al terminar su vida Util, este producto no debe
tirarse en un contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un
punto de recogida de desechos eléctricos y equipamiento electronico para ser
| | reciclado.
Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual
del usuario o embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante
_ el reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
equipamiento electrénico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a
proteger el medio ambiente.
Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas cercano.
Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable dnicamente a la UE y Turquia

ce FC
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FORCE FEEDBACK

Manual do Utilizador

ATENGAO:

Para garantir que o seu volante T150 funciona corretamente com jogos,
podera ser-lhe pedido para instalar as atualizagbes automaticas dos jogos
(disponivel quando o sistema esta ligado a Intemet).
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CARACTERISTICAS TECNICAS

W N =
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14

Base do T150
Volante

2 pas de mudanga de velocidades sequenciais

(Up e Down)

D-Pad multidirecional

Seletor deslizante integrado USB para a
PS4™/PS3™

Botédo MODE + luz indicadora vermelha/verde

|I.-11___-

L

Eixo de diregéo

Botdes L3/R3

Cabo de alimentagéo

ou Conector de alimentag&o (tipo A ou B)
(varia consoante o pais)

Botdes SELECT/START na PS3™ e
SHARE/OPTIONS na PS4™

Botéo PS

Furo roscado grande (para o sistema de
fixagdo e parafuso de aperto)

Sistema de fixagéo

Parafuso de aperto de metal

17
H
11 =N
e

15 Cabo e conector USB do volante

16 Conector da caixa de velocidades
(caixa de velocidades vendida a parte)

17 Conector do conjunto de pedais



LIGAR O VOLANTE A UMA TOMADA ELETRICA: LEIA ANTES DE
CONTINUAR!

A fonte de alimentagéo do volante varia de acordo com o pais onde adquiriu o seu dispositivo.

Apenas versdes europeias
Importante: a versdo europeia do T150 estd equipada com uma fonte de alimentagéo interna,
situada diretamente no interior da base do volante.

A versdo europeia deve ser alimentada exclusivamente com corrente de 220 V!
Nunca abra a base do volante - perigo de choque!

lln.rn.r.mr:iunm Power 5u PPYY
B RiST GPFE R
A ATTENTION A 220~-240V 50Hz 0.8

II'lw: n: r-rn-; ulrr-lwzl

- Basta ligar o conector de alimentagéo do volante a uma tomada elétrica de 220 V.

Outras versdes (ndo europeias
Nota: ao contrario da versdo europeia, o T150 ndo europeu possui uma fonte de alimentagao
externa; é fornecido um dispositivo especifico com o volante.

- Ligue o transformador externo ao conector relevante na parte posterior do volante e em seguida a
uma tomada elétrica padréo de tensao idéntica.
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AVISOS

Antes de utilizar este produto, leia atentamente este manual e guarde-o para posterior consulta.

Atencéo — Choque elétrico

* Guarde o produto num local seco e ndo o exponha ao p6 nem a luz do sol.

* Nao torga nem puxe os conectores € 0s cabos.

* Nao derrame liquidos sobre o produto ou os respetivos conectores.

* Nao provoque um curto-circuito no produto.

* Nunca desmonte o produto, ndo o atire para o fogo nem o exponha a temperaturas elevadas.

* Nao utilize um cabo de alimentagao diferente do fornecido com o volante.

* Nao utilize o cabo de alimentacéo se o cabo ou os conectores estiverem danificados, fendidos ou
partidos.

* Certifique-se de que o cabo de alimentacéo esta corretamente ligado a uma tomada elétrica, assim
como ao conector situado na parte posterior da base do volante.

* Nao abra o volante: ndo contém pegas utilizaveis pelo utilizador no interior. Todas as reparagées
devem ser realizadas pelo fabricante, pelo seu representante autorizado ou por um técnico qualificado.

* Utilize apenas sistemas de fixagdo/acessorios especificados pelo fabricante.

* 8e o volante estiver a funcionar de forma anormal (se emite quaisquer sons, calor ou cheiros
anormais), pare imediatamente de utilizé-lo, desligue o cabo de alimentagdo da tomada e desligue os
outros cabos.

* Se ndo utilizar o volante durante um longo periodo de tempo, desligue o respetivo cabo de alimentagéo
da tomada elétrica.

* A tomada elétrica deve estar situada perto do equipamento e facilmente acessivel.

Aberturas de ventilagéo
Certifique-se de que ndo tapa as aberturas de ventilagdo na base do volante. Para uma ventilagéo ideal,
certifique-se do seguinte:
* Posicione a base do volante a pelo menos 10 cm de distancia de quaisquer paredes.
* Nao coloque a base em espacos apertados.
* Nao tape a base.
* Nao deixe que p6 se acumule nas aberturas de ventilag&o.

Por razdes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés
descalgos ou apenas com meias calgadas nos pés.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos

repetidos

Jogar com um volante Force Feedback podera causar dores musculares ou articulares. Para evitar

quaisquer problemas:

* Evite jogar durante longos periodos de tempo.

* Faga um intervalo de 10 a 15 minutos ap6s cada hora de jogo.

* Se sentir cansago ou dores nas m&os, pulsos, bragos, pés ou pernas, pare de jogar e descanse
durante algumas horas antes de recomegar a jogar.
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A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos
repetidos (continuagao)

* Se os sintomas ou as dores acima indicados persistirem quando recomegar a jogar, pare de jogar e
consulte 0 seu médico.

* Guarde o volante fora do alcance das criangas.

* Durante o jogo, mantenha sempre ambas as maos posicionadas corretamente no volante sem larga-
lo por completo.

* Durante o jogo, nunca cologue as maos ou os dedos por baixo dos pedais ou perto do conjunto de
pedais.

* Durante a calibragdo e 0 jogo, nunca coloque a mdo ou o brago através das aberturas existentes no
volante.

* Certifique-se de que a base do volante estd devidamente fixada, de acordo com as instrugées do
manual.

PRODUTO PESADO
Produto para ser manuseado apenas por Tenha cuidado para néo deixar cair o
utilizadores com 14 anos de idade ou mais produto em cima de si ou de outra pessoal
SEMPRE NUNCA NUNCA
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A Atencéo - Perigo de entalamento no conjunto de pedais ao jogar

* Guarde o conjunto de pedais fora do alcance das criangas.

* Quando jogar, nunca cologue os dedos nos lados dos pedais nem perto dos mesmos.

* Quando jogar, nunca coloque os dedos na base posterior dos pedais nem perto da mesma.
* Quando jogar, nunca coloque os dedos na base frontal dos pedais nem perto da mesma.

A Atencéo - Perigo de entalamento no conjunto de pedais em inatividade

* Guarde o conjunto de pedais num local seguro e fora do alcance das criangas.
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ATUALIZAR O FIRMWARE DO VOLANTE

O firmware incluido na base do volante pode ser atualizado para uma verséo mais recente que inclua
melhoramentos do produto.

Para visualizar a versao do firmware que o volante utiliza atualmente e atualiza-la, se necessario: no
PC, aceda a https://support.thrustmaster.com. Clique em Volantes / T150 PRO Force Feedback,
em seguida selecione Firmware e siga as instrugdes que descrevem o procedimento de transferéncia
e instalagéo.

Observacao importante:
No PC, o interruptor USB (5) na base do volante deve sempre permanecer na posigao PS3™.
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AJUSTAR A INCLINAGAO DOS PEDAIS

Ainclinagao dos pedais é ajustavel.
As instrugdes de ajuste para cada pedal estdo disponiveis em https:/isupport.thrustmaster.com.
Clique em Volantes / T150 PRO Force Feedback e em seguida selecione Manual ou FAQ.

FIXAR O VOLANTE
Fixar o volante a uma mesa ou secretaria

1. Coloque o volante sobre uma mesa ou de qualquer outra superficie horizontal, plana e estavel.

2. Insira o parafuso de aperto (11) no sistema de fixagdo (10),em seguida aperte o dispositivo
rodando o parafuso no sentido anti-horario, de forma que penetre no furo roscado grande (9)
situado por baixo do volante, até o volante estar perfeitamente estavel.

SEMPRE NUNCA

ATENCAO: Nunca aperte apenas o parafuso, sem o sistema de fixagéo instalado!
(Se o fizer, podera danificar o volante.)
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Fixar o conjunto de pedais a um cockpit

1. Fixe o conjunto de pedais com as roscas de parafuso pequenas situadas na parte inferior.

2. Insira dois parafusos M6 (ndo incluidos) na prateleira do cockpit € em seguida enrosque-os nas
duas roscas de parafuso pequenas situadas na parte inferior do conjunto de pedais.
Importante: O comprimento dos dois parafusos M6 néo deve exceder a espessura da prateleira
+ 10 mm; os parafusos mais compridos poderdo causar danos nos componentes internos
situados no conjunto de pedais.

Estdo disponiveis esquemas de disposi¢do para cockpits (para posicionar a base do volante
e/ou o conjunto de pedais) em https:/support.thrustmaster.com: clique em Volantes / T150 PRO
Force Feedback e em sequida selecione Manual ou FAQ.

Mapear a PlayStatione3 e PlayStatione4
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CONFIGURAR O VOLANTE PARA A PlayStation@3 OU PlayStatione4

1. Ligue o conjunto de pedais ao conector (17) situado na parte posterior da base do volante.
. Ligue o cabo de alimentag&o ao conector (14) situado na parte posterior da base do volante.
3. Ligue o cabo de alimentagao a uma tomada elétrica com as mesmas especificagdes de tenséo.
Para mais informagoes a este respeito, consulte a sec¢do LIGAR O VOLANTE A
A UMA TOMADA ELETRICA, na pégina 3 deste manual.

N

4. Ajuste o interruptor do seletor USB (5) na base do volante para a posigdo PS3™ ou PS4™,
consoante o sistema ou 0 jogo que esta a utilizar.

5. Ligue o conector USB do volante (15) a uma das portas USB do sistema.

6. Quando o sistema for ligado, o volante ir4 calibrar-se automaticamente.

7. Na PlayStatione4 (quando o interruptor do seletor USB esta ajustado para a posicado PS4™): prima
0 botdo PS (8) do volante e inicie sess&o no sua conta Sony Entertainment Network, para poder
utilizar o volante.

Esta pronto para comegar a jogar!

Notas importantes:

- O interruptor do seletor USB (5) na base do volante deve ser sempre ajustado para a posigdo
correta (PS3™ ou PS4™) antes de ligar o cabo USB do volante ao sistema. Para mudar a
posicdo do interruptor do seletor, desligue o cabo USB do sistema e em seguida mude a
posigao do interruptor antes de voltar a ligar o cabo USB ao sistema.

- Na PlayStatione3, o interruptor do seletor USB (5) deve estar sempre ajustado para a posi¢do
PS3™:

* 0 volante é reconhecido na maioria dos jogos como um volante T500 RS.

* 0 volante esta funcional em jogos compativeis e nos menus do sistema.

* A fungao “PS” esta funcional no volante.

- Na PlayStatione4, com o interruptor do seletor USB (5) na posigao PS3™:

* 0 volante é reconhecido na maioria dos jogos como um volante T500 RS.

* 0 volante esta funcional em jogos compativeis, mas ndo nos menus do sistema.
* As fungdes “SHARE” e “PS” nao estao funcionais no volante.

- Na PlayStatione4, com o interruptor do seletor USB (5) na posigdo PS4™:

* Nao se esquega de premir o botao PS (8) do volante para poder utiliza-lo.

* 0 volante é reconhecido na maioria dos jogos como um volante T300 RS ou T150.
* 0 volante esta funcional em jogos compativeis e nos menus do sistema.

* As fungdes “SHARE” e “PS” estéo funcionais no volante.

- A lista de jogos para a PlayStatione3 e PlayStatione4 compativeis com o T150 (juntamente
com a posi¢ao necessaria do interruptor do seletor USB (5) de acordo com o jogo utilizado)
esta disponivel em: https://support.thrustmaster.com (clique em Volantes / T150 PRO Force
Feedback).

Esta lista é atualizada regularmente.
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CALIBRAGEM AUTOMATICA DO VOLANTE E DO CONJUNTO DE PEDAIS

O volante calibra-se automaticamente quando liga o volante a uma tomada elétrica e o conector USB
do volante ao sistema PlayStation®3 ou PlayStatione4.

Durante esta fase, o volante roda rapidamente para a esquerda e direita, cobrindo um angulo de 1080
graus, antes de parar no centro.

ATENCAO:
Nunca toque no volante durante a fase de autocalibragem!
(Isto podera resultar numa calibragem incorreta e/ou em ferimentos pessoais.)

CALIBRAGEM AUTOMATICA DO CONJUNTO DE PEDAIS

Nunca ligue o conjunto de pedais a base do volante (nem o desligue da base) quando estiver ligado ao
sistema ou durante o jogo (isto podera resultar numa calibragem incorreta).

Ligue sempre o conjunto de pedais antes de ligar o volante ao sistema.

Quando a calibragem do volante estiver concluida e o jogo tiver iniciado, os pedais sao calibrados
automaticamente ao fim de varias pressoes.

ATENCAO:
Nunca carregue nos pedais durante a fase de autocalibragem
do volante ou quando um jogo estiver a ser carregado!
(Isto podera resultar numa calibragem incorreta.)

Se o volante elou o conjunto de pedais ndo funcionam corretamente, ou se parecem estar
calibrados incorretamente:

Desligue o sistema e desligue todos os cabos do volante. Em seguida, volte a ligar todos os cabos
(incluindo o cabo de alimentagao e o conjunto de pedais) e reinicie o sistema e 0 jogo.
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BOTAO MODE E LUZ INDICADORA (6)

Botido MODE para o conjunto de pedais

O conjunto de pedais incluido com o T150 possui 3 pedais.

Quando utilizar este conjunto de pedais, certifique-se de que a luz indicadora permanece vermelha,
caso contrario o pedal do acelerador ndo funcionara corretamente.

0 T150 é compativel com conjuntos de pedais Thrustmaster dotados de 3 pedais (vendidos a parte);
estes permitem trocar eletronicamente os pedais do acelerador e da embraiagem.

Para tal, basta premir o botdo MODE (6) durante 2 segundos.

A memoria interna do volante memoriza se os pedais foram trocados ou nao.

PEDAIS DO ACELERADOR E DA N
EMBRAIAGEM Cor da luz indicadora MODE (6)
NORMAL VERMELHA
TROCADOS VERDE

Outras sugestdes relativas ao botdao MODE

Para saber mais sobre o0 botio MODE e a Iluz indicadora, aceda a
https://support.thrustmaster.com. Clique em Volantes / T150 PRO Force Feedback e em seguida
selecione Manual ou FAQ.

FICHEIROS DE AJUDA E FAQ

Aceda a https://support.thrustmaster.com. Clique em Volantes / T150 PRO Force Feedback e em
seguida selecione Manual ou FAQ.

CONFIGURAR O VOLANTE PARA O PC*
ATUALIZAR O FIRMWARE DO VOLANTE

* A compatibilidade com o PC néo é testada e homologada pela Sony Interactive Entertainment
Europe.

Para mais informagdes, aceda a https://support.thrustmaster.com.
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CARACTERISTICAS TECNICAS

il
1 Apoio de metal para batente cénico 4 Chave sextavada de 2,5 mm (incluida)
(ndo instalado por predefini¢éo) 5 Porca de ajuste da posi¢ao para o batente ?5'
2 Batente conico cénico

3 Parafuso de fixagdo para o apoio de metal

6 Brago do pedal 8 Cabega de metal do pedal
7 Apoio de plastico da cabega
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ATENGAO

Antes de utilizar este produto, leia atentamente estas instrucées e guarde-as para uma consulta

posterior.

Por razdes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés
descalgos ou quando estiver apenas de meias calgadas.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

ﬁAten 40 - Perigo de entalamento no conjunto de pedais durante as sessdes de jogo

* Mantenha o conjunto de pedais fora do alcance das criangas.

* Durante as sessdes de jogo, nunca coloque os dedos nos lados dos pedais.

* Durante as sessdes de jogo, nunca coloque os dedos na base posterior dos pedais ou perto da
mesma.

* Durante as sessdes de jogo, nunca coloque os dedos na base frontal dos pedais ou perto da
mesma.

NUNCA NUNCA

O §

NUNCA
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CALIBRAGEM AUTOMATICA DOS PEDAIS

IMPORTANTE:
- Nunca ligue nem desligue o conjunto de pedais da base do volante quando este estiver ligado a
PS3™ ou a PS4™, ou durante as sessdes de jogo, para evitar problemas de calibragem.
= Ligue sempre o conjunto de pedais ao volante antes de ligar o volante 8 PS3™ ou a PS4™.

- Quando a calibragem automatica do volante estiver concluida e o jogo tiver comegado, os pedais
calibram-se automaticamente depois de carregar neles varias vezes.

- Nunca carregue nos pedais quando o volante estiver a executar a calibragem automatica ou
quando o jogo estiver a comegar, a fim de evitar problemas de calibragem.

- Se os pedais ndo funcionarem corretamente ou parecerem estar calibrados indevidamente,
desligue a consola, desligue completamente o volante, volte a ligar todos os cabos (incluindo o
cabo de alimentagéo e o cabo do conjunto de pedais), ligue novamente a consola e reinicie o
jogo.

FIXAR O CONJUNTO DE PEDAIS A UM COCKPIT

- Fixe o conjunto de pedais utilizando as pequenas roscas de parafusos situadas na parte inferior
do conjunto de pedais.

- Enrosque dois parafusos M6 (n&o incluidos) na chapa de apoio do conjunto de pedais e nas duas
pequenas roscas de parafusos situadas na parte inferior do conjunto de pedais.

Importante: O comprimento dos dois parafusos M6 ndo deve exceder a espessura da chapa de
apoio dos pedais do cockpit mais 10 mm, para evitar danificar os componentes internos do conjunto
de pedais.
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AJUSTAR O CONJUNTO DE PEDAIS

Cada um dos trés pedais inclui:
Uma cabega de metal (8) com varios furos (nove para o acelerador, seis para o travdo e seis para

a embraiagem).
Um apoio de plastico da cabega (7) (colocado entre a cabega e o brago) com quatro furos.

- Um brago do pedal (6) com dois furos.

.

ATENGAO: Para evitar problemas de calibragem, desligue sempre o cabo USB do volante da
PS3™ ou da PS4™antes de realizar quaisquer ajustes no conjunto de pedais.

Ajustar a ALTURA do pedal do acelerador

Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a

cabega de metal (8) e o respetivo apoio (7) na posigao.
Selecione a sua posigao de altura preferida e em seguida reaperte os parafusos de forma a fixar

firmemente nessa posigéo a cabega de metal (8) e o respetivo apoio (7).

r— = - — —
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Ajustar o ESPACAMENTO dos trés pedais

- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a
cabeca de metal (8) e o respetivo apoio (7) na posigéo.

- Selecione a sua posigao preferida (a esquerda, ao centro ou a direita) e em seguida reaperte os
parafusos de forma a fixar firmemente nessa posicdo a cabega de metal (8) e o respetivo apoio

).

Exemplos de ilustragdo do pedal do travéo:

2| e S
Posigdo a esquerda Posigdo ao centro (predefinida) Posicdo a direita
Numero de posi¢des de espacamento possiveis por pedal:
- Trés para o pedal do acelerador
- Trés para o pedal do travao
- Trés para o pedal da embraiagem

Ajustar a INCLINAGAO dos pedais

- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a
cabega de metal (8) e o respetivo apoio (7) na posigao.

- Rode o apoio de plastico da cabega (7) 180° e em seguida reaperte os parafusos de forma a fixar
firmemente nessa posigéo a cabega de metal (8) e o respetivo apoio (7).

Exemplos de ilustracdo do pedal do acelerador:

Posigdo menos inclinada  Posigdo mais inclinada (predefinida)

Numero de posicdes de inclinacéo possiveis por pedal:
- Duas para o pedal do acelerador
- Duas para o pedal do travao
- Duas para o pedal da embraiagem
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Instalar o batente conico (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Esta modificagdo (ou “mod”) ndo é essencial, ndo sendo instalada por predefinigéo. Isto significa
que o pedal do travdo funciona perfeitamente mesmo sem a mod instalada.

Esta mod permite-lhe experimentar uma sensagdo e uma resisténcia diferentes ao travar.
Cabe a si decidir se deve ou nao instala-la, de acordo com as suas préprias preferéncias.

- Enrosque o batente cénico (2) no respetivo apoio de metal (1).
- Enrosque a porta de ajuste da posigéo (5) ao fundo (na rosca de parafuso do batente cénico).

*d

- Coloque a unidade na parte posterior do brago do pedal do travéo.
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- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), fixe a unidade utilizando o parafuso de fixagéo (3)
€ a pequena rosca de parafuso situada na parte inferior do conjunto de pedais.

™ fl Y
L/ w1/
[
A “CONICAL RUBBER BRAKE” mod encontra-se agora instalada!

Ajustar o CURSO e a FORCA da resisténcia do pedal do travao
Ao desenroscar ligeiramente a porca (5), pode aumentar a resisténcia do pedal do travéo
aproximando o batente conico (2) da parte posterior do brago do pedal (se necessario, utilize uma

chave de porcas de 14 mm ou um alicate para reapertar a porca e manter a posigéo selecionada).
Quanto mais perto o batente cénico estiver da parte posterior do brago do pedal, maior seré a forga

da resisténcia.

Nota: Quando o batente conico estiver muito perto da parte posterior do brago do pedal do travéo,

podera ter dificuldade para atingir o valor de calibragem maximo. Se for esse o caso:

* Lentamente, carregue com forga no pedal do travéo para atingir o valor méaximo (se necessario,
coloque-se de pé durante breves instantes em cima do pedal — apenas 1 segundo) e em seguida
alivie a press&o; ou

* Afaste ligeiramente o batente conico da parte posterior do brago do pedal do travao.
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Franga (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor
que este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um
periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade
relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de
dois (2) anos desde a entrega do produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade relativamente ao produto
Thrustmaster de acordo com a legislagdo em vigor do pais no qual o consumidor residia a data de
compra do produto Thrustmaster (se a dita agdo ndo existir no pais correspondente, entdo o
periodo de garantia serd de um (1) ano a partr da data de compra original do produto
Thrustmaster.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte
imediatamente o Suporte Técnico, que Ihe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se
confirmar, o produto tera de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local
indicado pelo Suporte Técnico).

No &mbito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor sera substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto
Thrustmaster for submetido a dita reparag&o, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o
produto estiver fora de servigo sera adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo
decorre desde a data do pedido intervengdo pelo consumidor ou desde a data em que o produto
em questdo ¢ disponibilizado para reparagéo, se a data em que o produto é disponibilizado para
reparagao for posterior & data do pedido de intervengéo). Se for permitido pela legislagéo em vigor,
a responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta
limitada a reparagdo ou a substituigdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagao
em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou adequagdo a um fim
especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou
danificado em resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste
normal ou qualquer outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas
sem limitagdo, combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em
particular, fontes de alimentagéo, baterias recarregdveis, carregadores ou quaisquer outros
elementos ndo fornecidos pela Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver sido utilizado
fora do ambito da utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de
jogos, treino e competicdes, por exemplo); (3) na eventualidade de incumprimento das instrugdes
fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando o mesmo sujeito a uma garantia
especifica; (5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida Util do produto: baterias
descartaveis, auscultadores de dudio ou auriculares de auscultadores, por exemplo); (6) a
acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi
vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concerne a legislagdo aplicavel a venda de bens de
consumo no seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.
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Disposicoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de
substituicdo, uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir e/ou reparar
qualquer produto Thrustmaster (& excegdo de quaisquer procedimentos de reparagdo que o
Suporte Técnico possa pedir ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por
exemplo, devido a simplicidade e a falta de confidencialidade do processo de reparagdo - e
fornecendo ao consumidor a(s) peca(s) de substituigdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagdo, e a fim de proteger o seu know-how e segredos
comerciais, a Guillemot ndo fornecerd, em principio, qualquer notificagao de reparagdo ou pegas de
substituicdo para produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma
ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento
das instrugdes de montagem; (3) utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um
impacto, por exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto fora do &mbito além da
utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e
competigdes, por exemplo). Se for permitido ao abrigo da legislacéo aplicavel, a Guillemot e as
respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de
material ou fabrico relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitagdo, quaisquer danos
causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto Thrustmaster
com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagdo, baterias
recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela Guillemot para
este produto).

 THRUSTMASTER' )
SUPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

. oML
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DIREITOS DE AUTOR

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca
registada da Guillemot Corporation S.A.

Licenciado para venda na Europa, Africa, Médio Oriente, Russia, india e Oceania. Para utilizagéo
exclusiva com a PlayStatione3 e PlayStatione4.

Todas as outras marcas comerciais pertencem aos respetivos proprietarios. As ilustragdes ndo sao
vinculativas. Os conteldos, os desenhos e as especificagdes estdo sujeitos a alteragdo sem aviso
prévio e podem variar consoante o pais. Fabricado na China.

Fabricado e distribuido pela Guillemot Corporation S.A.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL
Na Unido Europeia e Turquia : Quando este produto chegar ao fim da sua vida util,
= nao o elimine juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-
o0 num ponto de recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE)
para posterior reciclagem.
' O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.
Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através
] da reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento
eléctrico e electronico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a
proteger o ambiente.
Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua area de
residéncia.
Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagdo local sobre a reciclagem de
equipamento eléctrico e electronico.

*

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagao.

www.thrustmaster.com

*Aplicavel apenas a Unido Europeia e Turquia

ce
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FORCE FEEDBACK

MHCprKLlMﬂ no JKcnnyatauuu

BHUMAHWE!
[ins obecneyeHns onTMManbHoN COBMECTMMOCTM pyneBoi cucteMsl T150 ¢ urpamu,
MOXET NoTpeboBaTbCA YCTAaHOBKA aBTOMATUYECKVX OBHOBMEHUA AN 1P
(ux MOXHO 3a2py3umb, NOOKMKYUS U2posyto cucmemy k UHmepHemy).

1724



TEXHWYECKVE XAPAKTEPUCTMKM

[ N

o

12
13
14

Basa cucremsl T150

Pynb

2 nenectkoBbIx nepekntoyatens (Up u Down)
MHOronosnLmMoHHas kHorka

BcTpoeHHbIn nepexmtovatens USB ans
PS4™/PS3™

Knonka MODE (Pexum) + kpacHblit/3eneHblit
MHAMKaTOP

7 Kuonku SELECT/START ana PS3™
unu SHARE/OPTIONS ans PS4™

8 KHonka PS

9 Pe3bba noa 60nbLLOI BUHT (AN5 CUCTEMBI
KpEnneHusi 1 KPenexHOro BiHTa)

10 Cucrema kpenneHus
11 MeTannnyeckuit KpenexHbli BUHT

[
4]
i
5
Ocb noBopoTa pynst 15 USB-kabenb 1 pasbem pyneBoit cUCTEMbI
KHonku L3/R3 16 Pa3bem ans kopobku nepefay

Kabenb nutanus
W pa3bem NuTaHus

(kopobka nepeday npuobpemaemcs
omdenbHo)

(pa3Hble cmaHdapmb! Onsi pas3HbIX cmpaH) 17 Pasbem Ans neganbHoro 6noka
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NOAKMIOYEHUE PYNEBOW CUCTEMblI K 3MEKTPOPO3ETKE
CHAYATNA NPOYTUTE CNEAYIOLLEE!

Tun 6noka nuTaxus PYNeBoit CUCTEMbI 3@BUCHUT OT CTPaHbI npuobpeTeHns ycTpoiicTea.

Tonbko ansa Bepcuit ans EBponbi

BaxHo! Esponelickasi eepcusi cucmembl T150 ocHawieHa 8CmMpOeHHbIM cemesbiM adanmepom,
KOmopbIii pacnonoxeH HenocpedcmeeHHo 8 6ase pysi.

EBponeiickas Bepcus noaaepxvBaeT NUTaHWe TONbKo HanpshxeHnem 220B!

OTKpbIBaTh 6a3y FOHOYHOTO PyNs HeNb3s — CyLEeCTBYET ONAaCHOCTbL NOPaXeHUs
3NEKTPUYECKUM TOKOM!

wer Supply

--Irumﬂium
B3 REST OFERE
A ATTENTION 220~240V 50Hz 0.8A

II'lw: n: r-rn-; ulrr-lwzl

- [pocTo NoAKMioumMTE LHYP NUTaHNS PYNeBOoN CUCTEMBI K CETU C HanpsikeHrem 220 B.

Opyrve Bepcum (He eBponenckas)
[pumeyarue: 8 omnuyue om esponelickoli eepcuu, Heegponelickasi eepcusi cucmembl T150
nocmaensiemcs ¢ HewHum adanmepom numarusi 8 eude ocobozo ycmpolicmea.
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NPEOYNPEXAEHWA

I'Iepe,u. akcnnyaTaumeﬁ AAHHOTO M3fenusa BHUMATenbHO O3HAKOMbTECb C HaCTOﬂLLleIh VIHCprKLlVIeIh "
COXpaHuTe ee Ha 6y/:(yu.|,ee.

BHuUMaHMe - ONacHOCTb NOPaXeHUs ANEKTPUYECKUM TOKOM!
* WUapenvne CrneayeT XpaHuTtb B CyXoM MecTe, n3berasi nonagaHus Ha HEro NbIMK W CONHEYHOrO CBeTa.

* He ponyckaetcs nepekpyymBaHine pa3beMoB 1 kabeneit; kabenu Henb3ash THYTb.

* He ponyckaeTcs nonagaHne XuaKkoCTV Ha U3LENHE W €ro pasbembl.

* He ponyckaeTcsi KOpOTKOE 3aMblkaHue B LiENU 3L,

* Banpelyaetcs pasbupatb usnenve, GpocaTb W3fenue B OrOHb M MofBepraTb €ro BO3AENCTBUIO
BbICOKVX TEMMEpaTyp.

* He ponyckaeTcs ucnonb3oBaHue fApyrix kabenei nutanus, kpome kabens, BXOASILLErO B KOMMNEKT
pYneBoii CUCTEMBI.

* Henb3s ucnonb3oBath kabenb NUTaHWs, el OH UMK ero pasbeMbl MOBPEXAEHbI, MOTPECKanucb
COMaHbl.

* Ybeautech, 4to kabenb NuTaHMs JOMKHBIM 06pa3oM MOAKMIOYEH K 3MEKTPOPO3ETKe M K pasbemy Ha
3afiHei CTOpOHe 6a3bl pyneBoro Koneca.

* Henb3s BCKpbIBaTb CUCTEMY PYNEBOTO KOMeca - B Hell HeT AeTaneid, KoTopble MOryT obcnyxuBaTbes
nonb3oBaterneM. J1ioGoil PEMOHT [OMKEH BbIMOMHSTLCS MPOU3BOAMTENEM, €0 aBTOPU30BaHHbLIM
npencTaBUTENeM Nk KBanudULMPOBaHHBIM TEXHUYECKUM CrIeLNanmcTom.

* [lonyckaeTcsi WCMONb30BaHWe TONMbKO OJOGPEHHBIX MPOM3BOAWTENEM CUCTEM  KPEMMEHUs U
aKceccyapos.

* B cryyae HEHOpManbHOrO (hyHKLIMOHMPOBAHWSI PYNIEBOI CUCTEMbI (MPU BO3HUKHOBEHUM MOCTOPOHHIX
3BYKOB, MeperpeBe WNM 3anaxe) CreayeT HeMEAeHHO NpeKpaTUTb WCMONb3oBaHWUE CUCTEMbI,
BbIKIMIOYMTb Kabenb NUTaHNs U3 PO3ETKM U OTCOEANHUTL BCe OCTasbHble kabenu.

* Ecnv npegnonaraeTcsi, YTo pynesas cuctema He GyAeT UCMonb3oBaThCs MPOAOMKUTENBHOE BPEMS,
OTKMIoYMTE Kabenb NUTaHUS OT PO3ETKN.

* OnekTpopo3eTka [OMmKHa HaxoaNTbCA NoBNM30CTM OT CUCTEMbI U B YAOBHOM AocTyne.

BeHTUNAUMOHHbIE OTBEPCTHUA
He ponyckaetcsi GnoKMpoOBaHME BEHTUMSLMOHHBIX OTBEPCTUI Ha Gase pyneBoit cuctemsbl. [ns
06ecneyeHnsi oNTUMaNbHON BEHTUNSILMN BbINONHUTE CTIEAYIOLME YKa3aHS:
* pasmelyaitte 6a3y pynsi Ha paccTosHUM He MeHee 10 CM OT CTeH;
* He pa3meLLaiiTe Gay B CTECHEHHOM NPOCTPaHCTBE;
* HUYeM He HakpblBaiiTe 6asy;
* He JonycKaiiTe CKOMMEHMS! MbINN Ha BEHTUNALMOHHBIX OTBEPCTUSX.

A

U3 coobpaxeHnit Ge30nacHOCTV HUKOrAA He HaxuMaliTe Ha neaanu 6ocon
HOTOM Nk HOTOM B HOCKe (6e3 06yBH).
KOMMAHWS THRUSTMASTER® OTKA3BLIBAETCS OT NIOBOM
OTBETCTBEHHOCTW B CNYYAE NONYYEHUA TPABMbI B PE3YNIbTATE
HAXWUMAHWUA HA NEQANU HEOBYTbIMU HOFAMW.
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A BHuManue - puck TpaBMMpOBaHWA B pesynbTare MOBTOPSIOWMXCA ABWKEHWA W
e/CTBUA CMNOBOI 06paTHON CBA3N

cnonb3oBaHie pynesoii CUCTEMbI C CUNOBOIA 0BPATHOI CBA3bIO MOXET BbI3BaTL 60Mb B MbILLLAX UM

cyctaBax. CoBETbI M0 NPEAOTBPALLIEHNIO NPOBeM CO 3H0POBLEM:

* He NPOBOAMTE 3a UrPOil NPOJOMKNTENBHOE BPEMS;

nocne Kaxaoro vaca urpbl aenaiite 10-15-MuHyTHbI nepepbIs;

€CnN B KUCTAX, 3ansicTbsX, MPEeAnneybsix, CTonax Wnu Horax noseunack ycranoctb Mnu 6onb,
MpeKpaTUTe Urpy 1 OTAOXHUTE B TEYEHUE HECKOMbKUX YaCOB, MPEX/AE YeM CHOBA MPUCTYMUTL K Urpe.

€CMN Bbllleyka3aHHbIe NPU3Haku NPOSBAAIOTCA CHOBA NPK BO3BPALLEHUM K Urpe, NpekpaTuTe urpy 1

obpatiTech k Bpauy;

[AepxuTe cUCTeMY BHe AOCTyna AeTeil;

BO BpeMs Wrpbl MPaBUNbHO pacrionaraiite obe pykn Ha pyneBom korece M He Mo3BONsTE emy
BPaLLaTLCS BECKOHTPONBHO;

BO BPEMS WTPbI HY B KOEM CIlyyae He 3acOBbIBaiATE PyKU UMW NanbLibl MOA NeAanu U He AepKuTe UX
PSHOM C NefanbHbIM GriokoM;

BO BpeMms kanubpoBKi M UrPbl HY B KOEM CRy4ae He 3acoBbIBaiiTe pyKi B PyneBoe Koneco;

* obecrieybTe HapexHylo ukcaumio Gasbl pyneBoro koreca B COOTBETCTBUW C yKasaHusiMU B
VHCTPYKLMKM MO 3KcnnyaTaumi.

*

*

*

*

TAXENOE U3AENUE
He ponyckaeTcs ncnonb3oBaHue n3nenus He ponsitTe n3nenve Ha cebs unm Ha
nuuamn monoxe 14 net Apyrux nuu!
NPABUIIbHO HENb3A HENb3A
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A Mpegynpexnexue - BO3MOXHO CkaTve neganbHOro 6noka Bo Bpems Urpbl

* [lepxuTe nefanbHbIit 6ok BHe AOCTyNa feTen.

* Bo Bpemst Urpbl HI B KOEM Crly4ae He KnaduTe nanblibl Ha Nefani U He 3acoBbiBaiTe X ¢ GOKOBbIX
CTODOH NeAanbHoro 6roka.

* Bo Bpems urpbl HY B KOEM Cryyae He 3acoBbiBaliTe 1x c3aau B 6a3y nefanbHoro 6roka.

* Bo Bpems Wrpbl HY B KOEM Cly4ae He 3acoBblBaliTe X cnepeav B 6asy neaanbHoro 6noka.

HENb34 HENb3A HENb3A

QOO

A Mpegynpexnexue - BO3MOXHO CkaTve neganbHoro 6noka Bo Bpems npocTos

* XpaHuTe neganbHblit 6ok B 6e30nacHomM MecTe BHe 30Hbl 4OCTYNa AETeN.
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OBHOBJIEHUE MPOLUNBKU PYNEBOIO KOJIECA

Mpowmsky B Gase pyneBoro koneca MOXHO 06HOBMTb [0 Gonee nmo3gHei Bepcuu, coAepxallen
YCOBEPLUEHCTBOBAHMS.

[inA npocMoTpa YCTAHOBMEHHOW B [aHHbIA MOMEHT BepciM MPOWWBKA M ee OBHOBMEHWUs npu
HeobxoaumocTn oTkpoirTe cairT https://support.thrustmaster.com. Bribepute MoHouHble pynu /
T150 PRO Force Feedback, 3atem MpowuBKa BbINoMHUTE ykadaHusi N0 3arpy3ke W yCTaHOBKe.

BaxHo!
- Mpu ucnonb3oBanum MK nepeknioyatrens USB (5) Ha 6ase pyneBoro Koneca BcerAa AOMkKeH
HaxoAMThLCSA B NonoxeHun PS3™.
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PETYJIMPOBKA YT 1A HAKNOHA NEJANEN

HaKrnoH neganeii MOXHO OTperynupoBath.

VIHCTpYKUMM ~ NO  perynupoBke  Kaxdod  nejanM  MOXHO — HailTh  Ha  caiTe:
https://support.thrustmaster.com. LlienkHute FoHouHble pynu / T150 PRO Force Feedback v
BbiGepuTe MHCTpYKLMA no akcnnyaTauum unv Yacto 3apaBaemble BONPOChI.

YCTAHOBKA PYNEBOW CUCTEMbI
PasmelieHne pyneBoro koneca Ha cTore.

1. Pacnonoxute roHouHblit pynb Ha CTOMe WNW WHOW rOPWU3OHTANbHON MAOCKOW M YCTOYMBON
MOBEPXHOCTU.

2. BcraBbTe KpenexHbit BUHT (11) B cuctemy kpennenust (10) n HapexHo 3adukcupyiTe pynb,
3aTArBasi BMHT MPOTMB 4acOoBOW CTPENKW, Tak uToObl OH Bowen B Gomblioe pe3bboBoe
0TBEPCTHE (9), PaCcnONOXEHHOE HIKe pyns.

MPABUNBHO

.

HENb3A

(ﬂf:?w’_"_-}-ij

- — —

BHUMAHUE! Henb3s 3akpyunBaTb BUHT 6€3 cucTembl kpennenus!
(B npomusHoM cy4yae 803MOXHO nogpexdeHue pynesol cucmembl.)
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3akpenneHue neganbHoro 6110ka B KOKnuTe

1. 3akpenute nepanbHbIit 6rok ¢ nomoLbio HeGoMbLMX pe3bBOBbIX OTBEPCTUI Ha €ro HUXHEN

NOBEPXHOCT.
2. Yepes oTBEpCTMS B LUMTKE KOKNWUTA BCTaBbTe ABa BMHTA M6 (He BXOAAT B KOMMMEKT) B fBa

HeBONbLLNX BUHTOBbIX OTBEPCTIS Ha HUXHEIA CTOPOHE NeaanbHoro 6noka.
BaxHo! [lnuna eunmos M6 He domkHa npesbiwamb monmwuHy wumka + 10mm; 6onee
ONUHHbIE BUHMBI MO2YM 6bI38aMb NOBPEXOEHUE 8HYMPeHHUX demarneli nedanbHo2o 6110Ka.

KomnoHosoyHble cxeMbl 0Nl KOKnumoe (pasmeuel-/ue 6asb/ pynesozo Koneca u/unu

nedanbHo20 6r10ka) MOXHO Halmu Ha calime httos:/support.thrustmaster.com. LlenkHume
FoHoyHble pynu | T150 PRO Force Feedback v BbiGepute MHCTpyKUmMA no akcnnyartauum unu

Yacto 3apaBaemble Bon pochbl.

CooTtHeceHue yHkumit ana PlayStation@3 u PlayStatione4

P
7r
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HACTPOWKA PYNEBOW CUCTEMbI NSl PlayStatione3 UMW PlayStatione4

1. TMogkniounTe nepanbHbIit 6ok k pasbemy (17) Ha 3apHel cTopoHe 6asbl pyneBoro koneca.

. Mogkniounte kabenb nuTaHWs k pasbemy (14) Ha 3aaHeit CTOPOHe Ba3bl pyneBoro koneca.

3. TMopkniounTte kabenb NUTaHKA K 3NEKTPOPO3ETKE COOTBETCTBYHOLETO HaMpPSKEHMS.
ModpobHee amo onucaHo e pasdene «MOGKMOYEHNE PYJIEBOU CUCTEMbI K
OJIEKTPOPO3ETKE» Ha cmp. 3 Hacmosiuje2o pykogodcmea.

N

4. TepeseauTe nepekntovatens USB-axoaa (5) Ha 6ase pynesoro koneca B nonoxexne PS3™ unu
PS4™, B 3aBUCMMOCT OT MCMONb3YEMOIA UrPOBOI CUCTEMbI UMW UTPbI.
. Mopkniounte USB-kabenb pynesoit cuctembl (15) k ogHomy u3 USB-nopToB MrpoBoit CUCTEMBI.
. Tocne BKNOYEHINst UTPOBOIA CUCTEMbI aBTOMATUYECKM BbINONHSETCS kanubposka pynesoro koneca.
7. [ins cuctembl PlayStatione4 (koraa nepexniovatens USB-Bxoga HaxopuTcst B nonoxeHun PS4™):
HaxmuTe KkHomKky PS Ha pyneBom komece (8)u oOTKpoWTe CBOIA MrpoBoit mpocdmnb Sony
Entertainment Network, 4to6bl MOXHO 6birno MCnonb3oBaTh pynb.

o v

Tenepb ece 20moeo dnst uzpbi!

BaxHo!

- Nepekntoyatens USB-Bxoga (5) Ha Ga3e pyneBoro koneca 06si3aTenbHO AOMKEH ObiTb
nepesefeH B npaBunbHoe nonoxexue (PS3™ unu PS4™) nepen nopknoueHNeM K UrpoBoM
cucteme USB-kabens. [ns u3MeHeHUsi MOMNOXEHWA nepekntovatens orcoeauHute USB-
Kabenb OT MrpoBOIi CUCTEMbI M NepeBeAUTe NepeknioyaTeNb B HyXHOe Monoxexue, nocne
yero cHoBa nopkntouute USB-kabenb k MrpoBoii cucteme.

- [Ina ucnonb3oBaHusA cuctembl PlayStatione3 nepekniouatenn USB-Bxoga (5) obs3arenbHo
[OMKeH ObITb NepeBeaeH B nonoxenue PS3™:

* BoNbLWKUHCTBOM Urp pyneBas CMCTEMa pacrno3HaeTcs kak pynb T500RS.

* OYHKUMN PyneBon CUCTEMbI NOAAEPKUBAIOTCH COBMECTUMBIMM MIpaMu M MEHIO WrPOBbIX
cuctem.

* OyHkumsa PS peiicTByeT Ha pyneBoii cucTeme.

- [ins cuctembl PlayStatione4, koraa nepexntoyarens USB (5) Haxoautcs B nonoxexun PS3™:
* BONbLWMHCTBOM Urp pyneBas cucTeMa pacno3sHaetcs kak pynb T500RS.

* MYHKUWM pyns NoAAepPXKUBAIOTCA COBMECTUMbIMM UrPaMK, HO He MEHIO UrPOBbLIX CUCTEM.

* ®yHKkuun SHARE 1 PS He aeiicTBYIOT Ha pyneBoW cucTeme.

- [ins cuctembl PlayStationed, koraa nepekntoyarens USB (5) HaxoauTcs B nonoxeHun PS4™:

* He 3abyabTe Haxatb kHonky PS Ha pyneBom konece (8) u oTkpoWTe CBOI UrpoBoW npodunb,
4T06bI MOXHO ObINO UCNONL30BaThL PYIb.

* BONbLWMHCTBOM Urp pyneBas cucTeMa pacno3sHaertcs kak pynb T300 RS unm T150.

* OYHKUWUM pyneBoM CUCTEMbI NMOAAEPKUBANTCA COBMECTUMbIMA UIpaMM U MEHK MrpPOBbIX
cuctem.

* ®yHkunn SHARE v PS pelicTByIOT Ha pyneBoii cucteme.

- MepeyeHs uep dns PlayStatione3 u PlayStationed, coeMecmumsix ¢ pynesoli cucmemoii T150
(c ykaszaHuem Heob6xo00umMo20 nonoxeHusi nepeknroyamens USB-exoda (5) @ coomeemcmeuu
C ucnonb3yemoll Uu2pol)) MOXHO Haumu Ha calime: https:/support.thrustmaster.com
(eblbepume [oHo4Hble pynu / T150 PRO Force Feedback). 9mom cnucok pe2ynsipHO
o6Hoensiemcsi.
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ABTOMATUYECKAA KANIMBEPOBKA PYNA U NEAANBHOIO BIIOKA

KanubpoBka roHOYHOro pynisi BbINOMHAETCS aBTOMATUYECKN MPU MOAKIIOYEHNN PYNIEBOM CUCTEMbI K
3MeKTpopo3eTKe U k urpoBoii cucteme PlayStatione3 or PlayStatione4 yepes USB-pasbem.

Bo Bpemst 310/t npoLeaypbl pynb BbICTPO BpaLlaeTcst BNEBO M BNpaBo, coBepLuas nosopoT Ha 1080
rPajlycoB, 1 3aTeM OCTaHaBNMBAETCS B LIGHTPE.

BHUMAHUE!
Bo Bpems aBTOKanMGPOBKM Henb3s AOTParuBarbes Ao pyns!
(B npomusHoM cny4yae 803mMosxeH c6oll kKanubposku u/unu menecHas mpaema).

ABTOMATUYECKAA KATMBEPOBKA NEQAINBHOIO BITOKA

Henb3s noakniovate nefanbHbIi 6nok k 6ase pynesoro koneca (1 oTkmioyaTh ero ot 6asbl), ecnmn
cucTeMa NopKIiYeHa K UrpoBOIA CUCTEME U BO BPEMS! UTPbI (B MPOTUBHOM Cry4ae BOMOXEH cBoi
kannbpoBku).

MenanbHblit Gnok ceayeT noakmioyaTh K pyneBoil cucTeme nepea ee NofKMYeHNeM K UrpoBoit
cucTeme.

Mocne 3aBeplueHns kanubBpoBKM Pynst W 3amycka Wrpbl HECKONMbKAMW HaXaTUsIMM Ha nepanu
BKITI0YaeTCs MX aBToMaTiyeckas kanuGposka.

BHUMAHUE!
Henb3s HaxumaTb nepan Bo BpeMs aBTOKanUGPOBKYM Pyns 1 BO BpeMs 3arpysku urpbi!
(B npomueHoM cy4ae 803MoXxeH c6oll Kanubpoeku).

Ecnu roHouyHbI pynb Wiunu nepanbHblii 6nok He paboTaloT AOMKHbLIM 0Gpasom Wnm
KaXyTCs HeBEPHO OTKaNMBpPOBaHHbLIMK:

BbIKMIOYMTE WUIPOBYIO CUCTEMY W MOMHOCTBIO OTCOBAMHUTE PYNEBYI0 CUCTEMY; 3aTeM 3aHOBO
noaKmntounTe Bee kabenu (B Tom uucrie kaGenu nutaHus v nefanbHoro 6roka) W nepesanyctute
WUrPOBYIO CUCTEMY W UTpY.
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KHOMKA U UHOUKATOP MODE(6)

Kxonka MODE ans nepanbHoro 6noka

lMepanbHbii 60K, BXOASLLMIA B KOMMNEKT pyneBoi cuctembl T150, ocHalleH 3 negansmu.

Mpw mcnonb3oBaHUM nepanbHoro 6roka MHAMKATOP [OMKEH ropeTb KpacHbiM, MHaye nedanb
yckoperus He ByneT pabotaTb AOMKHbIM 06pa3om.

Pynesas cuctema T150 coBmecTuma ¢ nepanbHbiMi 6nokamu Thrustmaster ¢ Tpemsi negansimu
(npuobpemaromesi 0mOebHO); Ha KOTOPLIX MOXHO 3MEKTPOHHBIM CMOCOBOM MOMEHSTL MecTamu
neaanu cLenmeHns v rasa.

[insi aToro goctatoyHo Haxatb kHonky MODE (6) Ha 2 cek.

Bo BCTPOEHHOIT NaMsATI pyneBoil CUCTEMbI COXPaHSIOTCS aHHbIe O MEPEHOCE neaaneit.

MEOANW YCKOPEHWSA W CLENNEHUSA LiseT uHamkaTopa MODE (6)
OBbIYHbIA PEXUM KPACHBIN
OBPATHbIA PEXUM 3ENEHBIN

Dpyrve coBeTbl No ucnonb3oBaHuto kHonkn MODE

MogpobHee o  kHomke M wHoukatope  MODE  pacckasbiBaetcs  Ha  caite
https://support.thrustmaster.com. Lllenkiute FoHouHble pynu | T150 PRO Force Feedback n
BbibepuTe MHCTPYKLMA no akcnnyaTaumum unv YacTo 3agaBaeMble BOMPOCHI.

CNPABKA U OTBETbI HA YACTbIE BOMPOCHI
Mocetute caitt https:/isupport.thrustmaster.com. LLienk+ute FoHouHble pynu / T150 PRO Force

Feedback v BbiGepute MHCTpyKuMA no akcnnyaTtaumumn unv Yacto 3agaBaemblie BONPOCHI.

HACTPOWKA PYNEBOW CUCTEMbI ANA NK*
OBHOBJIEHUE MPOLUNBKU PYNEBOIO KOJIECA

* Cosmecmumocms c 1K 6e3 nuyensuu Sony Interactive Entertainment Europe.

MoapoGHee cm. Ha caiiTe https://support.thrustmaster.com.
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TEXHUYECKWUE XAPAKTEPUCTUKK

Eos O

|- — o

e—8

1 Metannuyeckas 6asa ans 3 KpenexHblit BAHT Ans MeTannnyeckon 6asbl
KOHycooBpasHoro cronopa 4 6-rpaHHbIlt KMiod 2,5 MM (B KoMnnekTe)
(no ymonyaHuto He ycmaHosnexa) 5 PerynupoBoyHas raika ans

2 KoHycoobpasHbli cTorop KoHycooBpa3Horo cronopa

6 Polyar neganu 8 Mertannuyeckas neaans
7 TnactukoBas npoknaska
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BHUMAHUE!

I'Iepe,u, akcnnyaTaumeﬁ AAHHOTO M3fenusa BHUMATenbHO O3HAKOMbTECb C HaCTOFILLleIh VIHCprKLI,VIeIh "

COXpaHuTe ee Ha 6yqyu.|,ee.

U3 cooBpaxeHnit Ge3onacHOCTM HUKOTAA He HaxuMaliTe Ha neaanu 6ocon
HOrO¥i NN HOroi B HOCKe (6e3 06yBu).
KOMMAHUA THRUSTMASTER® OTKA3LIBAETCS OT NIOEOW
OTBETCTBEHHOCTW B CNYYAE NONYYEHUA TPABMbI B PE3YNIbTATE
HAXWUMAHWUA HA NEQANU HEOBYTbIMU HOFAMW.

ﬁ MpegynpexnexHne — onacHOCTb 3aliemneHns nefanbHbIM G110KOM BO BpEMS Urpbl

* XpaHuTe neganbHblit 6ok BHe AOCTyna feTen.

* Bo Bpems Wrpbl HU B KOEM Cryyae He KnaauTe nanblibl PyK MW HOT Ha Nedanyt U He 3acoBbiBaliTe UX
¢ 6OKOBbIX CTOPOH NepanbHoro 6noka.

* Bo BPEMs: Urpbl HU B KOEM CNyyae He KNaauTe nanblbl PyK Uk HOT Ha NeAanit U He 3acoBbIBaliTe UX
C 3afiHeil CTOPOHbI NeAanbHoro Gnoka.

* Bo BPEMs: Urpbl HU B KOEM CNy4ae He KNaauTe nanblbl PyK UK HOT Ha NeAanyt U He 3acoBbIBaliTe UX
C nepenHel CTOPOHbI NeAanbHoro 6roka.

HENb3A HENb3A

HENb3A
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ABTOMATUYECKAS KANMEPOBKA NEQANEN

BAXHO!

- Bo unsbexanmne npobnem ¢ kanubpoBkoi HM B KOEM Cryyae He MOAKMIONaiTE M He OTKMovaiiTe
nepanbHblil 6rok oT 6asbl pyns, noka pyneeas cucTema nogkmnioyeHa k kowconu PS3™ wnn
PS4™, a Takxe BO BPEMS UrPb.

=epanbHbiii 6ok criepyeT NofkNoyaTh K pyneBoi cucTeme, Npexde Yem oHa byaeT nofknoveHa
K koHconu PS3™ unmn PS4™.

- Mocne aBTOKaJ’IMGpOKM pyna u 3anycka wrpbl aBTOMaTtU4eCcKW HECKONMbKUMU HaxatuaMu Ha
neganu 3anyckaetcsi asToMmatyeckas KEJ'II/I6pOBKa nefanei.

- Bo nsbexatne npobrnem ¢ kanvbpoBKOi HU B KOEM Cryyae He HaxuMaiTe Ha neganu BO BPEMS
aBTOKanMBPOBKI 1 BO BPEMS 3anycka Wrpl.

- Ecnn nepanu He paBoTaioT JOMKHBbIM 0BPA3oM WM KaxyTcsi HEBEPHO OTKanMGPOBaHHbIMM,
BbIKMIOYMTE KOHCOMb, MOMHOCTBIO OTCOEAMHUTE PYMEBYIO CUCTEMY W 3aHOBO MOAKIIOYMTE BCE
kabenu (B Tom uucne kabenb nuTaHus M kabenb nepanbHOro 6roka, BKMKYMTE KOHCOMb U
nepesanycTute urpy.

3AKPEMNNEHUWE NEOANBHOIO BIIOKA B KOKMUTE

- BakpenuTe neganbHbi BNOK C NOMOLLbO HEBONbLMX Pe3bBOBbLIX OTBEPCTUI Ha €ro HiKHel
MOBEPXHOCTA.

- BakpytuTe ABa BMHTa M6 (He BXOAAT B KOMMMEKT) B NNOLAAKy Ans nepanbHoro 6noka v B ABa
HebonbLLNX BUHTOBbLIX OTBEPCTUS HA HUXKHEN CTOPOHE NeaanbHoro bnoka.

BaxHo! [inuHa BuHTOB M6 He AomkHa npeBbiLLaTh TONLMHY nnowaaki Gonblue Yem Ha 10 MM BO
n3bexaHune NOBPEXAEHN BHYTPEHHNX AeTanen neaanbHoro bnoka.

17/24



PErYNUPOBKA MEAAJIBHOIO BITOKA

KoHcTpykums neganei:

- MeTannuyeckas nnoliagka neganu (8) ¢ HeckonbkMMM OTBEPCTMSIMM (9 OTBEPCTUIA Ha Meaanu

rasa, 6 — Ha nefanv TopmMo3a, 6 — Ha neaanu cLenmnenus);
- NNacTMkoBas Npoknagka Ans nnowagkv (7) (kpemuTcs Mexay Nnowagkod M pblyarom) ¢

YeTbIpbMS OTBEPCTUSMM;
- pblyar neganu (6) ¢ 4BYMS OTBEPCTUSIMU.

o

BHUMAHUE! Bo u3bexatue npo6nem ¢ kanubposkoii 06s3atensHo oTkntovainte USB-kabenb ot
koHconu PS3™ unu PS4™, npexpae YeM Kak-nubo perynupoBath neganbHbii 6rok.

PerynupoBka nepanu rasa no BbICOTE

- C nomoLblo BXOASALEro B KOMMMEKT LIECTUrPaHHOrO knova 2,5 MM (4) oTkpyTUTe 2 BUHTA,

YAEPKUBAIOLYMX MeTaNNM4ecKyio nnoLLaaky (8) 1 npoknagky (7).
- Bblbepute HyxHyl BbICOTY MefanM W 3aHOBO 3aKPYTUTE BUHTHI ANS XECTKOW uKkcaLymn

MeTannmyeckoit nnoLaaku (8) n npoknagku (7).

== 45
g ! _Iﬁﬂ| ‘. |_
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HwxHee nonoxeHne I'IO ymonq Bbicokoe nonoxeue
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PerynupoBka PACCTOAHUA mexay Tpemsa negansamu

- C nomoLublo BXOASALIEro B KOMMMEKT LIECTUrPaHHOrO krova 2,5 MM (4) oTkpyTUTe 2 BUHTA,
YAEPXKUBAIOLYMX MeTaNNM4ecKyio nnoLuaaky (8) u npoknagky (7).

- Bobibepute HyxHOe MonoXeHWe nefany (cresa, MO LEHTPY WAW CTpaBa) W 3aHOBO 3aKpyTuTe
BMHTbI 115 XXECTKOI (hukcaLui MeTannnyeckoit nnotuanku (8)  npoknapki (7).

[Npumepbl perynupoBku neganyt TopMosa:

JleBoe nonoxeHue LleHTpanbHoe nonoxeHue (no ymony.) [MpaBoe nonoxetue

KonuyecTBo BO3MOXHbIX NONOXEHU ANs neganu:
- 3 Ans nefanv rasa;
- 3 ANs nefanv TopmMo3a;
- 3 ANsi negany cuennexus.

PerynupoBka YITIA HAKITOHA nepanei

- C nomoLLblo BXOASALLEro B KOMMNEKT LUECTUrpaHHOro kmiova 2,5 MM (4) oTkpytuTe 2 BUHTA,
YAEPXKVUBAIOLYMX MeTaNNMYEeCcKyio nnoLLaaky (8) 1 npoknagky (7).

- MoBepHuTe nnacTukoByto npoknapky (7) Ha 180° u 3aHOBO 3aKpyTUTE BMHTbI ANS XECTKOM
chuKcaLmm MeTannuyeckoil nnowyaaku (8) n npoknaakm (7).

[Tpumepbl peryn1poBky Nefanv rasa:

Yron HaknoHa MeHblie  Yron HaknoHa BonbLue (No ymony.)

Konm4ecTso BO3MOXHbIX NOMOXEHHiA iNg neaany:
- 2 Ans nefianu rasa;
- 2 NS Nefianv Topmosa;
- 2 NS Nefanu cUennexus.
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YcTtaHoBKa KOHycoobpasHoro ctonopa (koHdmrypauus CONICAL RUBBER
BRAKE mod)

[anHas KoHguypayus (mod) HeobsizamenbHa, N03MOMY CMONOP N0 yMOMYaHUK He yCMaHOBIIeH.
3mo o3Hayaem, Ymo nedarnb MopMo3a NPegocxodHo pabomaem u 63 ycmaHoB/IeHH020 cMonopa
mod.

Cmonop mod nossonsiem 0o6umbCs HoBbIX OWyWeHUU U CoONPOMUBIEHUS NPU MOPMOXeEHUU.
Monb3o8amerib N0 c80EMY YCMOMPEHUIO pewaem, cnedyem J1U €20 ycmaHasugame.

- BkpyTuTe koHycoobpasHbiit cTonop (2) B MeTannuyeckyio 6asy (1).
- HakpyTute perynupoBouHyto raiiky (5) CHu3y (Ha BUHT KOHycoobpasHoro cTonopa).

*d

- Paamectute Mogynb N03agy pblyara nefany TopmMosa.
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- 3akpenuTe MOAYINb C MOMOLLbIO LLECTUTPAHHOTO KMkoya 2,5 MM (4), BKDYTUB KpenexHblit BUHT (3) B
Hebonbluoe pe3bboBoe OTBEPCTUE HA HUXKHEN CTOPOHE NeaanbHoro Broka.

0 =]

=
[

™ il

e ]
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Modyns CONICAL RUBBER BRAKE mod ycmaHoesneH!

PerynupoBka LLUATA nepanu Topmo3a u CUIbI conpotuBnexus

Cnerka ocnabus raiky (5) 1 cABiHyB koHycoobpa3HbIit CTOMOP (2) k 3aaHeit YacTu pbivara neganu,
MOXHO ele Gomnblue YCUnUTL COMpOTMBIIEHWE NMeAani Topmo3a (Mpu HeoBXOAUMOCTU [OTSHUTE
raiiky ¢ NOMoLLbto 14-MM Kntoya N naccaTuxken, 3akpenus BbIbGpaHHoe nonoxerue). Yem Grmke k
3afHell YacTu pblyara neganu pacnonoxeH KoHycoobpasHbli cTomop, Tem 6onblie cuna

CONpPOTUBNEHNA.

=

lMpumeyanme: ecnn koHycooBpasHblil CTONOP PacronoxeH cnuwwkom 6nM3ko K 3adHedt yacT

pblyara neaanit, MOryT BO3HUKHYTb Npo6neMbl C AOCTUXKEHWEM MaKCMManbHOrO 3HauyeHus

Kkanubposku. B aTom cnyyae:

* MEAMeHHO CO BCeil Cunbl HajaBuTe Ha nefanb Topmosa, YTobbl BbhkaTb ee A0 ynopa (mpu
HeoBXoaMMOCTY BbICTPO HACTYNUTE Ha Nefanb BCEM BECOM — HO TONbKO HA MTHOBEHbE), 3aTeM
OTNyCTUTE NeAanb; i

* 0TOABWHBTE KOHYCOOBpa3HbIil CTONOP OT 3a[HEi YacTy pblyara negany.
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CBefieHus 0 NOTPeOUTENbCKOM rapaHTUn

Kopnopaums Guillemot Corporation S.A., 3apemcTpupoBaHHas no aapecy Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, ®paHuys, (aanee — «Guillemot») rapaHTpyeT CBOUM KriMeHTaMm BO BCEM MUpE, YTO B
AanHom nagenn Thrustmaster He GyaeT BbISBMEHO HIKaKiX JePEKTOB MaTepuarnos 1 MPOM3BOACTBA B
TEYEHIe rapaHTUAHOrO Nepuoa, KOTOPLIA PaBeH CPOKY MPEABLABNEHNS MPETEH3MN MO COOTBETCTBIIO s
[naHHoro uapenus. B ctpaqax EBponeiickoro Coto3a 3TOT CPOK COOTBETCTBYET ABYM (2) roAam ¢ MOMeHTa
nocTaeku u3penns Thrustmaster. B apymix cTpaHax rapaHTUiHbIA Nepron paBeH CPOKy NMpeabsBreHmns
MpeTeH3MM MO COOTBETCTBMIO AN W3denus Thrustmaster, onpedensieMoMy —COOTBETCTBYHOLLMM
3aKOHOAATEMNbCTBOM CTPaHbl, B KOTOPOA MpOXvBan notpebuTent Ha MOMEHT NpuobpeTeHns uanenms
Thrustmaster (ecnv nogobHble NPeTeH3M He OENCTBYIOT B COOTBETCTBYIOLLEN CTPaHE, rapaHTUMHbIA
niepvio paBHsETCs oaHOMY (1) roay ¢ nepBoHavanbHoi aThl npuobpeTerns usnenus Thrustmaster).

B cnyyae obHapyxeHust [edekToB M3genms BO BPeMSA rapaHTUIHOTO Mepuoda HesamennmuTensHo
obpatutecb B CryxOy TEXHUYECKOW NOAAEPKKW, COTPYAHUKM KOTOPO ONPEemensT [anbHedLyio
npovienypy. Ecnv nedbext Gyner nonTBepxaeH, 3aenve cnedyer BepHyTb Mo MecTy nprobpeTeHns (unu
B Nnto6oe Apyroe MeCTo, ykasaHHOE CryxBOi TEXHUYECKON NOAAEPKKA).

B pamkax feiicTeusi rapaHTun fedpekTHoe u3genve OyneT, Mo YCMOTPEHWMio CriyxBbl TEXHUYECKON
MOAAEPKKM, 3aMEHEHO UM BO3BPALLEHO B pabodee cocTosHie. ECnn B TeyeHne rapaHTUIHOMO Cpoka
vn3nenve Thrustmaster 6yaeT NoABEpXEHO TakoMy BOCCTAHOBIEHMIO, K OCTaBLUEMYCS rapaHTUIAHOMY CPOKY
npnbaBnsieTcs Nepron BPEMEHM, HO He MeHee cemy (7) aHeid, BO BPEMS KOTOPOTO M3Aenve Haxoaumnoch
BHe yroTpebrieHus (Hayarnom aToro nep1oda CHMTaeTCs AaTa 3anpoca Nokynatens o BMelLaTensCTae Uim
[AaTa npefocTaBnexns AeheKTHOro U3AENS AN BOCCTAHOBNEHMS, €CIM 13aenue Bbino NpenocTaBneHo
AN BOCCTAHOBMEHNSt Mo3aHee, YeM Bbin caenaH 3anpoc O BMelLatensCcTae). B Mepe, paspelueHHoit
NMPMMEHUMbIM  3aKOHOLATEMNBCTBOM, MOMHAs OTBETCTBEHHOCTb Kommanun Guillemot n ee [ouepHux
KoMnaHviA (B TOM Yucrie KOCBEHHIN YLLEepB) orpaHMIMBAETCS BOCCTAHOBMEHNEM paBoHero COCTOSHUS Uk
3ameHoit 3penus Thrustmaster. B mepe, paspeLueHHON NpUMEHMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM, KOMMaHWs
Guillemot oTkasbiBaeTcst OT MtOObIX rapaHTU KOMMEPYECKO MPUTOAHOCTU WAW MPUMOJHOCTU ANS
onpeneneHHoN Lemnu.

Hacrosilas rapaHts He pacnpocTpaHsietcs: (1) Ha cuTyaumm, Koraa uanenve 6bino BUBOM3MEHEHO,
OTKPbITO, MOAVCULMPOBAHO WM MONMYYUNO MOBPEXAEHMS B pesyrnbTate  HE[OMyCTUMOTO Wi
HENPaBUITLHOTO MCMOMb30BaHNS, HEOPEXHOCTI MMM HECYACTHOMO Crlyuasi, ECTECTBEHHOMO WU3HOCa WM
Mo6oiA ApYroil NPUYMHLI, He CBA3AHHOI C AeCHEKTOM MaTepuarnos Ui MPOM3BOACTBA (BKITOYas, NOMUMO
npoyero, ucnonb3oBaxne n3nenus Thrustmaster coBMECTHO ¢ NMioBbIMK HENOAXOAALMMIA SNEMEHTaMK, B
YacTHOCT — C BroKammu MUTaHWS, akKyMynsTopami, 3apsisHbIMU YCTpOCTBaMM 1 MloBbIMY ApyTVMU
aneMeHTamu, He BXofslWwmK B komnnektauuio Guilemot ans paHHoro wapenws); (2) Ha cnydan
MCTIONb30BaHNS MPOAYKTa B MioBbIX Liensix, kpoMe BbITOBbIX, B TOM YKCTe Ha Cry4an NpotheCcHOoHaNbHOMo
UMK KOMMEPYECKOro MPUMEHeHUst (Hanpumep, B WFPOBbIX 3anax, Ans nposedeHne obydqeHns w
COPEBHOBAHWIA); (3) Ha CUTYaLWK, KOrAa YkasaHus CykObl TEXHUYECKOI NOAAEPKKY He Obinv BbINONHEHbI;
(4) Ha IO, Tak kak Ha Takoe MO pacnpocTpaHsaeTcs OTAeNbHas rapaHTUs; (5) Ha pacxoaHble MaTepuanbl
(anemeHTbI, NpefHa3HaYeHHbIe 1S 3aMeHbl B Te4eH e cpoka CriyxBbl 13aenms: Hanpumep, baTapeitki n
YLUHbIE NOAYLLKA NS TapHUTYP UMK HaylLHIKOB); (6) Ha akceccyapbl (Hanpumep, kabenu, Yexrbl, CyMK,
yTNAPBI, Hapy4HbIe pemeLLkn); (7) Ha cryyan NPOAaxXY N3AENKs C OTKPLITOTO ayKLMOHA.

[laHHas rapaHTUs He NOANEXWT nepeaaqe.

HacTosiLias rapaHTist He yliemrnsieT npaB noTpeOuTens, NpenocTaBnseMblX €My MpUMEHUMbIMM
3aKOHaMM B OTHOLLIEHWI NPOAAXY NOTPEBUTENBCKIX TOBAPOB B COOTBETCTBYIOLLEN CTPaHE.
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[lononHuTenbHbIe YCNOBUA rapaHTn

B TeyeHme rapaHmuitHoro cpoka komnanus Guillemot, B 0bLyem v Lenom, He NpesocTaBnsieT HUKaKkuX
3anacHbIX YacTel, Tak kak BCKPbITUE WinM mogucukaLmio niobbix M3penuic Thrustmaster enpase
OCYLLECTBMSTb TOMLKO CryGa TEXHUYECKOI MOAAEPXKKA (38 UCKIIOYEHUEM Kakux-nvbo mpouesyp no
MoauchmKkaLm, KoTopble criyx6a TeXHU4ECKo NOAAEPKI MOXET NPEANIOKUTb BLINOMHUT KIMEHTY nyTem
MACbMEHHBIX WHCTPYKUMA W NpefocTaBneHys, npu HeobxomumocT, TpebyeMblx 3anacHbIX yacTeil:
Harpumep, B CBSI3W C OTCYTCTBMEM CTaTyca CMOXHOCTW WM  KOHCUAEHLMANbHOCTY Y TaKoid
BOCCTAHOBUTENbHOM MpOLIEAypbI).

C y4eToM repuosa OCBOEHNS! HOBbIX M3AENMIA U B LIENSX 3aLLMTI CBOMX HOY-Xay W KOMMEpYECKUX TaltH
Kkomnatus Guillemot, B o6lLLem 1 Lienom, He MPeAOCTABNSET KakX-NBO YBELOMIEHIA O BOCCTAHOBNEHMM
WNM 3anacHbIx YacTeit Ans mobbix napenuii Thrustmaster ¢ MCTEKLLWM rapaHTUiiHBIM CPOKOM.

OTBETCTBEHHOCTH

B mepe, paspeLueHHO! NpuMeHUMbIM 3aKoHoAaTeNbCTBOM, komnanust Guillemot Corporation S.A. (aanee
— «Guillemot») 1 ee poyepHue npeanpusiTst OTKA3bIBAIOTCA OT NGO OTBETCTBEHHOCTW 3a Mtoboit
yLep6, BbI3BaHHbIA OFHUM WK HECKOMbKMM U3 CriedytoLux ¢hakTopos: (1) BUAOMSMEHEHMe, BCKpbITUE
M mopudmkaums magenus; (2) HecobriogeHue WHCTPYKUMA no cBopke; (3) Hemomyctumoe Wnm
HenpaBunMbHOE  UCTIOMNb30BaHMe,  HEBPEXHOCTb, HECYacTHbI  Cryyail  (Hanpumep, — dmsndeckoe
BO3[ECTBME); (4) CTECTBEHHbIN M3HOC; (5) MCMONb30BaHMe NPoayKTa B MioBbIX LiENsiX, kpome BbIToBbIX, B
TOM uMCre MPOPeccMOHanbHOe WM KOMMEpUeckoe MpUMEHEHUe (HampuMep, B WUMpoBbIX 3amax, Anst
npoBefieHne 0BydeHns 1 COpeBHOBaHWI). B Mepe, paspelLeHHOi NMpUMEHUMbIM 3aKOHONATENbCTBOM,
Kkomnanus Guillemot 1 ee fodepHre npeanpusTS OTKA3bIBAKOTCS OT Mi0BON OTBETCTBEHHOCTU 3a NKOoN
ylepb, He CBA3aHHbINA C AeheKTaMu MaTepuarnoB UM W3rOTOBMEHNS, B OTHOLLEHWW [aHHOTO U3Lenus
(BKnoYas, momumo mpoyero, Mtoboi ywiepb, BbI3BAHHBIA MPSAMO  MNM  OMOCPENOBAHHO  MtOBbIM
nporpamMMHbIM obecriedeHem U ucnonb3osaHuem uaaenist Thrustmaster ¢ MoBbiMi HeMoAXOAALLMMM
AMeMeHTaMM, B 4aCTHOCTV — BIOKaMu N TaHINS, akkyMynsTopami, 3apsaHbIMY YCTPOCTBAMM 1 MioBbIM
ApYTVIMU 3neMeHTamm, He BXOASLLMMM B komnnexTaLyio Guillemot ans aaHHoro usnenms).

( THRUSTMIASTER'® )

TEXHWYECKOW NOAOEPXKU
https://support.thrustmaster.com

ol
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ABTOPCKUE NMPABA

© Kopnopaums 2020 Guillemot Corporation S.A. Bce npasa 3awmuieHbl. Thrustmaster® sensetcs
3aperucTpupoBaHHbIM TOBapHbIM 3HakoM kopriopauun Guillemot Corporation S.A.

JvueHaus ans npopaxu B EBpone, Adpuke, Ha BrimkHem Boctoke, B Poccun, WHaoum u Okeanuu. [ins
VICKIIOYMTENBHOTO MCTonb3oBaHus ¢ PlayStation3 u PlayStatione4.

Bce ocTtanbHble TOBapHble 3HaKM SBMSKOTCA COBCTBEHHOCTHIO COOTBETCTBYIOLMX BRafenbLEs.
MnniocTpaun MOryT He COOTBETCTBOBATb BHELWHEMY BUAY/DYHKLUNMAM KOHKPETHOro M3fenus.
CopepxaHne, KOHCTPYKLMS 1 TEXHUYECKNe XapaKTepucTUKM M3aenns MoryT ObiTb n3MeHeHbl 6e3
npeaBapuUTENbHOrO YBEAOMIEHINS 1 3aBUCAT OT CTpaHbl NpuobpeTenns. Caenato B Kutae.
[Mpon3BseseHo u pacnpocTpaHsieTcs komnaxueit Guillemot Corporation S.A.

[Mpu nonb3oBaHUK u3penuem y"IVITbIBaVITe cnefywoulee: LBetan An3aitH MOryT pasnuyarbca.
[nacTukoBbIE CTSKKM 1 KJ'IeIhKle TNeHTy crieflyeT CHATb nepeq UCnosib3oBaHWEM U3Aenns.

www.thrustmaster.com
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20,

FORCE FEEDBACK

Eyxeipidio xpong

MPOEIAOMOIHZH:
la va BePaiwBeite 611 N TIHovIEPa T150 AeiToupyei owoTd pe kGBe Traiyvidl, iowg
XPEIOOTEI VO EYKATOOTATETE TIG AUTOUATESG EVNUEPWAEIG TOU KABE TrayvIdIol
(eivar diabéaiua drav To auaTnua maixvioIwy eival auvoedeuévn aro Internet).
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TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

12
13
14

Baon T150 7 Kouuma SELECT/START ato PS3™ kai
Tigévi SHARE/OPTIONS gto PS4™

2 poxhoi ahayig TaXUTATWY OEIPIAKAG 8 Koupmi PS

Si1dmagng (Up & Down) 9 Omn peyalou omeipwpatog (yia alotnua
Z1aupdg kateuBivaEwv TTOAWY KaTeuBUVaEwWY TIPoCAPTNONG Kai Bida auoIgng)
Evowparwuévog oupduevog diakdmng USB 10 Z0oTnpa TPoOCAPTNONG

PS4™/PS3™ 11 MetaMikn Bida ouo@igng

Koupri MODE + Auyvia évoeigng pe

KOKKIVO/TIPAGIVO XpWHa

N\
3

73

4]

o ==

W "
eV

Aovag Tipoviol 15 KaAwdio USB kai umodoyn aywviaTikoU
Koupmad L3/R3 TIHOVIOU
KaAwdio tpopodoaiag 16 Ymodoxn poxAoU aAhayig TaxutATwy
1} Ymodoxn Tmapoxng peupaTog (10 KIfWwrio TaxuTHTWY TTWAEITaI YWPIOTE)
(ToIKiMeI ammo xwpa o€ xwpa) 17 Ymodoxr o€t mevidA
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ZYNAEZH THZ TIMONIEPAX £TO PEYMA: AIABAXTE MPIN XYNEXIZETE!
H utodoyn Tpogodoaiag Tng TipoviEpag TTOIKIAEI avaAoya pe TN xwpa amd Ty oTroia ayopaoare
N GUOKEUR 0OG.

Mévo yia Eupwiraikég ekdooelg
Znuavrikd onueiwan: n Evpwmaikiy ékdoon g mipoviépag T150 Oiabétel eowrepikn mapoxn
peduarog, mou Bpiokeral ameubeiag péoa an Baon g TIOVIEAC.

H Eupwraiki ékSoon TPETel va TTapEXETAI OTTOKAEIOTIKG pE pepa Téong 220V!
Moté pnv avoiyete T Béon Tng TIHoVIEPaG — Kivduvog nAekTpotAngiag!

--%%E"T}E{ﬂm Power Supply
ATTENTION A 220~-240Y 50Hz 0.84

MSOUE DE CHOC BLECTRIOUE |
FiE PALB CUURR !

- ATAwg auvdéaTe TV UTTOdOXN PEULATOS TNG TIMOVIEPAS OE pia TIpifa Taang 220 V.

AMeg ekbooeig (Un Eupwrdikég)
Znueiwon: Ze avriBeon pe v Evpwmaikn ékdoon, n un Evpwmaikn ékdoon g tipoviépag T150
O1abérer e€wrepikn mpida. [apéxerar pia GUYKEKPIIEV GUOKEUN LIE THY TILIOVIEQA.

- ZUVOEDTE TOV EGWTEPIKG aVTATITOPQ GTNYV QVTIGTOIKN UTTOd0XT TToU BPICKETal OTO ToW PEPOS TNG
TIHOVIEPOG, KOl 0T OUVEXEID, TUVOEDTE TOV EGWTEPIKG AVTATITOPA TOU PEUUATOG O€ piat TUTTIKA TTpidal
pedpaTog Tou €xel TV idia 1O,
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MPOEIAOMNOIHZEIZ

MpIv XpNOIUOTIOIRGETE QUTO TO TTPOi6V, DIABACTE TIPOTEKTIKA TO TIAPOV EYXEIPIBIO KAl QUAAETE TO yia peAAOVTIKN
avagpopa.

Mpoeidomoinan — HAektpomAngia

* KparhoTe auté To TIPOidv e OTEYVO PEPOG Kall Unv To KBETETE OE aKOVN 1/ aTOV AAIO.

* Mnv mrepioTpéQeTe ) Tpapdre Tig UTOdOXES Kal Ta KaAWSIA.

* Mnv pixvere uypd aTO TIPOTOV KaIl TIG UTTOBOXEG TOU.

* Mnv BpayUKUKAWVETE TO TIPOTOV.

* Moté pnv amoguvapuoloyeite 1o TPoiGV. Mnv piXvete 10 TPOiGV O€ PWTIA Kal Unv TO €KBETETE OE UYNAEG
Beppokpaaies.

* Mnv xpnaipotoieite GMo kaAwdio Tpo@odoaiag mépa amd auTd TToU TTApEXETAl Jadi PE TNV TIHOVIEPA T TG,

* Mnv xpnaipotoieite 10 KaAwdio Tou avrdmTopa dikTdou edv To KAAWSIO 1} 01 CUVBETEIG EXOUV PBOPEG, ExOouV
SiaxwpIOTel 1 KOTTEI.

* BeaiwBeite 611 T0 KOAWSIO TIAPOXNG PEUPaTOG €xel ToToBeT Bl owoTd oty Tpifa kal eival owoTd
ouvdedepévo oTnv uTIodo)1 TToU BpiokeTal aTnv Tiow Oyn TG BAaNG TG TIHOVIEPAG.

* Mnv avoiyete Tv Tigoviépa: Oev UTIAPXOUV QVTAAAGKTIKG péoa TTou pmopoUv va emidiopBwbolv amo Tov
xprotn. OmoladATmoTe ouvIPNON TIPETEN VAl TIPAYHATOTIOIEITC AT TOV KATAOKEUAOTH, TOV £§0UG1080TNHEVO
QVTITTIPOOWTIO 1} KATTOIOV EEEIBIKEUEVO TEXVIKO.

* XpnaolpoToleite povo TpdadeTa Tou cuoTANATOG/atEaoudp TTou KaBopilel 0 KATAOKEUADTAG.

* EGv n mipoviépa Aeitoupyei pe aouvhBiaTo TpdTo (€Gv akoUyovTal Tiepiepyol fixol, ekTéuTETal BEpUavan 1
avaduovTal 00pEG), OTAPATACTE T XPrion apéowg, amoouvdéaTe To kahwdio Tpopodoaiag amé Ty Tpila Kal
amoouvdéaTe Ta UTTOAOITTA KaAWDIA.

* Av Oev OKOTTEUETE VAl XPNTILOTIOIRCETE TV TIMOVIEPA YIa PEYGAO XPOVIKG BIA0TNUA, aTTOCUVDEDTE TO KAAWSIO
TIapoxng pedparog améd my mpida.

* H mpiga mpémel va Bpioketal kovia aTov eE0TAIGNS Kal TTpéTel va gival EUkoAa TTpoaRAaiyn.

Aepaywyoi
BeBaiwbeite 611 dev pmmAoKapeTe kavévav amo Toug aepaywyolg ot Baon Tng Tiwoviépag. Ma Tov KaAlTepo
duvaroé aepiopd, akoAoubraTe TIg TapakdTw odnyieg:
* TomoBemaTe Tn Béion Tou TiHoviol TouAdyioTov 10 ekaToaTé HOKPIG T TOUG TOIKOUG.
* Mnv TotroBeteite T Pdion o€ OTEVOUG XWPOUS.
* Mnv kahUTeTe ™ Baon.
* Mnv a@riveTe va GUGOWPEUTET KOV ETTAVW GTOUG AEPAYWYOUS.

A

o AOyoug ao@AAEIag, TIOTE PNV XPNOIHOTIOIEITE TO
OET TWV TEVTAA SUTTOANTOI ) POPWIVTAG POVO KAATOEG.
H THRUSTMASTER® AMONMOIEITAI OMOIAZAHMOTE EYOYNHZ
ZE NMEPINTQZH TPAYMATIZMOY MOY MPOKAAEITAI AMO TH
XPHZH TOY ZET TQN NMENTAA XQPIZ MAMOYTZIA.

A Mpocidomroinon - Tpaupatiopoi AOyw Texvohoyiag Force Feedback kai eravaAauBavouevwv

KIVAGEWV

To maiyvidi pe éva Tipévi Texvohoyiag Force Feedback evdexopévwg va mpokaAéoer ovo aToug pleg fy oTig

apBpwatelg. Mpog amoguyr oToIovdATOTE TPORANUATWY:

* AmopUyete va TraieTe GuVEXOMEVA VIO eyGAo XpoVIKG diaoTnua.

* Kavre Siakeippara Sidipkeiag 10 éwg 15 Aetrmiv petd amé kabe pia wpa maixvidiol.

* Av viwoete koUpaaon f Tovo o€ xépia, kapmoug, Pmpdroa, TéApara f média, oTapatiaTe To TraIxvidl Kal
EEKOUPAOTEITE VIO PEPIKEG WPES TIPIV APXITETE §ava TO TraIXVidI.
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A Npoeidotroinan - Tpaupatigpoi Adyw Texvohoyiag Force Feedback kai
emavalapBavopevwy KIVAGEWY (Guvéxeia)

* Av Ta oupTITWPaTa ) 0 TI6VOG TTIoU avagépBnkav Tapamavw emipévouv 6Tav apyioete avd To
A Vidl, OTAPOTACTE VA TTAIZETE KAl ETTIOKEPTEITE TOV 10TPO 0OG.

* KpariaTe 10 Tpoidv pakpid amod maidid.

* Kara m Sidpkeia Tou Traigvidio, €xete TAVTA Kal Ta 600 XEPIA OWOTA TOTTOBETNUEVA OTO TIUOVI
XWPIG va TO APAVETE EVIEAWG.

* Katd ™ Sidipkela Twv TaiyvIdiwy, Toté unv Tomobeteite Ta xépia fi Ta SAKTUAG oag kaTw aTmd Ta
TIEVTAA 1) OTTOUBATTOTE KOVTA OTO OET TWV TTEVTAA.

* Katd m didipkeia g Babpovounang kai Tou Traigvidiol, ToTé unv ToTToBETeiTe T0 XépI 1 TO PTTpdTao
00aG Péoa aTa avoiypaTa Tng TILOVIEPAG.

* BeBaiwBeite 611 n Baion Tng TIHOVIEPAG Eival CwaTa aoPANIGPEVN, CUPPWVA PE TIG 0Nyieg auToU Tou
eyxelpidiou.

BAPY MPOION
To Tpoiév poopideTal yia XpRaTeg [MpoagxeTe va pnv piete 10 TTPOIOV EMAVW
14 €10V 1 PeyaAlTepoug oag i emavw o€ kdmoiov aAov!
MANTA NOTE NOTE
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A Npoeidotroinon - Kiviuvog paykwyuaTog 0To O€T Twv TEVTAA OTav TaileTe

* KpatiaTe 1o O€T Twv TeVIAaA pakpid amd Taidid.

* Karé m didipkeia Tou Traixvidiol, ToTé pnv TotrobeTeiTe Ta SAKTUAG Gag ETavw A OTIOUBATIOTE KOVTA
OTIG TTAEUPEG TwV TTEVTAA.

* Karé ™ didipkeia Tou Traixvidiol, TToTé pnv TomrobeTeiTe T SAKTUAG Gag ETavw A OTIOUBATIOTE KOVTA
0TV pmmpooTive) Baon Twv TEVTAA.

* Karé m diéipkeia Tou Taiyvidiol, ToTé unv TomobeTeiTe Ta SAKTUAG oag emavw fi oToudriTmoTe KovTd

0TV pmpoaTivi Baan Twv TEVTAA.
NOTE NOTE NOTE

A Npoeidotroinon - Kiviuvog paykwuaTog 0To OET TwV TEVTAA 61av Sev mailere

* ATobnKeUaTE TO OET TwV TIEVIAA € A0QAAEG PEPOG Kal DIATNPATTE TO MAKPIA aTTd TaIdId.
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ENHMEPQZH TOY YAIKOAOTIZMIKOY THZ TIMONIEPAZ ZAZ

Eival Suvar n evnuépwan Tou uhikohoyiauikou Trou TrepIAauBavetal aTn BAon g TIHOVIEPAG aag o€
pia TTo TPOCQaTN €KGOaN LE TIG BEATIWTEIG TOU TIPOIGVTOG.

la va epgavioere Ty €kdoan Tou UNIKoAoyiouikoU Trou SIaBETEl TTPOG TO TTIAPGV N TILOVIEPA 0OS Kal
Vo TNV EVNUEPWOETE  av  amaieital:  0¢  umoloyioT,  ouvdeBeie  gTov  I0TOTOTIO
https://support.thrustmaster.com. Kavre khik oTig emAoyég Racing Wheels / T150 PRO Force
Feedback, petd emiAére Firmware kai akohoubrote Tig odnyieg Tou Tepiypagouv T Siadikacia
Muwng kai eykaroTaong.

ZNUAVTIKA onugiwon:

Ze PC, o diakomrng emhoyéa USB (5) otn Bdon tng TIHOVIEPAG TPETEl va Eival TAVTA
puBpiopévog oTn Bon PS3™,
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PYOMIZH THZ KAIZHZ TOY NMENTAA

H kAion Tou TrevaA eivar pubuigopevn.

Oa Bpeite TIg 00nyieg pUBPIONG yia KABe TrevTAA aTov 1aTéTOTIO https://support.thrustmaster.com.
Kavre kAik aTig emAoyég Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, kai perd emAé¢re Manual 1y
FAQ.

MPOXAPTHZH TIMONIEPAZ

TomoBérnan Tipoviépag g€ TpamE i} ypageio

-

. TomoBethoTe TV TIgovIEpa O TPamEQl 1 otroladrTote GAAN opifovTia, eTmiTedn Kai aTabepr
EMQAveIa.

. Eioayere  Bida alogigng (11) ato alompa mpoadptnang (10), Petd oQifTe T CUOKEUR
aTpégovtag Tn Bida cloQIgNG apioTEPOOTPOPA, WOTE va OTEPEWBE OV OTI TOU HeyaAou
OTIEIPWHATOG (9) KATW aTTd TV TIHOVIEPA, EwG GTOU TO TINGVI €ival EVTEAWS OTaBEPO.

N

_NOTE _

NPOEIAONOIHZH: Mnv o¢iyyete Tn Bida pévn TG, Xwpig va Bpioketal To cUoTHHA
TpooapTnong otn Béon Tou!
(Aut6 6a pmropoduoe va mpokaAéoel {nuid atnv TiHoviépa).
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NPOZAPTHZH/
AQAIPEZH

KATEYOYNZH

MNa va oigere:

Z1péyre m Bida
apioTepOaTPOPa

Ma eAeubépwon:

Z1pépre m Bida
SedioaTpopa




Mpocdptnan Tou geT TWV TEVTAA g€ Béon 0dnyoU

1. TpooapticTe TO OET TwV TEVIAA XPNOIMOTIONWVTAG TIG HIKPEG OTIEG ATTO Ta GTIEIpWHATA TTOU
Bpiokovral amd kaTw.

2. KaBodnynote Tig duo Bideg M6 (dev mepihapBavoval) péow Tng TPoegoxng TG Béang Tou
0dnyou, kai 0T Guvéxela, ToTOBETACTE TIG OTIG dUO WIKPEG OTTEG ATTO Ta GTIEIpWATA TTOU
BpiokovTal KATW aTmd T0 OET TWV TIEVTAA.
2nuavrikd: To pnkog amé Tig 0Uo Bides M6 dev moémel va umepBaivel 1o mayog g mEoeoxns
+ 10 yihioord. Or pakpurepes Bides Ba umopouoav va mpokaAéoouv {nuid oTa e0wrepIKG
egaprriuara mou Bpiokovial Uéoa OTO OET TwV TTEVIGA.

Ta Siaypdupara yia 1ig 6éaeig Tou odnyou (yia Tomobémnan g Bdong e TiovIEpAS Kai/j Tou
o€T Twv MEVIGA) umdpyouv diabéoiua otov iaTéTomo https:/support.thrustmaster.com. Kdvre
KkAik oTis emAoyés Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, kai uerd emAéére Manual rj FAQ.

Avrigroixion yia PlayStation@3 kai PlayStatione4

/’f-- L T
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PYOMIZH THZ TIMONIEPAZ T'lA PlayStation®3 'H PlayStatione4

1. ZuvdEaTe TO OET Twv TEVIAA otV umodoyr (17) Tou Bpioketal aTo Triow pépog TG BAang g
TIHOVIEPOG.
2. YuvdéaTe To KaAwdio Tpopodoaiag oTnv utodoyr (14) Tou Bpioketal aTo Tiow pépog g Baang
NG TIHOVIEPQG.
3. ZuvdéaTe To kaAwdio Tpopodoaiag e pia Tpida e TiG idIEG Tpodiaypagég Taang.
Fia mepioaoTepes axeTIKES mAnpoopics, avarpéte omv evornra EYNAEZH THE
A TIMONIEPAZ £TO PEYMA, ot oeAida 3 ato mapov eyxeipidio.

4. PubuioTe Tov diakomTn emAoyéa USB (5) otn Bdon Tng Tipoviépag eite ot Béan PS3™ eite aTn
Béon PS4™ avahoya pe To oUGTNUA 1) TO TIAIX VDI TTOU XPNOIUOTIOIEITE.
. Zuvdéate v utodoxi USB Tng Tipoviépag (15) ae pia amé Tig Bupeg USB Tou cuaThuatog.
. A@oU evepyoTToIaETE To aUATNA TaG, N TIHoVIEpa aag Ba BabuovounBei autoparta.
7. Z10 PlayStatione4 (6tav o diakdTng emAoyéa USB éxer pubuiatei atn Béon PS4™): mathaTe 10
koupmi PS g Tipoviépag (8) kai ouvdebeite ato Sikd oag Tpo@iA Taiktn Sony Entertainment
Network yia va uTrop€aeTe va XpnaIHOTIoINGETE TO TIMOVI.

oo

Twpa ¢iore érolpol yia maiyvidi!

ZNUOVTIKEG ONPEILTEIG:

- 0 diakomTng emAoyéa USB (5) mou Bpiokeral atn Baon Tng TIHOVIEPAG TPETEl Va Eival TAVTA
pubpiopévog aTnv katdAAnAn 8éon (PS3™ 1/ PS4™) mpiv To kaAwdio USB Tou Tipovios guvdedei oTo
oUotnpa. MNa va aAAageTe T B€on Tou SlakomTn emAoyéa, amoouvdéoTe To kaAwdio USB amd To
ouoTnpa Kai, émeira, aAAGgre Tn Béon Tou SiakomTn TPIv ouvdioete {avd To kaAwdio USB oto
oUoTNHO.

- I1o PlayStation®3, o SiakotmTng emAoyéa USB (5) wpémel va gival mwavra puBpiopévog atn Béon
PS3™:

* To TIp6vI avayvwpideral atré Ta TepIoaoTEpa TaiXvidia wg Tip6vi T500RS.

* To Tip6VI gival AeIToupyIkO o€ CUPBATA TraIXVidIa Kal OE HEVOU TWV OUCTNHATWY.

* H Aeiroupyia «PS» givan A€IToupyIKi GTO TIHOVI.

- Z1o PlayStation®4, pe Tov diakomrTn emihoyéa USB (5) va éxel puBuioTei o 8éon PS3™:
* To TIp6VI avayvwpileTal aTro Ta TEPITOOTEPA TraIXVidia wg TIHOVI TS00RS.

* To Tipo6vi gival AeiToupyik6 o€ ouppard Traixvidia aAAd 61 o€ pevol TwV CUGTNHATWY.

* 01 Aeiroupyieg «SHARE» kai «PS» Sev gival A€IToupyIKEG OTO TIHOVI.

- Z10 PlayStation®4, pe Tov SiokotrTn emAoyéa USB (5) va éxel puByioTei otn Béon PS4™:

* Mnv {exvdre va arnoeTe To KoupTri PS Tng Tipoviépag (8) yia va PTTOPECETE VA XPNOIPOTIOIOETE TO
TIHOVI.

* To TIN6VI avayvwpiIleTal aTrd Ta TEPIoOOTEPA TraIXvidia wg TIp6vI T300 RS 7} T150.

* To Tip6VI €ival AeIToupyIkO o€ CUPBATA TraIXViSIa Kol O€ HEVOU TWV GUOTNHATWY.

* 01 Aeiroupyieg «SHARE» kai «PS» gival AeIToupyIKéG OTO TIHOVI.

- H Aiora pe ouppard maiyvidia rou PlayStation®3 kai Tou PlayStation®4 pe 1o tipévi T150 (uadi pe tnv
amairodpevn 6éon Tou Siakémrn emidoyéa USB (5) avdAoya pe 1o maixvidl mou maidere) umdpyel
Slabéaiun atov 10TéTOMO:

https://support.thrustmaster.com (kdvre kAik orig emiAoyég Racing Wheels / T150 PRO Force
Feedback).
Aurij n AioTa avavewverai TakTIKd.
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AYTOMATH BAOMONOMHZH TIMONIOY KAI ZET NMENTAA

H BaBuovounon g Tiyoviépag TpaypaToToleiTal autépaTa otav GuvOEETe TV TIHOVIEPA OTO pelpa
kai v utrodox i USB Tng Tipoviépag ato alotpa PlayStatione3 fj PlayStatione4.

21 didpkela authg TNG @Aong, To TIHGVI Ba TIEPICTPEPETAI YPAYOPa TTPOG apIoTEPG Kai degid,
KaAUTITOVTOG Mia ywvia 1080, TTpoToU GTaATAGEI GTO KEVTPO.

NPOEIAOMOIHZH:
Moté pnv ayyilere To Tip6VI kard Tn Sidipkeia TNG Gaong TG autépaTng fabuovopnang!
(Mia 1étola evépyeia 8a umropouoe va mpokaAéael AavBaopévn Babuovounan kai/i
TPaUUATIONOUC).

AYTOMATH BAOMONOMHZH TIMONIOY KAI MENTAA

Moté unv ouvdéete 1o OET Twv TEVIAA aTn Baan Tng Tigoviépag (1} To amoouvdéete amd T Paon)
orav eivar ouvdedepévo aTo alatnua A katd Tt Sidpkeia Tou Taixvidiol (autd Ba pmopouce va
TipokaAéael AavBaopévn Babuovounan).

Mévta ouvdEeTe TO OET TWV TTEVIAA TTPIV OUVOEETE TO TIUGVI 0TO GUCTNUA.

MoAig ohokAnpwBei n Babuovéunan g TIHoVIEPAG Kal To TTaIKVidI §ekIvAaEel, n Babuovounon Twv
TevTaA Ba Tpaypatotroinbei autéuaTa PeTd amé pepikd maTipara.

NMPOEIAONOIHZH:
Moté pnv TaTaTe To TEVTAA KATA TNV EKKIVNON TNG TIHOVIEPAG
KaTé TN @Aon TG autépaTng abpovopnong f Kard Tn @OpTWA Tou TaIXvISIoU!
(Aut6 6a pmopouoe va mpokaAéoel AavBaopévn Babuovounan)

Av 10 TIHOVI Kai/f) TO GET TWV TEVTAA Sev AsiToupyolv owaoTd f} av n Badpovopnon @aiveral
va gival AavBaopévn:

Amevepyotroipote 70 oUOTNPA  OO¢ Kal  aToouvOEaTE  evieAwg Tnv  Tihoviépa. Emenma,
emavaguvdEaTe 6Aa Ta kaAwdia (padi pe To kaAwdio TTapoxig PEUPATOG Kal TO GET TwV TIEVTAA) Kal
ETTAVEKKIVAOTE TO 0UaTNUA Kal TO TTaiyvidl aag.
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KOYMII MODE KAI AYXNIA ENAEIZHZ (6)

Kouptri MODE yia To G€T TwV TEVTAA

To o€t Twv TevIaA TTou TepIAapBavetal atnv Tipoviépa T150 SiaBétel 3 mevaA.

Otav xpnolpoTolgite autd To OET Twv TEVIAA, Beaiwleite o1 n Augvia évdeigng mapayével
avappévn Pe KOKKIVO Xpwpa, Sla@opeTikd To evidh Tou ykadiol dev Ba AsiToupyei owaTd.

H mipoviépa T150 eival oupBari pe 1o o€t Twv TeviaA g Thrustmaster mou diaBéter 3 TeviaA
(TwAolvtal gexwpioTd). Autd oag Trapéxouv Tn duvatétnTa va TIpAyHaToTIOlEiTE NAEKTPOVIKN
gvaAAayr) oTo TevIA Tou yKadioU Kai TOU GUUTTAEKTN.

T'a va 1o kGvete autd, amAwg athaTe To kouptti MODE (6) yia 2 deutepOAeTTaL.

21NV eOWTEPIKA PVAUN TNG TIHoVIEPaG amoBnkeleTal AV Exel TTpayuaTotroinbei A Ol evahayn Twv
TEVTIAA.

MENTAA FKAZIOY KAl SYMMAEKTH Xpwua Tng Auyviag évBeIEng Tou KoupTriol
MODE (6)
KANONIKA KOKKINO XPQMA
ENAAAATH NPAZINO XPQMA

AM\eg auppoulég yia To KoupTtri MODE

la va pabete mepioadrepa oxeTika pe 10 koupti MODE kai Tn Auyvia évdeigng, emaokepBeite Tov
1076TOTIO https://support.thrustmaster.com. Kavre kAik oTig emAoyég Racing Wheels / T150 PRO
Force Feedback, kai petd emAEgte Manual 1) FAQ.

APXEIA BOHOEIAZ KAI ZYXNEZ EPQTHZEIX
Emoxkegbeite Tov 10T6TOTIO https:/isupport.thrustmaster.com. Kévre kAhik oTig emAoyég Racing
Wheels / T150 PRO Force Feedback, kai petd emAégte Manual 1) FAQ.

PYOMIZH THZ TIMONIEPAZ A PC*
ENHMEPQZH TOY YAIKOAOTIZMIKOY THZ TIMONIEPAZ ZAZ

*H oupparérnra yia PC dev mpooumoypdgerar amé 1n Sony Interactive Entertainment Europe.

l'a mepioadTepeg TANPOPOpieS, EmOKePOEiTE TOV 10T6TOTO https:/isupport.thrustmaster.com.
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TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

P O

[~ —
@8

1 MeTtaM\iké OTAPIYHA YIa KWVIKG OTOTT 4 Kheidi ahev 2,5 xIA. (mepihapBaverar)

(Sev eykaBiotarar amé mpoemiAoyn) 5 Maguadi otepéwang BEang yia kwvikd aTot
2 Kwviké gTom
3 Bida atepéwang yia PETAANIKO aTpiypa

[

6 Bpayiovag meviaA 8 MetaMIK Ke@aAr TrevTaA
7 Impiypa TAOTIKAG KEQAARS
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MPOEIAONOIHZH

MpIv xpno1POTIOINGETE AUTO TO TIPOidV, TIPETTEI va DIABACETE TTPOTEKTIKG QUTEG TIG 0dNyiEg Kal va TIg

QUAGEETE yia peAOVTIKA Xprion.

Ma Adyoug agpaAgiag, TOTE Pnv XPNOIPOTIOIEITE TO OET TWV TEVTAA
§uroAnTol N} evid PopaTe POVO KAATOEG.
H THRUSTMASTER® AMOMOIEITAI ONOIAZAHMOTE EYOYNH ZE
NEPINTQZH TPAYMATIZMOY MOY NPOKAAEITAI ANO TH XPHZH TOY ZET
TQN MENTAA XQPIZ MANOYTEZIA.

ﬁ. MpoeiSomoinon - MpogTagia amwéd TovV KivEUVO HAYKWHOTOG OTO OET TWV TEVIGA KaTd
1n S1dpkela Tou Traixvidiod

* KpatiaTe 10 O€T Twv TeVIAaA pakpid amd Taidid.

* Karé ™ didipkeia Tou Traixvidiol, ToTé pnv TorobeTeiTe T SAKTUAG Tag ETavw A OTIOUBATIOTE KOVTA
OTIG TTAEUPEG TV TTEVTAA.

* Katd n diapkeia Tou TaigvidioU, Toté unv TomoBeTeite T DAKTUAG A TOUG avTixeIpéG oag emavw i
OTTOUBATIOTE KOVTA OTIG TTAEUPEG Twv TTEVTAA.

* Karé n diapkeia Tou TaigvidioU, Toté unv TomoBeTeite T DAKTUAG A TOUG avTixelpég oag emavw fi
OTTOUBATIOTE KOVTAl TNV EMAVW ETTIQPAVEID TwV TTEVTAA.

NoTE NoTE

NOTE
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AYTOMATH BAOMONOMHZH MENTAA

ZHMANTIKO:

- Moéte unv guvdéete A amoouvdéete To OET Twv TEVIGA amd T Baan Tou Tipoviod dtav To TIPOVI
eival ouvdedepévo amv kovadha PS3™ A PS4™, 1 kard Tn didpkela Tou TraigvIdiol yia va
amotpéwete TpoPAAuaTa Babuovéunaong.

=Tldvia ouvdEETE TO OET TWV TIEVTIAA OTO TINOVI TIpIV GUVBETETE TO TIPOVI 0TV Kovadha PS3™ f
psS4m™.

- Aol To TIpGVI autoBaBpovoun6ei kai To Taiyvidl Eekiviael, Ta eviaA puBpifovial autéuata
p6va TOUG apoU Ta TIATATETE PEPIKEG POPEG.

- Na va amogoyere mpoBAfpara BaBuovopnong, Toté pnv TaTdTe Ta TEVIGA 6Tav TO TIHGVI
autopadpovopeital 1 d1av Eekivé To Traiyvidl.

- Av 10 Teviah Oev Aeimoupyolv owoTd i @aivetal 6Tl dev éxouv BabuovopnBei owaTd,
QTTEVEPYOTTOIRATE TNV KOVOOAQ, ATTOOUVOEDTE EVIEAWG TO TINGVI 0AG, ETA ETTAVACUVOEDTE OAa Ta
KaAwdia (oupTepihapBavopévou Tou kahwdiou TapoxAG Kal Tou KAAwDIoU TOU GET Twv TIEVTAA),
evepyomroIaTe &ava Tnv kovadAa kai EekiviaTe §avad To Traigvidl oag.

MPOZAPTHZH TOY ZET TQN MENTAA ZE OEZH OAHIOY

- MpooapToTe TO OET TwV TEVIAA XPNCIUOTIOIWVTAG Ta WIKPA OTTElpwuaTa PIdwUATog aTo KATW
HEPOG TOU OET TWV TTEVTAA.

- Bidware Tig duo Bideg M6 (dev TepihapBavovtal) péoa amé Tnv emipdveiag aTApIENG Tou TEVIAA
o1 6¢on Tou 0dnyou kal péoa amoé Ta dUo pIkpA aTrelpwyaTta BiIdwv TTou BpiokovTal aTo KATW
MEPOG TOU OET TWV TTEVTAA.

Znuavtiké: To prkog Twv dUo BIdwv M6 dev Tpémel va uTepPaivel TO TAXOG TNG ETIPAVEING

oTPIgNG Twv TTEVTAA 0Tn B€an Tou 0dnyol auv éva P6abeTo Tayxog 10 XIA., WOTE va aToTpEWeTE
N {NuId OTa ECWTEPIKA EGAPTAPATA TOU OET TWV TIEVTAA.
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PYOMIZH TOY ZET TQN MENTAA

Kabéva amd ta 1pia mevid Siabértel:

- Mia petahhikiy kepahr (8) pe ToAAEG omég (evvid yia To yKAQ — €51 yia To @pévo — €81 yia Tov
OUPTIAEKTN).

- Mia mAaaoTik kepahy atipIgns (7) (avapeoa oTnv ke@akr kai oTov Bpayiova) e 4 oTég.

- Evav petaAiké Bpayiova (6) e dUo oTiéG.
— |

]

-
*
I

|

|

-

NMPOZOXH: MNa va arogiyete 6oia wpoPARpara Badpovounong, Befaiwdeite o1 ExeTe
amoguvdéoel To kaAwdio USB Tou Tipoviol oag atréd Tnv Kovaoha PS3™ 4 PS4™, mpiv
KAVETE OTrOIE0BNTTOTE PUBICEIG GTO OET TWV TEVTAA.

P0Buon Tou YWOYZ Tou mevtdA ykadioo
- XpnaipotoifaTe 1o KAeIdi e Twv 2,5 XIA. Tou Tapéxetal (4) EefidwarTe Tig dUo Bideg kpaTWVTAG
N PeTaAAIKR KEQaAY (8) Kai To aTAPIYHA TG (7) 0T CwoTH Béan.
EmAégre T BEaN Uyoug TTou TIPOTINATE, PeETd ETTavVaTOTIOBETATTE Kol oQigTe §ava Tig Bideg, waTe n
peTaANikn ke@an (8) kai To aTAPIYpd TNG (7) va aTepewvovTal aTabepa aTn owaTr B¢am.

— = — —
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YynAn 6éon

XapnAr 8éan (mpoetmidoyr)
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P0UBuon ng ANMOZTAZHE Twv TPIWV TEVTAA

- XpnaoipotoinoTe 1o kAEIdi dAev Twv 2,5 XIA. Iou TrapéxeTal (4) EePidware Tig SUo Pideg kpaTWVTAG
T peTaMIKA kepalr (8) kai To aTAPIyUA TG (7) 0Tn owa' BEa.

- EmAEGre T Béon mou Tpomipdre (TPog Ta apioTepd, OTO KEVIPO N TIPOG Ta deCId), peTd
€mavaTtoToBeTOTe Kal aigTe §ava Tig Bideg, waTe n peTAAIKN kepaAn (8) kai To aThpIypd TnG (7)
va aTepewvovTal aTabepd ot owaTr Béon.

MNapadeiypara pe 10 TEVIAA TOU QPEVOU:

ApioTepd Kévtpo (Trpoetmidoyn)
Api1Bu6g mbavi Béoewv amdoTaong avd Tevra:
- Tpeig yia 1o eVt Tou ykadiol
- Tpeig yia 10 TevTaA Tou @pévou
- Tpeig yia 10 TevTAA ToU GUNTIAEKTN

P0Bpion Tng KAIZHZ Twv mevraA

- XpnaoipotroinoTe 1o kAEIdi Aev Twv 2,5 XIA. Iou TrapéxeTal (4) EePidwate Tig SUo Pideg kpaTWVTAG
n peTaMIKkA kepalr (8) kai To aTAPIyUA TnG (7) 0Tn owa' BEan.

- Z1péyte v TAQOTIKA KEQAA aTAPIENG (7) 180°, petd emavaromoBetiaTe Kal o@igre avd TG
Bideg, waTe n PETAMIKK KEQaAR (8) Kail To aTAPIYPE TNG (7) va OTEpEwVOVTal OTaBEPE OTN CWOTH
B¢an.

Mapadeiyyara pe 10 TEVIAA Tou yKadiol:

O¢an e hiyotepn khion O¢an pe TepIoadTEPN KAion (TTpoeTTIAoyR) |
ApiBudc mBavwv Bécewv kAiong ava Tevid:
- Ao yia 1o TEVTAA Tou ykagiou
- AGo yia To TIEVTAA TOU Ppévou
- AUO yia 70 TIEVTAA TOU GUUTTAEKTN
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H eykardaTtaon Tou KwvikoU ato (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Aurj n tpomomoinon (i “mod’) dev eivar ouoiaoTikAg onuacias kai Oev eykadiotaral amd
mpoemiAoyn. Auté anuaiver 611 10 eVIdA Tou gpévou Aeiroupyei TéAeia akdun ki av 1o mod dev éxel
eykaraorabei.

Auré to koupTi mod odg mapéxel Tn duvaréinta va Biuoete O1dpopes alobraeis kai avriotaon érav
mardre gpévo.
Eivar kaBapad dikiy oag mporiunan av BéAete va 10 eykaraoTioere i 6xi.

- BIdWwaTe 10 KwVIKG OTOTT (2) eTTavw 0To PETAMIKG OTAPIYHa (1).
- Bidwarte 1o magiuad pubpiong Béang (5) oto kdTw péPog (aTNV KepaAl TG BIdag Tou Kwvikod
oTom).

g

- TomoBeAaTe T povada aTo Tiow péPog Tou Bpayiova Tou Ppévou.
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- Me éva kAeidi Ghev 2,5 xIA. (4), TpooapthOTE TN povada XpnolpoTolwviag uia Bida
oTepéwang (3) kai T pIKPR KEVTPIKA Bida pe kepaA TTou BpioKeTal OTO OET TwV TEVTAA.

ey
w1

Ll il
] ]

i
Twpa ro “CONICAL RUBBER BRAKE” mod éxei eykaraarabeil

PuBpion Tou EYPOYZ g diadpopig Tou mevrdA Tou gpévou Kai Tnv IZXY tng
avTioTaong

ZeBidwvovTag eAagpd 1o Tagiuadi (5), pTopeite va aughaete Ki GAo TV avtioTaon Tou TEVTGA Tou
PPEVOU PETOAKIVWVTAG TO KWVIKG OTOTT (2) Mo KOVTa 07O TTiow péPog Tou Bpayiova Tou TEvTaA (av
XPEIOOTEN, XpnalpotoiaTe éva KAeIdi 14 mm A mévoa yia va o@itete Eavd To Taguadl kai va
diatnpAoete Ty emAeypévn Béan). Ooo o KovTa eival TOTOBETNPEVO TO KWVIKG GTOTT OTO TToW
EPOG Tou Bpayiova Tou TEVTAA, T600 peyaAUTepn Ba gival n 10XUG TNG avTioTaong.

i

=1

Znueiwon: Otav 1o KwvIKG OTOT gival TTOAU KovTa aTo THoW PEPOG Tou Bpayiova Tou TEVIAA Tou

Qpévou, PTTopei va BILCETE TN PEyIoTn TIPA BaBuovopunang. Z€ authv TNV TEPITITWaN:

* Apya, TratioTe oAU duvard To TEVIAA Tou Ppévou ETa1 WOTE VOl QTACETE OTn PéyIOTN TIPA (av
XpelaaTel, oTabeite TOAU gUvopa eTTAVW 0TO TIEVTAA — yia éva HOAIG SeuTEPOAETTTO), PETA apriOTE
€heUBePO TO TTEVTAA, 1) DIOPOPETIKA

* MeTakivioTe To kwviké aTotr Aiyo Tio Tépa aTmd To TTow PEPOg Tou Bpayiova Tou Gpévou.
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MAnpogopieg eyyinang katavaAwTh

Maykoopiwg, n Guillemot Corporation S.A. Tng omoiag n eyyeypappévn €dpa eivar n 0d6g Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (FaMia) (epegng “Guillemot’) eyyudmar atov katavaiwth
61 10 Tpoidv TG Thrustmaster dev Tapoua1adel eAGTTwua 0TO UAIKG 0UTE KATAOKEUOOTIKEG ATEAEIES YIa
T0 XPOVIKG dIGaTnPa TG £yyUnong, TO OTI0I0 AVTIOTOIKEI OTO XPOVIKG 6pIo yia Goknan aywyig yia
OUPPGPOWON avapopikd e autd To Tpoidv. ZTig xwpeg G E.E., autd avriaToiyei o didatua dUo (2)
€WV amd TV TTapddoon Tou TPoidvtog TG Thrustmaster. Ze GMeg xwpeg, n Tepiodog eyyinong
QVTIOTOIXEI OTO XPOVIKG 6pI0 yia (OKNGN QYwyAG Y CUPUGPQWON QVOQPOPIKA TO TIPOiGV NG
Thrustmaster oUu@wva pe TV 1oxUoUCa VouoBedia TNG XWPag aTnv otoia o KatavaAwtig diéeve
KaTé TV Npepopnvia ayopdg Tou TpoidvTog Tng Thrustmaster (oe Tepitmwon mou Sev uidipyel TEToIa
€EVEpYEID OTNV avTIOTOIXN XWPa, TOTE N €yyunan Ba 1oxUel yia éva (1) €Tog amd T apxIKr| nuepopnvia
ayopdg Tou TpoidvTog Tg Thrustmaster).

e TIEPITITWOT TTOU TO TIPOIGV Tag GaiveTal va eival EAATTWHATIKG KaTd TV TTePiodo Tng eyyunang,
ETMIKOIVWVAOTE apéowg pe TNV Texvikn uTroaTipign, n omoia Ba urodeitel mv diadikaaia mou Ba
akohouBnoete. Av To eAdTTwua emBeBaiwbei, To TPOIOV TTPETTEI VO EMOTPAPET OTO ONEI0 ayopag
Tou (1} o€ oTrolodrTroTe AN anpeio uTrodeIkvUel N TexvIKA UTToaTAPIgN).

Z1a mAaioia Tng eyyinong, 1o eAaTTwaTIKG TPOidv Tou KatavaAwtr, pe emAoyR TG TexvikAg
uTIoaTAPIGNG, €iTe Ba avikataoTabei €ite Ba emaTpagei kai Ba eival oe katdoTaon Aeitoupyiag. Av
Kar@ 1 didipkela TG TEPIGAOU €yyunang To TPoidv Tng Thrustmaster uokemal o TéTolou €idoug
ETOOKEUR, OTTOIOdATIOTE TIEPIOdOG TOUAGXIOTOV €TITAN (7) NPEPWV KATA TNV OTToia TO TTPOIGV EXEI
T1eBei exTOG Xpriong Ba TpoaTeBei oV evamopévouoa Tepiodo eyyunang (auth n mepiodog 10XUEI
amoé TV NUePOUNVia TOU QITAUATOG TOU KATAVOAWTH yia TrapéuBacn A aTmé Ty npepounvia Kara Ty
omoia 10 ev Adyw TPoidv diaTiBeTal yia YETAOKEUN, AV N NPEPOUNVIA KATA TV OTToia TO TTPOidV
diaTiBeTal yia peTaokeun eival emakoéAoubn Tng nepopnviag Tou armpatog yia TapépBacn). Av
emTpéTeTal amd TV I0XUousa vopoBeaia, n TARpng euBuvn g Guillemot kai Twv Buyatpikwv TG
(mepthapBavovtar or emakdAoubeg {npIEG) TepIopiCeTal TNV ETTIOTPOQPN OF KaTAOTAON AciToupyiag
i v avrikatdoTaon Tou Tpoiéviog ¢ Thrustmaster. Av emmpémetal amd v 1oxUouca
vopoBeaia, n Guillemot amomoieitar kaBe eyylnan eumopeuaiydmrag fi kataAnAéTTag yia Tov
OUYKEKPIUEVO OKOTTO.

H mapoloa eyyinon Gev 1oxUer: (1) av 1o Tpoidv €xel TpotrotroinBei, avoixtei, petamoinBei f
utroaTei PAGBN wg ammotéAeapa akatdAANANG 1 KaKAG XPAONG, AUEAEIDG, ATUXAATOG, GUTIOAOYIKAG
@Bopag A ommolaadrAToTe AANG aiTiag TTou dev OXETICETaI Pe EAATTWHA GTO UAIKG ) KATAOKEUADTIKG
ehdmTwpa (oupmepiAapBavopévwy, evOeIKTIKA, ouvduajoviag To Tpoiév Tng Thrustmaster pe
0ToI08ATIOTE aKATAAANAO aTOIXEIO, CUUTIEPIAGMBAVOPEVWY CUYKEKPIPEVWY TIAPOXWY PEUNATOC,
ETTAVOQOPTICOUEVWY  UTTTAPIWY, QOPTIOTWY A GAAwv oToIxeiwv TIou dev Trapéxovral amé Tn
Guillemot yia auté 1o Tpoidv), (2) av 1o TPoidv £xel xpnaluotoinBei yia otoiadimote GAAN xpron
TEPa amoé TV OIKIAKA Xprian, oupTepIAauBavopévng XpRong yia emayyeAparikolg f epmopikoUg
okotmoUg (yia Tapadelypa, dwpdria Taikvidiwy, ekraideuan, dlaywviopoi), (3) ot Tepimwan pn
OUPHOPEWONG LE TIG 0dnyieg TTou TrapéxovTal amd Tnv Texvikr uTroaTApIEn, (4) yia AoyIouIKd, To ev
Aoyw AoyiopIkG UTTOKEITaI OE GUYKEKPILEVN €yyunan, (5) yia avaAwoiua (OToixeia Tou TPOKEITal
va avtikaraotaBolv amé T didpkeia wAG TOUu TIPOIGVTOG: yia TIAPASEIVUA, UTTaTOpiES Miag
XPAONG, KAAUPUATA QUTIWV YIa OET AKOUCTIKWY A aKOUuaTIKA), (6) yia afeaoudp (yia Tapddelyua,
KoAwdia, mepIBAUaTa, Brkeg, Todvieg, Aoupdkia kapmol), (7) av To TPoidv TwAnBei ot
dnuotpaaia.

H mapouoa eyyonan dev petaBiBadera.

Ta vopikd dikaiwuata Tou KatavahwTh oe oxéon We TV 1oxUouca vopobeaia 6aov agopd v
TIWANCN Twv KATAVOAWTIKWY EIBWV 0T XWwpa Tou/tng Tou dev emnpeddovial amd Tnv Tapouca
eyyunan.
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EmmAéov Siatageig eyyinong

Karé mv mepiodo eyyunang, n Guillemot dev Ba diabéael, kard Baon, kavéva aviaAAakTIKG, kaBwg
H Texvikh umooTipign eivar o pévog oupBalopevog efouaiodoTnpévog va avoifel kai/j va
peTackeudael omolodrote TPoidv TG Thrustmaster (pe e¢aipean kaBe diadikagia PETAOKEUAS, TV
otoia n Texvikr umroaThpIEN pTmopei va {ntioel va diegdyel o katavaAwig, uTrd Tn Hoper ypaTrTwv
odnylwv — yia Tapadelypa, Adyw Tng amAodoTeuang Kal TG EAAEIYNG EPTTIOTEUTIKOTNTOG TNG
diadIkagiag PETAOKEUAG — Kal TIAPEXOVTAG aToV KaTavaAwTr) To amairolpevo(a) aviaAAakTiko(d),
étou eival EQIKTE).

Aedopévou Twv KUKAWV KAIVOTOUIWV KOl PE OKOTIO TV TIpOOTagia TG TEXVOYVWOiag Kal Twv
ENTTOPIKWY UCTIKWY, N Guillemot dev Ba Tapéxel, katd Baan, kapia eidommoinan Tepi PETAOKEUAG
1} avtaAAGKTIKWY yia kavéva Tpoidv g Thrustmaster Tou otmoiou n Tepiodog eyyunang éxel AQgel.

EuBivn

Av emirpémeTal amé v IoXUouca vopobeaia, n Guillemot Corporation S.A. (egegng “Guillemot”) kai
ol Buyatpikég TG amotoiolvtal kGBe €ublvng yia omoiadrTote {nuid TPokaAeiTal amd éva
TIEPIOCOTEPA AT Ta akdAouBa: (1) To TPoidv €xel TpomoToINBEl, avoixTel K petamondei, (2)
amoTuxia wg TPOG TN CUPHOPPWAN HE TIG 0dnyieg auvapuoAdynang, (3) akat@AnAn fi kakd xprion,
apéAela, ariynua (yia Tapddeiypa, mpdokpouan), (4) @ualohoyikh @Bopd, (5) xpron Tou
TPOiGVTOG yia omoiadATmoTe GAN xpAon mépa amé Ty oikiakh xpAon, cupmepiAauBavopévng
XPAoNg yia emayyeAparikoug f epmopikols akotmols (yia Trapadelypa, dwpdmia Taixvidiwy,
ekmraideuon, diaywviopoi). Av emTpémeTal amé Ty 10xUouca vopoBeaia, n Guillemot Kkai or
Buyarpikég TG amotoiolvTal KaBe euBlivng yia omoladimote {nuid dev oxeTiCeTal e AdBog aTo
UNIKO 1) TNV KaTOOKEUR avagopd e To TTpoidv (gupmepiAapBaveral, evOeIKTIKA, otroladhTroTe {nuid
TpokaAeiTal dueoa f éupeca amd omolodATIoTe Aoyiopikd i amd aguvduaopd Tou TPOIOVTOG TNG
Thrustmaster pe k@B akatdAAnAo aToixeio, oUTIEPINAUBAVOLEVWY CTUYKEKPILEVWY TIAPOXWY
PEUNATOG, ETAVAQOPTICOUEVWY PTIATAPILY, POPTIOTWY ) AWV OTOIXEIWY TTOU 8ev TrapéxovTal amod
v Guillemot yia auté To TTPOiGY).

( THRUSTMASTER' )
TEXNIK'HX YNOXTHPIZHX

https://support.thrustmaster.com

L oMmG
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MNEYMATIKA AIKAIQMATA

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Me Tnv em@uAagn maviog dikaiwuatog. H ovoupadia
Thrustmaster® eivar epopiké ofua kararebév g Guillemot Corporation S.A.

Me @deia mwAnang o Eupwrm, Appiki}, Méan Avarolr, Pwaia, Ivdia kar Qkeavia. MNa xpon pévo
pe PlayStatione3 kai PlayStatione4.

OAa 1a umdhoima eptmopika orpara amoteAodv 1B10KTNGIa Twv avtioTolxwy katdxwv Toug. Ol
€IKOVEG Oev ival OETUEUTIKEG. Ta TEpIEXOMEVA, Ta OXEBIO Kal O TIPOBIOYPOPEG UTIOKEIVTAI OF
alayég xwpig Tpoeidotroinan kai PTmopei va dlagépouv ammd xwpa ot Xwpa. Karaokeudletal oty
Kiva.

Karaokeuadetar kai diavépetar ammd m Guillemot Corporation S.A.

LYITAZIH MPOZTAZIAZ NEPIBAAAONTOZ

v Eupwaik Evwon kar Toupkia: X10 T€A0G TNG WENIUNG didpKeiag

{wig, To TTapdV TIPOidV Bev TIPETTEI v ATTOPPITITETAI PE TA TUTTIKA OIKIAKA

amoppippara, aAd va amoppiTiTETal 0¢ onueio GUMOoyRG améppIwng

NAEKTPIKOU Kail nAekTpoVIKoU eE0TTAIGHOU yia avakUKAwaT.

To mapév emPefaiveral pe 10 oUPBOAO TTOU UTIAPXEI OTO TIPOIGY, OTO

EYXEIPIBIO XPAONG 1) OTN CUCTKEUATIa.

Ava\oya pe Ta XAPaAKTNPIGTIKA TOUG, Ta UAIKG utropolv va avakukAwBouv.
_ Méow g avakikAwong kai GAMwv popewv emegepyaciag amoppiyng

NAEKTPIKOU Kail NAekTpovIKOU EEOTTAIGHOU, PTTOPEITE VO GUPBGAETE aNpavTIKG

oTnv TpoaTaadia Tou TepIBAMoVTOG. ETIKOIVWVAGTE e TIG TOTTIKEG APXES Yia TO TTANCIEOTEPO OF

€0GG ONUeio GUMOYNAG.

Tor Aeg Tig uTTGAOITTEG XWPEG: Nat TNPEITE TOUG TOTTIKOUG VOUOUG TTEPT avaKUKAWaNG TOU NAEKTPIKOU

kai nAekTpovikoU §oTTAIoHOU.

*

KpamaTe autég Tig TAnpogopieg. Ta xpwuata Kai Ta SlakoounTikG evOEXETI VA TTOIKIAOUV.

Ta TAaoTikG eaptipaTa oUvdeong Kai Ta autokOAANTa UAIKG TTpETTEl va agaipolvTal aTmd To
TIPOIOV TTPIV TN XPAON TOU.

www.thrustmaster.com

*loxuer povo o€ EE kar Toupkia

C€
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FORCE FEEDBACK

Kullanma Kilavuzu

UYARL:
T150 yarig direksiyonunuzun oyunlarla diizgiin ¢alismasini saglamak igin,
oyunlarin otomatik giincellemelerini yiklemeniz gerekebilir
(sisteminiz Intemete bagliyken yapilabilir).
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TEKNIK OZELLIKLER

N

o o

12
13
14

T150 tabani 7 PS3™'de SELECT/START diigmeleri
Direksiyon ve PS4™'te SHARE/OPTIONS diigmeleri
2 direksiyondan kumandali sirali vites (Up ve 8 PSdiigmesi
Down) 9 Blyuk disli delik (montaj sistemi ve
Gok yonlu D-Ped sabitleme vidasi igin)
Dahili PS4™/PS3™ USB diigmesi 10 Montaj sistemi
MODE diigmesi + kirmizi/yesil gbsterge 11 Metal baglanti vidasi
lambas|
\m
H
L—m .
iy -
| \J a' -
Direksiyon mili 15 Yaris direksiyonu USB kablosu ve
L3/R3 diigmeleri konektorii
Glig kablosu 16 Vites kutusu konektorl

veya Gii¢ kaynadi konektorl
(Gilkeden (ilkeye farklilik gosterir)

(vites kutusu ayri olarak satilir)
17 Pedal seti konektorl
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YARIS DIREKSIYONUNUN ELEKTRIK PRIZINE TAKILMASI: LUTFEN
DEVAM ETMEDEN ONCE OKUYUN!

Yaris direksiyonunuzun gii¢ beslemesi cihazinizi aldiginiz tlkeye gére degisir.

Sadece Avrupa versiyonlari
Onemli not: T150°nin Avrupa versiyonu dogrudan yang direksiyonunun tabaninda bulunan bir dahili
gli¢ kaynadi ile donatiimigtir.

Avrupa versiyonu yalnizca 220V ile beslenmelidir!
Yanig direksiyonunu tabanini asla agmayin - elektrik carpma tehlikesi!

IIFF n.smuuum Powner Su PPYY
um‘rnuu
ATTEN A 220~240% 50Hz (L84

M OUE DE CHos :llrr-lwzl
NE PAR CRRIRE |

- Yaris direksiyonunun elektrik figini 220 \'luk bir prize takin.

Diger versiyonlar (Avrupa olmayan)
Not: Avrupa versiyonundan farkli olarak Avrupa olmayan T150'de bir harici gii¢ kaynagi bulunur;
yaris direksiyonu ile birlikte 6zel bir aygit verilir.

- Harici adaptérti yaris direksiyonunun arka kisminda bulunan ilgili konektére baglayin, daha sonra
harici sebeke elektrigi adaptdriini ayni gerilime sahip standart bir elektrik prizine takin.
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UYARILAR

Bu (riinGi kullanmadan &nce litfen bu kilavuzu dikkatlice okuyun ve daha sonra basvurma ihtiyac
duymaniz halinde kullanmak Uzere glvenli bir yerde saklayin.

_ Uyari - Elektrik carpmasi
* Uriind kuru bir yerde saklayin ve toza veya giines 1s1gina maruz birakmayin.

* Konektorleri ve kablolar bilkmeyin ve gekmeyin.

* Uriiniin veya konekt@rlerinin {izerine herhangi bir sivi dékmeyin.

* L:Jriin[] kisa devre yapmayin.

* Urlind asla pargalarina ayirmayin, atese atmayin ve yiiksek sicakliklara maruz birakmayin.

* Yarnig direksiyonunuzla verilen elektrik kablosunun disinda elektrik kablosu kullanmayin.

* Kablo veya fisi hasarll, yarik veya kiriksa elektrik kablosunu kullanmayin.

* Elektrik kablosunun prize ve yarig direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektére diizgtin bir
sekilde takildigindan emin olun.

* Yanig direksiyonunun igini agmayin: icinde kullanici tarafindan bakim/onarim yapilabilecek parga yoktur.
Tm onarim iglemleri Uretici firma, yetkili temsilcisi veya kalifiye teknisyen tarafindan yapiimalidir.

* Sadece Uretici tarafindan belirtilmis olan montaj sistemlerini/aksesuarlari kullanin.

* Yarig direksiyonu beklenmeyen sekilde calisiyorsa (anormal sesler, Isi veya koku yayiyorsa)
direksiyonu kullanmay! derhal kesin, elektrik kablosunu prizden gekin ve diger kablolari ayirin.

* Yarig direksiyonunu uzun siire kullanmayacaksaniz elektrik kablosunu duvar prizinden gekin.

* Elektrik prizi ekipmana yakin ve kolayca ulagilabilir olmalidir.

Havalandirma delikleri
Yaris direksiyonunun tabani izerindeki higbir havalandirma deligini bloke etmediginizden emin olun.
Optimum havalandirma igin asagidaki noktalara dikkat edin:
* Direksiyon tabanini tiim duvar yiizeylerinden en az 10 cm uzada yerlestirin.
* Tabani dar yerlere yerlestirmeyin.
* Tabani 6rtmeyin.
* Havalandirma deliklerinin (izerinde toz birikmesine izin vermeyin.

Giivenlik nedeniyle pedal setini asla ¢iplak ayaklarla veya ayaginiza sadece
corap giyerek oynamayin.
THRUSTMASTER® PEDAL SETINiN AYAKKABISIZ KULLANILMASINDAN
KAYNAKLANAN YARALANMALARDA HIGBIR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.

A Uyari - Force Feedback ve tekrarlanan hareketlerden dolayi yaralanma

Force Feedback direksiyonla oynamak kas veya eklem agrisina neden olabilir. Her tirli sorunu

dnlemek icin:

* Uzun oyun periyotlarindan sakinin.

* Her oyun saatinin ardindan 10 ila 15 dakika ara verin.

* Ellerinizde, bileklerinizde, kollarinizda, ayaklarinizda veya bacaklarinizda yorgunluk veya agri
hissederseniz oynamay kesin ve yeniden oynamaya baslamadan 6nce birkag saat dinlenin.
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A Uyari - Force Feedback ve tekrarlanan hareketlerden dolayi yaralanma (devami

* Yeniden oynamaya basladidinizda yukarida belirtilen semptomlar veya agri tekrar ederse oynamayi
kesin ve bir doktora bagvurun.

* Cocuklarin ulasabilecedi yerlerden uzak tutun.

* Oyun oynarken kollarinizi, tamamen gitmesine izin vermeden daima yaris direksiyonunun (izerinde
dogru konumlandiriimig olarak birakin.

* Oyun oynarken asla ellerinizi veya parmaklarinizi pedallarin altina ya da pedal setine yakin yerlere
koymayin.

* Kalibrasyon ve oyun sirasinda asla elinizi veya kolunuzu yaris direksiyonundaki deliklere sokmayin.

* Yarig direksiyonu tabaninin bu kilavuzda belirtildigi gibi diizgiin bir sekilde sabitlendiginden emin
olun.

AGIR URUN
Sadece 14 yas ve izeri kullanicilar Uriinii kendinizin veya bagkalarinin iizerine
tarafindan kullanilabilecek triin diisirmemeye dikkat edin!
DAIMA ASLA ASLA
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AU ari - Oynarken pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini gocuklarin ulasabilecegi yerlerden uzak tutun.

* Oyun oynarken parmaklarinizi asla pedallarin yanlarina veya yakin yerlere koymayin.

* Oyun oynarken parmaklarinizi asla pedallarin arka tabani Gizerine veya yakin yerlere koymayin.
* Oyun oynarken parmaklarinizi asla pedallarin 6n tabani Uzerine veya yakin yerlere koymayin.

ASLA ASLA ASLA

Uyari - Oynamiyorken pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini glivenli ve gocuklarin ulasamayacag bir yerde saklayin.
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YARIS DIREKSIYONUNUZUN DONANIM YAZILIMINI GUNCELLEME

Yaris direksiyonunuzun tabaninda bulunan donanim yazilimi Grliin gelistirmeleri igeren daha yeni
stirlimlere gtincellenebilir.

Yarig direksiyonunuzun halihazirda kullandigi donanim yazilimi strimini gérmek ve gerektiginde
glincellemek icin: PC'de https://support.thrustmaster.com adresine gidin. Racing Wheels / T150
PRO Force Feedback'ye tiklayin, daha sonra Firmware'i secerek indirme ve yiikleme prosediirinde
aciklanan talimatlari izleyin.

Onemli not:
PC’de yang direksiyonu tabaninin iizerinde bulunan USB segim diigmesi (5) daima PS3™
pozisyonuna ayarlanmig olmalidir.
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PEDAL EGIMININ AYARLANMASI

Pedal egimi ayarlanabilir.

Her pedal igin ayar talimatlari https://support.thrustmaster.com adresinde mevcuttur. Racing
Wheels / T150 PRO Force Feedback'ye tiklayin ve Manual veya FAQ'yu segin.

YARIS DIREKSIYONUNUN MONTE EDILMESI

Yarig direksiyonunun bir sehpa veya masaya monte edilmesi

1. Yaris direksiyonunu bir masa veya yatay, diiz ve saglam bir yiizeye yerlestirin.

2. Baglanti vidasini (11) montaj sistemine takin (10) ve direksiyon tamamen sabitienene dek
baglanti vidasini saatin aksi yoniinde sikarak, yaris direksiyonunu altindaki buyiik disli delige (9)
gegirin.

ASLA

UYARI: Vidayi, montaj sistemi olmadan asla tek basina sikmayin!
(Yanis direksiyonuna zarar verebilir.)
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MONTE ETME /
SOKME

Sikmak igin:

Viday saat yoniinde
gevirin

Gevsetmek igin:

Viday saatin aksi
yéniinde gevirin
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Pedal setini kokpite monte etme

1. Pedal setini, altinda bulunan ku¢iik vida deliklerini kullanarak monte edin.

2. |ki adet M6 viday (iiriinle verilmez) kokpit rafindan gegirin ve pedal setinin altinda bulunan iki
kiguk vida deligine takin.
Onemli: ki M6 vidanin boyu raf kalinhigi 10 mm'yi gegmemelidir; daha uzun vidalar pedal setinde
bulunan dabhili bilegenlere zarar verebilirler.

Kokpitler igin yerlesim diyagramlari (yanis direksiyonunun tabanini ve/veya pedal setini
konumlandirmak igin) https://support.thrustmaster.com adresinde, Wheels / T150 PRO Force
Feedback’ye tiklayin, ardindan Manual veya FAQ'yu segin.

PlayStation®3 ve PlayStation®4 diigme yerlegimi
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YARIS DIREKSIYONUNUN PlayStatione3 VEYA PlayStatione4 ICIN
AYARLANMASI

-

. Pedal setini, yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektére (17) baglayin.
2. Elektrik kablosunu, yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektdre (14) baglayin.
3. Elektrik kablosunu ayni voltaj 6zelliklerine sahip bir prize takin.
Bununla ilgili daha fazla bilgi igin liitfen bu kilavuzun 3. sayfasindaki YARIS
DIREKSIYONUNUN ELEKTRIK PRIZINE TAKILMASI kismina bakn.

4. Yaris direksiyonunun tabanindaki USB segim digmesini, kullandidiniz sistem veya oyuna gére
PS3™ veya PS4™ konumuna alin.

5. Yaris direksiyonunun USB konektériinii (15) sistemin USB portlarindan birine baglayin.

. Sisteminiz agildiginda yaris direksiyonunuz otomatik olarak kendini kalibre edecektir.

7. PlayStatione4'de (USB segim digmesi PS4™ konumundayken): Yaris direksiyonunun PS
digmesine (8) basin ve direksiyonu kullanabilmek igin oyuncu profilinize Sony Entertainment
Network giris yapin.

-

Artik oynamaya hazirsiniz!

Onemli notlar:

- Direksiyonun USB kablosunu sisteme baglamadan once yaris direksiyonunun tabanindaki
USB segim diigmesi (5) uygun konuma (PS3™ veya PS4™) alinmis olmalidir. Segim
diigmesinin konumunu degistirmek icin USB kablosunu sistemden ayirin ve ardindan USB
kablosunu sisteme tekrar baglamadan 6nce diigmenin konumunu degistirin.

- PlayStatione3’de USB segim diigmesi (5) daima PS3™ konumunda olmalidir:
* Direksiyon ¢ogu oyunda T500 RS direksiyon seklinde taninir.

* Direksiyon uyumlu oyunlarda ve sistem meniilerinde caligir.

* “PS” fonksiyonu direksiyonda caligir.

- PlayStatione4’de, USB segim diigmesi (5) PS3™ konumundayken:

* Direksiyon gogu oyunda T500 RS direksiyon seklinde taninir.

* Direksiyon uyumlu oyunlarda galigir ancak sistem meniilerinde galismaz.
* “SHARE” ve “PS” fonksiyonu direksiyonda ¢alismaz.

- PlayStatione4’de, USB segim diigmesi (5) PS4™ konumundayken:

* Direksiyonu kullanabilmek i¢in yarig direksiyonunun PS diigmesine (8) basmayi unutmayin.
* Direksiyon ¢ogu oyunda T300 RS veya T150 direksiyon seklinde taninir.

* Direksiyon uyumlu oyunlarda ve sistem meniilerinde caligir.

* “SHARE” ve “PS” fonksiyonu direksiyonda caligir.

- T150 ile uyumlu PlayStatione3 ve PlayStatione4 oyunlarinin listesi (oynanan oyuna gére USB
secim diigmesinin (5) olmasi gereken konumu ile birlikte) su adreste mevcuttur:

https://support.thrustmaster.com (Wheels / T150 PRO Force Feedback’ye tiklayin).
Bu liste diizenli olarak giincellenir.
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OTOMATIK YARIS DIREKSIYONU VE PEDAL SETi KALIBRASYONU

Yaris direksiyonunu elektrik prizine ve yaris direksiyonunun USB konektdriini PlayStatione3 veya
PlayStatione4 sistemine bagladiginizda yaris direksiyonu kendini otomatik olarak kalibre eder.

Bu agamada yaris direksiyonu, 1080 derecelik bir agiyr kaplayip merkezde durmadan énce sola ve
saga dogru hizl bir sekilde doner.

>

UYARL:
Otomatik kalibrasyon agamasinda yaris direksiyonuna asla dokunmayin.
(Hatali kalibrasyona ve/veya yaralanmalara neden olabilir.)

OTOMATIK PEDAL SETi KALIBRASYONU

Sisteme bagliyken veya oyun sirasinda pedal setini asla yaris direksiyonu tabanina baglamayin
(veya tabandan ayirmayin) (hatali kalibrasyona neden olabilir).

Pedal setini daima yaris direksiyonunu sisteme baglamadan énce baglayin.

Yarig direksiyonunun kalibrasyonu tamamlandiginda ve oyun baslatildiginda pedallar, bir ka¢ basma
sonunda otomatik olarak kalibre edilirler.

UYARI:
Yaris direksiyonunun otomatik kalibrasyonu asamasinda veya oyun yiiklenirken asla
pedallara basmayin.
(Hatali kalibrasyona neden olabilir)

Yanig direksiyonu velveya pedal seti diizgiin galigmiyorsa veya diizgiin kalibre edilmemis gibi
goziikiiyorsa:

Sisteminizi kapatin ve yarig direksiyonunuzun tamamen ayirin. Tim kablolari (elektrik kablosu ve
pedal seti dahil) tekrar baglayin, ardindan sisteminizi ve oyununuzu yeniden baslatin.
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MOD DUGMESI VE GOSTERGE LAMBASI (6)

Pedal seti MOD diigmesi

T150 ile gelen pedal seti 3 pedala sahiptir.

Bu pedal setini kullanirken gdsterge lambasinin kirmizi renkte yanik kaldigindan emin olun, aksi
takdirde gaz pedali diizgiin calismaz.

T150, Thrustmaster'in 3 pedal iceren pedal setleriyle (ayri olarak satilir) uyumludur; bunlar, gaz ve
debriyaj pedallarini elektronik olarak degistirmenizi saglar.

Bunu yapmak igin MOD diigmesine (6) 2 saniye siireyle basin.

Yaris direksiyonunun dahili hafizasi pedallarin degistirilip degistirilmedigini kaydeder.

GAZ VE DEBRiYAJ PEDALLARI MOD gosterge lambasinin (6) rengi
NORMAL KIRMIZI
DEGISTIRILDI YESIL

MOD diigmesi igin diger ipuglari

MODE diigmesi ve gosterge lambasi ile lgili daha fazla bilgi icin litfen bkz.
https://support.thrustmaster.com. Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback'ye tiklayin ve
Manual veya FAQ'yu segin.

YARDIM DOSYALARI VE SIK SORULAN SORULAR

Liitfen bkz. https://support.thrustmaster.com. Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback'ye
tiklayin ve Manual veya FAQ'yu segin.

PCIGIN YARIS DIREKSIYONU KURULUMU*
YARI$ DIREKSIYONUNUZUN DONANIM YAZILIMINI GUNCELLEME

*PC uyumlulugu Sony Interactive Entertainment Europe tarafindan tasdik edilmemektedir.

Daha fazla bilgi igin bkz. https://support.thrustmaster.com.
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TEKNIK OZELLIKLER

G e

|- — o
©—8

1 Konik durdurucu i¢in metal destek 4 2,5mm Allen anahtari (dahil)

(varsayilan olarak takili degildir) 5 Konik durdurucu igin pozisyon ayar somunu
2 Konik durdurucu
3 Metal durdurucu montaj vidasi

L]
&
L
L
6 Pedal kolu 8 Metal pedal basligi

7 Plastik baglik destegi
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UYARI

Bu Uriindi kullanmadan énce bu talimatlari mutlaka dikkatlice okuyun ve ileride bagvuru kaynagi olarak
kullanmak tzere saklayin.

Giivenlik nedeniyle pedal setini asla ¢iplak ayaklarla veya ayaginiza sadece
corap giyerek oynamayin.
THRUSTMASTER® PEDAL SETINiN AYAKKABISIZ KULLANILMASINDAN
KAYNAKLANAN YARALANMALARDA HiCBIiR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.

ﬁ.u ari - Oyun oturumlari sirasinda pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini gocuklarin ulasabilecegi yerlerden uzak tutun.

* Oyun oturumlari sirasinda parmaklarinizi asla pedallarin yanlarina veya yakinina koymayin.

* Oyun oturumlari sirasinda parmaklarinizi asla pedallarin arka tabanina veya yakinina koymayin.
* Oyun oturumlari sirasinda parmaklarinizi asla pedallarin 6n tabanina veya yakinina koymayin.

ASLA ASLA
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OTOMATIK PEDAL KALIBRASYONU

ONEMLI:

- Kalibrasyon sorunlarini dnlemek amaciyla direksiyon konsola PS3™ veya PS4™'ye bagliyken
veya oyun oturumlari sirasinda pedal setini asla direksiyonun tabanina baglamayin veya
tabanindan ayirmayin.

=Pedal setini direksiyona daima direksiyonu konsola PS3™ veya PS4™'ye baglamadan énce
baglayin.

- Direksiyon otomatik kalibrasyonu tamamlayip oyun bagladiktan sonra pedallar, birkag kez
basildiklarinda kendilerini otomatik olarak kalibre ederler.

- Kalibrasyon sorunlarini engellemek icin direksiyon otomatik kalibrasyon yaparken veya oyun
baglarken asla pedallara basmayin.

- Pedallar diizgiin galismiyorsa veya dogru kalibre edilmemis gibi gdzikiyorsa konsolunuzu

kapatin, direksiyonunuzu tamamen ayirin, ardindan ttim kablolar (giic kaynagi kablosu ve pedal
seti kablosu dahil) yeniden baglayin ve konsolu yeniden acarak oyunu tekrar baslatin.

PEDAL SETiNi KOKPITE MONTE ETME

- Pedal setini, pedal setinin altinda bulunan kiicik vida deliklerini kullanarak monte edin.
- Iki adet M6 viday! (Uriinle verilmez) kokpitin pedal destek plakasina ve pedal setinin altinda
bulunan iki kiiglik vida deligine vidalayin.

Onemli: Pedal setinin i parcalarinin hasar gérmesini engellemek igin iki M6 vidanin boyu kokpitin
pedal destek plakasinin kalinhigi arti ilave 10 mm'yi asmamalidir.
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PEDAL SETININ AYARLANMASI

Ug pedal setinin her biri sunlari igerir:
Gok delikli (gaz pedalinda dokuz - fren pedalinda alti - debriyajda alt) metal baglik (8)

- Dért delikli plastik baglik destegi (7) (baglik ile kol arasina yerlestirilir).
- Iki delikli pedal kolu (6).

DIKKAT: Kalibrasyon sorunlarini 6nlemek igin pedal setinize herhangi bir ayar yapmadan
once mutlaka direksiyonunuzun USB kablosunu konsol PS3™ veya PS4™'ye ‘den ayirin.

Gaz pedalinin YUKSEKLIGININ ayarlanmasi
Uriinle verilen 2,5 mm Allen anahtarini (4) kullanarak metal baslik (8) ile destegini (7) sabitleyen
iki vidayr sokiin.

Istediginiz ylkseklik pozisyonunu segerek metal baslik (8) ile destedini (7) yerlestirerek sikica

sabitleyecek sekilde vidalari sikin.

il fa—:ﬁl .ﬁ@,;lll
soll oz Rl2es)
' mwl cEE
e == { i)
f i’
LH ; j.i . | E '
Yiksek pozisyon

Algak pozisyon (Varsayilan)
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Ug pedal arasindaki BOSLUGUN ayarlanmasi

- Uriinle verilen 2,5 mm Allen anahtarini (4) kullanarak metal baslik (8) ile destegini (7) sabitleyen
iki vidayr sokdn.

- Istediginiz pozisyonu (sola, ortaya veya sada) secerek metal baslik (8) ile destedini (7)
yerlestirerek sikica sabitleyecek sekilde vidalari sikin.

Fren pedalini gdsteren 6rnekler:

. |
Sol pozisyon Orta pozisyon (varsayilan) Sag pozisyon
Pedal bagina olas bosluk pozisyonu sayisi:
- Gaz pedali igin Ug
- Fren pedali igin tig
- Debriyaj igin U

Ug pedalin EGIMININ ayarlanmasi
Uriinle verilen 2,5 mm Allen anahtarini (4) kullanarak metal baslik (8) ile destegini (7) sabitleyen
iki viday! sokiin.

Plastik baslik destegini (7) 180° dondiiriin, ardindan metal baglik (8) ile destegini (7) yerlestirerek
sikica sabitleyecek sekilde vidalari sikin.

Gaz pedalini gésteren érnekler:

— e TR

Az egimli pozisyon Gok edimli pozisyon (varsayilan)
Pedal bagina olas! edim pozisyonu sayis
- Gaz pedali igin iki
- Fren pedali igin iki
- Debriyaj icin iki
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Konik durdurucunun monte edilmesi (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Bu modifikasyon (veya "mod") zorunlu dedildir ve varsayilan olarak monte edilmez. Yani mod
monteli olmasa bile fren pedali miikemmel ¢alisir.

Bu mod frenleme sirasinda farkli bir his ve direng yasamanizi saglar.
Tercihinize gére monte etmek veya etmemek size kalmigtir.

- Konik durdurucuyu (2) metal destegine (1) vidalayin.
- Pozisyon ayar somununu (5) alta (konik durdurucunun vida deligine) vidalayin.
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- Uriinle verilen 2,5 mm Allen anahtarini (4) kullanarak {initeyi montaj vidas (3) ve
pedal setinin alt kisminda bulunan kiiglik merkezi vida deligini kullanarak monte edin.

o i

al il )
H w1/

L

“CONICAL RUBBER BRAKE” mod simdi monteli!

Fren pedalinin hareket ARALIGININ ve direng KUVVETININ ayarlanmasi

Somunu (5) hafif gevsetip konik durdurucuyu (2) pedal kolunun arka kismina yaklastirarak fren
pedalinin direncini daha da kuvvetlendirebilirsiniz (gerekirse somunu yeniden sikmak ve segili
pozisyonu korumak igin 14 mm anahtar veya pense kullanin). Konik durdurucu pedal kolunun arka
kismina ne kadar gok yaklastirilirsa direng kuvveti o kadar biyiik olur.

P
=

Not: Konik durdurucu fren pedali kolunun arka kismina gok yaklastirilirsa maksimum kalibrasyon

degerine ulasmada zorluklar yasayabilirsiniz. Bu durumda:

* Maksimum degere ulasmak icin yavas bir sekilde fren pedalina iyice basarak (gerekirse pedal
lizerinde gok kisa (sadece bir saniyeligine) durun), ardindan baskiyi kesin; veya

* Konik durdurucuyu fren pedali kolunun arka kismindan bir miktar uzaklastirin.
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TUKETICI GARANTI BILGISI

isbu Thrustmaster (riinii, malzeme ve isgilik hatalarina karsi, miisterinin kusurlu Griiniin Gicretinin
iade edilmesi veya degistirilmesi talebinde bulunabilecegdi sireye karsilik gelen garanti siiresince
diinya gapinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da
bulunan Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi
altindadir. Avrupa Birligi Ulkelerinde bu sire, Thrustmaster Grintnin tesliminden itibaren iki (2)
seneye karsilik gelir. Diger Ulkelerde garanti siresi, Thrustmaster Urlini ile ilgili olarak, Thrustmaster
Uriiniindn satin alindi§! tarihte misterinin ikamet ettigi Ulkede gegerli yasalara uygun sekilde,
musterinin kusurlu driiniin tcretinin iade edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi
siireye karsilik gelir (llgili iilkede bu tiir bir diizenleme mevcut degilse garanti siiresi Thrustmaster
UrlininUin satin alindigi asil tarihten itibaren bir (1) yil olacaktir).

Garanti siiresi iginde iriinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile
ilgili size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa
Urliniin satin alindig yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi
gerekmektedir.

Isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu {riinti, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagli olarak,
degistirilecek veya calisir hale getirilecektir. Garanti stiresince Thrustmaster drGnlnin onarim
islemine tabi tutulmasi durumunda, Griiniin kullanim disi oldugu en az yedi (7) gunliik tim stireler
kalan garanti stresine eklenecektir (bu siire, Uriniin onarilmasi i¢in hazir bulunduruldugu tarih
miidahale edilmesi icin talepte bulundudu tarihi takip ediyor ise misterinin miidahale edilmesi icin
talepte bulundudu tarihten veya bahse konu iriiniin onarilmasi i¢in hazir bulunduruldugu tarihten
baglar). Yiiriirliikte olan yasalarin izin verdigi durumlarda, Guillemot ve baglilarinin tim sorumlulugu
(dolayli hasarlar da dahil olmak (izere) Thrustmaster Uriiniiniin calisir hale getiriimesi veya
degistiriimesi ile sinirlidir. Yiriirlilkte olan yasalarin izin vermesi halinde Guillemot, ticarete
elveriglilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri reddeder.

isbu garanti agagidaki durumlar icin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmigse, aglimigsa, tizerinde
degisiklik yapilmissa, uygunsuz veya kotu kullanim, ihmal, kaza, normal asinma ya da malzeme
veya Uretim hatasi ile ilgili olmayan nedenlerden dolay! hasar gérmisse (ancak bununla sinirli
kalmamak tizere, Thrustmaster Uriniini herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak
dzellikle glic kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu irin igin Guillemot
tarafindan tedarik edilmemis tim diger elemanlar); (2) Urlin, evde kullanim disinda, profesyonel
veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak iizere (6rnedin oyun salonlari, egitim, yarislar) bagka
maksatlarla kullaniimissa; (3) Teknik Destek servisi tarafindan saglanan talimatlara uyuimamigsa;
(4) yaziim igin, isbu garanti gegerli degildir, séz konusu yazilim igin saglanan 6zel garanti
hiikimlerine tabidir; (5) sarf malzemeleri igin (Uriinin kullanim siiresi iginde degistirilecek elemanlar:
drnegin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (6) aksesuarlar igin (6rnegin; kablolar, kiliflar,
cepler, cantalar, bileklikler); (7) drlin agik artirma ile satiimigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Tuketim mallarinin tiiketicinin Ulkesinde satigina iliskin tiketicinin yasal haklari isbu garantiden
etkilenmemektedir.
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Ek garanti hiikiimleri

Garanti siiresince, tim Thrustmaster (riinlerini agmaya ve/veya onarmaya yetkili tek taraf Teknik
Destek Servisi oldugundan prensip olarak Guillemot tarafindan higbir yedek parca saglanmayacaktir
(Uygulanabilir olmasi durumunda yazih talimatlarla ve miisteriye gerekli yedek parca(lar) saglanarak
Teknik Destek Servisinin miisteri tarafindan yapilmasini isteyebilecegi tim onarim prosediirleri harig
— drnegdin onarim isleminin basit olmasindan ve gizlilik igermemesinden dolay).

inovasyon déngiilerini dikkate almak ve bilgi birikimi ile ticari sirlarini korumak igin Guillemot,
prensip olarak garanti siresi dolmus hig bir Thrustmaster Grlindi igin onarim bilgisi veya yedek parca
saglamayacaktir.

Sorumluluk

Yirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra
“Guillemot” olarak ifade edilecektir) ve baglilar asagidakilerin biri veya daha fazlasindan
kaynaklanan her tiirlli hasara karsl tlim sorumlulugu reddeder: (1) Urin modifiye edilmisse,
aclimigsa, Uzerinde degisiklik yapiimissa; (2) montaj talimatlarina uyulmamigsa; (3) uygunsuz veya
kéti kullanim, ihmal, kaza (6rnegin bir darbe); (4) normal aginma; (5) Urliniin, evde kullanim
disinda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak Uzere (6rnegin oyun salonlari,
egitim, yariglar) bagka maksatlarla kullaniimasi. Yiirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde,
Guillemot ve baglilari driinle ilgili malzeme veya Uretim hatasi ile ilgili olmayan her tiirlii hasara karsi
tim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirli kalmamak Uzere, herhangi bir yazilimdan veya
Thrustmaster drlindiniin herhangi bir uygun olmayan elemanla birlestiriimesinden dogrudan veya
dolayli olarak kaynaklanan tim hasarlar, buna dahil olarak 6zellikle glic kaynaklari, yeniden
doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu iriin igin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tiim diger
elemanlar).

( THRUSTMASTER® )
TEKNIK DESTEK

https://support.thrustmaster.com

o[y
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TELIF HAKKI

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Tim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation
S.A’nin tescilli ticari markasdir.

Avrupa, Afrika, Orta Dogu, Rusya, Hindistan ve Okyanusya'da satimak izere lisanslidir. Yalnizca
PlayStatione3 ve PlayStatione4 ile kullanmak igin.

Diger tiim ticari markalar ilgili sahiplerine aittir. Fotograflar baglayici degildir. Igindekiler, tasarim ve
teknik ozellikler 6nceden haber vermeksiniz degistirilebilir ve Ulkeden ilkeye farklilik gdsterebilir.
Gin'de dretilmigtir.

Guillemot Corporation S.A. tarafindan Uretilmekte ve dagitiimaktadir.

GEVRE KORUMA ONERILERI

*  Avrupa Birligi ve Tirkiye'de: Cihazin kullanim émrii sona erdiginde, standart ev
atiklari ile atilmamali, geri doniislim igin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin
toplandigi bir yere birakilmalidir.
Bu, Griinin, kullanim kilavuzunun veya paketin Uzerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.
Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri donUstirilebilir. Atk Elektrik ve
Elektronik Cihazlarin geri déniisiimi veya diger isleme ydntemleri sayesinde
cevrenin korunmasina yonelik 6nemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri
hakkinda bilgi almak igin litfen yerel yetkililerle iletisime gegin.
Diger Ulkeler icin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri déniisiimi icin yerel yasalara uyunuz.

1>

AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gdsterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan énce Uriinden cikariimalidir.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB ve Tiirkiye igin gegerlidir

C€
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FORCE FEEDBACK

Instrukcja obstugi

OSTRZEZENIE:
W celu zapewnienia prawidtowego dziatania kierownicy T150 w grach
moze by¢ wymagane zainstalowanie automatycznych aktualizacji gier
(dostepnych, gdy system ma pofaczenie z Internetem).
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ELEMENTY

1 Podstawa 7 Przyciski SELECT/START w systemie
2 Kierownica PS3™ i SHARE/OPTIONS w systemie
3 2lopatki sekwencyjnej zmiany biegow (Up i pS4m™
Down) 8 Przycisk PS
4 Wielokierunkowy d-pad 9 Duzy gwintowany otwor (na element
5 Wbudowany przetacznik suwakowy USB montazowy i $rube mocujaca)
PS4™/PS3™ 10 Element montazowy
6 Przycisk MODE + czerwona/zielona kontrolka Metalowa $ruba mocujaca
I .
| | \
173
H
L—m .
Ll
12 O$ kierownicy 15 Kabel kierownicy ze ztaczem USB
13 Przyciski L3/R3 16 Ziacze skrzyni biegow
14 Kabel zasilania lub ztacze zasilania (skrzynia biegéw do nabycia osobno)
(w zaleznosci od kraju) 17 Ziacze zestawu pedatow
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PODLACZANIE KIEROWNICY DO GNIAZDA ELEKTRYCZNEGO:
PRZECZYTAC PRZED WYKONANIEM DALSZYCH CZYNNOSCI!

Rodzaj zasilania kierownicy zalezy od kraju jej zakupu.

Tylko wersje europejskie
Wazna uwaga: europejska wersja produktu T150 jest wyposazona w zasilacz wewnetrzny,
znajdujacy sie w podstawie kierownicy.

W wersji europejskiej dozwolone jest wylacznie zasilanie o napigciu 220 V!
Nie wolno otwiera¢ podstawy kierownicy — ryzyko porazenia!

lln.rn.r.mr:iunm Power 5u PPYY
B RiST GPFE R
A ATTENTION A 220~-240V 50Hz 0.8

II'lw: n: r-rn-; ulrr-lwzl

— Podtacz ztgcze sieciowe kierownicy do gniazda elektrycznego 220 V.

Inne wersje (nieeuropejskie
Uwaga: w odréznieniu od europejskiej wersji produktu T150 jego wersje nieeuropejskie s
wyposazone w zasilacz zewnetrzny, dostarczany wraz z kierownica.

— Podtacz zasilacz zewnetrzny do odpowiedniego ztacza znajdujacego sie z tytu kierownicy, a
nastepnie podiacz zasilacz do zwyktego gniazda elektrycznego o tym samym napieciu.
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OSTRZEZENIA

Zanim rozpoczniesz korzystanie z urzadzenia, szczegtowo zapoznaj si¢ z niniejszq instrukcja, a nastepnie
zachowaj jg do wgladu.

Ostrzezenie — ryzyko porazenia pradem elektrycznym

* Przechowuj urzadzenie w suchym miejscu i nie wystawiaj go na dziatanie kurzu ani $wiatta stonecznego.

* Nie skrecaj ani nie naciagaj ztaczy ani kabli.

* Nie wylewaj cieczy na urzadzenie ani jego ztacza.

* Nie zwieraj urzadzenia.

* Nie demontuj urzadzenia, nie wrzucaj go do ognia ani nie narazaj na dziatanie wysokich temperatur.

* Nie uzywaj kabla zasilania innego niz dostarczony z kierownica.

* Nie uzywaj kabla zasilania, jesli sam kabel lub jego ztacza sa uszkodzone, pekniete lub przerwane.

* Upewnij sig, ze kabel zasilania jest wtasciwie podigczony do gniazda elektrycznego i do ztacza znajdujacego
sig z tylu podstawy kierownicy.

* Nie otwieraj kierownicy: w jej wnetrzu nie ma czegéci przeznaczonych do naprawiania przez uzytkownika.
Naprawy moze wykonywa¢ wytacznie producent, jego autoryzowany przedstawiciel lub wykwalifikowany
serwisant.

* Korzystaj wylacznie z elementéw montazowych/akcesoriow okreslonych przez producenta.

* W przypadku nietypowego dziatania kierownicy (na przyktad gdy wydobywaija sig z niej dziwne dzwieki, ciepto
lub zapachy) natychmiast przestan jej uzywa¢, wyciagnij kabel zasilania z gniazda elektrycznego i odtacz
pozostate kable.

* Jedli nie zamierzasz korzysta¢ z kierownicy przez diuzszy czas, wyciagnij jej kabel zasilania z gniazda
elektrycznego.

* Gniazdo elektryczne musi znajdowac sig w poblizu urzadzenia i musi by¢ tatwo dostepne.

Odpowietrzniki
Dbaj, aby zaden z odpowietrznikéw w podstawie kierownicy nie byt zastoniety. W celu zapewnienia optymalnej
wentylacji przestrzegaj nastepujacych zalecen:
* Ustaw podstawe kierownicy w odlegtosci co najmniej 10 cm od wszelkich $cian.
* Nie umieszczaj podstawy w ciasnych miejscach.
* Nie przykrywaj podstawy.
* Nie dopuszczaj do gromadzenia si¢ kurzu w odpowietrznikach.

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatow nie wolno uzywaé w
bosych stopach ani w samych skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWII_EDZIALNOSCI
ZA EWENTUALNE OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA
ZESTAWU PEDALOW BEZ OBUWIA.

A Ostrzezenie — ryzyko obrazen ciala spowodowanych sitowym sprzezeniem zwrotnym i

powtarzajacymi si¢ ruchami

Granie przy uzyciu kierownicy z sitowym sprzezeniem zwrotnym (Force Feedback) moze doprowadzi¢ do bélu

migsni lub stawéw. W celu uniknigcia probleméw:

* Unikaj grania przez diugi czas.

* Po kazdej godzinie gry réb 10-15 minut przerwy.

* Jedli odczuwasz zmeczenie lub bl dioni, nadgarstkéw, ramion, stép albo nég, przerwij gre, a przed jej
ponownym rozpoczeciem odpocznij kilka godzin.
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A Ostrzezenie — ryzyko obrazen ciata spowodowanych sitowym sprzezeniem zwrotnym
i powtarzajacymi sie ruchami (ciag dalsz

* Jedli po ponownym rozpoczeciu gry opisane powyzej objawy lub bél powrdca, przerwij gre i
skonsultuj sie z lekarzem.

* Trzymaj kierownicg z dala od dzieci.

* Podczas gry zawsze trzymaj obie dtonie we wtasciwym potozeniu na kierownicy bez jej catkowitego
puszczania.

* Podczas gry nigdy nie ktadz dtoni ani palcéw pod pedatami ani w poblizu zestawu pedatéw.

* Podczas kalibracji i gry nigdy nie przektadaj dtoni ani ramion przez otwory w kierownicy.

* Sprawdz, czy podstawa kierownicy jest wlasciwie zamocowana zgodnie ze wskazéwkami podanymi
W niniejszej instrukcji.

CIEZKIE URZADZENIE
Urzadzenie tylko dla uzytkownikow Uwazaj, aby nie upuscic urzadzenia na
powyzej 14 roku zycia siebie ani inng osobe!
ZAWSZE NIGDY NIGDY
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AOstrzeienie— ryzyko przytrzasniecia przez pedaty podczas gr

* Trzymaj zestaw pedatow z dala od dzieci.

* Podczas gry nigdy nie ktadz palcow na bokach pedatéw ani nie zblizaj ich do tego miejsca.

* Podczas gry nigdy nie ktadz palcéw na tylnej powierzchni podstawy pedatéw ani nie zblizaj ich do
tego miejsca.

* Podczas gry nigdy nie ktadz palcéw na przedniej powierzchni podstawy pedatéw ani nie zblizaj ich do
tego miejsca.

NIGDY NIGDY NIGDY

Ostrzezeme— ryzyko przytrzasniecia przez pedaty poza gr

* Przechowuj zestaw pedatéw w bezpiecznym miejscu i trzymaj go z dala od dzieci.

6/24



AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO KIEROWNICY

Oprogramowanie zawarte w podstawie kierownicy mozna zaktualizowaé do nowszej wersji,
zawierajacej rozszerzenia réznych funkcji.

Aby wyswietlic wersjg oprogramowania sprzetowego, z ktorej obecnie korzysta kierownica, i w razie
potrzeby ja zaktualizowac, na komputerze wejdz na strong https://support.thrustmaster.com. Kliknij
Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, wybierz Firmware, a nastepnie postepuj zgodnie z
instrukcjq pobierania i instalacji.

Wazna uwaga:

W przypadku komputera PC przetacznik suwakowy USB (5) znajdujacy si¢ w podstawie
kierownicy musi by¢ zawsze ustawiony w pofozeniu PS3™.
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REGULOWANIE NACHYLENIA PEDALOW

Kat nachylenia pedatéw mozna regulowaé.

Instrukcje regulacji poszczegdlnych pedatow sq dostepne na stronie
https://support.thrustmaster.com. Kliknij Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, a
nastepnie wybierz Manual lub FAQ.

MOCOWANIE KIEROWNICY
Mocowanie kierownicy do stotu lub biurka

1. Potdz kierownicg na stole lub innej poziomej, ptaskiej i stabilnej powierzchni.

2. W6z $rube mocujaca (11) w element montazowy (10), a nastepnie zamocuj urzadzenie,
wkrecajac $rube przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara w duzy gwintowany otwor (9)
znajdujacy sie pod kierownica az do solidnego i stabilnego zamocowania kierownicy.

ZAWSZE _NiGDY

OSTRZEZENIE: nie wolno wkrecaé samej $ruby bez elementu montazowego!
(Moze to spowodowac uszkodzenie kierownicy).
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MOCOWANIE/ZDEJ
MOWANIE

KIERUNEK

Dokrecanie:

0bréc¢ srube
przeciwnie
do ruchu wskazéwek
zegara

Odkrecanie:

Obré¢ srube zgodnie
z ruchem
wskazéwek zegara




Mocowanie zestawu pedatow do kokpitu

1. Zamocuj zestaw pedatéw, korzystajac z niewielkich gwintowanych otworéw znajdujacych sie
pod zestawem.

2. Wkre¢ dwie $ruby M6 (do nabycia osobno) w potke kokpitu, a nastepnie w dwa niewielkie
gwintowane otwory znajdujace sie pod zestawem pedatéw.
Wazne: Diugos$¢ dwdch $rub M6 nie moze przekraczac grubosci potki powiekszonej o 10 mm.
Dtuzsze $ruby mogq spowodowac uszkodzenie elementow wewnetrznych znajdujgcych sie w
zestawie pedatow.

Na stronie https:/support.thrustmaster.com sq dostepne schematy kokpitéw (utatwiajgce
prawidfowe ustawienie podstawy kierownicy i zestawu pedatow). Kliknij Racing Wheels / T150 PRO
Force Feedback, a nastepnie wybierz Manual lub FAQ.

Mapowanie w systemach PlayStation®3 i PlayStatione4
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KONFIGUROWANIE KIEROWNICY POD KATEM SYSTEMU PlayStation@3
LUB PlayStatione4

1. Podtacz zestaw pedatdw do ztacza (17) znajdujacego sig z tytu podstawy kierownicy.

2. Podtacz kabel zasilania do ztacza (14) znajdujacego sie z tytu podstawy kierownicy.

3. Podtacz kabel zasilania do gniazda elektrycznego o prawidtowym napieciu.
Wiecej informacji na ten temat mozina znalez¢ w sekcji PODLACZANIE
KIEROWNICY DO GNIAZDA ELEKTRYCZNEGO na 3 stronie niniejszej instrukcji.

4. Ustaw wybierak USB (5) znajdujacy sie w podstawie kierownicy w potozeniu PS3™ lub PS4™, w
zaleznosci od uzywanego systemu lub gry.

5. Podtacz ztacze USB kierownicy (15) do jednego z portéw USB systemu.

6. Po wiaczeniu zasilania systemu nastapi automatyczna kalibracja kierownicy.

7. W systemie PlayStatione4 (gdy wybierak USB znajduje sie¢ w potozeniu PS4™): naciénij przycisk
PS kierownicy (8)i zaloguj sie w swoim profilu gracza Sony Entertainment Network, aby méc
korzystac z kierownicy.

Teraz mozesz zaczac grac!

Wazne uwagi:

— Zanim kabel USB kierownicy zostanie podtaczony do systemu, wybierak USB (5) znajdujacy
sie¢ w podstawie kierownicy nalezy zawsze ustawi¢ we wiasciwym potozeniu (PS3™ lub
PS4™). Chcac zmieni¢ potozenie wybieraka, odiacz kabel USB od systemu, nastepnie zmien
pofozenie wybieraka, a nastepnie ponownie podtacz kabel USB do systemu.

— W przypadku systemu PlayStatione3 wybierak USB (5) musi by¢ zawsze ustawiony w
potozeniu PS3™:

* W wigkszosci gier kierownica jest rozpoznawana jako model T500 RS.

* Kierownica dziata w zgodnych grach i w menu systemu.

* W kierownicy dziata funkcja ,PS’".

- W przypadku systemu PlayStatione4, jesli wybierak USB (5) znajduje sie w potozeniu PS3™:
* W wiekszosci gier kierownica jest rozpoznawana jako model T500 RS.

* Kierownica dziata w zgodnych grach, ale nie w menu systemu.

* W kierownicy nie dziataja funkcje ,SHARE” i ,PS".

— W przypadku systemu PlayStatione4, jesli wybierak USB (5) znajduje sie w potozeniu PS4™:
* Aby moc korzystac z kierownicy, nacisnij znajdujacy sie na niej przycisk PS (8).

* W wigkszosci gier kierownica jest rozpoznawana jako model T300 RS lub T150.

* Kierownica dziata w zgodnych grach i w menu systemu.

* W kierownicy dziataja funkcje ,SHARE”" i ,PS".

— Lista gier do systeméw PlayStatione3 i PlayStatione4 zgodnych z kierownicq T150 (wraz z
pofozeniem wybieraka USB (5) wymaganym w poszczegdlnych grach) jest dostepna na
stronie:

https://support.thrustmaster.com (kliknij Wheels / T150 PRO Force Feedback).
Lista jest regularnie aktualizowana.
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AUTOMATYCZNA KALIBRACJA KIEROWNICY | ZESTAWU PEDALOW

Kierownica kalibruje si¢ automatycznie po jej poditaczeniu do gniazda elektrycznego oraz
podtaczeniu ztacza USB kierownicy do systemu PlayStatione3 lub PlayStatione4.

Podczas tej operaciji kierownica obraca si¢ szybko w lewo i w prawo (tacznie o 1080 stopni), a
nastepnie zatrzymuje sig¢ w potozeniu $rodkowym.

OSTRZEZENIE:
Podczas automatycznej kalibracji nie wolno dotykac¢ kierownicy!
(Moze to doprowadzi¢ do btedow kalibracji i/lub obrazen ciata).

AUTOMATYCZNA KALIBRACJA ZESTAWU PEDALOW

Zestawu pedatéw nie wolno podtacza¢ do podstawy kierownicy (ani odtacza¢ go od podstawy), gdy
kierownica jest podtaczona do systemu ani w trakcie gry, poniewaz moze to doprowadzi¢ do btedéw
kalibracj.

Zestaw pedatow zawsze podtaczaj przed podiaczeniem kierownicy do systemu.

Po zakonczeniu kalibracji kierownicy i uruchomieniu gry pedaty kalibrujg sie automatycznie po ich
kilkukrotnym nacisnieciu.

OSTRZEZENIE:
Nie wolno naciska¢ pedatéw podczas
automatycznej kalibracji kierownicy ani w trakcie tadowania gry!
(Moze to doprowadzic¢ do btedéw kalibracji).

Jesli kierownica i zestaw pedatéw nie dziataja prawidiowo lub wydajg sie niewtasciwie
skalibrowane:

Wylacz system i catkowicie odtacz kierownice. Nastepnie podtacz ponownie wszystkie kable (w tym
kabel zasilania i zestaw pedatéw) oraz uruchom ponownie system i gre.
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PRZYCISK | KONTROLKA MODE (6)

Przycisk MODE do zestawu pedatow

Zestaw pedatéw dostarczany z kierownica T150 zawiera 3 pedaly.

W trakcie korzystania z zestawu pedatéw jego kontrolka powinna $wieci¢ na czerwono. W
przeciwnym razie pedat gazu nie bedzie dziatat prawidiowo.

Kierownica T150 jest zgodna z zestawami pedatéw Thrustmaster zawierajacymi 3 pedaty (do
nabycia osobno). Zestawy te umozliwiaja elektroniczng zamiang pedatéw przyspieszenia i sprzegta.
W tym celu nalezy nacisna¢ przycisk MODE (6) i przytrzyma¢ go przez 2 sekundy.

Informacja o tym, czy pedaly zostaty zamienione miejscami, jest przechowywana w wewnetrznej
pamigci kierownicy.

PEDALY GAZU | SPRZEGLA Kolor kontrolki MODE (6)
NORMALNE CZERWONY
ZAMIENIONE ZIELONY

Inne wskazowki dotyczace przycisku MODE

Wiecej informacji na temat przycisku i kontrolki MODE znajdziesz na  stronie
https://support.thrustmaster.com. Kliknij Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, a
nastepnie wybierz Manual lub FAQ.

PLIKI POMOCY | CZESTO ZADAWANE PYTANIA

Wejdz na strone https://support.thrustmaster.com. Kiliknij Racing Wheels / T150 PRO Force
Feedback, a nastepnie wybierz Manual lub FAQ.

KONFIGUROWANIE KIEROWNICY POD KATEM KOMPUTERA PC*
AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO KIEROWNICY

*Zgodno$¢ z komputerem PC nie jest gwarantowana przez firme Sony Interactive Entertainment
Europe.

Wiecej informacji na stronie https://support.thrustmaster.com.
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ELEMENTY

=5 O
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1 Metalowa podpérka ogranicznika 4 Klucz imbusowy 2,5 mm (w komplecie)
stozkowego 5 Nakretka do regulacji potozenia ogranicznika
(domysinie niezainstalowana) stozkowego

2. Ogranicznik stozkowy
3 Srubka mocujaca do metalowej podpérki

o

6 Ramig pedatu 8 Metalowa stopka pedatu
7 Plastikowa podpdrka stopki

15/24




OSTRZEZENIE

Zanim rozpoczniesz korzystanie z urzadzenia, szczegdtowo zapoznaj z niniejszq instrukcja, a nastepnie
zachowaj jq do wgladu.

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatow nie wolno uzywaé w bosych
stopach ani samych skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
EWENTUALNE OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA ZESTAWU
PEDALOW BEZ OBUWIA.

.ﬁ.Ostrzeienie—r zyko przytrzasniecia przez pedaty podczas

* Trzymaj zestaw pedatow z dala od dzieci.

* Podczas gry nigdy nie zblizaj palcéw ani kciukéw do bokéw pedatow.

* Podczas gry nigdy nie zblizaj palcéw ani kciukéw do tylnej powierzchni pedatow.

* Podczas gry nigdy nie zblizaj palcéw ani kciukow do przedniej powierzchni pedatow.
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AUTOMATYCZNA KALIBRACJA PEDALOW

WAZNE:

- Zestawu pedatéw nie wolno podiacza¢ ani odtacza¢ od podstawy kierownicy, gdy kierownica jest
podtaczona do konsoli PS3™ lub PS4™ albo w trakcie gry. Pozwala to unikna¢ probleméw z
kalibracja.

=Zestaw pedatéw zawsze podtaczaj do kierownicy przed jej podigczeniem do konsoli PS3™ lub
PS4™.

-Po zakonczeniu automatycznej kalibracji kierownicy i uruchomieniu gry pedaty kalibrujg sig
automatycznie po ich kilkukrotnym nacisnieciu.

- Aby unikna¢ probleméw z kalibracja, nie naciskaj pedatow podczas automatycznej kalibracji
kierownicy lub uruchamiania gry.

- Jedli pedaly nie dziataja, prawidtowo lub wydaja sie niewtasciwie skalibrowane, wytacz konsole,
catkowicie odtacz kierownice, a nastepnie ponownie podiacz wszystkie kable (w tym kabel
zasilania i kabel zestawu pedatéw), ponownie wigcz zasilanie konsoli i ponownie uruchom gre.

MOCOWANIE ZESTAWU PEDALOW DO KOKPITU

—Zamocuj zestaw pedatéw przy uzyciu niewielkich gwintowanych otworéw znajdujacych sig pod
spodem zestawu.

—Wkre¢ dwie $ruby M6 (do nabycia osobno) w ptyte podporowa pedatéw w kokpicie oraz w dwa
niewielkie gwintowane otwory znajdujace sie pod spodem zestawu pedatéw.

Wazne: dlugo$¢ $rub M6 nie moze przekracza¢ grubosci plyty podporowej w kokpicie powiekszonej
0 10 mm. Diuzsze $ruby mogq uszkodzi¢ elementy wewnetrzne zestawu pedatow.
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REGULACJA ZESTAWU PEDALOW

Kazdy z trzech pedatéw zawiera:

- metalowa stopke (8) z kilkoma otworami (dziewigcioma w pedale przyspieszenia, szeScioma w
pedale hamulca i sze$cioma w pedale sprzegta),

- plastikowa podpdrke stopki (7) (umieszczang miedzy stopka a ramieniem) z czterema otworami,

—ramie (6) z dwoma otworami.

»+

UWAGA: Aby unikna¢ probleméw z kalibracja, przed jakakolwiek regulacja zestawu pedatow
zawsze odtacz kabel USB kierownicy od konsoli PS3™ lub PS4™.

Regulacja WYSOKOSCI pedalu przyspieszenia

- Za pomoca dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (4) wykre¢ dwie $ruby przytrzymujace
metalowa stopke (8) i jej podpérke (7).

- Wybierz preferowang wysokos¢, a nastepnie wioz i wkre¢ $ruby w celu solidnego zamocowania
metalowej stopki (8) i jej podporki (7).
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Potozenie niskie (domysine) Potozenie wysokie
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Regulacja ODLEGLOSCI migdzy trzema pedatami

- Za pomocg dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (4) wykre¢ dwie $ruby przytrzymujace
metalowa stopke (8) i jej podporke (7).

- Wybierz preferowane potozenie (lewe, $rodkowe lub prawe), a nastepnie wtéz i wkre¢ $ruby w
celu solidnego zamocowania metalowej stopki (8) i jej podporki (7).

Przyktady z pedatem hamulca:

— | X
Potozenie lewe Potozenie $rodkowe (domysine) Potozenie prawe

Liczba mozliwych ustawier odstepéw w poszczegdinych pedatach:
— Trzy w pedale przyspieszenia
— Trzy w pedale hamulca
— Trzy w pedale sprzegta

Regulacja NACHYLENIA pedatow

- Za pomocg dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (4) wykre¢ dwie $ruby przytrzymujace
metalowa stopke (8) i jej podporke (7).

- 0bré¢ plastikowa, podpérke stopki (7) o 180°, a nastepnie wtéz i wkre¢ Sruby w celu solidnego
zamocowania metalowej stopki (8) i jej podporki (7).

Przyktady z pedatem przyspieszenia:

Mniejsze nachylenie Wigksze nachylenie (domysine)

Liczba mozliwych ustawien nachylenia poszczegdlnych pedatéw:
— Dwa w pedale przyspieszenia
— Dwa w pedale hamulca
— Dwa w pedale sprzegta
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Instalowanie ogranicznika stozkowego (modu ,,CONICAL RUBBER BRAKE”)

Ten element (tzw. ,mod’) nie jest niezbedny i nie jest instalowany fabrycznie. Oznacza to, ze pedat
hamulca dziata znakomicie nawet bez instalowania modu.

Dodatkowy mod powoduje inne odczucia i inny opdr podczas hamowania.
Ewentualng decyzje o jego zainstalowaniu powinien podja¢ uzytkownik na podstawie wiasnych
preferencji.

- Wkre¢ ogranicznik stozkowy (2) w jego metalowa podpérke (1).
- Nakre¢ nakretke do regulacji potozenia (5) u dotu (na gwint ogranicznika stozkowego).

f:alb b@

- Umie$¢ gotowy element z tytu ramienia pedatu hamulca.
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- Za pomocg dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (4) zamocuj element, wkrecajac $rubke
mocujaca (3) w niewielki gwintowany otwér znajdujacy sie w $rodkowej czesci spodniej
powierzchni zestawu pedatow.

o 1 =]
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Mod ,,CONICAL RUBBER BRAKE” zostat zainstalowany!

Regulacja ZAKRESU ruchu i SILY oporu pedatu hamulca

Przez nieznaczne odkrecenie nakretki (5) mozna dodatkowo zwiekszy¢ opér pedatu hamulca,
przesuwajac ogranicznik stozkowy (2) blizej tylnej powierzchni ramienia pedatu (w razie potrzeby
uzyj klucza 14 mm lub kombinerek w celu dokrecenia nakretki i zachowania wybranego potozenia).
Im blizej tylnej powierzchni ramienia pedatu znajduje sie ogranicznik, tym wigksza jest sita oporu.

'l

Uwaga: jesli ogranicznik stozkowy znajduje sie bardzo blisko tylnej powierzchni ramienia pedatu

hamulca, osiagniecie maksymalnej warto$ci kalibracji moze by¢ utrudnione. W takim przypadku:

* Powoli bardzo mocno naciénij na pedat hamulca, tak aby osiagna¢ warto$¢ maksymalng (w razie
potrzeby stan na pedale przez bardzo krétkg chwile — wystarczy sekunda), a nastepnie pusé
pedat, lub

* Odsun nieco ogranicznik stozkowy od tylnej powierzchni ramienia pedatu hamulca.
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedzibg pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot”) udziela klientowi obowigzujacej na catym $wiecie gwarancji, ze
niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres
gwarancji réwny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad
niniejszego produktu. W krajach Unii Europejskiej jest to okres dwoch (2) lat od dostarczenia
produktu Thrustmaster. W innych krajach okres gwarancji jest réwny limitowi czasu, w ktérym klient
moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami
obowigzujacymi w kraju, w ktérym klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli
przepisy danego kraju nie przewidujg wystepowania z takimi roszczeniami, okres gwarancji bedzie
wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Jedli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy
niezwlocznie skontaktowa¢ sie z dziatem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposéb
postepowania. W razie potwierdzenia wady produkt nalezy zwrdci¢ w punkcie zakupu (lub innym
miejscu wskazanym przez dziat pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu
sprawno$ci uzytkowej, zgodnie z decyzjg dziatu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji
produkt Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrdcenie go do stanu
uzytkowego, dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktérych produkt nie jest
uzytkowany, zostanie dodany do pozostalego okresu gwarancji (okres ten liczy sie od dnia, w
ktorym klient poprosi o interwencjg, lub od dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostepniony
celem przywrécenia do stanu uzytkowego, jesli data udostepnienia celem przywrécenia do stanu
uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencje). Jesli zezwala na to obowiazujace prawo,
catkowita odpowiedzialnoé¢ firmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych (tacznie z odpowiedzialnoscia,
za szkody wtérne) ogranicza si¢ do przywrécenia do stanu uzytkowego lub wymiany produktu
Thrustmaster. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot wytacza wszelkie gwarancje
pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowiagzuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania,
niedbatosci, wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwiazanego z wadg
materiatowa ani produkcyjng (w tym migdzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z
nieodpowiednim elementem, w tym w szczegdlnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarka lub
jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w
przypadku uzywania produktu w sposob inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkolen lub zawodéw); (3) w razie
nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat pomocy technicznej; (4) w odniesieniu do
oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete odrebng szczegétowa gwarancja; (5) w
odniesieniu do materiatow eksploatacyjnych (elementéw wymienianych w czasie eksploatacji
produktu, na przyktad baterii jednorazowych, muszli/naktadek na uszy do zestawdw stuchawkowych
lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoriéw (na przyktad kabli, pokrowcow, etui, torebek,
paskow na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy
débr konsumenckich w kraju klienta.
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Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarancji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czesci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster
ilub przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprécz ewentualnych
procedur przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy
technicznej moze poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na
prostote i jawno$¢ procesu przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez
udostepnienie klientowi wymaganych czesci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej
specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia
powiadomien dotyczacych przywracania do stanu uzytkowego ani czgéci zamiennych w przypadku
produktéw Thrustmaster, ktérych okres gwaranciji uptynat.

Odpowiedzialno$¢

Jedli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej
podmioty zalezne nie ponoszg zadnej odpowiedzialnosci za szkody spowodowane przez co
najmniej jeden z nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz
wprowadzenie w nim zmian; (2) nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie Iub
nadmierne uzytkowanie, niedbato$¢, wypadek (na przykltad uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5)
uzywanie produktu w sposéb inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkoler lub zawodéw). Jesli
zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponosza zadnej
odpowiedzialno$ci za szkody niezwigzane z wada materiatowg lub produkcyjng produktu (w tym
miedzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub posrednio przez jakiekolwiek
oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w
tym w szczegolnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarka lub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).

( THRUSTMASTER' )
WSPARCIE TECHNICZNE

https://support.thrustmaster.com

oLy
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PRAWA AUTORSKIE

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A.

Produkt licencjonowany do sprzedazy na terenie Europy, Afryki, Bliskiego Wschodu, Rosji, Indii i
Oceanii. Do uzytku wytacznie z systemami PlayStatione3 i PlayStatione4.

Wszystkie inne znaki towarowe stanowig wtasno$¢ odpowiednich podmiotéw. llustracje nie sa wiazace
prawnie. Tre$¢, wzory i dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia i moga rozni¢ sie w
zaleznosci od kraju. Wyprodukowano w Chinach.

Urzadzenie wyprodukowane i dystrybuowane przez firme Guillemot Corporation S.A.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
- . Na terenie Unii Europejskiej i Turcji: gdy okres przydatnosci produktu do
eksploataciji dobiegnie korica, produktu nie nalezy pozbywac sie wraz ze zwyktymi
I odpadami z gospodarstwa domowego, ale oddac¢ do recyklingu w punkcie zbiorki
zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Potwierdza to symbol
znajdujacy sie na produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.
Zaleznie od swoich wiasciwosci materialy zawarte w produkcie mogg nadawaé
_ sie do recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen
elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ sig do
ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy
skontaktowa¢ z miejscowymi wtadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu
sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Niniejsze informacje nalezy zachowac. Kolorystyka i elementy ozdobne moga rézni¢ sie od
przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdja¢ z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytgcznie UE i Turcji

C€
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FORCE FEEDBACK

Hasznalati Utmutato

FIGYELMEZTETES:
Ahhoz, hogy a T150 versenykormany funkcioi megfeleléen miikodjenek a jatékokkal,
szlikséges lehet a jaték automatikus frissitésének telepitése
(erre akkor van lehet6ség, ha a rendszer csatlakoztatva van az Internethez).
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MUSZAKI LEIRAS

1 T150 alap SELECT/START gombok PS3™-hoz és
2 Kormanykerék SHARE/OPTIONS PS4™-hez
3 2 szekvencidlis kormanyvalto (fel & le) 8 PSgomb
4 Iranyité gombok 9 Nagy menetes lyuk (rogzitéshez és a
5 Beépitett USB csuszokapcsold PS4™- csavar meghlzasahoz)
hez/PS3™-hoz 10 Rogzitd rendszer
6 MODE gomb + piros/zdld jelz6fény Fém rogzité csavar

&

=

fT\I’*:EI ) *.I__ \
3

=
3]
]

JFE
12 Forgastengely 15 Versenykormany USB kabel és csatlakozé
13 L3/R3 gomb 16 Sebességvalté csatlakozd
14 Aramkabel (a sebességvaltd kiilén kaphatd)
vagy Aram ellatas csatlakoz6 17 Pedalszett csatlakozd

(orszégonként eltér)
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A VERSENY}(ORMANY _ ELEKTROMOS KONNEKTORBA
CSATLAKOZTATASA: KERJUK, HOGY OLVASSA EL MIELOTT
TOVABBHALADNA!

A versenykormany aram csatlakozéja az adott orszagban vasarolt szabalyoknak felel meg.

Csak eurdpai verzié
Fontos megjegyzés: A T150 eurdpai verzidja rendelkezik egy belsé energia ellatassal, ami a
versenykormany alapjaban talalhato.

Az eurdpai verziot csak 220V-al hasznalja!
A versenykormény alapjét, soha ne nyissa fel - aramiitést okozhat!

ATTENTION 320240V 50Hz 0,84

PISOUE DE CHOC BLECTRIGUE |
ME PAB CRRURE !

E nnn:n.:muumm Power Su PPy

- Egyszer(ien csatlakoztassa a versenykormany 6 csatlakozojat a 220V-al ellatott konnektorba.
Egyéb verzidk (Eurépan kiviili
Megjegyzés: Az europai verzidval ellentétben, a nem eurdpai T150 egy kilsé aramellatassal

rendelkezik, a speciélis eszkdz a versenykormannyal egyiitt érkezik.

- Dugja be a kiils6 atalakitot a versenykormany hatuljan talélhaté csatlakozdba, majd csatlakoztassa
a kilsd atalakitét az ugyanolyan fesziiltséggel biré standard konnektorba.
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FIGYELMEZTETES

Hasznalat elétt figyelmesen olvassa el az Gtmutatot és tartsa meg késébbi hasznalatra.

Figyelmeztetés — Elektromos aramiités

* Tartsa a terméket széraz helyen és ne tegye ki pornak vagy napfénynek.

* Ne csavarja vagy htizza meg a csatlakoz6t és kabelt.

* A termék vagy a csatlakozoja ne érintkezzen folyadékkal.

* Ne zarja révidre a terméket.

* Ne szerelje szét a terméket; ne dobja bele tlizbe és ne tegye ki magas hémérsékletnek.

* Csak a versenykormanyhoz tartozé aramkabelt hasznalja.

* Ne hasznalja az dramkabelt, ha a kabel vagy a csatlakozok sériiltek, szakadtak vagy torottek.

* Gy6z6djon meg réla, hogy az aramkabel megfelelé modon van bedugva a konnektorba és megfelelé
madon csatlakozik a versenykormany hatuljan talalhat csatlakozoba.

* Ne nyissa fel a versenykormanyt: semmilyen a felhasznalé altal javithaté alkatrész nincs benne. Csak a
gyarto, a meghatalmazott képviseld és szakképzett technikus javithatja a terméket.

* Kizardlag a gyarto altal megjeldlt régzitd rendszert/kiegészit6t hasznalja.

* Amennyiben a versenykormany miikdésében hibat észlel (ha a megszokottdl eltéré a hangja, a
hémérséklete vagy a szaga), azonnal hagyja abba a hasznélatat, huzza ki az aramkabelt a
konnektorbdl és az egyéb kabeleket az eszkdzbdl.

* Amennyiben a versenykormanyt hosszabb ideig nem hasznélja, hiizza ki az aramkabelt a konnektorbol.

* A konnektor legyen a felszerelés kdzelében, kdnnyen hozzaférhetd helyen.

A Szellézés

Gy6zddjon meg réla, hogy semmi nem gatolja a versenykormany alapjanak a szelldzését. A megfeleld
szellézés érdekében tegye a kovetkezoket:

* Helyezze a kormany alapjat legalabb 10 cm-re a fal fellilettdl.

* Ne tegye az alapot sz(ik helyre.

* Ne fedje le az alapot.

* Ne keriljon por a szelldz6nyilasokba.

Biztonsagi okokbdl, soha ne hasznalja a pedalokat mezitlab vagy csak zoknit
viselve.
A THRUSTMASTER® SEMMILYEN SERULESERT NEM VALLAL
FELELOSSEGET, AMI A PEDALOK CIPO NELKULI HASZNALATABOL ERED.

Figyelmeztetés — Az ismétiéd6 mozdulatokbdl és az erdvisszacsatolasbél adodd
sériilések
Force feedbackkel mikédd versenykormany hasznélata izom vagy izlileti fajdalmakhoz vezethet. Hogy
ezt elkerilje:
* Ne jatsszon tul sokaig egyszerre.
* Tartson minden jatékkal toltott 6ra utan 10-15 perc sziinetet.
* Ha faradtsagot vagy barmilyen fajdaimat észlel a kézfejében, csukiéjaban, labfejében vagy lababan,

hagyja abba a jatékot és pihenjen par 6rat az Uj jaték megkezdése elétt.
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A Figyelmeztetés — Az ismétl6d6 mozdulatokbdl és az erdvisszacsatolasbél adédd
sériilések (folytatas)

* Ha a fent emlitett tinetek vagy fajdalom Ujra jelentkezik jaték kozben, hagyja abba és keresse fel
orvosat.

* Tartsa gyermekektd| tavol.

* Jaték kozben, mindig tartsa mind a két kezét a kormanyom a megfeleld helyen, anélkil, hogy
teljesen elengedné.

* Jaték kdzben, soha ne tegye a kezét vagy ujjait a pedalok ala vagy a pedalok kézelébe.

* Kalibralas és jaték kdzben, soha ne tegye a kezét vagy karjat a versenykormany nyilasaiba.

* Gy6z6djon meg réla, hogy az alabbi Gtmutaté utasitasainak megfeleléen van az alap rogzitve.

NEHEZ TERMEK
A terméket csak 14 éves vagy annal idésebb Ne ejtse a terméket magara vagy masokra!
jatékos hasznélhatja
HELYES SOHA SOHA
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A Figyelmeztetés — A pedalok becsipdést okozhatnak jaték kozben

* Tartsa a pedélokat a gyermekétél tavol.

* Jaték kdzben, soha ne helyezze az ujjait a pedalokra vagy a pedalok oldalanak a kozelébe.
* Jaték kdzben, soha ne helyezze az ujjait a pedalokra vagy a pedalok hatuljanak a kdzelébe.
* Jaték kdzben, soha ne helyezze az ujjait a pedalokra vagy a pedalok elejének a kdzelébe.

SOHA SOHA SOHA

F elmeztetés — A pedalok becsipédést okozhatnak jatékon kiviil is

* Térolja a pedalszettet biztonsagos helyen, gyermekektdl tavol.

A VERSENYKORMANY FIRMWARE-JENEK FRISSITESE

A versenykormany alapjaban talalhato firmware frissitheté az aktudlis verziéval, hogy felturbézza a
terméket.

A kdvetkezd mddon ellendrizheti a kormany altal haszndlt firmware verziot és frissitheti, ha sziikséges:
PC-n, latogasson el a https://support.thrustmaster.com weboldalra. Kattintson a Racing Wheels /
T150 PRO Force Feedback-re, majd valassza ki a Firmware-t és kdvesse a letoltésre és telepitésre
vonatkozd utasitasokat.

Fontos megjegyzés:
A versenykormany alapjan talalhaté USB csuszokapcsolé (5) mindig PS3™ pozicidban alljon PC-
vel hasznélva.
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A PEDALOK DOLESSZOGENEK BEALLITASA

A pedalok délésszdge allithato.

Az egyes pedalok bedllitasi utasitasa a https://support.thrustmaster.com weboldalon érhetd el.
Kattintson a Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback-re, majd vélassza ki a Manual-t
(Utmutaté) vagy a FAQ-t (GYIK).

A VERSENYKORMANY ROGZITESE
A versenykormany rogzitése asztalra vagy pultra

1. Helyezze a versenykormanyt az asztalra, vagy egyéb vizszintes, lapos, stabil felliletre.

2. Helyezze be a rdgzitd csavart (11) a rogzité rendszerbe (10), majd addig csavarja a csavart az
éramutat6 jarasaval ellentétes iranyba a versenykormany aljan talalhaté nagy menetes lyukba
(9), amig az tokéletesen stabilan nem all.

HELYES _SOHA_

FIGYELMEZTETES: Ne hiizza meg a csavart 6nmagéban, anélkiil, hogy a rogzité
rendszer a helyén lenne!
(A versenykormany sériilését okozhatja.)
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ROGZITES/
ELTAVOLITAS

Rogzités:

Forgassa a csavart
az 6ramutaté
jarasaval ellentétes
iranyba

Kiengedés:

Forgassa a csavart
az 6ramutaté
jarasaval megegyez6
iranyba
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A pedalok rogzitése pilotafiilkében

1. Rdgzitse a pedalszettet az aljan taldlhato kisebb csavar helyeket hasznalva.

2. Csavarjon kett6 M6-os csavart (nem a csomag része) a pilétafiilkében taldlhaté pedal rogzitébe
és a pedalok aljan talalhato két kisebb csavarhelybe.
Fontos: Az M6-os csavar nem lehet hosszabb, mint maga a pedalrégzité plusz 10 mm, hogy
elkertiljiik a pedélszett bels6 elemeinek a sériilését.

Az elrendezési abrak pilotafiilkéhez (a versenykormany alap és/vagy pedalszett elhelyezéséhez) itt

érhetek el hitpsz//support.thrustmaster.com: kattintson a Wheels / T150 PRO Force Feedback -re,
majd valassza ki a Manual-t (Utmutato) vagy FAQ-t (GYIK).
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PlayStation®3 és PlayStation®4 gombok kiosztésa
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A VERSENYKORMANY BEALLITASA  PlayStatione3-hoz  VAGY
PlayStation®4.-hez

1. Csatlakoztassa a pedalszettet a versenykormany alapjan, hatul talélhaté csatlakozéba (17).
2. Csatlakoztassa az aramkabelt a versenykormany alapjan, hatul talalhaté csatlakozéba (14).
3. Dugja be az dramkabelt, a vele azonos feszlltségl elektromos konnektorba.
Tébb informéaciot talal ezzel kapcsolatban a VERSENYKORMANY ELEKTROMOS
A KONNEKTORBA CSATLAKOZTATASA részben ezen Gtmutat 3. oldalan.

4. Attol fiiggéen, hogy milyen rendszeren vagy milyen jatékkal jatszik, allitsa a versenykormany
alapjan talalhaté USB csuszokapcsolét (5) PS3™ vagy PS4™ pozicioba.

5. Csatlakoztassa a versenykormany USB csatlakozojat (15) a rendszer egyik USB portjaba.

. Miutén a rendszert bekapcsolta, a versenykormany automatikusan bekalibrélja magat.

7. PlayStatione4-en (amikor az USB csuszokapcsol6 PS4™ pozicidban van): nyomja meg a
versenykormany PS gombjat (8) és jelentkezzen be a Sony Entertainment Network fiokjaba annak
érdekében, hogy a kormanyt tudja hasznalni.

o

Mér jatszhat is!

Fontos megjegyzések:

- Mielott a kormany USB kabelét a rendszerhez csatlakoztatna, a versenykormany alapjan
talalhaté USB csliszokapcsolot (5) mindig allitsa a megfelel6 helyzetbe (PS3™ vagy PS4™).
Ha valtoztatni kivan a cstiszokapcsolo helyzetén, akkor hlizza ki az USB kabelt a rendszerhdl,
majd médositsa a kapcsold pozicidjat és csak ezt kovetéen csatlakoztassa megint az USB
kabelt a rendszerhez.

- PlayStatione3-on az USB csuiszokapcsol6 (5) mindig PS3™ poziciéban kell, hogy alljon:
* A kormanyt a legtobb jaték T500RS kormanyként fogja felismerni.

* A kormany miikodik a kompatibilis jatékokkal és a rendszer meniikben.

* A “PS” funkcié miikodik a kormanyon.

- PlayStatione4-en az USB cstiszokapcsold (5) PS3™ pozicioban van:

* A kormanyt a legtobb jaték T500RS kormanykeént fogja felismerni.

* A kormany miikodik a kompatibilis jatékokkal, de a rendszer meniikben nem.
* A “SHARE” és “PS” funkciok nem miikddnek a kormanyon.

- PlayStatione4-en az USB csuiszokapcsold (5) PS4™ pozicidban van:

* Ne felejtse el megnyomni a versenykormany PS gombjat (8), hogy a kormanyt tudja hasznalni.
* A kormanyt a legtobb jaték T300 RS vagy T150 kormanykeént fogja felismerni.

* A kormany miikodik a kompatibilis jatékokkal és a rendszer meniikben.

* A “SHARE” és “PS” funkciok miikodnek a kormanyon.

- A PlayStatione3-on és PlayStatione4-en a T150-el kompatibilis jatékok listajat (illetve az adott

https://support.thrustmaster.com (a Racing Wheels/T150 részben).
A listat rendszeresen frissitjiik.
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AUTOMATIKUS VERSENYKORMANY ES PEDALSZETT KALIBRALAS

A kormany automatikusan bekalibralja magat, miutan bedugta a konnektorba és csatlakoztatta a
kormany USB  csatlakozéjat a PlayStaton®3 vagy PlayStation®@4  rendszerhez.
Ebben a fazisban, a versenykormany gyorsan elforog jobb és bal iranyba, egy 1080 fokos szdget
lefedve, miel6tt megalina kézépen.

FIGYELMEZTETES:
Soha ne nytljon a versenykormanyhoz mikozben az kalibralja magat!
(Ez nem megfelel6 kalibralashoz és/vagy személyi sériiléshez vezethet.)

A PEDALOK AUTOMATIKUS KALIBRALASA

Soha ne csatlakoztassa a pedalszettet a versenykormany alapjahoz (vagy ne huzza ki az alapbél)
amikor a kormany a rendszerhez van csatlakoztatva, vagy jaték kdzben (hogy elkeriilhesse a
kalibralasbdl fakadd problémakat).

Mindig azelétt csatlakoztassa a pedalokat a kormanyhoz, mielétt a kormanyt a rendszerhez
csatlakoztatna.

Miutan a kormany bekalibrélta magét és on elkezdte a jatékot, a pedalok néhanyszori lenyomas
utén automatikusan kalibrélodnak.

FIGYELMEZTETES:
Soha ne lépjen a pedalokra, mialatt a kormany kalibralja magat,
vagy amikor a jaték betoltodik!
(Ez hibas kalibralashoz vezethet.)

Ha a versenykormany és/vagy a pedalok nem rendeltetésszerlien miikodnek vagy rosszul
vannak kalibralva:

Kapcsolja ki a rendszert és teljesen huzza ki a versenykormanyt, majd csatlakoztassa Ujra a
kabeleket (beleértve az dramkabelt és a pedalok kabelét is) és inditsa Ujra a rendszert és a jatékot.
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MODE GOMB ES JELZOFENY (6)

MODE gomb a pedalszetthez

A T150-hez tartozd pedalszett 3 pedalbdl all.

Amikor ezt a pedalszettet hasznalja, gy6z6djén meg rdla, hogy a jelzéfény piros marad, mas kilénben
a gazpedal nem megfeleléen fog mikodni.

A T150 kompatibilis a Thrustmaster 3 pedalbél allo szettjével (kiilén kaphatd); ezek lehetévé teszik,
hogy elektronikusan megcserélje a gaz és kuplung pedalt.

Ezt kdnnyen megteheti a MODE gomb (6) 2 masodpercig tarté lenyomasaval.

A versenykormany belsd meméridja tarolja, hogy a pedalok fel lettek-e cserélve vagy sem.

GAZ-ES KUPLUNG PEDAL A MODE jelz6fény szine (6)
NORMAL PIROS
FELCSERELT z6LD

Egyéb informacié a MODE gombrdl

Tudion meg tdbbet a MODE gombrél és a jelz6fényekrdl az aldbbi linken
https://support.thrustmaster.com. Kattintson a Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback-re,
majd valassza ki a Manual-t (Utmutaté) vagy FAQ-t (GYIK).

SEGITG DOKUMENTUMOK ES GYIK
Latogasson el a https://support.thrustmaster.com weboldalra és kattintson a Racing Wheels / T150
PRO Force Feedback-re, majd valassza ki a Manual-t (Utmutaté) vagy FAQ-t (GYIK).

A VERSENYKORMANY PC* BEALLITASAI o
A VERSENYKORMANY FIRMWARE-JENEK FRISSITESE

*a PC kompatibilitést a Sony Interactive Entertainment Europee se nem tesztelte, se nem hagyta jéva

Még tébbet tudhat meg a https://support.thrustmaster.com weboldalon.
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MUSZAKI LEIRAS
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1 Akupos fékhez tartoz6 fém rogzitd 4 2.5 mm-es imbuszkulcs (a csomag része)
(alapértelmezettként nincs beszerelve) 5 Akupos fék pozicidjat beallité csavaranya
2 Kupos fék
3 Régzitd csavar a fém rogzitéhoz
L
’ —a
. L ——
6 Pedaltarto 8 Fém pedalfej

7 Milanyag pedalfej rogzitd
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FIGYELMEZTETES

Hasznalat elétt figyelmesen olvassa el az Gtmutatot és tartsa meg késébbi hasznalatra.

Biztonsagi okokbdl, soha ne hasznalja a pedalokat mezitlab vagy csak zoknit
viselve.
A THRUSTMASTER® SEMMILYEN S'ERU.I..ESERT NEM VALLI:\L
FELELOSSEGET, AMI A PEDALOK CIPO NELKULI HASZNALATABOL ERED.

Figyelmeztetés — A pedalok becsipédést okozhatnak jaték kozben

* A pedalszettet tartsa gyermekektd! tavol.

* Jaték kdzben, soha ne helyezze az ujjait vagy hivelykujjat a pedalok oldalara vagy az oldal kézelébe
* Jaték kdzben, soha ne helyezze az ujjait vagy hivelykujjat a pedalok mogé vagy a hatulja kozelébe.
* Jaték kdzben, soha ne helyezze az ujjait vagy hivelykujjat a pedalok elé vagy az eleje kozelébe.
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A PEDALOK AUTOMATIKUS KALIBRALASA

FONTOS:

- Soha ne csatlakoztassa vagy hizza ki a pedalszettet a kormany alapjabol, amikor a kormany
PS3™-hoz vagy PS4™-hez van csatlakoztatva, vagy jaték kozben, hogy elkeriilhesse a
kalibralasbol fakadé probléméakat.

= Mindig a pedélokat csatlakoztassa elészor a kormanyhoz, majd a kormanyt a PS3™-hoz vagy

PS4™-hez.

- Miutan a kormany bekalibralta magat és on elkezdte a jatékot, a pedalok néhanyszori lenyoméas
utan automatikusan kalibralddnak.

- Soha ne lépjen a pedalokra, mialatt a kormany kalibralja magat, vagy amikor a jaték betoltddik,
hogy elkeriilhesse a kalibralasbl fakadd problémakat.

- Ha a pedélok nem rendeltetésszeriien mikddnek vagy rosszul vannak kalibralva, kapcsolja ki a

rendszert, teljesen hizza ki a kormanyt, majd csatlakoztassa Ujra a kabeleket (beleértve az aram
kabelt és a pedalok kabelét is), kapcsolja be a rendszert és inditsa Ujra a jatékot.

A PEDALOK ROZITESE PILOTAFULKEBEN

- Rogzitse a pedalszettet a pedalszett aljan talalhato kisebb csavar helyeket hasznalva.
- Csavarjon kett6 M6-os csavart (nem a csomag része) a pilétafiilkében talalhatd pedal régzitobe és
a pedalok aljan talalhaté két kisebb csavarhelybe.

Fontos: A két M6-0s csavar nem lehet hosszabb, mint maga a pedal rogzité plusz 10 mm, hogy
elkerlilhesse a pedalszett belsé elemeinek a sériilését.
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A PEDALOK BEALLITASA

Mind a harom pedal rendelkezik az alabbi funkciokkal:

- Fém pedalfej (8) tobb lyukkal (kilenc a gazpedalon - hat a féken — hat a kuplungon).
- Egy mlanyag pedalfej rogzitdvel (7) (a pedalfej és a pedaltarté kdzott) négy lyukkal.
- Egy fém pedaltartoval (6) két lyukkal.

.

FIGYELMEZTETES: A kalibralasi problémakat elkeriilendd, mindig hizza ki a korméany USB
kabelét a PS3™-bol vagy PS4™-bdl, mielétt a pedalok beallitasan dolgozna.

A gazpedal MAGASSAGANAK beallitasa

- A 2.5 mm-es imbuszkulcs segitségével (4), csavarja ki a két csavart, melyek a fém pedalfejet
(8) és a tartojat (7) rogzitik.

- Miutdn ez megtortént, allitsa be a kivant magassagot és rakja vissza, majd hizza meg a
csavarokat Ujra Ugy, hogy a fém pedalfej (8) és tartdja (7) er6sen legyen régzitve.

— | = =
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A harom pedal HELYZETENEK beallitasa

- A 2.5 mm-es imbuszkulcs segitségével (4), csavarja ki a fém pedalfejet (8) és a tartéjat rogzitd
(7) két csavart.

- Miutan ez megtortént, valassza ki a kivant poziciét (balra, kozépre vagy jobbra) és utana rakja
vissza, majd huzza meg a csavarokat Uigy, hogy a fém fej (8) és a tartéja (7) stabilan alljon.

Példak a fékpedalon keresztil bemutatva:

Bal pozicié Kdzéps6 pozicid (alapértelmezett) Jobb pozicid
A pedalok elhelyezkedésének lehet6sége pedalonként:
- Harom a gazpedal
- Harom a fékpedal
- Harom a kuplung esetében

A pedalok DOLESSZOGENEK beallitasa

- A 2.5 mm-es imbuszkulcs segitségével (4), csavarja ki a fém pedalfejet (8) és a tartéjat (7) régzitd
két csavart.

- Miutan ez megtértént, forditsa el a miianyag pedalfej tartét (7) akar 180°-ig, utana rakja vissza és
htizza meg a csavarokat tgy, hogy a fém fej (8) és a tartéja (7) stabilan alljon.

Példak a gazpedalon keresztiil bemutatva:

Kevésbé dél Jobban dél (alapértelmezett)

A pedalok d8lésszégének bedllitdsai pedalonként:
- Kettd a gazpedal
- Kettd a fékpedal
- Kettd a kuplung esetében
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A kupos fék beszerelése (“KUPOS GUMIFEK” kiegészitd)

A kiegészité hasznélata nem kitelez6 és alapértelmezettként nincs beszerelve. Ez azt jelenti, hogy
a fékpedal funkcioi tokéletesen szabalyosan miikédnek a kiegészité beszerelése nélkil is.

A kiegészité hasznélata eltér6 fékezési élményt és ellenallast biztosit.
A felhasznalok déntsék el maguk, hogy szeretnék, vagy nem szeretnék hasznaini.

- Csavarja a kupos féket (2) a fém rogzitdjére (1).
- Csavarja a beallitast segité csavaranyat (5) a csavar aljara (a kUpos fék csavar menetére).
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A 2.5 mm-es imbuszkulcs (4) segitségével, a pedalszett aljan talalhatd kozépsé kicsi
csavarmenetbe hajtva a rogzité csavart (3) rogzitse az egységet.

@ " | o

il Fall

w1/ L
-

A “KUPOS GUMIFEK” kiegészito most mar be van szerelve!

A fékpedal FEKUTJANAK és az ellenallas EROSSEGENEK beallitisa

Finoman lazitsa meg a csavaranyat (5) és névelje a fékpedal ellendllas erésségét azaltal, hogy a
kupos fékezot (2) kdzelebb rakja a pedal tartéjahoz (ha kell, hasznaljon egy 14 mm-es nyitott végli

a kupos fékez6 a tarté hatuljahoz, annal nagyobb az ellenallas mértéke.

'

=

Megjegyzés: Ha a kipos fékezd tal kdzel van a fékpedal tartéjanak a hatuljahoz, eléfordulhat, hogy

nem éri el a maximalisra bedllitott értéket. Amennyiben ez megtérténik:

* Lassan, nagy erével Iépjen ra a fékpedalra, ugy hogy az elérje a maximalis értéket (ha kell, egy
pillanatra alljon ra a pedalra) majd engedje fel a nyomast; vagy

* Helyezze a kupos fékez6t kicsit tavolabb a fékpedal tartéjanak hatuljatol.
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TERMEKSZAVATOSSAGI TAJEKOZTATO

A franciaorszagi kézponti Guillemot Coporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”) (székhelyének cime:
Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franciaorszag) vilagszerte garantélja a vasarldinak,
hogy a Thrustmaster altal forgalmazott termék anyag és gyartasi hibaktél mentes és a meghatarozott
szavatossagi id6n belll a termékkel szemben a cég eljar, ha szikséges. Az Eurdpai Unid orszagain belll
€z a szavatossagi id6 a Thrustmaster termék kiszallitasatol szamitott két (2) év. Mas orszagokban, a
Thrustmaster termékekre vonatkozé szavatossagi idére azon helyi jogszabalyok alkalmazanddk, ahol a
vasarlo a vasarlas ideje alatt allandd jelleggel tartézkodott (ha a széban forgd orszagnak nincsen ilyen
jellegli térvénykezése, abban az esetben a Thrustmaster termék eredeti idejének vasarlasatol szamitva a
szavatossagi id egy (1) év).

Amennyiben a szavatosségi id6 alatt a termékben meghibdsodast észlel, Ugy azonnal Iépjen kapcsolatba a
Vevdszolgalattal és 6k megmondjak mit kell tennie. Ha a meghibasodast jovahagyjak, a terméket vissza kell
vinnie a vasarlas helyszinére (vagy a Vevdszolgalat altal kijeldlt helyre).

A jotallas keretein bellll, a vasaro hibas termékét a Vevészolgalat vagy kicseréli, vagy megjavitia. Ha, a
szavatossagi idén bellil a Thrustmaster termék javitas alatt &l legalabb (7) hét napig, abban az esetben, a kiesett
napok szamaval a szavatossagi ido meghosszabbithatt (ezt az id6szakot az alabbiak szerint kell szamolni: vagy
attol a datumtél kezdve amikor a vasarl6 panaszt tett vagy attdl a datumtdl kezdve, amikor a termék javitasra
atadasra kerllt, amennyiben ez a datum nem esik egybe a panasztétel idopontjaval). Ha az alkalmazandé
jogszabalyok megengedik, a Guillemot és a leanyvéllalatai (kdzvetett kérokat is beleérive) egyarant a
Thrustmaster termék helyredllitaséra vagy annak a kicserélésre kell, hogy torekedjen. Ha az alkalmazando
jogszabalyok megengedik, Guillemot a termék felhasznalhatésagaval és rendeltetésével kapcsolatban nem vallal
garanciat.

A termékszavatossag nem érvényes: (1) ha a terméket barmilyen formaban médositottak, felnyitottak, nem
rendeltetésszer(ien hasznaltak, egyéb kills6 sériiléseknek tették ki, gondatianul kezelték vagy normélis mértékben
elhasznalodott és az ebbdl fakadd karok nem vezethet6ek vissza a termék gyari meghibasodasra (beleérve, de
nem kizarolagosan azt az esetet, amikor a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot &ltal forgalmazott
tapegységgel, akkumulatorral, toltével vagy egyéb eszkdzzel hasznaltak); (2) ha a terméket nem csak sajat
hasznélatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is felhasznaltak (pl.: jatékszoba, tréning, versenyek); (3)
ha a vasarld nem kovette a Vevdszolgélat utasitasait (4) szoftver hiba esetén. Arra mas médon meghatarozott
jotallas érvényes; (5) fogydeszkozokre (olyan eszkdzok, amelyeket a termék élettartalma alatt kell cserélni. Pl.:
eldobhat6 elemek, fejhallgatd vagy headset fiilpama); (6) kiegészitdkre (pl.: kabelek, tokok, tasakok, taskak,
csuklé rogzitdk); (7) ha a terméket aukcié soran vasaroltak meg.

Ajotallas nem atrunazhato.

orszagaban megvasarolt termékekre.
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Tovabbi termékszavatossaggal kapcsolatos rendelkezések

A szavatossagi id6 alatt, Guillemot semmiféle alkatrészt nem bocséjthat a vasarlo részére, mivel csak a
Vevészolgalatnak van kizarélagos joga ahhoz, hogy felnyisson és/ivagy megszereljen akarmilyen
Thrustmaster terméket (kivételt képez az az eset, amikor a Vevészolgalat kilon irdsos instrukciokkal latja
el a vasarlot a szerelést illetden és az ehhez szlikséges alkatrészeket is a rendelkezésére bocsajtja pl.:
ha nagyon egyszer(i és titoktartast nem igényld szerelési folyamatrél van sz6.)

Az innovacios ciklusra vald tekintettel és a termék szabadalmanak, illetve az Uzleti titkanak védelme
érdekében, Guillemot nem tesz igéretet olyan Thrustmaster termék javitasara és nem szolgaltat hozza
alkatrészt, amelynek a termékszavatossaga mar lejart.

Felelésségvallalas

Ha az alkalmazand¢ jogszabalyok megengedik, a Guillemot Corporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”)
és leanyvallalatai nem vallalnak semmiféle felelésséget, ha a karok az alabbiak szerint keletkeztek: (1) a
terméket barmilyen formaban modositottak vagy felnyitottak ; (2) nem tartottdk be az dsszeszerelési
utasitast; (3) a terméket nem rendeltetésszeriien hasznaltak, egyéb kiilsé sériléseknek tették ki (pl.:
nyomasnak), gondatlanul kezelték ; (4) a termék normalis mértékben hasznalodott el; (5) a terméket nem
csak sajat hasznalatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is felhasznaltak (pl.: jatékszoba,
tréning, versenyek). Amennyiben az alkalmazandé jogszabalyok lehetévé teszik, Ugy Guillemot és a
leanyvallalatai nem vallainak felelésséget azon kéarokért, amelyek nem a termék min8ségi vagy gyartasi
problémajabdl fakadnak. (beleértve, de nem kizérélagosan azt az esetet, amikor a kérokat direkt vagy
indirekt modon egy szoftver okozza vagy a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot altal
forgalmazott tapegységgel, akkumulétorral, toltével vagy egyéb eszkézzel hasznaltak.)

( THRUSTMASTER' )
VEVOSZOLGALAT

https://support.thrustmaster.com

. omL
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SZERZO! JOG

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Minden jog fenntartva. Thrustmaster® a Guillemot Corporation
S.A. bejegyzett védjegye.

Eurépaban, Afrikdban, Kozel-Keleten, Oroszorszagban, Indidban és Oceaniaban rendelkezik
eladashoz szikséges licenccel. Kifejezetten a PlayStatione3-al és PlayStatione4-el valé hasznéalatra.
Minden més védjegy a tulajdonos tulajdondban &ll. Az illusztraciok nem kotelezd érvénylek. A
tartalom, design és specifikacid barmikor modosithatok tovabbi értesités nélkill és orszagonként
eltérhetnek. Kindban kész(ilt.

A Guillemot Corporation S.A. gyartja és forgalmazza.

KORNYEZETVEDELMI AJANLAS
4« Az Eurdpai Union belll: ha a termék élettartama lejart, ne dobja ki a haztartasi
szeméttel egyiitt, hanem adja le egy az elektromos és elektronikus berendezések
| hulladékanak Gjrafelhasznalasaért felelés gydjtdponton. (WEEE)
Ezt az alabbi ikon is jeldli, amit a terméken, hasznalati tmutaton és csomagolason
is megtalal.
Az anyag sajatossagaitdl fiiggben, Ujrafelhaszndlasra lehet alkalmas. Az
I (jrafelhasznalassal és azzal, hogy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladék megsemmisitésének a modjat koveti, jelentSsen hozzajarul a kdryezete
védelméhez. Lépjen kapcsolatba a helyi dnkormanyzattal, hogy hol talélhaté az Onhéz legkézelebbi
gydjtépont.
Nem Eurépai Unios orszagokban: Vegye figyelembe a helyi elektromos és elektronikus hulladék
Ujrafelhasznalasra vonatkozd torvényt.

Orizze meg a tajékoztatot. A szinek és diszités eltérhetnek.

Tavolitsa el a mlianyag rogzitdket és ragasztészalagokat a hasznalatba vétel el6tt.

A termék minden tekintetben megfelel a 14 éves vagy anndl idésebb gyerekeknek. A termék 14 alatti
gyerekek hasznalatara nem ajanlott.

www.thrustmaster.com

*EU-ban és Térékorszagban alkalmazhato

C€
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