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TECHNICAL FEATURES

1 Base 6 MODE button + red/green indicator light

2 Wheel 7 Large threaded hole (for attachment system
3 2sequential paddle shifters (up & down) and fastening screw)

4 2 directional pads (D-pads) with push function 8 Attachment system

5 2 rotary switches with push function 9 Metal fastening screw

10 15 RPM LEDs
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15 Thrustmaster Quick Release 19 Connector for TH8A shifter (shifter sold

16 Connector for TURBO POWER power separately)
supply 20 TURBO POWER power supply
17 Connector for removable USB cable 21 Power supply cable
18 Connector for pedal set (pedal set sold 22 Removable USB cable
separately)

PLUGGING THE WHEEL INTO AN ELECTRICAL OUTLET:
PLEASE READ CAREFULLY!

A Never plug the TURBO POWER power supply into an electrical outlet with a different
voltage! The TURBO POWER power supply’s voltage is indicated on the label located above the female
connector for the power supply cable.

A Never connect a power supply other than the TURBO POWER power supply to the TS-PC
RACER base, even if the connector is compatible! For example, never connect the power adapter for
the T500 RS wheel to the TS-PC RACER base.
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WARNING

Before using this product, please read this manual carefully and save it for later reference.

Warning - Electrical shock
* Keep the product in a dry location and do not expose it to dust or sunlight.

* Do not twist or pull on the connectors and cables.

* Do not spill any liquid on the product or its connectors.

* Do not short-circuit the product.

* Never dismantle the product; do not throw it onto a fire and do not expose it to high temperatures.

* Do not use a power supply cable other than the one provided with your racing wheel.

* Do not use the power supply cable if the cable or its connectors are damaged, split or broken.

* Make sure that the power supply cable is properly plugged into an electrical outlet, and properly
connected to the connector at the rear of the racing wheel’s base.

* Do not open up the racing wheel: there are no user-serviceable parts inside. Any repairs must be
carried out by the manufacturer, its authorized representative or a qualified technician.

* Only use attachment systems/accessories specified by the manufacturer.

* If the racing wheel is operating abnormally (if it is emitting any abnormal sounds, heat or odors), stop
using it immediately, unplug the power supply cable from the electrical outlet and disconnect the other
cables.

* If you will not be using the racing wheel for an extended period of time, unplug its power supply cable
from the electrical outlet.

* The electrical outlet must be located near the equipment and must be easily accessible.

Air vents
Make sure not to block any of the air vents on the racing wheel’s base. For optimal ventilation, make sure
to do the following:
* Position the wheel’s base at least 10 cm away from any wall surfaces.
* Do not place the base in any tight spaces.
* Do not cover the base.
* Do not let any dust build up on the air vents.

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet
or while wearing only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

Warning - Injuries due to Force Feedback and repeated movements
Playing with a Force Feedback racing wheel may cause muscle or joint pain. To avoid any problems:
* Avoid lengthy gaming periods.
* Take 10 to 15 minute breaks after each hour of play.
* If you feel any fatigue or pain in your hands, wrists, arms, feet or legs, stop playing and rest for a few
hours before you start playing again.
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A Warning - Injuries due to Force Feedback and repeated movements (continued

* If the symptoms or pain indicated persist when you start playing again, stop playing and consult your
doctor.

* Keep out of children’s reach.

* During gameplay, always leave both hands correctly positioned on the wheel without completely
letting go.

* During gameplay, never place your hands or your fingers under the pedals or anywhere near the
pedal set.

* During calibration and gameplay, never place your hand or your arm through the openings in the
racing wheel.

* Make sure that the racing wheel’s base is properly secured, as per this manual’s instructions.

HEAVY PRODUCT

Be careful not to drop the product on
Product to be handled only by users yourself or on anyone else!
16 years of age or older

ALWAYS
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INSTALLING THE WHEEL ON ITS BASE

Align the connector positions using the arrows:
Base (1) connector: Arrow pointing upwards
Racing wheel (2) connector: Arrow pointing upwards

Once the connectors are correctly positioned, simply rotate the Thrustmaster Quick Release (15) device’s
ring anticlockwise, while holding the racing wheel (2) in position.

Then, tighten the ring as much as you can: to do so, hold the ring in position and rotate the racing wheel
clockwise.

Once you have installed the wheel, r;tate it 180°-(when facing the wheel, the Ferrari logo should be
upside down) to access the small attachment screw located on the ring of the Thrustmaster Quick
Release (15) device. Use a large Phillips screwdriver to tighten the small attachment screw (do not use

excessive force), turning it clockwise.

When using a Philips screwdriver, ensure NOT to use excessive force
when tightening the small attachment screw!
Stop turning the screw as soon as you feel some resistance.
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ATTACHING THE RACING WHEEL
Attaching the racing wheel’s base to a cockpit

1. Place the racing wheel's base on the cockpit shelf.

2. Drive two M6 screws (not included) through the cockpit shelf, then feed them into the two small
screw threads located on the underside of the racing wheel.
Important: The length of the two M6 screws must not exceed the thickness of the shelf + 12 mm;
longer screws could cause damage to internal components located in the racing wheel’s base.

3. If required, tighten the standard attachment system by inserting the fastening screw in the large
threaded hole.

Attaching the racing wheel to a table or a desktop

1. Place the racing wheel on a table or any other horizontal, flat and stable surface.

2. Insert the fastening screw (9) in the attachment system (8), then tighten the device by turning the
screw anticlockwise, so that it feeds into the large threaded hole (7) located beneath the racing
wheel, until the wheel is perfectly stable.

ALWAYS NEVER

WARNING:
- Never tighten the screw alone, without the attachment system in place (this could
damage the racing wheel).
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ATTACHMENT /
REMOVAL

DIRECTION

To tighten:

Turn the screw
anticlockwise




SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PC

1. Go to http://support.thrustmaster.com to download the drivers and the force feedback software
for PC. Click Racing Wheels / TS-PC RACER, then select Drivers.

2. Once the download is complete, launch the installation, and follow the on-screen instructions to
connect the wheel's USB plug to your computer and complete the installation.

3. Once the installation is complete, click Finish and restart your computer.

4. Select Start / All Programs / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel to open the Game
Controllers window.

The Game Controllers window displays the racing wheel's name TS-PC RACER (in Normal mode)
with the status OK, or THRUSTMASTER ADVANCED MODE RACER (in Advanced mode) with the
status OK.

5. Click Properties to configure your wheel in the TS-PC RACER control panel:
* Test Input tab:
o Allows to test and view the action buttons, the two directional pads (D-pads), the two rotary
switches, and the wheel and pedals axes.
o Allows to adjust the wheel’s rotation angle in your PC games.
o Allows to test and adjust the intensity of the 15 RPM LEDs.
o Allows to change the wheel's name and mapping by switching from Normal mode to
Advanced mode (or vice versa).
+ Test Forces tab: allows to test 12 force feedback effects.
+ Gain Settings tab: allows to adjust the power of the force feedback effects in your PC games.

You are now ready to play!

General notes:
- On PC, click OK to close the Game Controllers window before launching the game.
- Your wheel’s firmware version is displayed in the upper right-hand corner of the control panel tabs.

UPDATING YOUR RACING WHEEL'’S FIRMWARE

The firmware included in your racing wheel's base can be updated to a more recent version featuring
product enhancements.

To display the firmware version that your racing wheel is currently using and update it if required: on
PC, visit http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TS-PC RACER, then select
Firmware and follow the instructions describing the download and installation procedure.
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15 RPM LEDS (10)

The wheel's RPM LEDs do not work in all PC games and may require a specific software.

For more information on the LEDs operation and the compatible games: on PC, go to
http://support.thrustmaster.com, then select Racing Wheels / TS-PC RACER.

PC MAPPING

Normal mode

On PC, the Game Controllers window displays the racing wheel's name TS-PC Racer. The Normal
mode features 13 action buttons in total + one D-Pad (here, the two D-pads are combined).

Note: In the Normal mode, the two rotary switches emulate the four main directions of the D-pad, in
order to let you adjust the car's settings in race (engine, tires, wing, etc.). To use this feature, access
your game's Controls window.

PFLC"NORMAL MODE™ MAPFING
(17 programmable functions)

o Po

Qe
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Advanced mode

On PC (only), your racing wheel can be configured in Advanced mode. This mode features 21 action

buttons in total + two D-pads + two rotary switches (here, the two D-pads and the two rotary switches
are separate).

To enable the Advanced mode: in the Game Controllers window, select the Advanced mode option.
The window now displays the racing wheel's name Thrustmaster Advanced Mode Racer.

PC "ADVANCED MODE™ MAPFING
(26 programmable functions]

o Q

@@
AUTOMATIC RACING WHEEL CALIBRATION

The wheel automatically self-calibrates when you plug the racing wheel into an electrical outlet and
connect the racing wheel's USB connector.

During this phase, the racing wheel will rotate quickly towards the left and the right, covering a 1080
degree angle, before stopping at the center.

WARNING:
Never touch the racing wheel during the self-calibration phase!
(This could result in improper calibration and/or personal injuries.)
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If your racing wheel does not function correctly, or if it seems to be improperly calibrated:
Power off your PC and completely disconnect the racing wheel. Then reconnect all cables (including
the power supply cable and the pedal set), and restart your PC and your game.

INTERNAL COOLING SYSTEM FOR THE WHEEL’S BASE

The internal cooling system for the wheel's base

- starts working when the wheel is powered on.

- switches off after a few minutes of inactivity when the internal temperature cools down to a low level.
- switches on again when you use the wheel.

MODE BUTTON AND INDICATOR LIGHT (6)

MODE button for the pedal set

You can electronically swap the accelerator and clutch pedals if you are using a Thrustmaster T3PA or
T3PA-PRO pedal set connected to the connector for pedal set (18).

To do so, simply press the MODE button (6) for 2 seconds.

The racing wheel’s internal memory stores whether the pedals have been swapped around or not.

GAS AND CLUTCH PEDALS Colour of the MODE indicator light (6)
NORMAL RED
SWAPPED AROUND GREEN

Other information regarding the MODE button

To learn more about the MODE button and indicator light, please visit
http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TS-PC RACER, and then select Manual or
FAQ.

HELP FILES AND FAQS (NOT INCLUDED IN THIS MANUAL)

Please visit http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TS-PC RACER, and then
select Manual or FAQ.
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COMPATIBILITY WITH THE THRUSTMASTER ECOSYSTEM

Pedal sets

The TS-PC RACER base is compatible with:

- the Thrustmaster T3PA and T3PA-PRO pedal sets that connect directly to the connector for pedal set
(18).

- the Thrustmaster DB9 PEDALS T.RJ12 ADAPTER that enables the non-Thrustmaster pedal sets
equipped with a DB9 connector to connect to the connector for pedal set (18).

- all the USB pedal sets on the market (in games supporting MULTI-USB and USB pedal sets).

Wheels

The TS-PC RACER base is compatible with all Thrustmaster detachable wheels, including:
- Ferrari 250 GTO Wheel Add-On

- Ferrari 488 Challenge Wheel (*)

- Ferrari 599XX EVO 30 Wheel Add-On Alcantara Edition

- Ferrari F1 Wheel Add-On

- Ferrari GTE Wheel Add-On Ferrari 458 Challenge Edition
- TM Leather 28 GT Wheel Add-On

- TM Open Wheel Add-On

- TM Rally Wheel Add-On Sparco® R383 Mod (*)

- TM Competition Wheel Sparco® P310 Mod (*)

- etc.

(*) Requires a firmware update of the TS-PC RACER base in order for your racing wheel to work
properly.

Shifters

The TS-PC RACER base is compatible with:

- the Thrustmaster TH8A Shifter Add-On that connects directly to the connector for TH8A shifter (19) for
the “Sequential (+/-)" mode, or to a USB port for the “H-pattern (7+1)" and ANALOG / HANDBRAKE
modes.

- all the USB shifters on the market (in games supporting MULTI-USB and USB shifters).
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period
which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In
the countries of the European Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of
the Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to
bring an action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws
of the country in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster
product (if no such action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one
(1) year from the original date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6)
months from the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact
Technical Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product
must be returned to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).
Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's
option, be either replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the
Thrustmaster product is subject to such reconditioning, any period of at least seven (7) days during
which the product is out of use shall be added to the remaining warranty period (this period runs
from the date of the consumer’s request for intervention or from the date on which the product in
question is made available for reconditioning, if the date on which the product is made available for
reconditioning is subsequent to the date of the request for intervention). If permitted under
applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for consequential
damages) is limited to the return to working order or the replacement of the Thrustmaster product. If
permitted under applicable law, Guillemot disclaims all warranties of merchantability or fitness for a
particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered
damage as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any
other cause unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining
the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies,
rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product);
(2) if the product has been used for any use other than home use, including for professional or
commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example); (3) in the event of failure to
comply with the instructions provided by Technical Support; (4) to software, said software being
subject to a specific warranty; (5) to consumables (elements to be replaced over the product’s
lifespan: disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to
accessories (cables, cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (7) if the product was sold at
public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or
her country are not affected by this warranty.
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Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical
Support is the only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the
exception of any reconditioning procedures which Technical Support may request that the
consumer carry out, by way of written instructions — for example, due to the simplicity and the lack
of confidentiality of the reconditioning process — and by providing the consumer with the required
spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall
not provide, in principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product
whose warranty period has expired.

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal
mechanism and external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any
third party for any consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or
implied warranties. Some States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty
lasts or exclusion or limitation of liability for consequential or incidental damages, so the above
limitations or exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific legal rights, and you
may also have other rights which vary from State to State or Province to Province.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) and its
subsidiaries disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the
product has been modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3)
inappropriate or abusive use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5)
the use of the product for any use other than home use, including for professional or commercial
purposes (game rooms, training, competitions, for example). If permitted under applicable law,
Guillemot and its subsidiaries disclaim all liability for any damages unrelated to a material or
manufacturing defect with respect to the product (including, but not limited to, any damages caused
directly or indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable
element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other
elements not supplied by Guillemot for this product).

( THRUSTMASTER' )
TECHNICAL SUPPORT

http://support.thrustmaster.com
\ C Y,
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DECLARATION OF CONFORMITY
CANADIAN COMPLIANCE NOTICE: this Class B digital apparatus meets all requirements of the
Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.
USA COMPLIANCE NOTICE: this equipment has been tested and found to comply with the limits for a
Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two
conditions:
(1) This device may not cause harmful interference, and
(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired
operation.
These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which
can be determined by turning the equipment on and off, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is
connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

COPYRIGHT

© 2018 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A. Ferrari® is a registered trademark of Ferrari S.p.A. All other trademarks are
the property of their respective owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications
are subject to change without notice and may vary from one country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

4n the European Union: At the end of its working life, this product should not be
disposed of with standard household waste, but rather dropped off at a collection
| point for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for
i recycling.
This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.
I Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling
and other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can
make a significant contribution towards helping to protect the environment.
Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.
For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colours and decorations may vary.

Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU and Turkey only

& C€ FC
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 Base 6 Bouton MODE + voyant lumineux rouge/vert
2 Roue 7 Gros pas de vis (pour le systeme de fixation
3 2leviers séquentiels de changement de etla vis de serrage)

vitesse (up & down) 8 Systéme de fixation
4 2 croix multidirectionnelles (D-Pad) 9 Vis de serrage métallique

avec fonction push 10 15 LEDs RPM

5 2 sélecteurs rotatifs
avec fonction push

2/16



15 Thrustmaster Quick Release 19 Connecteur pour la boite de vitesses TH8A

16 Connecteur pour le bloc d'alimentation (boite de vitesses vendue séparément)
TURBO POWER 20 Bloc d'alimentation TURBO POWER
17 Connecteur pour le cable USB amovible 21 Cable d'alimentation secteur
18 Connecteur de pédalier (pédalier vendu 22 Cable USB amovible
séparément)

RELIER LE VOLANT AU SECTEUR = A LIRE IMPERATIVEMENT!

Ne reliez jamais le bloc d’alimentation TURBO POWER a une prise de courant dont le
voltage est différent! Le voltage du TURBO POWER est indiqué sur [‘étiquette située au-dessus du
connecteur femelle du cable dalimentation.

A Ne branchez jamais un bloc d’alimentation autre que le TURBO POWER sur la base du TS-
PC RACER, méme si le connecteur est compatible ! Par exemple, ne branchez jamais I'adaptateur
secteur du volant T500 RS sur la base du TS-PC RACER.

3/16



AVERTISSEMENTS

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement cette documentation et conservez-la pour pouvoir la
consulter ultérieurement.

Avertissement - Choc électrique

* Conservez le produit dans un endroit sec et ne I'exposez ni a la poussiére ni au soleil.

* Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et cables.

* Ne renversez pas de liquide sur le produit et ses connecteurs.

* Ne mettez pas le produit en court-circuit.

* Ne démontez jamais le produit, ne le jetez pas au feu et ne 'exposez pas a des températures élevées.

* N'utilisez pas de cable d'alimentation autre que celui fourni avec votre volant.

* N'utilisez pas le cable d'alimentation secteur si celui-ci ou ses connecteurs sont endommagés, fendus
Ou cassés.

* Assurez-vous que le cable d'alimentation secteur est parfaitement inséré dans la prise murale et dans
son connecteur situé & l'arriére de la base du volant.

* N'ouvrez pas I'appareil. L'appareil ne contient pas de pieces réparables par I'utilisateur. Confiez toute
réparation au fabricant, & une agence spécifiée ou un technicien qualifié.

* Utilisez uniquement les systémes de fixation /accessoires spécifiés par le fabricant.

* 8i le volant fonctionne de maniére anormale (s'il émet des sons, de la chaleur ou des odeurs
anormales), arrétez immédiatement de I'utiliser, débranchez le cable d'alimentation de la prise
électrique et déconnectez les autres cables.

* Lorsque vous n'utilisez pas le volant pendant une période prolongée, débranchez le cable
d'alimentation secteur de la prise électrique.

* La prise électrique doit étre située a proximité de I'équipement et doit étre facilement accessible.

Grilles d’aération
Veuillez a n’obstruer aucune grille d'aération de la base du volant. Pour assurer une ventilation optimale,
respectez les points ci-apres :
* Placez la base a 10 cm au moins d'une surface murale.
* Ne placez pas la base dans un endroit exigu.
* Ne couvrez pas la base.
* Ne laissez pas la poussiére s'accumuler sur les grilles d’aération.

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes
lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE
BLESSURE SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

Avertissement - Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs
Jouer avec un volant a retour de force peut causer des douleurs aux muscles et aux articulations. Afin
d'éviter tout probléme :
* Evitez les périodes trop longues de jeu.
* Faites une pause de 10 a 15 minutes aprés chaque heure de jeu.
* Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras, des pieds ou des
jambes, cessez de jouer et reposez-vous pendant quelques heures avant de recommencer a jouer.
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A Avertissement — Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs (suite|

* Si les symptomes ou les douleurs indiqués ci-dessus persistent lorsque vous reprenez le jeu, arrétez
de jouer et consultez votre médecin.

* Laissez hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, laissez toujours vos deux mains correctement positionnées sur le volant
sans jamais le Iacher complétement.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos mains ou vos doigts sous les pédales ou a proximité
du pédalier.

* Lors des phases de calibration et de jeu, ne jamais introduire une main ou un bras a l'intérieur de la
roue du volant.

* Vérifiez que la base du volant est correctement fixée, conformément aux instructions du manuel.

PRODUIT LOURD

Ne pas laisser tomber le produit sur vous ou
Produit @ manipuler uniquement par des une autre personne
personnes agées de 16 ans ou plus

TOUJOURS
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INSTALLATION DE LA ROUE SUR SA BASE

Alignez la position des connecteurs en vous aidant des fléches :
Connecteur de la base (1): Fleche vers le haut
Connecteur de la roue (2): Fléche vers le haut

Une fois les connecteurs mis en place, il vous suffit de tourner la bague du Thrustmaster Quick Release
(15) dans le sens inverse des aiguilles d’une montre tout en maintenant la roue (2) fixe.

Puis serrez fortement (et au maximum) la bague en la maintenant fixe et en tournant le volant dans le
sens des aiguilles d'une montre.

Lorsque la roue est installée, tournez-la de 180° (vu de face, le Logo Ferrari doit étre a I'envers) afin
d'accéder a la petite vis de fixation située sur la bague du Thrustmaster Quick Release (15). A l'aide d’'un
gros tournevis cruciforme, vissez sans forcer la petite vis de fixation dans le sens des aiguilles d'une

montre.

Lorsque vous revissez la petite vis de fixation a I'aide d’un tournevis cruciforme,
NE FORCEZ PAS.
Arrétez de visser dés que vous sentez une résistance.
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FIXATION DU VOLANT
Fixer la base du volant sur un cockpit

1. Placez la base du volant sur la tablette du cockpit

2. Vissez 2 vis M6 (non fournies) dans la tablette du cockpit et dans les 2 petits pas de vis situés sous
le volant.
Important : La longueur de ces 2 vis M6 ne doit pas dépasser I'épaisseur de votre support +12 mm
pour ne pas endommager les composants internes a la base.

3. Sinécessaire, vissez en plus le systéme de fixation classique (dans le gros pas de vis).

Fixer le volant sur une table ou un bureau

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

2. Placez la vis de serrage (9) dans le systeme de fixation (8), puis vissez I'ensemble (dans le sens
inverse des aiguilles d’'une montre) dans le gros pas de vis (7) situé sous le volant, jusqu'a ce que
ce dernier soit parfaitement stable.

TOUJOURS JAMAIS

ATTENTION :
- Ne vissez jamais la vis de serrage seule sans le systéme de fixation (cela risque de
détériorer le volant).
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MONTAGE /
DEMONTAGE

SENS

Pour serrer :

Vissez
dans le sens inverse
des aiguilles d’une
montre

Pour desserrer :

Dévissez
dans le sens
des aiguilles d’une
montre
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INSTALLATION SUR PC

1. Allez sur http://support.thrustmaster.com pour télécharger les pilotes et le logiciel Force Feedback pour
PC. Cliquez sur PC / Volants / TS-PC RACER puis Pilotes.

2. Une fois le téléchargement terminé, lancez I'installation, puis suivez les instructions affichées a I'écran
pour brancher le connecteur USB du volant sur votre PC et pour terminer I'installation.

3. Une fois I'installation terminée, cliquez sur Terminer et redémarrez votre ordinateur.

4. Sélectionnez Démarrer / Tous les programmes / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Panneau de
configuration pour ouvrir la fenétre Contréleurs de jeu.

La fenétre Contrdleurs de jeu affiche le nom du volant TS-PC RACER (en mode Normal) avec I'état OK,
ou avec le nom THRUSTMASTER ADVANCED MODE RACER (en mode Avancé) avec I'état OK.

5. Cliquez sur Propriétés pour configurer votre volant dans le panneau de configuration du TS-PC
RACER :
+ Onglet Test du périphérique :
o Permet de tester et visualiser les boutons, les 2 croix multidirectionnelles (D-Pad), les 2
sélecteurs rotatifs, les axes du volant et du pédalier.
o Permet d'ajuster I'angle de rotation du volant dans vos jeux PC.
Permet de tester et d'ajuster I'intensité des 15 LEDs RPM
o Permet de changer l'identité et le mapping du volant en basculant du mode NORMAL au
mode AVANCE (ou inversement).

[e]

+ Onglet Tester les forces : permet de tester 12 effets de retour de force.

+ Onglet Ajuster les forces : permet d'ajuster la puissance des effets de retour de force dans vos jeux PC.
Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarques générales :

- Sur PC, pensez a toujours fermer complétement la fenétre Contréleurs de jeu en cliquant sur OK avant
de lancer votre jeu.

- La version du firmware de votre volant apparait en haut & droite dans les onglets du panneau de
configuration.

METTRE A JOUR LE FIRMWARE DU VOLANT

Le firmware inclus dans la base du volant peut étre mis a jour (ce qui signifie qu'il peut étre mis a jour
par des versions plus récentes comportant des améliorations produits).

Pour afficher la version de firmware de votre volant et le mettre a jour si nécessaire : sur PC, allez sur

http://support.thrustmaster.com, cliquez sur Volants / TS-PC RACER puis Firmware et suivez les
instructions et la procédure de téléchargement et d'installation.
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15 LEDS RPM (10)

Les LEDs RPM du volant ne fonctionnent pas dans tous les jeux PC et peuvent nécessiter I'utilisation
d'un logiciel séparé spécifique.

Pour plus d'informations sur leur fonctionnement et les jeux compatibles: sur PC, allez sur
http://support.thrustmaster.com, puis cliquez sur Volants / TS-PC RACER.

MAPPING PC

Mode Normal

Sur PC, dans la fenétre Contrdleurs de jeu, le volant est reconnu sous le nom TS-PC Racer. Le mode
Normal comprend 13 boutons d’action au total + 1 D-Pad (ici, les 2 D-Pads sont combinés).
Remarque : Dans ce mode, les 2 sélecteurs rotatifs émulent les 4 directions principales du D-pad.
Elles pourront ainsi étre utilisées pour modifier directement en course les réglages de votre voiture
(moteur, pneus, aileron, etc.). Pour les utiliser, accédez aux options Contréles de votre jeu.

PC"NORMAL MODE" MAPPING

(17 programmable functions|

o o

D ®
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Mode Avancé

Sur PC (uniquement), votre volant peut étre configuré en mode Avancé avec 21 boutons d'action au
total + 2 D-Pad + 2 sélecteurs rotatifs (ici, les 2 D-Pads et les 2 sélecteurs rotatifs sont séparés).

Pour ce faire, dans la fenétre Contréleurs de jeu, cliquez sur I'option Mode Avancé.

Votre volant est alors reconnu sous le nom Thrustmaster Advanced Mode Racer.

PC "ADVANCED MODE" MAPPING
126 programmable functions)

o Q

L@

CALIBRAGE AUTOMATIQUE DU VOLANT

La roue du volant s'autocalibre de maniére automatique une fois le volant relié au secteur et le
connecteur USB connecté.
Cette opération entraine des mouvements rapides du volant de gauche a droite sur 1080° avant de

s'immobiliser au centre.

ATTENTION :
Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant, ne jamais toucher au volant
(au risque de fausser la calibration ou de se blesser).
Si votre volant ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :
Eteignez votre PC, déconnectez entierement votre volant, reconnectez tous les cables (avec le cable
d'alimentation secteur et le pédalier), redémarrez et relancez votre jeu.
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SYSTEME DE REFROIDISSEMENT INTERNE DE LA BASE

Le systéme de refroidissement interne de la base :

- se met en marche dés que le volant est allumé.

- s'éteint apres quelques minutes d'inactivité lorsque la température interne est redescendue & un
faible niveau.

- se remet en marche dés que vous bougez le volant.

BOUTON MODE ET SON VOYANT LUMINEUX (6)

Bouton MODE pour le pédalier

Vous pouvez inverser électroniquement la pédale d’accélérateur et d'embrayage si vous utilisez un
pédalier Thrustmaster T3PA ou T3PA-PRO qui est relié au connecteur du pédalier (18).

Pour ce faire, appuyez simplement sur le bouton MODE (6) pendant 2 secondes.

L'inversion ou non des pédales est alors instantanément enregistrée dans la mémoire interne du
volant.

PEDALE D’ACCELERATEUR ET D’EMBRAYAGE | Couleur du voyant lumineux MODE (6)

NORMALE ROUGE

INVERSEE VERT

Autres astuces pour le bouton MODE

Pour profiter d’autres astuces concernant le bouton MODE et son voyant lumineux, allez sur
http://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / TS-PC RACER puis Manuel utilisateur ou
FAQ.

AIDES & FAQ DIVERSES (non notifiées dans ce manuel)

Allez sur http://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / TS-PC RACER puis Manuel
utilisateur ou FAQ.
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COMPATIBILITE AVEC L’ECOSYSTEME THRUSTMASTER

Pédaliers

La base du TS-PC RACER est compatible avec :

- les pédaliers Thrustmaster T3PA et T3PA-PRO qui se branchent directement sur le connecteur de
pédalier (18) de la base.

- l'adaptateur Thrustmaster DB9 PEDALS T.RJ12 ADAPTER qui permet aux pédaliers non-Thrustmaster
équipés d'un connecteur DB9 de se brancher directement sur le connecteur de pédalier (18) de la base.

- tous les pédaliers USB du marché (dans les jeux acceptant le multi-USB et les pédaliers USB).

Roues

La base du TS-PC RACER est compatible avec toutes les roues détachables Thrustmaster, par
exemple :

- Ferrari 250 GTO Wheel Add-On

- Ferrari 488 Challenge Wheel (*)

- Ferrari 599XX EVO 30 Wheel Add-On Alcantara Edition

- Ferrari F1 Wheel Add-On

- Ferrari GTE Wheel Add-On Ferrari 458 Challenge Edition
- TM Leather 28 GT Wheel Add-On

- TM Open Wheel Add-On

- TM Rally Wheel Add-On Sparco® R383 Mod (*

- TM Competition Wheel Sparco® P310 Mod (*)

- efe.

(*) Nécessite une mise a jour firmware de la base du TS-PC RACER pour fonctionner
correctement.

Boites de vitesses

La base du TS-PC RACER est compatible avec :

- la boite de vitesses Thrustmaster TH8A Shifter Add-On qui se branche directement sur le connecteur
de boite de vitesses (19) de la base pour le mode « Séquentiel (+/-) » ou en USB pour le mode « H
(7+1) » et le mode ANALOG / FREIN A MAIN.

- toutes les boites de vitesses USB du marché (dans les jeux acceptant le multi-USB et les boites de
vitesses USB).
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit Thrustmaster est exempt
de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie qui correspond au délai pour intenter
une action en conformité de ce produit. Dans les pays de 'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans & compter de
la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour
intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon la législation en vigueur dans le pays ou le
consommateur avait son domicile lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n’existe pas
dans ce pays alors la période de garantie est de un (1) an & compter de la date d’achat d'origine du produit
Thrustmaster).
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support Technique
qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné & son lieu d’achat (ou
tout autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un remplacement ou
d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de garantie, le produit Thrustmaster fait
l'objet d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter & la durée de la
garantie qui restait & courir (cette période court a compter de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise
a disposition pour remise en état du produit en cause, si cette mise & disposition est postérieure a la demande
d'intervention). Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les
dommages indirects) se limite a la remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la
loi applicable I'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité marchande ou d’adaptation a un usage particulier.
Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant d'une
utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de 'usure normale, ou de toute autre cause non liée & un
défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster
avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis
par Guillemot pour ce produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en cas de non respect des instructions du Support
Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant I'objet d'une garantie spécifique ; (5) aux consommables (éléments &
remplacer pendant la durée de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (cébles,
étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (7) si le produit a été vendu aux enchéres publiques.
Cette garantie n'est pas transférable.
Les droits légaux du consommateur au titre de la législation applicable dans son pays a la vente de biens de
consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie 1égale de
conformité mentionnée aux articles L. 217-4 & L.217-12 du code de la consommation et de celle relative aux défauts
(vices cachés) de la chose vendue, dans les conditions prévues aux articles 1641 a 1648 et 2232 du code civil. La loi
applicable (c'est-a-dire la loi frangaise) impose de reproduire les extraits de la loi frangaise suivants:

Article L. 217-4 du code de la consommation:
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance.
Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de l'installation
lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L. 217-5 du code de la consommation:
Le bien est conforme au contrat :
1° S'il est propre & l'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- s'il correspond a la description donnée par le vendeur et posséde les qualités que celui-ci a présentées a l'acheteur
sous forme d'échantillon ou de modéle ;
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par le
vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la publicité ou I'étiquetage ;
2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a tout usage spécial
recherché par l'acheteur, porté & la connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.

Article L. 217-12 du code de la consommation:
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans & compter de la délivrance du bien.

Article L. 217-16 du code de la consommation:
Lorsque I'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été consentie lors de
l'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une remise en état couverte par la garantie, toute période
d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courir.
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Cette période court a compter de la demande d'intervention de I'acheteur ou de la mise a disposition pour réparation du
bien en cause, si cette mise a disposition est postérieure & la demande d'intervention.

Article L. 1641 du code civil:
Le vendeur est tenu de la garantie & raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre & l'usage
auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que I'acheteur ne l'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné
qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article L. 1648 alinéa 1¢" du code civil:
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par l'acquéreur dans un délai de deux ans a compter de la
découverte du vice.

Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support Technique est
seul habilité tant & ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (a l'exception des remises en état que le
Support Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur d'effectuer -par exemple en raison de la
simplicité et de I'absence de confidentialité du processus de remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou les
pieces détachées nécessaires).

Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne fournira, en principe,
ni notice de remise en état, ni piéce détachée pour tout produit Thrustmaster dont la période de garantie est expirée.
Aux Etats-Unis ' Amérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme inteme et au boltier exteme du produit. En
aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables envers qui que ce soit de tous dommages
indirects ou dommages accessoires résultant du non respect des garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces
nautorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie implicite, ou I'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages
indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie
vous confére des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un Etat/Province &
lautre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable l'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales excluent toute
responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le produit a été¢ modifié, ouvert, altéré,
(2) lirrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation inappropriée ou abusive, la négligence, l'accident (un choc, par
exemple), (4) l'usure normale du produit, (5) l'utilisation du produit en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable 'autorise, Guillemot et ses
filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n'est pas liée & un défaut matériel ou a un vice de
fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou indirectement par tout logiciel,
ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries,
chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit).

( THRUSTMAASTER® )
SUPPORT TECHNIQUE

http://support.thrustmaster.com

o=y
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Déclaration de conformité

UTILISATEURS CANADIENS :

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Reglement sur le matériel
brouilleur du Canada.

COPYRIGHT

© 2018 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de
Guillemot Corporation S.A. Ferrari® est une marque déposée de Ferrari S.p.A. Toutes les autres
marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le contenu,
la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les
pays. Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’'ENVIRONNEMENT
« Dans I'Union Européenne : En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec
les déchets ménagers normaux mais déposé & un point de collecte des déchets
d'équipements électriques et électroniques en vue de son recyclage.
Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou
I'emballage.
En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le
recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements
I électriques et électroniques, vous contribuez de maniere significative a la
protection de I'environnement. Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de
collecte concerné.
Dans les autres pays: Veuillez vous reporter aux |égislations locales relatives au recyclage des
équipements électriques et électroniques.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com

*Applicable a I'UE et la Turquie uniquement

C€

*
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TS-PC RACER

Ferrari 488 Challenge Edition

Benutzerhandbuch
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TECHNISCHE FEATURES

1 Basis 6 MODE Button + rote/ griine Kontrollleuchte
2 Lenkrad 7 GroRes Gewindeloch (fiir Befestigungs-
3 2 sequentielle Schaltwippen (Gang hoch & system und -schraube)
Gang runter) 8 Befestigungshilfe
4 2 Richtungspads (D-Pads) mit Druckfunktion 9 Metallschraubenzieher
5 2 Drehschalter mit Druckfunktion 10 15 RPM LEDs
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15 Thrustmaster Quick Release 19 Anschluf fir TH8A-Gangschaltung

16 Anschluf fir TURBO POWER-Netzteil (Gangschaltung wird separat verkauft)
17 Anschluf fiir abnehmbares USB-Kabel 20 TURBO POWER-Netzteil
18 Anschluf fir Pedalset (Pedalset wird 21 Stromkabel

separat verkauft) 22 Abnehmbares USB-Kabel

DAS RENNLENKRAD AM STROMNETZ ANSCHLIESSEN:
BITTE AUFMERKSAM LESEN!

A Niemals den Stecker des TURBO POWER-Netzteils in eine Steckdose mit einer anderen
Spannung stecken! Die zu nutzende Spannung des TURBO POWER-Netzteils ist oberhalb des weiblichen
Steckers des Stromkabels angegeben.

A Niemals ein anderes Netzteil als das TURBO POWER-Netzteil an die TS-PC RACER-Basis
anschlieBen. Auch dann nicht, wenn der Stecker des anderen Netzteils kompatibel ist! Zum Beispiel nicht
das Netzteil des T500RS an die TS-PC RACER-Basis anschlieBen!
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WARNHINWEISE

Bevor Sie dieses Produkt benutzen, lesen Sie bitte diese Dokumentation sorgfaltig durch und
bewahren Sie diese sicher auf, falls Sie spater etwas nachlesen missen.

Warnung - elektrischer Schilag

* Lagern Sie das Produkt an einem trockenen Ort und setzen Sie es weder Staub noch direktem
Sonnenlicht aus.

* Verdrehen Sie keine Kabel oder ziehen direkt an deren Steckern.

* Schitten Sie keine Fliissigkeiten auf das Produkt oder dessen Anschliisse.

* SchlieBen Sie das Produkt nicht kurz.

* Zerlegen Sie das Produkt niemals, werfen es ins Feuer oder setzen es hohen Temperaturen aus.

* Nutzen Sie kein anderes Stromkabel als das mitgelieferte.

* Nutzen Sie das Stromkabel nicht, wenn dieses oder dessen Stecker briichig oder beschédigt ist.

* Stellen Sie sicher, da das Netzkabel richtig in die Steckdose gesteckt wurde und korrekt mit dem
rickwartigen Anschluss an der Rennlenkradbasis verbunden ist.

* Offnen Sie niemals das Rennlenkrad. Es befinden sich keine vom Benutzer austauschbare Teile im
Innern. Jedwede Reparaturen miissen von einer vom Hersteller angegeben Werkstatt oder einem
qualifizierten Techniker ausgefiihrt werden.

* Nutzen Sie ausschlieBlich vom Hersteller empfohlene Befestigungssysteme/ Accessoires.

* Falls das Lenkrad sich ungewdhnlich verhélt (seltsame Gerdusche, Hitze oder Geriiche abgibt),
stoppen Sie sofort dessen Benutzung, trennen das Stromkabel vom Netz und ziehen alle anderen
Kabel ab.

* Sollten Sie das Lenkrad fiir eine langere Zeit nicht benutzen, trennen Sie diesen vom Stromnetz.

* Die Steckdose sollte sich in der Nahe des Rennlenkrades befinden und leicht zugénglich sein.

ALﬁftungsschlitze

Achten Sie darauf, keine der Liftungsschlitze an der Lenkradbasis zu verdecken. Fir eine optimale
Beliitung beachten Sie bitte die folgenden Hinweise:

* Stellen Sie die Basis mindestens 10 cm entfernt von Wanden auf.

* Stellen Sie die Basis nicht in engen Zwischenraumen auf.

* Decken Sie die Basis niemals ab.

* Vermeiden Sie auf jeden Fall Staubbildung an den Liiftungsschlitzen.

Benutzen Sie aus Sicherheitsgriinden das Pedalset niemals barfuB oder in Socken.
THRUSTMASTER ® UBERNIMMT KEINERLEI HAFTUNG BEI VERLETZUNGEN DURCH
EINSATZ DES PEDALSETS OHNE SCHUHE.

ﬁWarnun - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen

Spielen mit einem Force-Feedback-Lenkrad kann Muskel- oder Gelenkschmerzen verursachen. Um

Probleme zu vermeiden:

* Vermeiden Sie langere Spielzeiten.

* Pausieren Sie fiir 10 bis 15 Minuten nach einer Stunde Spiel.

* Wenn Sie Mdigkeit oder Anzeichen von Schmerzen in den Handen, Handgelenken, Armen, Beinen
oder Fiien fiihlen, unterbrechen Sie das Spiel und ruhen fiir ein paar Stunden, bevor Sie wieder zu
Spielen beginnen.
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A Achtung - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen
(Fortsetzung)

* Wenn Sie wieder zu spielen beginnen und die oben beschriebenen Symptome oder Schmerzen
weiterbestehen, unterbrechen Sie das Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt.

* AuRerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.

* Lassen Sie immer beide Hande wahrend des Spielens am Lenkrad positioniert, ohne dieses véllig
loszulassen.

* Plazieren Sie |hre Hande oder Finger wahrend des Spielens niemals unter die Pedale oder in deren
Nahe.

* Stecken Sie weder lhren Arm noch lhre Hand wéhrend der Kalibrierung oder im Spiel durch die
Speichen des Lenkkranzes.

* Uberpriifen Sie den festen Sitz der Lenkradbasis entsprechend der Anleitungen dieses Handbuches.

SCHWERES PRODUKT

Lassen Sie das Produkt niemals auf sich
Produkt nur fir den Gebrauch von Personen oder andere fallen!
liber 16 Jahre oder alter

IMMER
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MONTAGE DES RENNLENKRADS AUF DESSEN BASIS

Richten Sie die Positionen der Anschlisse mittels der Pfeile aus:
Basisanschluss (1): Pfeil zeigt nach oben
Rennlenkradanschluss (2): Pfeil zeigt nach oben

Sind die Anschlisse korrekt positioniert, drehen Sie einfach den Thrustmaster Quick Release (15)-

Ring des Geréates entgegen dem Uhrzeigersinn, wéhrend Sie das Rennlenkrad (2) in Position halten.

Drehen Sie dann den Ring, soweit Sie kdnnen. Um dies zu bewerkstelligen, halten Sie den Ring in
Position und drehen das Rennlenkrad im Uhrzeigersinn.

. -

Nach dem Montieren Ihres Rennlenkrads drehen Sie diesen um 180° (mit Blick auf das Lenkrad sollte
das Ferrari Logo aufrecht stehen), um die kleine Befestigungsschraube am Ring des Thrustmaster Quick
Release (15) zu erreichen. Mittels eines groen Kreuzschlitz-Schraubendrehers ziehen Sie die kleine
Schraube im Uhrzeigersinn fest. Bitte Uben Sie dabei keine exzessive Kraft aus.

Wenn Sie einen Akkuschraubenzieher benutzen, dann versichern Sie sich bitte, dass Sie nicht mit
unnotiger bzw. zu viel Kraft die Befestigungsschraube anziehen!
Stoppen Sie das Festziehen der Schraube, wenn Sie einen Widerstand bemerken.
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BEFESTIGEN DES RENNLENKRADS
Montage der Basis des Rennlenkrads in einem Cockpit

1. Platzieren Sie die Basis des Rennlenkrads auf der Cockpit-Ablage.

2. Drehen Sie zwei M6 Schrauben (nicht enthalten) in Locher in der Cockpit-Ablage und fiihren
diese in die beiden kleinen Schraubgewinde unterhalb des Rennlenkrads ein.
Achtung: Die Lénge der beiden M6 Schrauben sollte die Dicke der Ablage plus zusétzlich 12 mm
nicht iberschreiten. Léngere Schrauben kénnten die internen Komponenten der Lenkradbasis
beschédigen.

3. Falls  erforderlich, schrauben Sie das Standard-Befestigungssystem mittels  der
Befestigungsschraube fiir das groRe Schraubgewinde an.

Befestigen Sie das Rennlenkrad auf einem Tisch oder Schreibtisch

-

. Platzieren Sie das Lenkrad auf einem Tisch oder einer anderen waagerechten, ebenen und
stabilen Oberflache.

. Stecken Sie die Befestigungsschraube (9) in das Befestigungssystem (8). Ziehen Sie dann die
Schraube entgegen dem Uhrzeigersinn im Schraubgewinde (7) unterhalb des Gerats an, bis das
Lenkrad sicher und perfekt stabil auf der Oberflache montiert ist.

N

IMMER NIE

ACHTUNG:
- Ziehen Sie die Schraube niemals ohne das Befestigungssystem fest! (Dies kénnte
Ihr Rennlenkrad beschadigen).
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MONTAGE /

ABMONTIEREN RICHTUNG

Montieren:

Drehen der
Schraube entgegen
dem Uhrzeigersinn

Entfernen:

Drehen der Schraube
im Uhrzeigersinn
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EINRICHTUNG DES RENNLENKRADS FUR DEN PC

1. Gehen Sie auf die Webseite: http://support.thrustmaster.com um die Treiber und die Force-
Feedback-Software fiir den PC runter zu laden. Klicken Sie auf: Rennlenkrader / TS-PC RACER,
dann wahlen Sie “Treiber”.

2. Wenn der Download komplett ist, beginnen Sie die Installation und folgen bitte den Anweisungen
auf dem Bildschirm, indem Sie den USB-Stecker des Rennlenkrads mit ihnrem PC verbinden. Damit
ist die Installation abgeschlossen.

3. Wenn die Installation abgeschlossen ist, klicken Sie auf “Beenden” und starten Ihren Computer
neu.

4. Wahlen Sie: Start / Alle Programme / Thrustmaster / FFB Rennlenkrad / Control Panel um das
Fenster des Game-Controllers zu &ffnen.

In diesem Fenster wird der Name des Rennlenkrads TS-PC RACER (im normalen Modus) mit dem
Status OK oder THRUSTMASTER ADVANCED MODE RACER (im erweiterten Modus) mit dem
Status OK angezeigt.

5. Klicken Sie auf “Eigenschaften” um Ihr Lenkrad im TS-PC RACER-Control Panel zu
konfigurieren:
* TAB “Test Eingabe™
o Ermdglicht die Aktion-Buttons, die zwei Richtungspads (D-Pads), die zwei
Drehwahlschalter sowie die Lenkrad- und Pedalachsen zu testen und anzusehen.
o Ermdglicht die Einstellung des Rotationswinkels in Ihren PC-Spielen.
o Gestattet den Test und die Regulierung der 15 RPM LEDs.
o Erlaubt die Anderung des Lenkradnamens und der Mappings durch Umschalten vom
normalen Modus in den erweiterten Modus (oder umgekehrt).
+ TAB “Test Forces™: 12 Force Feedback-Effekte werden Uberpriift.
+ TAB “Gain Settings”: hiermit kann die Stérke der Force Feedback-Effekte eingestellt werden.

Jetzt kann es losgehen!

Allgemeine Hinweise:

- Bevor Sie das Spiel starten, klicken Sie bitte auf “OK” um das Game Controller-Fenster zu
schlieRen.

- Die aktuelle Firmwareversion des Rennlenkrads wird in der rechten oberen Ecke des Control
Panel bei den TABs angezeigt.

AKTUALISIEREN DER FIRMWARE IHRES RENNLENKRADS

Die in lhrer Rennlenkradbasis enthaltene Firmware kann durch eine aktuellere Firmware aktualisiert
werden, die die neuesten Produktverbesserungen enthalt.

Um die aktuelle Version der Firmware Ihres Rennlenkrads anzuzeigen und um zu Gberprifen, ob eine
Aktualisierung  eventuell  verfigbar ist, rufen Sie auf lhrem PC die Website
http://support.thrustmaster.com auf. Dann klicken Sie auf Lenkrdder / TS-PC RACER, wahlen
Firmware aus und folgen den Anweisungen zum Download und der Installation.
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15 RPM LEDS (10)

Die RPM LEDs des Lenkrads funktionieren nicht in allen PC-Spielen und kénnen eventuell eine
spezifische Software erfordern.

Fir weitere Informationen bezlglich des LED-Betriebs und den kompatiblen Spielen: fir den PC
besuchen Sie unsere Webseite auf: http://support.thrustmaster.com. Wahlen Sie dann Lenkréder / TS-
PC RACER.

PC MAPPING

Normaler Modus

Auf dem PC wird im Einstellungsfenster des Game Controllers der Name des Lenkrads TS-PC Racer
angezeigt. Der normale Modus beinhaltet insgesamt 13 Action-Buttons + ein D-Pad (in diesem Falle
sind die beiden D-pads miteinander kombiniert).

Bitte beachten Sie: Im normalen Modus emulieren die beiden Drehwahischalter die vier
Hauptrichtungen dieses D-Pads, um Einstellungen des Wagens innerhalb des Rennens (der Maschine,
der Reifen und des Kotfliigels etc.) vornehmen zu kdnnen. Um dieses Merkmal zu nutzen, gehen Sie in
das Einstellungsfenster Ihres Spiels.

PC"NORMAL MODE™ MAPFING
(17 programmable functions)

o Po

Qe
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Erweiterter Modus
Ausschlieflich auf dem PC kénnen Sie Ihr Rennlenkrad in den erweiterten Modus setzen. Dieser
Modus beinhaltet insgesamt 21 Action-Buttons + zwei D-Pads + zwei Drehwahlschalter (in diesem Fall
operieren die zwei D-Pads und Drehwahlschalter unabhéngig voneinander).
Um den erweiterten Modus zu aktivieren: Wahlen Sie im Fenster des Game Controllers diese Funktion
aus. Im Fenster wird nun der Name des Rennlenkrads mit Thrustmaster Advanced Mode Racer
angezeigt.

FL "ADVANCED MODE™ MAFPFING

(26 programmable functions]

o Q

Qe
AUTOMATISCHE RENNLENKRAD-KALIBRIERUNG

Das Rennlenkrad kalibriert sich automatisch und selbststandig beim Anschluss desselben an die
Stromversorgung und bei Anschlu des USB-Kabels an den USB-Anschluss an der Konsole.

Wahrend dieser Phase dreht sich der Lenkkranz schnell nach rechts und links und deckt dabei einen
Rotationswinkel von 1080° ab. Danach stoppt der Lenkkranz in der mittigen Position.

WARNUNG:
Beriihren Sie das Rennlenkrad niemals wéhrend der Kalibrierungsphase
(Dies kann zu Kalibrierungsfehlern und/oder Verletzungen fiihren.)
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Falls lhr Lenkrad nicht korrekt funktioniert oder die Kalibrierung nicht richtig gemacht
worden ist:

Schalten Sie den PC aus und ziehen Sie alle Kabel aus dem Rennlenkrad. Dann stecken Sie wieder
alle Kabel an (inklusive des Netzkabels und dem Kabel zum Pedalset) und starten Ihren PC und das
Spiel neu.

INTERNE KUHLUNG FUR DIE BASIS DES LENKRADS
Das interne Kiihlungssystem der Basis des Rennlenkrades
- schaltet sich ebenfalls ein, wenn das Lenkrad eingeschaltet wird.
- schaltet sich nach ein paar Minuten Inaktivitat aus, wenn die interne Temperatur des
Motors sich auf einem niedrigen Level befindet.
- schaltet sich wieder an, wenn das Lenkrad wieder benutzt wird.

MODE-BUTTON UND LEUCHTANZEIGE (6)
MODE-Button fiir das Pedalset

Sie kdnnen die Gas- und Kupplungspedale elektronisch vertauschen, wenn Sie das Thrustmaster
T3PA- oder T3PA-PRO- Pedalset an die Verbindung fiir das Pedalset angeschlossen haben.

Um dies zu bewerkstelligen, driicken Sie einfach den MODE-Button (6) fiir 2 Sekunden.

Der interne Speicher des Rennlenkrads speichert, ob die Pedale vertauscht wurden oder nicht.

GAS- UND KUPPLUNGSPEDALE Farbe der MODE Leuchtanzeige (10)
NORMAL ROT
VERTAUSCHT GRUN

Zusatzliche Hinweise fiir den MODE-Button

Um mehr iiber den MODE-Button und die Leuchtanzeige zu erfahren, besuchen Sie bitte die Website
http://support.thrustmaster.com. Dann klicken Sie auf Lenkrader / TS-PC RACER und wahlen
dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

HILFE UND FAQs (NICHT IM HANDBUCH ENTHALTEN)
Bitte besuchen Sie http://support.thrustmaster.com. Dann klicken Sie auf Rennlenkréader / TS-PC
RACER und wahlen Manual oder FAQ.
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KOMPATIBILITAT MIT DEM THRUSTMASTER-ECOSYSTEM

Pedal-Sets

Die TS-PC RACER-Basis ist kompatibel mit:

- dem Thrustmaster T3PA- und T3PA-PRO-Pedalsets, die direkt mit dem Pedalset verbunden werden
konnen (18).

- dem Thrustmaster DB9 PEDALS T.RJ12 ADAPTER, der es ermdglicht, Pedalsets, die nicht von
Thrustmaster sind und iiber einen DB9-Stecker verfiigen, mit dem Pedalset zu verbinden (18).

- allen USB-Pedalsets, die sich auf dem Markt befinden (in Spielen, die MULTI-USB- und USB-
Pedalsets unterstitzen).

Lenkréader

Die TS-PC RACER-Basis ist kompatibel mit allen abnehmbaren Thrustmaster Lenkradern:
- Ferrari 250 GTO Wheel Add-On

- Ferrari 488 Challenge Wheel (*)

- Ferrari 599XX EVO 30 Wheel Add-On Alcantara Edition

- Ferrari F1 Wheel Add-On

- Ferrari GTE Wheel Add-On Ferrari 458 Challenge Edition
- TM Leather 28 GT Wheel Add-On

- TM Open Wheel Add-On

- TM Rally Wheel Add-On Sparco® R383 Mod (*

- TM Competition Wheel Sparco® P310 Mod (*)

- efe.

() Um das ordnungsgemédBe Funktionieren des Rennlenkrads sicherzustellen, ist eine
Aktualisierung der Firmware der TS-PC RACER Basis unbedingt erforderlich.

Gangschaltungen

Die TS-PC RACER-Basis ist kompatibel mit:

- dem Thrustmaster TH8A Shifter Add-On, das direkt mit der TH8A-Gangschaltung (19) im “Sequential
(+/-)-Modus verbunden werden kann oder an einen USB-Port fiir die “H-pattern (7+1)” und ANALOG /
HANDBRAKE-Modi.

- allen am Markt verfiigbaren USB-Gangschaltungen (in Spielen, die MULTI-USB- und USB-Pedalsets
unterstiitzen).
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Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
France (fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, da} dieses Thrustmaster Produkt frei
von Mangeln in Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fiir eine
Mangelriige bezlglich des Produktes ibereinstimmt. In den Landern der Européischen Union
entspricht diese einem Zeitraum von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In
anderen Landern entspricht die Gewahrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fir eine Méngelriige
bezliglich des Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in
dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine
entsprechende Regelung in dem entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die
Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem origindren Kaufdatum des
Thrustmaster Produktes.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie
unverziiglich den technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der
Defekt bestatigt, muR das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach
MaRgabe des technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des
technischen Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wahrend der
Garantiezeit das Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das
Produkt wahrend eines Zeitraums von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird
diese Zeit der restlichen Garantiezeit hinzugefiigt. Diese Frist I&uft ab dem Zeitpunkt, an dem der
Wunsch des Verbrauchers beziglich einer Intervention vorliegt oder ab dem Tag, an dem das
fragliche Produkt zur Instandsetzung zur Verfligung steht, falls das Datum, an dem das Produkt zur
Instandsetzung zur Verfiigung steht, dem Datum des Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach
geltendem Recht zuldssig, beschrankt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer
Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive
Folgeschaden). Wenn nach geltendem Recht zulassig, lehnt Guillemot alle Gewahrleistungen der
Marktgangigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewahrleistungsanspruch verfallt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, verandert oder ein
Schaden durch unsachgemaBen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie
durch Fahrldssigkeit, einen Unfall, Verschlei® oder irgendeinem anderen Grund - aber nicht durch
Material- oder Herstellungsfehler (einschlieRlich, aber nicht beschrénkt auf, die Kombination der
Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate,
oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Falls das
Produkt fiir eine andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich fiir professionelle
oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettkémpfe) verwendet wird; (3) Im Falle
der Nichteinhaltung der durch den technischen Support erteilten Anweisungen; (4) Durch Software.
Die besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie; (5) Bei Verbrauchsmaterialien
(Elemente, die wahrend der Produktlebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien,
Ohrpolster fiir ein Audioheadset oder fiir Kopfhérer); (6) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis,
Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7) Falls das Produkt in einer 6ffentlichen Versteigerung
verkauft wurde.Diese Garantie ist nicht dibertragbar.

Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs auf
Konsumgiiter im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.
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Zusétzliche Gewahrleistungsbestimmungen

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsatzlich keine Ersatzteile an, da der technische
Kundendienst der einzige autorisierte Partner zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden
Thrustmaster-Produkts ist (mit Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der
Kunde nach MafRgabe des technischen Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie
der Zurverfligungstellung des/der eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist
durchzufiihren — zum Beispiel aufgrund der Einfachheit und einer nicht erforderlichen
Geheimhaltung des Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschéftsgeheimnisse zu
schiitzen, bietet Guillemot grundsatzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile
fiir alle Thrustmaster Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend
"Guillemot") und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere
der folgenden Ursachen zurlickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder
gedndert; (2) Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahrlassigkeit, Unfall
(z. B. ein Aufprall); (4) normalem Verschleif; (5) Die Verwendung des Produkts fiir jedwede andere
Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B.
Spielhallen, Training, Wettkdmpfe). Wenn nach anwendbarem Recht zuldssig, lehnen Guillemot und
seine Niederlassungen jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen Material- oder
Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, etwaige
Schaden, die direkt oder indirekt durch Software oder durch die Kombination der Thrustmaster
Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegeréte, oder andere
Elemente, die von Guillemot fir dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.

( THRUSTMASTER" )
TECHNISCHER SUPPORT

http://support.thrustmaster.com

e[y
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COPYRIGHT

© 2018 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Guillemot Corporation S.A. Ferrari® ist ein eingetragenes Warenzeichen der
Ferrari S.p.A. Alle anderen Handelsmarken sind im Besitz Ihrer jeweiligen Eigentiimer. lllustrationen
nicht verbindlich. Inhalte, Design und Spezifikationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert
werden und kénnen von Land zu Land unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

Hinweise zum Umweltschutz
* In der Européischen Union: Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer
nicht Uber den Hausmdll entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir
| das Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben werden.
Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist
darauf hin.
Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
I Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeréten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie
bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.
Fir alle anderen Léander: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-
Gesetze beziiglich elektrischen und elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.

www.thrustmaster.com

Nur in der EU und der Tiirkei anwendbar

C€
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TS-PC RACER

Ferrari 488 Challenge Edition

Handleiding
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TECHNISCHE SPECIFICATIES

1 Voet 6 MODE-knop + rood/groen indicatielampje

2 Stuur 7 Groot schroefgat (voor

3 2 sequentiéle schakelflippers (op- en bevestigingssysteem en -schroef)
terugschakelen) 8 Bevestigingssysteem

4 2 richtingpads (D-pads) met drukfunctie 9 Metalen bevestigingsschroef

5 2 draaischakelaars met drukfunctie 10 15 toerental-LED's
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15 Thrustmaster Quick Release 19 Connector voor TH8A-Shifter (pook wordt
16 Connector voor TURBO POWER-voeding apart verkocht)
17 Connector voor verwijderbare USB-kabel 20 TURBO POWER-voeding
18 Connector voor pedaalset (pedaalset wordt 21 Kabel voor voeding
apart verkocht) 22 Verwijderbare USB-kabel

HET RACESTUUR AANSLUITEN OP EEN STOPCONTACT:
LEES DEZE INFORMATIE AANDACHTIG DOOR

A Sluit de TURBO POWER-voeding nooit aan op een stopcontact met een ander voltage dan
waarvoor de voeding geschikt is. Het volage van de TURBO POWER-voeding staat vermeld op het
etiket boven de vrouwtjesconnector voor de voedingskabel.

A Sluit nooit een andere voeding dan de TURBO POWER-voeding aan op de voet van de TS-
PC-RACER, zelfs als de connector compatibel is. Sluit bijvoorbeeld nooit de voeding van het T500 RS-
stuur aan op de T-PC-RACER voet.
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WAARSCHUWING

Lees, voordat u dit product gebruikt, deze handleiding zorgvuldig door en bewaar hem om eventueel op
een later tijdstip te kunnen raadplegen.

Waarschuwing — Elektrische schok

* Berg dit product op een droge plek op, uit de zon en stofvrij.

* Trek nooit te hard aan een kabel of connector en zorg dat er geen knikken in kabels komen.

* Mors geen vioeistoffen op het product of op een connector.

* Veroorzaak geen kortsluiting.

* Haal het product nooit uit elkaar, gooi het niet in het vuur en stel het niet bloot aan hoge temperaturen.

* Gebruik geen andere netstroomkabel dan de kabel meegeleverd bij het racestuur.

* Gebruik de netstroomkabel nooit als de kabel, de stekkers of de connectoren zijn beschadigd,
gespleten of gebroken.

* Controleer dat de netstroomkabel correct is aangesloten op het stopcontact en correct is aangesloten
op de achterzijde van de voet van het racestuur.

* Maak het stuur niet open. Er bevinden zich geen door de gebruiker te onderhouden of repareren
onderdelen in. Alle reparaties dienen te worden uitgevoerd door de fabrikant, haar bevoegde
vertegenwoordiger of een gekwalificeerd technicus.

* Gebruik alleen door de fabrikant goedgekeurde hulpstukken en accessoires.

* Als het racestuur zich vreemd gedraagt, bijvoorbeeld door rare geluiden te maken, heet te worden of te
stinken, stop dan onmiddellijk met het gebruik, haal de stekker uit het stopcontact en maak alle andere
kabels los.

* Als het racestuur langere tijd niet wordt gebruikt, haal dan de stekker uit het stopcontact.

* Het stopcontact moet in de buurt van de apparatuur zijn en moet goed bereikbaar zijn.

Ventilatieopeningen
Blokkeer nooit de ventilatieopeningen op de voet van het stuur. Aanwijzingen voor optimale ventilatie:

* Plaats de voet van het stuur minimaal 10 cm van een muur.
* Plaats de voet niet in een krappe ruimte.

* Leg nooit iets over de voet heen.

* Zorg dat de ventilatieopeningen stofvrij blijven.

Om veiligheidsredenen mogen de pedalen nooit met blote voeten worden
bediend of met alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL
VAN LETSEL ALS GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET
ZONDER SCHOENEN TE DRAGEN.

A Waarschuwing — Mogelijk letsel ten gevolge van Force Feedback en repetitieve

bewegingen

Gamen met een Force Feedback-stuur kan leiden tot pijn in de gewrichten of de spieren. Hoe

voorkomt u problemen:

* Vermijd langdurige gamesessies.

* Neem na elk uur gamen een pauze van 10 tot 15 minuten.

* Stop met gamen bij last van vermoeidheid of pijn in handen, polsen, armen, voeten of benen, en rust
een paar uur voordat u weer verder gaat met gamen.
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A Waarschuwing — Mogelijk letsel ten gevolge van Force Feedback en repetitieve
bewegingen (vervolg)

* Stop al het gamen als de beschreven symptomen van pijn of ongemak blijven aanhouden tijdens het
gamen en raadpleeg een huisarts.

* Houd het stuur, de voet en de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Houd tijdens het gamen altijd twee handen in de juiste stand aan het stuur en laat het stuur nooit
helemaal los.

* Zorg er tijdens het gamen voor dat handen of vingers nooit in de buurt van of onder de pedalen of de
pedaalset komen.

* Steek tijdens het kalibreren en gamen nooit een vinger, hand of arm door de openingen van het
racestuur.

* Zorg er voor dat de voet van het racestuur stevig vast zit, zoals beschreven in deze handleiding.

ZWAAR PRODUCT

Wees voorzichtig en laat het product niet op
Product mag alleen worden verplaatst door uzelf of iemand anders vallen!
gebruikers van 16 jaar of ouder
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HET RACESTUUR INSTALLEREN OP DE VOET

Positioneer de connectoren met behulp van de pijlen:
Connector op voet (1): pijl die omhoog wijst
Connector op stuur (2): pijl die omhoog wijst

Draai als de connectoren correct zijn gepositioneerd de ring van de Thrustmaster Quick Release (15) op
zijn plaats tegen de wijzers van de klok in terwijl u het racestuur vasthoudt (2) .

Draai vervolgens de ring zo strak mogelijk vast door deze op zijn plaats te houden en het stuur met de
wijzers van de klok mee te draaien.

Zodra u het racestuur hebt geinstalleerd, draait u het 180° om (kijkend naar het stuur, moet het Ferrari-
logo nu ondersteboven staan) voor toegang tot de kleine bevestigingsschroef onder op de Thrustmaster
Quick Release (15). Gebruik een grote kruiskopschroevendraaier om de kleine bevestigingsschroef met
de wijzers van de klok mee vast te draaien (gebruik geen overmatige kracht).

Oefen geen overmatige kracht uit bij het met de kruiskopschroevendraaier
aandraaien van de kleine bevestigingsschroef.
Stop met het aandraaien van de schroef zodra u enige weerstand voelt.
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HET RACESTUUR BEVESTIGEN
De voet van het racestuur aan een cockpit bevestigen

1. Plaats de voet van het racestuur op het cockpitpaneel.

2. Draai twee M6-schroeven (niet meegeleverd) door het cockpitpaneel en in de twee kleine
schroefgaten aan de onderkant van het racestuur.
Belangrijk: de M6-schroeven mogen niet langer zijn dan de dikte van het paneel + 12 mm.
Langere schroeven kunnen de componenten in de voet van het racestuur beschadigen.

3. Zet indien nodig het standaardbevestigingssysteem vast door de bevestigingsschroef in het
grote schroefgat te draaien.

Het racestuur op een tafel of werkblad bevestigen

1. Plaats het racestuur op een tafel of een ander horizontaal, viak en stabiel opperviak.

2. Plaats de bevestigingsschroef (9) in het bevestigingssysteem (8) en draai de schroef aan (tegen
de klok in) zodat deze vast komt te zitten in het schroefgat (7) onder het racestuur en het stuur
volledig stabiel is.

ALTIJD NOOIT

WAARSCHUWING:
- Draai de schroef nooit in het racestuur zonder het bevestigingssysteem! Dit kan het
stuur beschadigen.
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BEVESTIGEN /
VERWIJDEREN

RICHTING

Vastdraaien:

Draai de schroef
linksom vast (tegen
de wijzers van de
klok mee).

Losdraaien:

Draai de schroef
rechtsom los (met de
wijzers van de klok
mee).
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HET RACESTUUR INSTALLEREN OP UW PC

1. Ga naar http://support.thrustmaster.com en download de drivers en de Force Feedback
software voor de PC. Klik op Racing Wheels / TS-PC RACER en selecteer Drivers.

2. Start de installatie nadat de download is voltooid en volg de instructies op het scherm om de
USB-stekker van het stuur aan te sluiten op uw computer en de installatie te voltooien.

3. Klik nadat de installatieprocedure is afgerond op Voltooien om de computer opnieuw te starten.

4. Kies Start / Alle programma's / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Configuratiescherm om het
venster Game Controllers te openen.

Het venster Spelbesturingen geeft de naam van het racestuur. Die is TS-PC RACER (in modus
Normaal) met de status OK of THRUSTMASTER ADVANCED MODE RACER (in modus
Geavanceerd) met de status OK.

5. Klik op Eigenschappen om het stuur te configureren in het TS-PC RACER configuratiescherm:

® Tabblad "Test Input":
o Voor het testen van de actieknoppen, de twee richtingpads (D-pads), de twee
draaiknoppen en de assen van het stuur en van de pedalen.
o Voor het aanpassen van de draaihoek van het stuur in uw PC-games.
Voor het testen en aanpassen van de intensiteit van de 15 toerental-LED's.
o Voor het wijzigen van naam en de mapping van het stuur door van modus Normaal over te
schakelen naar modus Geavanceerd, of andersom.

o

® Tabblad "Test Forces": hiermee kunnen 12 Force Feedback effecten worden getest.

® Tabblad "Gain Settings": hiermee kan de kracht van de Force Feedback effecten in PC-games
worden aangepast.

Nu kan er gespeeld worden!

Algemene opmerkingen:
- Klik op de PC op OK om het venster Game Controllers te sluiten voordat u de game start.

- De firmwareversie van het stuur wordt weergegeven in de rechterbovenhoek op de tabbladen van
het configuratiescherm.

DE FIRMWARE VAN HET RACESTUUR BIJWERKEN

De firmware in de voet van het racestuur kan worden bijgewerkt naar een nieuwere verbeterde versie
wanneer een dergelijke versie beschikbaar komt.

Om de huidige versie van de firmware van het racestuur weer te geven en deze bij te werken indien
gewenst: ga op een PC naar http://support.thrustmaster.com. Klik op Racing Wheels / TS-PC
RACER, selecteer Firmware en volg de instructies voor het downloaden en installeren.
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15 TOERENTAL-LED'S (10)

De toerental-LED's van het stuur werken niet in alle PC-games en vereisen mogelijk specifieke
software.

Ga voor meer informatie over de werking van de LED's en games die compatibel zijn op de PC naar
http://support.thrustmaster.com en ga daar Racesturen / TS-PC RACER.

MAPPING OP PC

Modus Normaal

Op de PC geeft het venster Spelbesturingen de naam van het racestuur als TS-PC Racer. De modus
Normaal biedt 13 actieknoppen in totaal + 1 D-pad (de twee D-pads worden hier gecombineerd).
Opmerking: In de modus Normaal emuleren de twee draaiknoppen de vier hoofdrichtingen van de D-
pad. Hierdoor kunt u de wageninstellingen (zoals motor, banden of vleugel) wijzigen tijdens de race.
Ga naar het besturingenvenster van de game om deze functie te gebruiken.

PLC"NORMAL MODE" MAPFING

(17 programmable functions)

° @m u@ o
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Modus Geavanceerd

Alleen op de PC kan uw racestuur worden geconfigureerd in de modus Geavanceerd. Deze modus
biedt 21 actieknoppen in totaal + twee D-pads + twee draaischakelaars. Hier zijn de twee D-pads en de
twee draaischakelaars gescheiden.

Selecteer de optie modus Geavanceerd in het venster Spelbesturingen om de modus Geavanceerd in
te schakelen. Het venster geeft nu Thrustmaster Advanced Mode Racer als naam voor het
racestuur.

PC "ADVANCED MODE™ MAPFING
(26 programmable functions]

o Q

Qe
HET RACESTUUR AUTOMATISCH KALIBREREN

Het stuur kalibreert zichzelf automatisch wanneer u de van het stuur op een stopcontact aansluit en de
USB-connector van het stuur aansluit.

Tijdens deze kalibratie zal het stuur snel 1080 graden linksom en rechtsom draaien voordat het stopt in
de middenstand.

WAARSCHUWING:
Tijdens het automatisch kalibreren mag u het stuur niet aanraken.
(Raakt u het stuur toch aan, dan kan dit leiden tot een onjuiste kalibratie en/of persoonlijk
letsel).
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Als het racestuur niet goed werkt of niet goed gekalibreerd lijkt te zijn:
zet de PC uit en koppel alle aansluitingen van het stuur los. Sluit daarna alle kabels weer aan,
inclusief de voedingskabel en een eventuele pedaalset, en herstart de PC en de game.

INTERN KOELSYSTEEM VOOR DE VOET VAN HET STUUR

De interne koeling van de voet van het stuur

- begint te werken wanneer het stuur wordt aan gezet.

- schakelt uit na een paar minuten inactiviteit wanneer de interne temperatuur tot een bepaald laag
niveau is gezakt.

- schakelt weer in wanneer u het stuur gebruikt.

MODE-KNOP EN INDICATORLAMPJE (6)

MODE-knop voor de pedaalset

U kunt het gaspedaal en het koppelingspedaal elektronisch verwisselen als u een Thrustmaster T3PA
of T3PA-PRO pedaalset gebruikt die is aangesloten op de connector voor de pedaalset (18).

Dit doet u door de MODE-knop (6) twee seconden ingedrukt te houden.

De door u ingestelde functie van de pedalen wordt opgeslagen in het interne geheugen van het
racestuur.

GASPEDAAL EN KOPPELINGSPEDAAL Kleur van de MODE-indicator (6)
NORMAAL ROOD
VERWISSELD GROEN

Meer functies van de MODE-knop

Ga voor meer informate over de MODE-knop en het indicatorlampje naar
http://support.thrustmaster.com. Klik op Racing Wheels / TS-PC RACER en selecteer vervolgens
Manual of FAQ.

HELPBESTANDEN EN FAQS (NIET OPGENOMEN IN DEZE HANDLEIDING)

Ga naar http://support.thrustmaster.com. Klik op Racing Wheels / TS-PC RACER en selecteer
vervolgens Manual of FAQ.
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COMPATIBILITEIT MET HET THRUSTMASTER-ECOSYSTEEM

Pedaalsets

De TS-PC RACER voet is compatibel met:

- de Thrustmaster T3PA en T3PA-PRO pedaalsets die rechtstreeks zijn aan te sluiten op de connector
voor de pedaalset (18).

- de Thrustmaster DB9 PEDALS T.RJ12 ADAPTER waarmee pedaalsets van een andere fabrikant die
voorzien zien van een DB9-connector aangesloten kunnen worden op de pedaalsetconnector (18).

- alle verkrijgbare USB-pedaalsets (in games die MULTI-USB en USB-pedaalsets ondersteunen).

Racesturen

De TS-PC RACER voet base is compatibel met alle afneembare sturen van Thrustmaster waaronder de:
- Ferrari 250 GTO Wheel Add-On

- Ferrari 488 Challenge Wheel (*)

- Ferrari 599XX EVO 30 Wheel Add-On Alcantara Edition

- Ferrari F1 Wheel Add-On

- Ferrari GTE Wheel Add-On Ferrari 458 Challenge Edition
- TM Leather 28 GT Wheel Add-On

- TM Open Wheel Add-On

- TM Rally Wheel Add-On Sparco® R383 Mod (*)

- TM Competition Wheel Sparco® P310 Mod (*)

-enz.

(*) Voor een correcte werking van racestuur moet de firmware van de voet van de TS-PC RACER
worden bijgewerkt.

Schakelpoken

De TS-PC RACER voet is compatibel met:

- de Thrustmaster TH8A Shifter Add-On die rechtstreeks is aan te sluiten op de connector voor de TH8A
Shifter (19) voor het “Sequentieel (+/-)” schakelen, of op een USB-poort voor het “H-patroon (7+1)”
schakelen en de ANALOG / HANDBRAKE modi.

- alle verkrijgbare USB-schakelpoken (in games die MULTI-USB en USB-poken ondersteunen).
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrijk, (hierna te noemen “Guillemot”) aan de de koper dat dit
Thrustmaster-product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode
gelijk aan de tijd maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen
van de Europese Unie komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van
levering van het Thrustmaster-product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd
maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is
vastgelegd in het land waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het
Thrustmaster-product. Indien een dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land,
geldt een garantieperiode van één (1) jaar vanaf datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk
contact op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt
bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie
die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of
vervangen, zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien het Thrustmaster- product tijdens de
garantieperiode is onderworpen aan een dergelijk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7)
dagen waarin het product niet in gebruik is, opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode
loopt vanaf de datum van verzoek van de consument voor interventie of vanaf de datum waarop het
product in kwestie beschikbaar is gesteld voor herstel als de datum waarop het product ter beschikking
wordt gesteld voor herstel later is dan de datum van het verzoek om interventie). Indien toegestaan door
van toepassing zijnde wetgeving, beperkt de volledige aansprakelikheid van Guillemot en haar
dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor vervolgschade) zich tot het repareren of
vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijst
Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of geschiktheid voor enig doel.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of
beschadigd is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk,
normale slijtage, of enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout
(inclusief maar niet beperkt tot het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt
element waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander
element niet geleverd door Guillemot voor dit product); (2) als het product is gebruikt voor enig ander
doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld
game rooms, training, wedstrijden); (3) indien u zich niet houdt aan de instructies zoals verstrekt door
Technical Support; (4) op software die onder een specifieke garantie valt; (5) op verbruiksartikelen
(elementen die tijdens de levensduur van het product worden vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of
pads van een headset of koptelefoon); (6) op accessoires (zoals bijvoorbeeld kabels, behuizingen,
hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (7) indien het product werd verkocht op een openbare
veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.
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Aanvullende garantiebepalingen

Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat
Technical Support de enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te
herstellen (met uitzondering van een herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd
wordt uit te voeren met behulp van schriftelijke instructies — omdat deze procedure bijvoorbeeld
eenvoudig is en het herstelproces niet vertrouwelijk is — en door het verstrekken aan de consument
van de benodigde onderdelen, indien van toepassing).

Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in
principe nooit een herstelbeschrijving of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product
waarvan de garantieperiode is verstreken.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna te
noemen “Guillemot”) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade
veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of
gewijzigd is; (2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik,
verwaarlozing, een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage; (5) het gebruik van het product
voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel
(bijvoorbeeld game rooms, training, wedstrijden). Indien toegestaan onder van toepassing zijnde
wetgeving, wijzen Guillemot en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige
schade aan dit product niet gerelateerd aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt
tot enige schade direct of indirect veroorzaakt door enige software, of door het combineren van het
Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder voedingsadapters,
oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit product).

( THRUSTMASTER" )

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
http://support.thrustmaster.com/

. oML
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COPYRIGHT

© 2018 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. Ferrari® is een geregistreerd handelsmerk van Ferrari
S.p.A. Alle andere handelsmerken zijn eigendom van de respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet
bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder kennisgeving vooraf worden gewijzigd en
kunnen per land verschillen. Geproduceerd in China.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU
In de Europese Unie: Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg
met het normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen
inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.
| Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de
verpakking een symbool aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere
methoden voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en
I ccktronische apparaten kunt u een belangrike bijdrage leveren aan de
bescherming van het milieu.
Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.
In alle andere landen: houd u aan de plaatselijk milieuwetgeving voor elektrische en elektronische
apparaten.

*

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt
gebruikt.

www.thrustmaster.com

*Alleen van toepassing in de EU en Turkije

C€
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TS-PC RACER

Ferrari 488 Challenge Edition

Manuale d'uso
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CARATTERISTICHE TECNICHE

1 Base 6 Pulsante MODE + indicatore luminoso
2 Volante rosso/verde
3 2leve del cambio sequenziali (up & down) 7 Ampio foro filettato (per sistema di fissaggio e
4 2 pad direzionali (D-pad) con funzione a vite di blocco)
pressione 8 Sistema di fissaggio
5 2 manopole rotanti con funzione a pressione 9 Vite di fissaggio in metallo

10 15 LED giri/min
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15 Thrustmaster Quick Release 19 Connettore per cambio TH8A (cambio

16 Connettore per alimentatore TURBO venduto separatamente)
POWER 20 Alimentatore TURBO POWER

17 Connettore per cavo USB removibile 21 Cavo alimentatore

18 Connettore per pedaliera (pedaliera 22 Cavo USB removibile

venduta separatamente)

PER COLLEGARE IL VOLANTE AD UNA PRESA ELETTRICA:
LEGGERE CON ATTENZIONE!

A Non collegare mai I'alimentatore TURBO POWER ad una presa di corrente con un diverso
voltaggio! Il voltaggio dellalimentatore TURBO POWER e riportato sull'etichetta presente sopra il
connettore femmina per il cavo di alimentazione.

A Non collegare mai alla base TS-PC RACER un alimentatore diverso dal TURBO POWER,
anche se I'alimentatore fosse compatibile! Ad esempio, non collegare mai alla base TS-PC RACER
I'alimentatore del volante T500 RS.
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ATTENZIONE

Prima di utilizzare questo prodotto, ti invitamo a leggere con attenzione il presente manuale e a
conservarlo, in caso avessi bisogno di consultarlo nuovamente.

Attenzione — Shock elettrico

* Conserva questo prodotto in un luogo asciutto € non esporlo alla polvere o alla luce del sole.

* Non torcere e non tirare i connettori e i cavi.

* Non versare liquidi sul prodotto o sui relativi connettori.

* Non cortocircuitare il prodotto.

* Non smontare questo prodotto; non gettarlo nel fuoco e non esporlo alle alte temperature.

* Non usare un altro cavo di alimentazione oltre a quello fornito assieme al tuo volante.

* Non utilizzare il cavo di alimentazione qualora questultimo o i connettori dovessero risultare
danneggiati, divisi o rotti.

* Assicurati che il cavo di alimentazione si ben inserito in una presa di corrente e correttamente connesso
al connettore presente nella parte posteriore della base del volante.

* Non aprire il volante: all'interno non vi sono componenti utili allutente. Qualunque riparazione dovra
essere effettuata dal produttore, da un suo rappresentante autorizzato o da un tecnico qualificato.

* Usa unicamente sistemi di fissaggio/ accessori indicati dal produttore.

* Qualora il volante non dovesse funzionare correttamente (se dovesse generare un qualunque
suono inusuale, calore o odori), smetti immediatamente di utilizzarlo, scollega il cavo di
alimentazione dal relativo connettore e scollega tutti gli altri cavi.

* Se pensi di non dover utilizzare il volante per un lungo periodo di tempo, scollega I'alimentatore dalla
presa di corrente.

* La presa elettrica deve trovarsi nei pressi delle apparecchiature e deve risultare facilmente accessibile.

Prese d'aria
Accertati di non ostruire nessuna delle prese d'aria presenti nella base del volante. per una
ventilazione ottimale, attieniti alle seguenti indicazioni:
* Colloca la base ad almeno 10cm di distanza dal muro.
*Non collocare la base in uno spazio angusto.
* Non coprire la base.
* Non lasciare che la polvere penetri nella prese d'aria.

Per motivi di sicurezza, non utilizzare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando solamente i calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA IN CASO DI INFORTUNI
DERIVANTI DALL'USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.

A Attenzione - Infortuni derivanti dal force feedback e dai movimenti ripetuti

Giocare con un volante force-feedback potrebbe causare dolori muscolari o articolari. Per evitare

qualsiasi problema:

* Evita di giocare per lunghi periodi di tempo.

* Prenditi 10-15 minuti di pausa per ogni ora di gioco.

* Qualora dovessi avvertire fatica o dolore a mani, polsi, braccia, piedi 0 gambe, smetti di giocare e
riposati per alcune ore prima di ricominciare a giocare.
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A Attenzione - Infortuni derivanti dal force feedback e dai movimenti ripetuti (seguito

* Qualora i sintomi o il dolore sopradescritti dovessero persistere anche quando ricominci a giocare,
smetti di giocare e consulta il tuo medico.

* Tenere lontano dalla portata dei bambini.

* Nei giochi, mantieni sempre le mani sul volante in posizione corretta, senza mai lasciarlo andare
completamente.

* Mentre giochi, non infilare mai le tue mani o le tue dita sotto ai pedali 0 in una qualunque posizione
nei pressi della pedaliera.

* Durante la calibrazione e mentre giochi, non infilare mai la tua mano o il tuo braccio attraverso le
aperture del volante.

* Assicurati che la base del volante sia ben fissata, cosi come indicato dalle istruzioni nel presente
manuale.

PRODOTTO PESANTE

Fai attenzione a non far cadere il prodotto
Prodotto maneggiabile solo da utenti addosso a te o a chiunque altro!
con un'eta minima di 16 anni

SEMPRE
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INSTALLARE IL VOLANTE SULLA SUA BASE

Allinea correttamente i connettori utilizzando le frecce:
Connettore della base (1): freccia rivolta verso I'alto
Connettore del volante (2): freccia rivolta verso I'alto

Dopo aver correttamente posizionato i connettori, non devi far altro che ruotare in senso antiorario
I'anello del sistema Thrustmaster Quick Release (15), tenendo il volante (2) fermo in posizione.
Dopodiché, stringi I'anello piti a fondo che puoi; per far questo, tieni I'anello in posizione e ruota il volante
in senso orario.

. : i
{:_*i._.. T

-

Dopo aver installato il volante, ruotalo di 180° (guardando il volante, il logo Ferrari deve apparire
ribaltato) per accedere alla piccola vita di fissaggio presente sull'anello del sistema Thrustmaster Quick
Release (15). Utilizzando un grande cacciavite Phillips, stringi la piccola vite di fissaggio (senza usare
troppa forza), facendola ruotare in senso orario.

Se utilizzi un cacciavite Philips, NON utilizzare troppa forza per stringere la piccola vite di
fissaggio!
Smetti di avvitarla non appena avverti un po' di resistenza.
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FISSARE IL VOLANTE
Agganciare la base del volante ad un abitacolo

1. Colloca la base del volante sul piano dell'abitacolo.

2. Fai passare due viti tipo M6 (non incluse) attraverso il piano dell'abitacolo, quindi avvitale nei
due fori per le viti presenti nella parte posteriore del volante.
Importante: la lunghezza delle due viti tipo M6 non dovra superare lo spessore del piano +
12 mm; viti pit lunghe potrebbero danneggiare le componentistiche presenti all'interno della
base del volante.

3. Se necessario, stringi il sistema di aggancio standard inserendo la vite di fissaggio nell'apposito
ampio foro filettato.

Fissare il volante a un tavolo o a una scrivania

1. Colloca il volante su un tavolo o su qualsiasi altra superficie piana, orizzontale e stabile.

2. Inserisci la vite di fissaggio (9) nel sistema di aggancio (8), dopodiché blocca la periferica
ruotando la vite in senso antiorario, in modo tale che questa penetri nell'ampio foro filettato (7)
presente nella parte inferiore del volante, finché il volante non risulti perfettamente stabile.

SEMPRE MAI

ATTENZIONE:
- Non stringere mai la vite da sola, senza il sistema di aggancio in posizione (cio
potrebbe danneggiare il volante.)
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CONFIGURARE IL VOLANTE SU PC

1. Scarica i driver e il software force feedback per PC dal sito http://support.thrustmaster.com.
Clicca su Volanti / TS-PC RACER, quindi scegli Driver.

2. Una volta terminato il download, avvia I'installazione e segui le istruzioni che appariranno sullo
schermo per collegare il connettore USB del volante al tuo computer e per completare
l'installazione.

3. Ainstallazione terminata, clicca su Fine e riavvia il tuo computer.

4. Seleziona Start / Tutti i Programmi / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Pannello di Controllo per
accedere alla finestra Periferiche di Gioco.

La finestra Periferiche di gioco visualizzera TS-PC RACER come nome del volante (in modalita
Normale) e OK come stato, oppure THRUSTMASTER ADVANCED MODE RACER (in modalita
Avanzata) e OK come stato.

5. Nel pannello di controllo del TS-PC RACER, clicca su Proprieta per configurare il tuo volante:
+ Scheda Test ingressi:
o Ti permette di visualizzare e testare i pulsanti azione, i due pad direzionali (D-pad), le due
manopole rotanti, oltre agli assi di volante e pedali.
o Tipermette di impostare 'angolo di rotazione del volante nei tuoi giochi per PC.
o Tipermette di testare e regolare I'intensita dei 15 LED giri/min.
o Ti permette di modificare il nome e la mappatura del volante, passando dalla modalita
Normale alla modalita Avanzata (o viceversa).
+ Scheda Test forze: ti permette di testare 12 effetti force feedback.
+ Scheda Regolazione Guadagno: ti permette di regolare l'intensita degli effetti force feedback nei
tuoi giochi per PC.

Ora sei pronto per giocare!

Note generali:

- Su PC, prima di avviare il gioco, clicca su OK per chiudere la finestra Periferiche di Gioco.

- La versione del firmware del tuo volante viene visualizzata nell'angolo superiore destro delle
schede del pannello di controllo.

AGGIORNARE IL FIRMWARE DEL TUO VOLANTE

Il firmware presente nella base del tuo volante pud essere aggiornato ad una versione pili recente, per
apportare migliorie al prodotto.

Per visualizzare la versione del firmware attualmente presente nel tuo volante e, se necessario,
aggiornarla: su PC, collegati al sito http://support.thrustmaster.com. Clicca su Volanti / TS-PC
RACER, dopodiché seleziona Firmware e segui le istruzioni per la procedura di scaricamento e
installazione.
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15 LED GIRI/MIN(10)

| LED del volante per i giri/min non funzionano con tutti i giochi per PC e potrebbero richiedere I'uso di
un software specifico.

Per ulteriori informazioni sul funzionamento dei LED e sui giochi compatibili: su PC, visita il sito
http://support.thrustmaster.com, cliccando poi su Volanti / TS-PC RACER.

MAPPATURA PC

Modalita Normale

Su PC, la finestra Periferiche di gioco visualizza TS-PC Racer come nome del volante. La modalita
Normale prevede un totale di 13 pulsanti azione + un D-Pad (in questo caso, i due D-pad sono
combinati).

Nota: in modalita Normale, per permetterti di regolare i parametri dell'auto durante la gara (motore,
gomme, alettoni, ecc.), le due manopole rotanti emulano le quattro direzioni principali del D-pad. Per
utilizzare questa funzione, accedi alla finestra dei Controlli del tuo gioco.

PFLC"NORMAL MODE™ MAPFING
(17 programmable functions)

o Po

@@
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Modalita Avanzata

Su PC (esclusivamente), il tuo volante pud essere configurato in modalita Avanzata. Questa modalita
presenta un totale di 21 pulsanti azione + 2 D-pad + 2 manopole rotanti (in questo caso, i 2 D-Pad e le
2 manopole rotanti sono separati).

Per attivare la modalita Avanzata: nella finestra Periferiche di gioco, seleziona I'opzione modalita
Avanzata. La finestra visualizza ora Thrustmaster Advanced Mode Racer come nome del volante.

PC "ADVANCED MODE™ MAPFING
(26 programmable functions]

o Q

Qe

CALIBRAZIONE AUTOMATICA DEL VOLANTE

Il volante si calibra automaticamente non appena lo collegherai ad una presa elettrica e collegherai il
connettore USB del volante.

Durante questa fase, il volante si muovera rapidamente a destra e a sinistra, coprendo un angolo di
1080 gradi, prima di fermarsi in posizione centrale.

ATTENZIONE:
Non toccare mai il volante durante la fase di auto-calibrazione!
(Cio potrebbe causare un'errata calibrazione e/o infortuni personali.)
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Qualora il tuo volante non funzionasse correttamente o dovesse sembrare non propriamente
calibrato:

Spegni il tuo PC e scollega completamente il volante. Dopodiché, ricollega tutti i cavi (compresi i
cavi di pedaliera e alimentatore) e riavvia il tuo PC e il tuo gioco.

SISTEMA INTERNO DI RAFFREDDAMENTO PER LA BASE DEL VOLANTE
Il sistema interno di raffreddamento per la base del volante

- inizia a funzionare quando il volante viene acceso.

- si spegne dopo alcuni minuti di inattivita, quando la temperatura interna scende a un livello basso.

- si riaccende quando si riutilizza il volante.

PULSANTE MODE E SPIA LUMINOSA (6)

Pulsante MODE per la pedaliera

Se stai utilizzando una pedaliera Thrustmaster T3PA o T3PA-PRO, collegata all'apposito connettore
per pedaliere (18), puoi scambiare elettronicamente tra loro i pedali di acceleratore e frizione.

Per far questo, non devi far altro che tenere premuto il pulsante MODE (6) per 2 secondi.

Lo stato dell'attivazione dello scambio tra i pedali viene salvato nella memoria interna del volante.

PEDALI ACCELERATORE E FRIZIONE Colore del led MODE (6)
NORMALI ROSSO
SCAMBIATI VERDE

Altri consigli per il pulsante MODE
Per saperne di pit sul pulsante e sul led MODE, consulta il sito http://support.thrustmaster.com.
Clicca su Volanti / TS-PC RACER, quindi seleziona Manuale o FAQ.

FILE DI AIUTO E FAQ (NON INCLUSI NEL PRESENTE MANUALE)
Visita il sito http://support.thrustmaster.com. Clicca su Volanti / TS-PC RACER, quindi seleziona
Manuale o FAQ.
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COMPATIBILITA CON L’ECOSISTEMA THRUSTMASTER

Pedaliere

La base TS-PC RACER & compatibile con:

- le pedaliere Thrustmaster T3PA e T3PA-PRO, che si collegano direttamente al connettore per
pedaliera (18).

- Thrustmaster DB9 PEDALS T.RJ12 ADAPTER, che permette alle pedaliere non-Thrustmaster, dotate
di connettore DBY, di essere collegate al connettore per pedaliera (18).

- tutte le pedaliere USB presenti sul mercato (nei giochi che supportano il MULTI-USB e le pedaliere
USB).

Volanti

La base TS-PC RACER é compatibile con tutti i volanti Thrustmaster removibili, compresi:
- Ferrari 250 GTO Wheel Add-On

- Ferrari 488 Challenge Wheel (*)

- Ferrari 599XX EVO 30 Wheel Add-On Alcantara Edition

- Ferrari F1 Wheel Add-On

- Ferrari GTE Wheel Add-On Ferrari 458 Challenge Edition
- TM Leather 28 GT Wheel Add-On

- TM Open Wheel Add-On

- TM Rally Wheel Add-On Sparco® R383 Mod (*

- TM Competition Wheel Sparco® P310 Mod (*)

- ecc.

(*) Affinché il tuo volante funzioni correttamente, é richiesto I'aggiornamento del firmware della
base TS-PC RACER.

Cambi

La base TS-PC RACER é compatibile con:

- il Thrustmaster TH8A Shifter Add-On che, per la modalita “Sequenziale (+/-)", si collega direttamente al
connettore per il cambio TH8A (19), oppure, ad una porta USB, per le modalita “Schema ad H (7+1)" e
ANALOGICA / FRENO A MANO.

- tutti i cambi USB presenti sul mercato (nei giochi che supportano il MULTI-USB e i cambi USB).
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot”) garantisce al consumatore che il presente
prodotto Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di
garanzia corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante
la conformita del prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a
due (2) anni a partire dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della
garanzia corrisponde al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la
conformita del prodotto Thrustmaster in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore
risiedeva alla data di acquisto del prodotto Thrustmaster (qualora nel paese in questione non
esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla
data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti
immediatamente I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto
dovesse essere confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro
luogo indicato dall'Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
sostituito 0 reso nuovamente funzionante, a discrezione dell’Assistenza Tecnica. Se, durante il
periodo coperto dalla garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita,
alla rimanente durata della garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni,
durante il quale il prodotto risulta non utilizzabile (tale periodo intercorre dalla data della richiesta di
intervento da parte del consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione & reso disponibile per
la rimessa in operativita, questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di
intervento). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot
e delle sue controllate (compresi i danni conseguenti) si limita alla rimessa in operativita o alla
sostituzione del prodotto Thrustmaster. Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano,
Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita o la conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto,
alterato o ha subito danni derivanti da un uso inappropriato o non autorizzato, da negligenza, da un
incidente, dalla semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o
nell'assemblaggio (compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti,
tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da
Guillemot per questo prodotto); (2) nel caso in cui il prodotto sia stato utilizzato per qualsiasi altro
scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale
giochi, allenamenti, concorsi); (3) in caso di mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza
Tecnica; (4) in caso di software, ovvero software soggetto a una specifica garanzia; (5) ai materiali
di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione al termine della loro durata di esercizio
come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti protettivi per auricolari o cuffie); (6)
agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini); (7) se il prodotto & stato
venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel
relativo paese, non vengono intaccati dalla presente garanzia.
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Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio,
in quanto la sola Assistenza Tecnica & |a parte autorizzata ad aprire e/o rimettere in funzionamento
tutti i prodotti Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che
I'Assistenza Tecnica potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad
esempio, la semplicita e la mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativita — e
fornendo al consumatore le necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse I'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti
commerciali, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata
alla rimessa in attivita di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse
scaduto.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti
“Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da
almeno una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto € stato modificato, aperto o alterato; (2)
mancato rispetto delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato o non permesso, negligenza,
incidente (come, ad esempio, un impatto); (4) semplice usura; (5) utilizzo del prodotto per qualsiasi
altro scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio:
sale giochi, allenamenti, concorsi). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e
le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei
materiali o nella fabbricazione del prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati
direttamente o indirettamente da un qualunque software, oppure dall'uso del prodotto Thrustmaster
in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o
qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto).

 THRUSTMASTER' )
ASSISTENZA TECNICA

http://support.thrustmaster.com

ol
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COPYRIGHT

© 2018 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di
proprieta di Guillemot Corporation S.A. Ferrari® & un marchio registrato di proprieta di Ferrari S.p.A.
Tutti gli altri marchi appartengono ai legittimi proprietari. lllustrazioni escluse. | contenuti, i design e le
caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preavviso e possono variare da un Paese
all'altro. Fabbricato in Cina.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE
+ Nell’'Unione Europea: Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non
dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato
ad un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed
| Elettronico.
Cio & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati.
_ Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed
Elettronico, & possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell'ambiente.
Per conoscere i punti di raccolta piu vicini a te, contatta le autorita locali competenti.
In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.
| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che quest'ultimo venga
utilizzato.

www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE e Turchia
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CARACTERISTICAS TECNICAS

1 Base 6 Boton MODE + luz indicadora roja/verde
2 Volante 7 Agujero roscado grande (para sistema de
3 2levas secuenciales de cambio de marchas fijacién y tornillo de sujecion)

(arriba y abajo) 8 Sistema de fijacion
4 2 pads de direccion (D-pads) con funcién de 9 Tornillo de sujecion metalico

pulsador 10 15 LED de RPM
5 2interruptores giratorios con funcién de

pulsador
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15 Thrustmaster Quick Release 19 Conector de cambio de marchas TH8A

16 Conector para fuente de alimentacion (cambio de marchas vendido por separado)
TURBO POWER 20 Fuente de alimentacion TURBO POWER
17 Conector de cable USB desmontable 21 Cable de fuente de alimentacion
18 Conector de pedales (los pedales se 22 Cable USB desmontable
venden por separado)

jCONEXION DEL VOLANTE A UN ENCHUFE ELECTRICO:
LEER DETENIDAMENTE!

A iNo conectes nunca la fuente de alimentacion TURBO POWER a un enchufe eléctrico con
un voltaje distinto! El voltaje de la fuente de alimentacion TURBO POWER se indica en la etiqueta
situada encima del conector hembra del cable de la fuente de alimentacion.

A iNo conectes nunca una fuente de alimentacion que no sea la TURBO POWER a la base del
TS-PC RACER, aunque el conector sea compatible! Por ejemplo, no conectes nunca el adaptador de
corriente del volante T500 RS a la base TS-PC RACER.
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ADVERTENCIAS

Antes de utilizar este producto, lee detenidamente este manual y consérvalo para consultarlo
posteriormente.

Advertencia — Descarga eléctrica

* Mantén el producto en un lugar seco y no lo expongas al polvo ni a la luz directa del sol.

* No retuerzas ni tires de los conectores ni de los cables.

* No derrames liquidos en el producto ni en sus conectores.

* No cortocircuites el producto.

* No desmontes nunca el producto ni lo lances al fuego ni lo expongas a temperaturas elevadas.

* No utilices otro cable de fuente de alimentacion distinto del proporcionado con el volante de carreras.

* No utilices el cable de fuente de alimentacion si el cable o conectores estan dafiados, partidos o rotos.
* Asegurate de que el cable de fuente de alimentacion esté enchufado correctamente en un enchufe
eléctrico, y conectado correctamente al conector de la parte trasera de la base del volante de carreras.

* No abras el volante de carreras: en el interior no hay piezas que el usuario pueda arreglar. Las
reparaciones las debe realizar el fabricante, su representante autorizado o un técnico cualificado.

* Utiliza Unicamente sistemas de fijacion/accesorios especificados por el fabricante.

* Si el volante de carreras se comporta de forma anormal (si emite sonidos anormales, calor u olores),
deja de utilizarlo inmediatamente, desenchufa el cable de fuente de alimentacion del enchufe eléctrico
y desconecta los demas cables.

* Si no vas a utilizar el volante de carreras durante un periodo de tiempo prolongado, desenchufa su
cable de fuente de alimentacién del enchufe eléctrico.

* El enchufe eléctrico debe estar situado cerca del equipo y ser facilmente accesible.

Rejillas de ventilacién
Asegurate de no bloquear ninguna de las rejillas de ventilacion de la base del volante de carreras. Para
obtener una ventilacion 6ptima, respeta los puntos siguientes:
* Coloca la base del volante al menos a 10 cm de distancia de las paredes.
* No coloques la base en espacios estrechos.
* No tapes la base.
* No dejes que se acumule polvo en las rejillas de ventilacion.

Por razones de seguridad, no uses nunca los pedales con los pies descalzos
o Gnicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA CUALQUIER RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

A Advertencia — Lesiones debidas al Force Feedback y movimientos repetitivos

Jugar con un volante con Force Feedback puede producir dolor en las articulaciones o en los

musculos. Para evitar problemas:

* Evita jugar durante periodos prolongados.

* Haz descansos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

* Si sientes fatiga o dolor en las manos, mufiecas, brazos, pies o piernas, deja de jugar y descansa
durante unas horas antes de volver a jugar.
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A Advertencia - Lesiones debidas al Force Feedback y movimientos repetitivos
(continuacién)

* Si los sintomas o el dolor indicados anteriormente persisten cuando vuelves a jugar, deja de hacerlo
y consulta al médico.

* Mantén el volante fuera del alcance de los nifios.

* Durante el juego, mantén siempre ambas manos colocadas correctamente en el volante sin dejarlas
completamente caidas.

* Mientras estés jugando, no cologues nunca las manos ni los dedos debajo de los pedales, ni
tampoco cerca de ellos.

* Durante la calibracion y el juego, no metas nunca las manos ni los brazos a través de las aberturas
del volante de carreras.

* Asegurate de que la base del volante de carreras esté fijada correctamente, segln las instrucciones
de este manual.

PRODUCTO PESADO

iTen cuidado de no dejar caer el producto
El producto sélo puede ser manejado por encima de ti o de otra personal
usuarios de 16 afios de edad como minimo.

SIEMPRE
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INSTALACION DEL VOLANTE EN SU BASE

Alinea las posiciones de los conectores usando las flechas:
Conector de la base (1): Flecha apuntando hacia arriba
Conector del volante de carreras (2): Flecha apuntando hacia arriba

Una vez que los conectores estén colocados correctamente, gira el anillo del dispositivo Thrustmaster
Quick Release (15) hacia la izquierda, mientras sostienes el volante de carreras (2) en su posicion.

A continuacion, aprieta el anillo todo lo que puedas: para ello, mantén el anillo en su posicion y gira el
volante de carreras hacia la derecha.

. -

Una vez que hayas instalado el volaﬁte, giralo 18-0° (cuando mires al volante, el logotipo de Ferrari
deberia estar al revés) para acceder al pequefio tornillo de fijacion situado en el dispositivo Thrustmaster
Quick Release (15). Con un destornillador Phillips para apretar el pequefio tornillo de fijacién (no utilices

una fuerza excesiva), giralo hacia la derecha.

iAl utilizar un destornillador Philips, procura NO emplear una fuerza excesiva
al apretar el tornillo pequefio de fijacion!
Deja de girar el tornillo en cuanto notes algo de resistencia.
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FIJACION DEL VOLANTE DE CARRERAS
Fijacion de la base del volante de carreras a una cabina

1. Coloca la base del volante de carreras en el estante de la cabina.

2. Pasa dos tornillos M6 (no incluidos) a través del estante de la cabina e insértalos en los dos
agujeros roscados pequefios situados en la cara inferior del volante de carreras.
Importante: La longitud de los dos tornillos M6 no debe exceder el grosor del estante + 12 mm;
tornillos méas largos podrian dafar los componentes internos situados en la base del volante de
carreras.

3. Si es necesario, aprieta el sistema de fijacion estandar insertando el tornillo de sujecion en el
agujero roscado grande.

Fijacion del volante de carreras a una mesa o un escritorio

1. Coloca el volante de carreras sobre una mesa u otra superficie horizontal, plana y estable.

2. Inserta el tornillo de sujecion (9) en el sistema de fijacion (8) y, a continuacion, aprieta el
dispositivo girando el tornillo a la izquierda, para que entre en el agujero roscado grande (7)
situado debajo del volante de carreras, hasta que el dispositivo esté perfectamente estable.

SIEMPRE NUNCA

ADVERTENCIA:
- iNo aprietes nunca el tornillo solo, sin el sistema de fijacion en su sitio! (De hacerlo
asi, se podria dafiar el volante).
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COLOCACION/
RETIRADA

INDICACION

Para aflojar:

Gira el tornillo
hacia la derecha
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CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA PC

1. Visita http://support.thrustmaster.com para descargar los controladores y el software de Force
Feedback para PC. Haz clic en Volantes de carreras / TS-PC RACER y, a continuacion, selecciona
Controladores.

2. Una vez terminada la descarga, inicia la instalacion y sigue las instrucciones en pantalla para
conectar la clavija USB del volante al ordenador y terminar la instalacion.

3. Una vez completada la instalacion, haz clic en Terminar y reinicia el ordenador.

4. Selecciona Inicio / Todos los programas / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Panel de control
para abrir la ventana Dispositivos de juego.

La ventana Dispositivos de juego muestra el nombre del volante de carreras TS-PC RACER (en
modo Normal) con el estado OK, o THRUSTMASTER ADVANCED MODE RACER (en modo
Avanzado) con el estado OK.

5. Haz clic en Propiedades para configurar el volante en el panel de control del TS-PC RACER:
+ Pestafia Test Input:
o Permite probar y ver los botones de accién, los dos pads de direccién (D-pads), los dos
interruptores giratorios y los ejes del volante y los pedales.
o Permite ajustar el angulo de giro del volante en los juegos para PC.
o Permite probar y ajustar la intensidad de los 15 LED de RPM.
o Permite cambiar el nombre y el mapeado del volante pasando de modo Normal a
Avanzado (o viceversa).
+ Pestaria Test Forces: permite probar los 12 efectos de Force Feedback.
+ Pestafia Gain Settings: permite ajustar la potencia de los efectos de Force Feedback en los juegos
de PC.

iYa estas preparado para jugar!

Notas generales:
-En PC, haz clic en Aceptar para cerrar la ventana Dispositivos de juego antes de ejecutar el juego.

- La version del firmware del volante se muestra en la esquina superior derecha de las pestafias del
Panel de control.

ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DEL VOLANTE DE CARRERAS

El firmware incluido en la base del volante de carreras se puede actualizar a una version mas reciente
que incluya mejoras del producto.

Para mostrar la version de firmware que esta usando actualmente tu volante de carreras y actualizarla
si es necesario: en PC, visita http:/support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / TS-
PC RACER, después selecciona Firmware y sigue las instrucciones que describen el procedimiento
de descarga e instalacion.
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15 LED DE RPM (10)

Los LED de RPM del volante no funcionan en todos los juegos para PC y pueden requerir un software
especifico.

Para obtener mas informacion sobre el funcionamiento de los LED y los juegos compatibles: en PC,
dirigete a http://support.thrustmaster.com y luego selecciona Racing Wheels / TS-PC RACER.

MAPEADO EN PC

Modo Normal

En PC, la ventana Dispositivos de juego muestra el nombre del volante de carreras TS-PC Racer. El
modo Normal incorpora 13 botones de accién en total + un D-Pad (en este caso, se combinan los dos
D-pads).

Nota: En el modo Normal, los dos interruptores giratorios emulan las cuatro direcciones principales del
D-pad para permitirte ajustar la configuracion del coche en carrera (motor, neumaticos, alerén, etc.).
Para utilizar esta funcion, accede a la ventana Controles del juego.

PFLC"NORMAL MODE™ MAPFING
(17 programmable functions)

o Po

@@

10/16



Modo Avanzado
Sélo en PC, el volante de carreras se puede configurar en modo Avanzado. Este modo incorpora 21
botones de accion en total + dos D-pads + dos interruptores giratorios (en este caso, los dos D-pads y
los dos interruptores giratorios son independientes).
Para activar el modo Avanzado: en la ventana Dispositivos de juego, selecciona la opcion de modo
Avanzado. La ventana ahora muestra el nombre del volante de carreras Thrustmaster Advanced
Mode Racer.

PL "ADVANCED MODE" MAPFING

(26 programmable functions]

o Q

Qe
CALIBRACION AUTOMATICA DEL VOLANTE DE CARRERAS

El volante de carreras se calibra solo automaticamente cuando lo enchufas a la red eléctrica y
conectas el conector USB del volante de carreras.

Durante esta fase, el volante de carreras girara rapidamente hacia la izquierda y la derecha, cubriendo
un angulo de 1080 grados, antes de detenerse en el centro.

ADVERTENCIA:
iNo toques nunca el volante de carreras durante la fase de autocalibracion!
(Esto podria provocar una calibracion incorrecta o lesiones personales).
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Si el volante de carreras no funciona correctamente o la calibracion parece incorrecta:
Apaga el PC y desconecta por completo el volante de carreras. Luego vuelve a conectar todos los
cables (incluyendo el cable de fuente de alimentacién y los pedales) y reinicia el PC y el juego.

SISTEMA DE REFRIGERACION INTERNA DE LA BASE DEL VOLANTE

El sistema de refrigeracion interna de la base del volante

- empieza a funcionar cuando el volante esta encendido.

- se apaga tras unos minutos de inactividad si la temperatura interna desciende hasta un nivel bajo.
- se vuelve a encender cuando usas el volante.

BOTON MODE Y LUZ INDICADORA (6)

Botén MODE de los pedales

Puedes intercambiar de forma electronica los pedales del acelerador y el embrague si estas usando
un juego de pedales Thrustmaster T3PA o T3PA-PRO conectado al conector de los pedales (18).
Para ello, simplemente pulsa el botén MODE (6) durante 2 segundos.

La memoria interna del volante de carreras almacena si los pedales se han intercambiado o no.

PEDALES DEL ACELERADOR Y EL EMBRAGUE Color de la luz indicadora MODE (6)
NORMAL ROJO

INTERCAMBIADOS VERDE

Otra informacion referente al boton MODE

Para obtener mas informacion sobre el boton MODE y la luz indicadora, visita
http://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / TS-PC RACER, y luego
selecciona Manual o PF.

ARCHIVOS DE AYUDA'Y PF (NO INCLUIDOS EN ESTE MANUAL)
Visita http://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / TS-PC RACER, y luego
selecciona Manual o PF.
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COMPATIBILIDAD CON EL ECOSISTEMA DE THRUSTMASTER

Pedales

La base TS-PC RACER es compatible con:

- los juegos de pedales Thrustmaster T3PA y T3PA-PRO que se conectan directamente al conector de
los pedales (18).

- el adaptador Thrustmaster DB9 PEDALS T.RJ12 ADAPTER que equipa los pedales que no son de
Thrustmaster con un conector DB9 para enchufarlos al conector de los pedales (18).

- todos los pedales USB del mercado (en juegos compatibles con pedales USB y MULTI-USB).

Volantes

La base TS-PC RACER es compatible con todos los volantes desmontables de Thrustmaster, que
incluyen:

- Ferrari 250 GTO Wheel Add-On

- Ferrari 488 Challenge Wheel (*)

- Ferrari 599XX EVO 30 Wheel Add-On Alcantara Edition

- Ferrari F1 Wheel Add-On

- Ferrari GTE Wheel Add-On Ferrari 458 Challenge Edition
- TM Leather 28 GT Wheel Add-On

- TM Open Wheel Add-On

- TM Rally Wheel Add-On Sparco® R383 Mod (*

- TM Competition Wheel Sparco® P310 Mod (*)

- efe.

(*) Requiere una actualizacién del firmware de la base TS-PC RACER para que el volante de
carreras funcione correctamente.

Cambios de marchas

La base TS-PC RACER es compatible con:

- el Thrustmaster TH8A Shifter Add-On que se conecta directamente al conector del cambio de
marchas TH8A (19) para el modo “Secuencial (+/-)", 0 a un puerto USB para los modos “forma de H
(7+1)”y ANALOGICO / FRENO DE MANO.

- todos los cambios de marchas USB del mercado (en juegos compatibles con cambios de marchas
USB y MULTI-USB).
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot’) garantiza al consumidor
que este producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante
un periodo de garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal
referida a la conformidad en relacion con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto
corresponde a un periodo de dos (2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En
otros paises, el periodo de garantia corresponde al limite de tiempo para interponer una accion
legal referida a la conformidad en relacién con este producto de Thrustmaster segin las leyes
aplicables del pais en el que el consumidor estuviese domiciliado en la fecha de compra del
producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el pais correspondiente, entonces el
periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra original del producto de
Thrustmaster).

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el
defecto, el producto debe devolverse a su lugar de compra (0 a cualquier otra ubicacién indicada
por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera sustituido o
restaurado su funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de
Thrustmaster fuese sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de cémo minimo siete
(7) dias durante el que el producto no se pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante
(este periodo va desde la fecha de peticion de intervencion del consumidor o desde la fecha en la
que el producto se entrega para el reacondicionamiento, si la fecha en la que el producto se
entrega para el reacondicionamiento fuese posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Si la
ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios
resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento correcto o la sustitucion del producto de
Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas las garantias de
comerciabilidad o adecuacion para un propdsito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido
dafios como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o
cualquier otra causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no
de forma exclusiva, la combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no
adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o
cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto); (2) si el producto se ha
empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales
(salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo); (3) en caso de incumplimiento de
las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (4) a software, es decir software sujeto a
una garantia especifica; (5) a consumibles (elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de
la vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para auriculares de audio);
(6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos 0 mufiequeras); (7) si el producto se ha
vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos
de consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.
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Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de
repuesto, ya que el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los
productos de Thrustmaster (con la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el
Soporte técnico puede solicitar que lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito —
por ejemplo, debido a la simplicidad y la falta de confidencialidad del proceso de
reacondicionamiento — y suministrando al consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese
falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot
no proporcionard, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento
para los productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esta limitada al mecanismo interno
del producto y al alojamiento externo. En ningin caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables
ante terceros por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia
expresa o implicita. En algunos estados o provincias no se permite la limitacion de la duracion de
una garantia implicita ni la exclusién o limitacién de responsabilidad por dafios resultantes o
fortuitos, por lo que las limitaciones o exclusiones anteriores pueden no ser aplicables. Esta
garantia ofrece derechos legales especificos al consumidor, que también puede tener otros
derechos que pueden variar de un estado a otro o de una provincia a otra.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o mas de los siguientes motivos:
(1) el producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de
montaje; (3) uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4)
desgaste normal; (5) el producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo
fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo).
Si la ley aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios
no relacionados con defectos de materiales o fabricacion en relacién con el producto (incluyendo,
pero no de forma exclusiva, los dafios causados de forma directa o indirecta por cualquier software,
o por combinar el producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en
particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no
suministrado por Guillemot para este producto).

 THRUSTMASTER' )
SOPORTE TECNICO

http://support.thrustmaster.com
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DECLARACION DE CONFORMIDAD
NOTICIA DE CONFORMIDAD EN USA: este dispositivo cumple con los limites para dispositivos de
computacién de Clase B de acuerdo con la Parte 15 de las reglas FCC.

COPYRIGHT

© 2018 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
registrada de Guillemot Corporation S.A. Ferrari® es una marca registrada de Ferrari S.p.A. Todas las
deméas marcas son propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no definitivas. El contenido, la
concepcion y las especificaciones son susceptibles de cambiar sin previo aviso y varian segun el pais.
Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL
« Enla Union Europea: Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse en un
contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida
de desechos eléctricos y equipamiento electronico para ser reciclado.
| | Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario 0 embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el
reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
_ equipamiento electronico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a
proteger el medio ambiente.
Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida méas cercano.
Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable tnicamente a la UE y Turquia

CE
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TS-PC RACER

Ferrari 488 Challenge Edition

Manual do Utilizador
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CARACTERISTICAS TECNICAS

1 Base 6 Botdo MODE + luz indicadora

2 Volante vermelhalverde

3 2 pas de mudanga de velocidades sequenciais 7 Furo roscado grande (para o sistema de
(para cima e para baixo) fixagao e parafuso de aperto)

4 2 pads de direcdo (D-Pads) com fungéo de 8 Sistema de fixagéo
bot&o de pressao 9 Parafuso de aperto de metal

5 2 seletores giratérios com fungao de botao de 10 15 LED de RPM
presséo
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15 Thrustmaster Quick Release 19 Conector para a alavanca de velocidades

16 Conector para a fonte de alimentagdo THB8A (alavanca de velocidades vendida a
TURBO POWER parte)

17 Conector para o cabo USB amovivel 20 Fonte de alimentagdo TURBO POWER

18 Conector para o conjunto de pedais 21 Cabo da fonte de alimentagéo
(conjunto de pedais vendido a parte) 22 Cabo USB amovivel

LIGAR O VOLANTE A UMA TOMADA ELETRICA:
LEIA ATENTAMENTE!

A Nunca ligue a fonte de alimentagdo TURBO POWER a uma tomada elétrica de tensdo
diferente! A tenséo da fonte de alimentagdo TURBO POWER é indicada na etiqueta situada por cima do
conector fémea para o cabo da fonte de alimentagéo.

A Nunca ligue outra fonte de alimentagdo a base do TS-PC RACER além da fonte de
alimentagao TURBO POWER, que o tor seja pativel! Por exemplo, nunca ligue o
transformador do volante T500 RS & base do TS-PC RACER.
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AVISO

Antes de utilizar este produto, leia atentamente este manual e guarde-o para posterior consulta.

Atencdo - Choque elétrico

* Guarde o produto num local seco e ndo o exponha ao p6 nem a luz do sol.

* N&o torga nem puxe os conectores e os cabos.

* Nao derrame liquidos sobre o produto ou os respetivos conectores.

* Nao provoque um curto-circuito no produto.

* Nunca desmonte o produto, ndo o atire para o fogo nem o exponha a temperaturas elevadas.

* Nao utilize um cabo de alimentagéo diferente do fornecido com o volante.

* Nao utilize o cabo de alimentagéo se o cabo ou os conectores estiverem danificados, fendidos ou
partidos.

* Certifique-se de que o cabo de alimentagdo esta corretamente ligado a uma tomada elétrica, assim
como ao conector situado na parte posterior da base do volante.

* Nao abra o volante: ndo contém pegas reparaveis pelo utilizador no interior. Todas as reparagées
devem ser realizadas pelo fabricante, pelo seu representante autorizado ou por um técnico qualificado.

* Utilize apenas sistemas de fixagao/acessorios especificados pelo fabricante.

* Se o volante estiver a funcionar de forma anormal (se emite quaisquer sons, calor ou cheiros
anormais), pare imediatamente de utiliza-lo, desligue o cabo de alimentagdo da tomada e desligue os
outros cabos.

* Se ndo utilizar o volante durante um longo periodo de tempo, desligue o respetivo cabo de alimentagdo
da tomada elétrica.

* A tomada elétrica deve estar situada perto do equipamento e facilmente acessivel.

Aberturas de ventilacao
Certifique-se de que ndo tapa as aberturas de ventilagdo na base do volante. Para uma ventilagdo ideal,
certifique-se do seguinte:
* Posicione a base do volante a pelo menos 10 cm de distancia de quaisquer paredes.
* Nao coloque a base em espacos apertados.
* Nao tape a base.
* Nao deixe que p6 se acumule nas aberturas de ventilag&o.

Nunca utilize o conjunto de pedais com os pés descalgos
ou apenas com meias calgadas nos pés.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA EVENTUALIDADE DE
DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos
repetidos
Jogar com um volante Force Feedback podera causar dores musculares ou articulares. Para evitar
quaisquer problemas:
* Evite jogar durante longos periodos de tempo.
* Faga um intervalo de 10 a 15 minutos ap6s cada hora de jogo.
* Se sentir cansago ou dores nas m&os, pulsos, bragos, pés ou pernas, pare de jogar e descanse

durante algumas horas antes de recomegar a jogar.
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A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos
repetidos (continuagéo)

* Se os sintomas ou as dores indicados persistirem quando recomegar a jogar, pare de jogar e
consulte 0 seu médico.

* Guarde o volante fora do alcance das criangas.

* Durante o jogo, mantenha sempre ambas as maos posicionadas corretamente no volante sem o
largar por completo.

* Durante o jogo, nunca cologue as maos ou os dedos por baixo dos pedais ou perto do conjunto de
pedais.

* Durante a calibragdo e o jogo, nunca coloque a méo ou o brago através das aberturas existentes no
volante.

* Certifique-se de que a base do volante estd devidamente fixada, de acordo com as instrugées do
manual.

PRODUTO PESADO

Tenha cuidado para ndo deixar cair o
Produto para ser manuseado apenas por produto em cima de si ou de outra pessoal
utilizadores
com 16 anos de idade ou mais velhos

SEMPRE
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INSTALAR O VOLANTE PS NA RESPETIVA BASE

Alinhe as posigdes dos conectores com as setas:
Conector da base (1): Seta a apontar para cima
Conector do volante (2): Seta a apontar para cima

Assim que os conectores estiverem posicionados corretamente, rode o anel do dispositivo Thrustmaster
Quick Release (15) no sentido anti-horario enquanto mantém o volante (2) na posig&o.

Em seguida, aperte 0 anel o maximo que conseguir; para tal, mantenha o anel na posicéo e rode o
volante no sentido horario.

.

Depois de instalar o volante, rode-o 180° (quando esta virado de frente para o volante, o logétipo Ferrari
deve ficar virado ao contrério) para aceder ao parafuso de fixagdo pequeno situado no anel do
dispositivo Thrustmaster Quick Release (15). Utilize uma chave de fendas Phillips grande para apertar o
parafuso de fixagdo pequeno (ndo aplique forga excessiva), rodando-o0 no sentido horario.

Ao utilizar uma chave de fendas Philips, NAO faga forga excessiva
quando apertar o parafuso de fixagdo pequeno!
Pare de rodar o parafuso assim que sentir alguma resisténcia.
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FIXAR O VOLANTE
Fixar a base do volante a um cockpit

1. Coloque a base do volante na prateleira do cockpit.

2. Insira dois parafusos M6 (ndo incluidos) na prateleira do cockpit € em seguida enrosque-os nas
duas roscas de parafuso pequenas situadas na parte inferior do volante.
Importante: O comprimento dos dois parafusos M6 néo deve exceder a espessura da prateleira
+ 12 mm; os parafusos mais compridos poder&o danificar os componentes internos situados na
base do volante.

3. Se necessario, aperte o sistema de fixagdo padrdo inserindo o parafuso de aperto no furo
roscado grande.

Fixar o volante a uma mesa ou secretaria

1. Coloque o volante sobre uma mesa ou qualquer outra superficie horizontal, plana e estavel.

2. Insira o parafuso de aperto (9) no sistema de fixagdo (8) e em seguida aperte o dispositivo
rodando o parafuso no sentido anti-horario, de forma que penetre no furo roscado grande (7)
situado por baixo do volante, até o volante estar perfeitamente estavel.

SEMPRE NUNCA

AVISO:
- Nunca aperte o parafuso sozinho, sem o sistema de fixagdo na posigao (isto pode
danificar o volante).
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FIXAGAO /

REMOCAOQ DIRECAO

Rode o parafuso
no sentido horario
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CONFIGURAR O VOLANTE PARA PC

1. Aceda a http:/isupport.thrustmaster.com para transferir os controladores e o software de
efeitos Force Feedback para o PC. Clique em Volantes / TS-PC RACER e selecione Drivers.

2. Quando a transferéncia estiver concluida, inicie a instalagao e siga as instrucées apresentadas
no ecrd para ligar a ficha USB do volante ao computador e concluir a instalagéo.

3. Quando a instalag&o terminar, clique em Concluir e reinicie o computador.

4. Selecione Iniciar / Todos os Programas / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel para
abrir a janela Controladores de jogos.

A janela Controladores de jogos mostra 0 nome do volante TS-PC RACER (no modo Normal) com
o estado OK, ou THRUSTMASTER ADVANCED MODE RACER (no modo Avangado) com o
estado OK.

5. Clique em Propriedades para configurar o volante no painel de controlo do TS-PC RACER:
+ Separador Test Input (Testar entrada):
o Permite testar e ver os botdes de agdes, os dois pads de diregdo (D-Pads), os dois
seletores giratdrios e os eixos do volante e dos pedais.
o Permite ajustar o dngulo de rotag&o do volante nos jogos para PC.
o Permite testar e ajustar a intensidade dos 15 LED de RPM.
o Permite mudar o nome e 0 mapeamento do volante mudando do modo Normal para o
modo Avangado (ou vice-versa).
+ Separador Test Forces (Testar forgas): permite testar 12 efeitos Force Feedback.
+ Separador Gain Settings (Definicdes de ganho): permite ajustar a poténcia dos efeitos Force
Feedback nos jogos para PC.

Esta pronto para comegar a jogar!

Notas gerais:

- No PC, clique em OK para fechar a janela Controladores de jogos antes de iniciar o jogo.

- A versdo do firmware do volante é apresentada no canto superior direito dos separadores do
painel de controlo.

ATUALIZAR O FIRMWARE DO VOLANTE

O firmware incluido na base do volante pode ser atualizado para uma verséo mais recente que inclua
melhoramentos do produto.

Para visualizar a versdo do firmware que o volante utiliza atualmente e atualiza-la, se necessario: no
PC, aceda a http://support.thrustmaster.com. Clique em Volantes / TS-PC RACER, em seguida
selecione Firmware e siga as instrugdes que descrevem o procedimento de transferéncia e
instalagao.
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15 LED DE RPM (10)

Os LED de RPM do volante ndo funcionam em todos os jogos para PC e poderdo necessitar de
software especifico.

Para mais informagdes sobre o funcionamento dos LED e os jogos compativeis no PC, va até
http://support.thrustmaster.com e selecione Volantes / TS-PC RACER.

MAPEAMENTO NO PC

Modo Normal

No PC, a janela Controladores de jogos mostra 0 nome do volante TS-PC Racer. O modo Normal
possui 13 botdes no total + um D-Pad (aqui, os dois D-Pads s&o combinados).

Nota: No modo Normal, os dois seletores giratérios emulam as quatro diregdes principais no D-Pad, a
fim de Ihe permitir ajustar as definicbes do automével na corrida (motor, pneus, aleta, eftc.). Para
utilizar esta funcionalidade, aceda a janela Controls (Controlos) do seu jogo.

PL "NORMAL MODE™ MAPPING
(17 programmable functions)

° @m u@ o

@ e
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Modo Avancado

No PC (apenas), o volante pode ser configurado no modo Avangado. Este modo possui 21 botées de
acdes no total + dois D-Pads + dois seletores giratdrios (aqui, os dois D-Pads e os dois seletores
giratérios estdo separados).

Para ativar o modo Avangado: na janela Controladores de jogos, selecione a opgao Modo Avangado.
A janela mostra agora o0 nome do volante Thrustmaster Advanced Mode Racer.

PC "ADVANCED MODE™ MAPFING
(26 programmable functions]

o Q

@@
CALIBRAGEM AUTOMATICA DO VOLANTE

O volante calibra-se automaticamente quando liga o volante a uma tomada elétrica e o conector USB
do volante.

Durante esta fase, 0 volante roda rapidamente para a esquerda e direita, cobrindo um angulo de 1.080
graus, antes de parar no centro.

AVISO:
Nunca toque no volante durante a fase de autocalibragem!
(Isto podera causar uma calibragem incorreta e/ou ferimentos pessoais.)
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Se o volante nao funcionar corretamente, ou se parecer estar calibrado incorretamente:
Encerre o PC e desligue completamente o volante. Em seguida, volte a ligar todos os cabos
(incluindo o cabo de alimentag&o e o conjunto de pedais) e reinicie o PC e o jogo.

SISTEMA DE REFRIGERAGAO INTERNO PARA A BASE DO VOLANTE

O sistema de refrigeracao interno da base do volante:

- Comega a funcionar quando o volante é ligado.

- Desliga-se ao fim de alguns minutos de inatividade quando a temperatura interna desce abaixo de
um determinado nivel.

- Liga-se novamente quando utiliza o volante.

BOTAO MODE E LUZ INDICADORA (6)

Botdo MODE para o conjunto de pedais

Pode trocar eletronicamente os pedais do acelerador e da embraiagem se estiver a utilizar um
conjunto de pedais Thrustmaster T3PA ou T3PA-PRO ligado ao conector do conjunto de pedais (18).
Para tal, basta premir o botdo MODE (6) durante 2 segundos.

A memoria interna do volante memoriza se os pedais foram trocados ou néo.

PEDAIS DO ACELERADOR E DA -
EMBRAIAGEM Cor da luz indicadora MODE (6)
NORMAL VERMELHO
TROCADOS VERDE

Outras informagoes relativas ao botao MODE
Para saber mais sobre o botdo e a luz indicadora MODE, aceda a http://support.thrustmaster.com.
Clique em Volantes / TS-PC RACER e em seguida selecione Manual ou FAQ.

FICHEIROS DE AJUDA E FAQ (NAO INCLUIDOS NESTE MANUAL)

Visite http://support.thrustmaster.com. Clique em Volantes / TS-PC RACER e em seguida
selecione Manual ou FAQ.
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COMPATIBILIDADE COM O ECOSSISTEMA THRUSTMASTER

Conjuntos de pedais

A base do TS-PC RACER é compativel com:

- Os conjuntos de pedais Thrustmaster T3PA e T3PA-PRO, que ligam diretamente ao conector do
conjunto de pedais (18).

- O Thrustmaster DB9 PEDALS T.RJ12 ADAPTER, que permite ligar os conjuntos de pedais nédo
Thrustmaster equipados com um conector DB9 ao conector do conjunto de pedais (18).

- Todos os conjuntos de pedais USB no mercado (nos jogos que suportam conjuntos de pedais
MULTI-USB e USB).

Volantes

A base do TS-PC RACER é compativel com todos os volantes amoviveis Thrustmaster, incluindo:
- Ferrari 250 GTO Wheel Add-On

- Ferrari 488 Challenge Wheel (*)

- Ferrari 599XX EVO 30 Wheel Add-On Alcantara Edition

- Ferrari F1 Wheel Add-On

- Ferrari GTE Wheel Add-On Ferrari 458 Challenge Edition
- TM Leather 28 GT Wheel Add-On

- TM Open Wheel Add-On

- TM Rally Wheel Add-On Sparco® R383 Mod (*

- TM Competition Wheel Sparco® P310 Mod (*)

- Etc.

(*) Requer uma atualizagdo do firmware da base TS-PC RACER para que o seu volante possa
funcionar corretamente.

Alavancas de velocidades

A base do TS-PC RACER é compativel com:

- A Thrustmaster TH8A Shifter Add-On, que liga diretamente ao conector para a alavanca de
velocidades TH8A (19) no modo “Sequencial (+/-)", ou a uma porta USB no padrdo “H (7+1)” e modos
ANALOG / HANDBRAKE.

- Todas as alavancas de velocidades USB no mercado (nos jogos que suportam alavancas de
velocidades MULTI-USB e USB).
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Franga (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor
que este produto Thrustmaster esté livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um
periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma agao de conformidade
relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de
dois (2) anos desde a entrega do produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade relativamente ao produto
Thrustmaster de acordo com a legislagdo em vigor do pais no qual o consumidor residia a data de
compra do produto Thrustmaster (se a dita agdo ndo existir no pais correspondente, entdo o
periodo de garantia serd de um (1) ano a partir da data de compra original do produto
Thrustmaster.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte
imediatamente o Suporte Técnico, que |he indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se
confirmar, o produto tera de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local
indicado pelo Suporte Técnico).

No ambito da presente garantia, e por opcdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor serd substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto
Thrustmaster for submetido a dita reparagao, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o
produto estiver fora de servigo serd adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo
decorre desde a data do pedido intervengéo pelo consumidor ou desde a data em que o produto
em questdo é disponibilizado para reparagéo, se a data em que o produto é disponibilizado para
reparag&o for posterior a data do pedido de intervengao). Se for permitido pela legislagdo em vigor,
a responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta
limitada a reparagéo ou & substituicdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagao
em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou adequagéo a um fim
especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou
danificado em resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste
normal ou qualquer outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas
sem limitagdo, combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em
particular, fontes de alimentagdo, baterias recarregéveis, carregadores ou quaisquer outros
elementos n&o fornecidos pela Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver sido utilizado
fora do &mbito da utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de
jogos, treino e competigdes, por exemplo); (3) na eventualidade de incumprimento das instrugdes
fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando o mesmo sujeito a uma garantia
especifica; (5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida Util do produto: baterias
descartaveis, auscultadores de audio ou auriculares de auscultadores, por exemplo); (6) a
acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi
vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concemne a legislagdo aplicavel a venda de bens de
€onsumo no seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.
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Disposigoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de
substituicdo, uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir e/ou reparar
qualquer produto Thrustmaster (4 excegdo de quaisquer procedimentos de reparagdo que o
Suporte Técnico possa pedir ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por
exemplo, devido a simplicidade e a falta de confidencialidade do processo de reparagdo - e
fornecendo ao consumidor a(s) pega(s) de substituicdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagdo, e a fim de proteger o seu know-how e segredos
comerciais, a Guillemot ndo fornecera, em principio, qualquer notificagao de reparagdo ou pegas de
substituicdo para produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma
ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento
das instrugdes de montagem; (3) utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um
impacto, por exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto fora do &mbito além da
utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e
competicdes, por exemplo). Se for permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot e as
respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de
material ou fabrico relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitagdo, quaisquer danos
causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto Thrustmaster
com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagdo, baterias
recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela Guillemot para
este produto).

 THRUSTMASTER' )
SUPORTE TECNICO

http://support.thrustmaster.com

. oML
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DIREITOS DE AUTOR

© 2018 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca
registada da Guillemot Corporation S.A. Ferrari® é uma marca registada da Ferrari S.p.A. Todas as
outras marcas comerciais sdo pertencem aos respectivos proprietarios. As ilustragbes ndo sdo
vinculativas. Os contetidos, desenhos e especificagdes estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e
podem variar de pais para pais. Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL
Na Unido Europeia: Quando este produto chegar ao fim da sua vida util, ndo o
= elimine juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-0 num
ponto de recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE) para
posterior reciclagem.
' O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.
Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através
] da reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento
eléctrico e electronico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a
proteger o ambiente.
Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua area de
residéncia.
Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagdo local sobre a reciclagem de
equipamento eléctrico e electronico.

*

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagao.

www.thrustmaster.com

*Aplicavel apenas a Unido Europeia e Turquia
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TS-PC RACER

Ferrari 488 Challenge Edition

Manual do Usuario
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CARACTERISTICAS TECNICAS

Base

Volante

2 borboletas de cambio sequencial (para cima
e para baixo)

2 pads direcionais (D-pads) com fungéo de
empurrar

2 botdes giratérios com fungéo de empurrar

2/16

7

10

Botdo MODE + |uz indicadora
vermelha/verde

Orificio com rosca (para sistema e parafuso
de fixagao)

Sistema de fixagdo

Parafuso de metal para fixagao

15 LEDs de RPM



15 Desengate rapido Thrustmaster 19 Conector para cémbio TH8A (cambio

16 Conector para fonte de alimentagéo vendido separadamente)

TURBO POWER 20 Fonte de alimentagdo TURBO POWER
17 Conector para cabo USB removivel 21 Cabo de alimentagao
18 Conector para conjunto de pedais 22 Cabo USB removivel

(conjunto de pedais vendido

separadamente)

CONEXAO DO VOLANTE A UMA TOMADA ELETRICA:
LEIA COM ATENCAO!

A Jamais conecte a fonte de alimentagdio TURBO POWER a uma tomada elétrica com uma
tensdo diferente! A tensdo da fonte de alimentagdo TURBO POWER é indicada na etiqueta localizada
acima do conector fémea para o cabo de alimentagéo.

A Jamais conecte uma fonte de alimentagdo que ndo seja a TURBO POWER a base TS-PC
RACER, mesmo que o conector seja compativel! Por exemplo, jamais conecte o adaptador de
alimentagéo do volante T500 RS a base TS-PC RACER.
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AVISOS

Antes de utilizar este produto, leia atentamente este manual e guarde-o para consultas futuras.

Atencdo - Choque elétrico

* Guarde o produto num local seco e ndo exponha-o ao pé nem a luz do sol.

* N&o torga nem puxe os conectores e os cabos.

* Nao derrame liquidos sobre o produto ou nos respetivos conectores.

* Nao provoque um curto-circuito no produto.

* Nunca desmonte o produto, ndo o atire para o fogo nem o exponha a temperaturas elevadas.

* Nao utilize um cabo de alimentagéo diferente do fornecido com o volante.

* Nao utilize o cabo de alimentagéo se o cabo ou os conectores estiverem danificados, fendidos ou
partidos.

* Certifique-se de que o cabo de alimentagdo esta corretamente ligado a uma tomada elétrica, assim
como ao conector situado na parte posterior da base do volante.

* Nao abra o volante: ele ndo contém pegas reparaveis pelo usuario no interior. Todos os consertos
devem ser realizados pelo fabricante, pelo seu representante autorizado ou por um técnico qualificado.

* Utilize apenas sistemas de fixagdo/acessorios especificados pelo fabricante.

* Se o volante estiver funcionando de forma anormal (se emite quaisquer sons, calor ou cheiros
anormais), pare imediatamente de utiliza-lo, desligue o cabo de alimentagdo da tomada e desligue os
outros cabos.

* Se ndo utilizar o volante durante um longo periodo de tempo, desligue o respectivo cabo de
alimentagdo da tomada elétrica.

* A tomada elétrica deve estar localizada perto do equipamento, e deve ser facilmente acessivel.

Aberturas de ventilagéo
Certifique-se de ndo tapar as aberturas de ventilagdo na base do volante. Para uma ventilagdo ideal,
certifique-se do seguinte:
* Posicione a base do volante a pelo menos 10 cm de distancia de quaisquer paredes.
* Nao coloque a base em espacos apertados.
* Nao tape a base.
* Nao deixe que p6 se acumule nas aberturas de ventilag&o.

Por razées de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés
descalgos ou apenas com meias calgadas nos pés.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos

repetidos

Jogar com um volante Force Feedback pode causar dores musculares ou articulares. Para evitar

quaisquer problemas:

* Evite jogar durante longos periodos de tempo.

* Faga um intervalo de 10 a 15 minutos apds cada hora de jogo.

* Se sentir cansago ou dores nas mé&os, pulsos, bragos, pés ou pernas, pare de jogar e descanse
durante algumas horas antes de recomegar a jogar.
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A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos
repetidos (continuagao)

* Se os sintomas ou as dores acima indicados persistirem quando recomegar a jogar, pare de jogar e
consulte 0 seu médico.

* Guarde o volante fora do alcance de criangas.

* Durante o jogo, mantenha sempre ambas as maos posicionadas corretamente no volante sem larga-
lo por completo.

* Durante o jogo, nunca cologue as maos ou os dedos por baixo dos pedais ou perto do conjunto de
pedais.

* Durante a calibragdo e o jogo, nunca coloque a méo ou o brago através das aberturas existentes no
volante.

* Certifique-se de que a base do volante estd devidamente fixada, de acordo com as instrugées do
manual.

PRODUTO PESADO

Tenha cuidado para néo deixar cair o
Produto para ser manuseado apenas por produto em cima de si ou de outra pessoa!
usuarios
com 16 anos de idade ou mais

SEMPRE
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INSTALAR O VOLANTE NA RESPECTIVA BASE

Alinhe as posigdes dos conectores com as setas:
Conector da base (1): Seta apontando para cima
Conector do volante (2): Seta apontando para cima

Assim que os conectores estiverem posicionados corretamente, gire o anel do dispositivo Thrustmaster
Quick Release (15) no sentido anti-horario enquanto mantém o volante (2) na posig&o.

Em seguida, aperte o anel 0 maximo que conseguir; para tal, mantenha o anel na posi¢ao e gire o
volante no sentido horario.

Depois de instalar o volante, gire-o 180° (quando estiver virado de frente para o volante, o logotipo
Ferrari deve ficar virado ao contrério) para acessar o parafuso de fixagdo pequeno situado no anel do
dispositivo Thrustmaster Quick Release (15). Utilize uma chave de fenda Phillips grande para apertar o
parafuso de fixagdo pequeno (ndo aplique forca excessiva), girando-o no sentido horério.

A

Nao aplique forga excessiva ao apertar o parafuso de fixagédo pequeno
(com uma chave de fenda Philips)!
Pare de girar o parafuso assim que sentir alguma resisténcia.
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FIXAR O VOLANTE
Fixar a base do volante a um cockpit

1. Coloque a base do volante na prateleira do cockpit.

2. Insira dois parafusos M6 (ndo incluidos) na prateleira do cockpit e, em seguida, enrosque-0s
nas duas roscas de parafuso pequenas situadas na parte inferior do volante.
Importante: O comprimento dos dois parafusos M6 néo deve exceder a espessura da prateleira
+ 12 mm; os parafusos mais compridos poderdo causar danos nos componentes internos
situados na base do volante.

3. Se necessario, aperte o sistema de fixagdo padrdo inserindo o parafuso de aperto no furo
roscado grande.

Fixar o volante a uma mesa

1. Coloque o volante sobre uma mesa ou qualquer outra superficie horizontal, plana e estavel.

2. Insira o parafuso de aperto (9) no sistema de fixagéo (8), depois aperte o dispositivo girando o
parafuso no sentido anti-horario, de forma que penetre no furo roscado grande (7) situado abaixo
do volante, até o volante estar perfeitamente estavel.

SEMPRE NUNCA

ATENCAO:

- Nunca aperte apenas o parafuso, sem o sistema de fixagao instalado! (Se o fizer,
podera danificar o volante.)
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FIXAGAO /
REMOGAO

DIREGAO
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CONFIGURAR O VOLANTE PARA O PC

1. Visite http://support.thrustmaster.com para baixar os drivers e o software force feedback para
PC. Clique em Volantes/TS-PC RACER, depois selecione Drivers.

2. Quando o download for concluido, inicie a instalagao e siga as instrugdes na tela para conectar o
volante ao computador via USB e completar a instalagao.

3. Quando a instalagéo for concluida, clique em Finalizar e reinicie 0 computador.

4. Selecione Iniciar / Todos os Programas / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Painel de Controle
para abrir a janela Controladores de Jogo.

A janela Controladores de Jogo exibe 0 nome do volante como TS-PC RACER (no modo Normal)
com o status OK, ou como THRUSTMASTER ADVANCED MODE RACER (no modo Avangado)
com o status OK.

5. Clique em Propriedades para configurar o volante no painel de controle do TS-PC RACER:
+ Aba Test Input:
o Permite testar e visualizar os botdes de agdo, os dois pads direcionais (D-pads), os dois
botbes giratdrios e os eixos do volante e dos pedais.
o Permite ajustar o angulo de rotag&o do volante em jogos para PC.
o Permite testar e ajustar a intensidade dos 15 LEDs de RPM.
o Permite alterar o nome e mapeamento do volante, alternando entre os modos Normal e
Avangado.
+ Aba Test Forces: permite testar os 12 efeitos de force feedback.
+ Aba Gain Settings: permite ajustar a forga dos efeitos force feedback nos jogos para PC.

Vocé esté pronto para jogar!
Observacdes gerais:

- No PC, clique em OK para fechar a janela Controladores de Jogo antes de iniciar o jogo.
- A versdo do firmware do volante é exibida no canto superior direito do painel de controle.

ATUALIZAR O FIRMWARE DO VOLANTE

O firmware incluido na base do volante pode ser atualizado para uma verséo mais recente que inclua
melhoramentos do produto.

Para visualizar a versdo do firmware que o volante utiliza atualmente e atualiza-la, se necessario: no

PC, acesse http:/isupport.thrustmaster.com. Clique em Volantes / TS-PC RACER, selecione
Firmware e siga as instrugdes que descrevem o procedimento de transferéncia e instalagéo.
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15 LEDS DE RPM (10)

Os LEDs de RPM do volante ndo funcionam em todos os jogos para PC, e podem exigir um software
especifico.

Para obter mais informagdes sobre a operagdo dos LEDs e os jogos compativeis: no PC, acesse
http://support.thrustmaster.com e selecione Volantes / TS-PC RACER.

MAPEAMENTO NO PC

Modo Normal

No PC, a janela Controladores de Jogo exibe o nome do volante como TS-PC Racer. O modo Normal
possui 13 botdes de agao no total + um D-Pad (aqui, os dois D-pads sdo combinados).

Nota: No modo Normal, os dois botdes giratérios emulam as quatro diregdes principais do D-pad, para
permitir que vocé ajuste o carro durante a corrida (motor, pneus, aerofélio, etc.). Para usar este
recurso, acesse a janela de Controles do jogo.

PL "NORMAL MODE™ MAPPING
(17 programmable functions)

° @m u@ o

@ e
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Modo Avancado

No PC (somente), o volante pode ser configurado no modo Avangado. Este modo possui 21 botdes de
acdo no total + dois D-pads + dois botSes giratorios (aqui, os dois D-pads e os dois botdes giratorios
s&o separados).

Para ativar o modo Avangado: na janela Controladores de Jogo, selecione o modo Avangado. A janela
agora exibe 0 nome do volante como Thrustmaster Advanced Mode Racer.

PL"ADVANCED MODE™ MAPPING
(26 programmable functions]

10 o

Qe
CALIBRAGEM AUTOMATICA DO VOLANTE

O volante ¢ calibrado automaticamente ao conecta-lo a uma tomada e a um conector USB.
Durante esta fase, o volante ira girar rapidamente para a esquerda e para a direita, cobrindo um
angulo de 1080 graus antes de parar no centro.

AVISO:
Nunca toque no volante durante a calibragem automatica!
(Isso pode causar uma calibragem incorreta e/ou ferimentos.)
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Se o volante nao funciona corretamente, ou parece estar calibrado incorretamente:
Desligue o PC e desconecte o volante completamente. Depois reconecte todos os cabos (incluindo
o0 cabo de alimentagao e o conjunto de pedais) e reinicie o PC e 0 jogo.

SISTEMA DE RESFRIAMENTO INTERNO DA BASE DO VOLANTE

O sistema de resfriamento interno da base do volante:

- Qome(;a a funcionar quando o volante é ligado.

- E desligado apés alguns minutos de inatividade, quando a temperatura interna é reduzida a um nivel
baixo.

—~E ligado novamente ao usar o volante.

BOTAO MODE E LUZ INDICADORA (6)

Botao MODE do conjunto de pedais

Vocé pode alternar eletronicamente os pedais do acelerador e da embreagem se estiver usando um
conjunto de pedais Thrustmaster T3PA ou T3PA-PRO conectado ao conector para conjunto de pedais
(18).

Para fazer isso, basta pressionar o botdo MODE (6) por 2 segundos.

A memoria interna do volante registra se os pedais foram alternados ou néo.

PEDAIS DO ACELERADOR E DA -
EMBREAGEM Cor da luz indicadora MODE (6)
NORMAL VERMELHO
ALTERNADO VERDE

Outras informagdes sobre o botdo MODE
Para saber mais sobre o botdo MODE e a luz indicadora, visite http://support.thrustmaster.com.
Clique em Volantes / TS-PC RACER e selecione Manual ou FAQ.

ARQUIVOS DE AJUDA E PERGUNTAS FREQUENTES (NAO INCLUIDOS

NESTE MANUAL)
Visite http://support.thrustmaster.com. Clique em Volantes / TS-PC RACER e selecione Manual
ou FAQ.
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COMPATIBILIDADE COM O ESCOSSISTEMA THRUSTMASTER

Conjuntos de pedais

A base TS-PC RACER ¢é compativel com:

- Os conjuntos de pedais Thrustmaster T3PA e T3PA-PRO, que sdo conectados diretamente ao
conector para conjunto de pedais (18).

- O ADAPTADOR T.RJ12 PARA PEDAIS DB9 que permite conectar pedais de outras marcas com um
conector DB9 ao conector para conjunto de pedais (18).

- Todos os conjuntos de pedais USB no mercado (em jogos compativeis com conjuntos de pedais
MULTI-USB e USB).

Volantes

O base TS-PC RACER é compativel com todos os volantes removiveis da Thrustmaster, incluindo:
- Ferrari 250 GTO Wheel Add-On

- Ferrari 488 Challenge Wheel (*)

- Ferrari 599XX EVO 30 Wheel Add-On Alcantara Edition

- Ferrari F1 Wheel Add-On

- Ferrari GTE Wheel Add-On Ferrari 458 Challenge Edition
- TM Leather 28 GT Wheel Add-On

- TM Open Wheel Add-On

- TM Rally Wheel Add-On Sparco® R383 Mod (*

- TM Competition Wheel Sparco® P310 Mod (*)

- efc.

(*) Exige uma atualizagdo do firmware da base do TS-PC RACER para que o volante funcione
corretamente.

Cémbios

A base TS-PC RACER ¢é compativel com:

- O Thrustmaster TH8A Shifter Add-On que ¢ conectado diretamente ao conector do cambio TH8A (19)
no modo “Sequencial (+/-)", ou a uma porta USB no “padrdo H(7+1)” e nos modos ANALOGICO/FREIO
DE MAO.

- Todos os cambios USB no mercado (em jogos compativeis com cdmbios MULTI-USB e USB)
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social situada em Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Franga (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor
que este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabricagéo durante
um periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma agdo de
conformidade relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um
periodo de dois (2) anos desde a entrega do produto Thrustmaster. Em outros paises, o periodo de
garantia corresponde ao limite de tempo para intentar uma agao de conformidade relativamente ao
produto Thrustmaster de acordo com a legislagéo em vigor do pais no qual o consumidor residia na
data de compra do produto Thrustmaster (se tal agdo ndo existir no pais correspondente, entéo o
periodo de garantia serd de um (1) ano a partir da data de compra original do produto
Thrustmaster).

Nao obstante o supracitado, as baterias recarregaveis sdo cobertas por um periodo de garantia de
seis (6) meses a partir da data de compra original.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contate
imediatamente o Suporte Técnico, que Ihe indicara o procedimento a tomar. Se o defeito se
confirmar, o produto devera ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local
indicado pelo Suporte Técnico).

No ambito da presente garantia, e por opcdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor serd substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto
Thrustmaster for submetido a dita reparagao, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o
produto estiver fora de servigo serd adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo
decorre desde a data do pedido intervengéo pelo consumidor ou desde a data em que o produto
em questdo é disponibilizado para reparagéo, se a data em que o produto é disponibilizado para
reparag&o for posterior a data do pedido de intervengao). Se for permitido pela legislagdo em vigor,
a responsabilidade total da Guillemot e das respectivas subsidiarias (incluindo para danos indiretos)
estd limitada & reparagdo ou a substituicdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela
legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagéo ou adequagéo a um
fim especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou
danificado como resultado de utilizagéo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste
normal ou qualquer outra causa relacionada a um defeito de material ou fabricagéo (incluindo, mas
sem limitagdo, combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em
particular, fontes de alimentagdo, baterias recarregéveis, carregadores ou quaisquer outros
elementos n&o fornecidos pela Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver sido usado para
qualquer outro propdsito além do uso doméstico, inclusive para fins profissionais ou comerciais
(salas de jogos, treinamento ou competicBes, por exemplo); (3) na eventualidade de nao
cumprimento das instrugdes fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando o mesmo
sujeito a uma garantia especifica; (5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida util
do produto, como baterias descartaveis e almofadas de fones de ouvido, por exemplo); (6) a
acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi
vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concemne a legislagdo aplicavel a venda de bens de
consumo no seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.
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Disposigoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de
substituicdo, uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir e/ou reparar
qualquer produto Thrustmaster (exceto por quaisquer procedimentos de reparagéo que o Suporte
Técnico possa pedir ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por exemplo,
devido a simplicidade e a falta de confidencialidade do processo de reparagdo - e fornecendo ao
consumidor a(s) pega(s) de substituicdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagdo, e a fim de proteger o seu know-how e segredos
comerciais, a Guillemot ndo fornecera, em principio, qualquer notificagao de reparagéo ou pegas de
substituicdo para produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Nos Estados Unidos da América e no Canada, a presente garantia esta limitada ao mecanismo
interno e a caixa do produto. Em nenhuma circunstancia serdo a Guillemot ou as respectivas
subsidiarias consideradas responsaveis perante terceiros por quaisquer danos indiretos ou
acidentais resultantes da violagdo de quaisquer garantias expressas ou implicitas. Alguns
estados/provincias ndo permitem a limitagéo da durag&o de uma garantia implicita ou a exclusao ou
limitagdo de responsabilidade por danos indiretos ou acidentais, portanto as limitagdes ou
exclusdes supracitadas podem ndo se aplicar a vocé. A presente garantia concede-lhe direitos
legais especificos, e vocé também pode ter outros direitos, que variam de acordo com o estado ou
a provincia.

Responsabilidade

Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada como
“Guillemot”) e as respectivas subsidiarias rejeitam qualquer responsabilidade por quaisquer danos
resultantes de uma ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado;
(2) ndo cumprimento das instrugdes de montagem; (3) utilizagdo imprépria ou abusiva, negligéncia
ou acidente (um impacto, por exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto para
qualquer outro propdsito além do uso doméstico, inclusive para fins profissionais ou comerciais
(salas de jogos, treinamento ou competicdes, por exemplo). Se for permitido ao abrigo da
legislagdo aplicavel, a Guillemot e as respectivas subsididrias rejeitam qualquer responsabilidade
por danos relacionados a um defeito de material ou fabricagao relativamente ao produto (incluindo,
mas sem limitag&o, quaisquer danos causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por
combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular,
fontes de alimentagdo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo
fornecidos pela Guillemot para este produto).

( THRUSTMASTER® )
SUPORTE TECNICO

http://support.thrustmaster.com

o=y
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DECLARAGAO DE CONFORMIDADE
Aviso de Cumprimento dos EUA: Este equipamento foi testado e considerado em conformidade com os
limites para um dispositivo digital Classe B, conforme a Parte 15 das regras da FCC.

DIREITOS AUTORAIS

© 2018 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca registada
da Guillemot Corporation S.A. Ferrari® é uma marca registada da Ferrari S.p.A.

Todas as outras marcas comerciais € nomes de marcas s&o por este meio reconhecidas e pertencem aos
respectivos proprietarios. As ilustragdes ndo sdo vinculativas. Os contetidos, desenhos e especificagdes
estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e podem variar de pais para pais. Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTEGAO AMBIENTAL
Respeite a legislagao local sobre a reciclagem de equipamento elétrico e eletronico.

Guarde estas informagdes. As cores e as decoragdes podem variar.
Os prendedores de plastico e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagéo.

www.thrustmaster.com

MNYCE
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TS-PC RACER

Ferrari 488 Challenge Edition

PyKOBOACTBO nonb3oBartena
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TEXHWYECKWUE XAPAKTEPUCTUKU

1 bBasa cuctembl 6 KHonka MODE + kpacHbli1/3eneHbii

2 Pynb MHAMKaTop

3 2 nenecTkoBbIX NepekntoyaTens (BBepx 1 7 Pe3bba nog 60onbLUoii BUHT (ANs CUCTEMBI
BHM3) KpenneHuns v KpenexHoro BiHTa)

4 2 MHOTONO3MLMOHHbIX NepekoyaTens ¢ 8 Cucrema kpennenus
(YHKLME HAXMUMHO KHOMKM 9 MeTannuyeckuit KpenexHbIn BUHT

5 2 noBOPOTHbIX NepekmtoyaTens ¢ yHKumen 10 15 nHAMKaTOpOB CKOPOCTM paboTbl MOTOPa

HaXMHOI KHOMKM
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15 Cucrema kpennenns Thrustmaster Quick 19 Pasbem pana  neepkmiovatens  TH8A

Release (nepekmroyamens npuobpemaemcs
16 Paswem ang 6noka nutanus TURBO 0moenbHo)

POWER 20 bBnok nutaHus TURBO POWER
17 Pasbem ans cbemHoro USB-kabens 21 KabGenb Groka nutaHus
18 Pasvem ans neganbHoro 6noka 22 CbemHbiit USB-kabenb

(nedanbHbiii 610k npuobpemaemcs

omoenbHo)

NOAKMIOYEHWE PYNEBOWN CUCTEMbI K 3NIEKTPOPO3ETKE
BHUMATENBHO NPOYTUTE CNEAYIOLLEE!

A Hu e koem cny4yae He nodkntoyalime 6nok numanusi TURBO POWER k anekmpocemu ¢
HedonycmuMbIM HanpskeHuem! [onycmumoe HanpskeHue 6noka numarus TURBO POWER ykasaHo
Ha siprbIke Had 2He300m 0N NOOKMKYeHus kabens.

A Hu e koem cnyyae He nodknioyaiime k 6aze TS-PC RACER uHol 610k numaHusi, kKpome
TURBO POWER, daxe e cny4yae coemecmumocmu paswemal B yacmHocmu, Hemb3s nodkmoyamb K
6ase TS-PC RACER cemesoli adanmep 0ns pyns T500 RS.
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NPEOYNPEXAEHWA

Mepen aKkcnnyatauueit AAHHOTO M3LENWUS BHUMATENbHO O3HAKOMbTECH C HACTOSLLEN WHCTPYKUMeRn
coxpaHuTe e Ha Byayuee.

BHMMaHNe — onacHOCTb NOpaXeHUs 3NeKTPU4ecKUM Tokom!

* Wanenve cnedyeT XpaHUTb B CyXoM MecTe, 13berast nonafaHus Ha Hero Mbln 1 COMHEYHOro CBeTa.

* He ponyckaeTcs nepekpy4nBaHue pa3bemMoB 1 kabeneit; kabenu Henb3s TAHYTb.

* He ponyckaeTcs nonapfaHie XUAKOCTU Ha U3fenue 1 ero pasbembl.

* He fonyckaeTcst KOpOTKOe 3aMblKaHie B Lienn U3fenus.

* Banpelyaetcs pasbupatb u3genue, GpocaTb M3fenve B OrOHb W MOfBEpraTb €r0 BO3AEACTBUIO
BbICOKVX Temmneparyp.

* He ponyckaetcsi ucnonb3oBaHue Apyrix kabenei nuTaHus, kpome kabensi, BXOASLETO B KOMMNEKT
PyneBoit CUCTEMbI.

* Henb3s ucrionb3osatb kabenb NUTaHWs, ECM OH UMM €ro pasbeMbl NOBPEXAEHDI, NOTPECKANUCh Ui
CNoMaHl.

* Y6eputech, 4To kabenb NuUTaHUsi [JOMMKHBIM 06Pa3oM MOAKMIOYEH K 3MEKTPOPO3ETKE U K padbemy Ha
3a[iHeit CTOpoHe 6a3bl pynesoro koneca.

* Henb3si BCkpbIBaTb CUCTEMY PyneBOTO Kofeca — B Heil HET fieTanel, koTopble MoryT o6cryXuBaTbCs
nonb3osarenem. [1o60A PEMOHT AOMKeH BbINOMHATLCH MPOWU3BOAUTENEM, €ro aBTOPU30BAHHBLIM
npeacTaBmUTENeM Ui KBanuduULMPOBaHHBIM TEXHUYECKM CrieLManicToM.

* [lonyckaeTcs  Mcnonb3oBaHWe TONMbKO O[OGPEHHBIX MPOM3BOAMTENEM CUCTEM  KPEnneHus U
aKceccyapos.

* B cnyyae HeHOpManbHOrO (DyHKLIMOHMPOBAHWS PYNEBOI CUCTEMbI (MPY BO3HUKHOBEHUI NOCTOPOHHIX
3BYKOB, MeperpeBe Wnu 3anaxe) crneayeT HEMEAreHHO NpekpaTuTb UCMoNb30BaHWE CUCTEMbI,
BbIKMIOYMTb kabenb NUTaHNUs U3 PO3ETKM 11 OTCOEAMHIUTL BCe OCTanbHble kabenu.

* Ecnv npepnonaraeTcs, YTo pynesasi cuctema He ByAeT UCMonb3oBaTbCst NPOAOMKMTENBHOE BPEMS,
OTKMIouNTE Kaberb NUTaHNs OT PO3ETK.

* OnekTpopo3eTka OMKHa Hax0AUTbCA NOBNN30CTM OT cUCTEMBI 1 B YAOBHOM AoCTyne.

BeHTnnALMOHHbIe 0TBEPCTHA
He ponyckaetcss OnoKMpoBaHME BEHTWUNALUMOHHBIX OTBEpCTWA Ha 6a3e pynesoit cucTembl. Ans
obecneyeHnst ONTUManbHONA BEHTUNALMM BbIMOMHUTE CrIeAYHoLLMe yKa3aHus:
* paameLyaiite 6a3y pyns Ha paccTosiHum He MeHee 10 CM OT CTeH;
* He pa3meLLaiiTe 6asy B CTECHEHHOM NPOCTPAHCTBE;
* HU4YEM He HakpbiBaiiTe 6asy;
* He [ionycKaiTe CKONMEHNs Nbini Ha BEHTUNSALMOHHBIX OTBEPCTUSX.

A

U3 cooBpaxeHnit GeaonacHOCTM HUKOTAA He HaxMMaliTe Ha neaanu 6ocon
HOTOI UMK HOToM B Hocke (6e3 oGyBM).
KOMMAHUS THRUSTMASTER® OTKA3bIBAETCS OT NIIOEOK
OTBETCTBEHHOCTW B CNYYAE MONYYEHUA TPABMbI B PE3YNIbTATE
HAXWUMAHWUA HA NEQANU HEOBYTbIMU HOFAMW.
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A BHuMaHune — puck TpaBMUpPOBaHWA B pe3ynbTate NOBTOPSAWMXCA ABWKEHUA W
e/ICTBUSA CUNIOBOW 06PaTHON CBA3N

Vlcnonb3oBaHue pyneBoii CUCTEMbI C CUMOBOI 0BpaTHOI CBA3bI0O MOXET BbI3BaTb GOMb B MblILLLAX UMK

cycraBax. CoBeTbI M0 NpefoTBpaLLeHmio npobnem Co 3[0pOBbEM:

* He MPOBOANTE 3a UrpOii MPOLOMKUTENBHOE BPeMS);

* nocne Kaxaoro vaca urpbl aenaite 10-15-MUHYTHBIA NepepbIB;

* eCN B KUCTSIX, 3ansCTbsX, MPEAMNeybsix, CTOMax WM Horax MosBWNach YCTanoctb Unu 6omb,

npekpaTiTe Urpy 1 OTAOXHUTE B TEYEHME HECKOMbKUX YacoB, NPexXae YeM CHOBa NPUCTYMUTH K Urpe.

€CTM BblLLEYKa3aHHbIE MPU3HAKW NPOSIBNSOTCS CHOBA NMpW BO3BPALLEHWM K UTPE, NPEKpaTuTe Urpy 1

obpatuTech k Bpauy;

* mepKuTe CUCTEMY BHE JOCTYNa AeTel;

* BO Bpems Urpbl NpaBunbHO pacnonaraiite obe pykun Ha pyneBoM Konece M He MO3BONSIATE emy

BpaLLaThCs GECKOHTPONBHO;

BO BpeMS Wrpbl HU B KOEM Crlyyae He 3aCOBbIBaNTE Pykv UK Nanblibl NOA NEAany 1 He AepXUTe UX

PSiBOM C nefanbHbIM GrokoM;

* BO BPEMSs! KanMbpOBKY 1 Urpbl HU B KOEM Crly4ae He 3acoBblBaiiTe pyku B pyneBoe Koreco;

* obecneybTe HadexHyl ukcaumio 6asbl pyneBoro koneca B COOTBETCTBAM C YkasaHWsMU B
MHCTPYKLM MO 3KcnnyaTaumi.

*

*

TAXENOE U3OENUE

He poHsiiTe nspenue Ha cebs unu Ha
He fonyckaetcs 1cnonb3oBaHue U3nenus Apyrvx nmy!
nuuamn monoxe 16 net

NPABUNIbHO
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YCTAHOBKA PYJIEBOIO KONECA HA BA3Y

C MOMOLLbIO CTPEMNOK COOTHECUTE PasbeMbl.
Pasbem Ha 6a3e (1): cTpenka ykasblBaeT BBEPX.
Pasbem Ha pyne (2): cTpenka yka3blBaeT BBEPX.

Mocne MpaBUMLHOrO MO3ULMOHMPOBAHUS Pa3LEMOB MPOCTO MOBEPHUTE KOMbLIO KPEMEXHON CUCTEMbI
Thrustmaster Quick Release (15) npoT1B 4acoBoil CTpenku, yaepxuBas Ha MecTe pynb (2).
3aTeM C MakcuManbHbIM YCUNUEM 3aTSHUTE KOMbLIO, YAEPKMBAs €50 Ha MecTe 1 NoBopayMeas pyrib (fo

.

.- e
YcTaHoBuB pynb, noBephute ero Ha 180° (ecnu cmoTpeTb Ha pynb, norotun Ferrari gomxeH 6biTb
nepeBepHYT «BBEPX Horamu»), YTOBbl MOMyu4nTb AOCTYN K ManoMy KPenexHOMy BWMHTY Ha konblie
cuctembl Thrustmaster Quick Release (15). C nomolysto 6onbLuoit oteepTkm Phillips 3ataHuTe manbiit
KPEnexHblit BUHT (63 Ype3MepHOro YCUnuns) no 4acoBol CTPerKe.

A

He npunaraiite 4pe3mepHbIX yCUnMiA Npy 3aTATMBaHMM Marnoro KpenexHoro BUHTa
(c nomowkto oteepTkM Phillips)!
lMpekpaTtuTe 3aTArMBaHMe, Kak TONLKO NOYYBCTBYETE CONPOTUBNEHNE
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YCTAHOBKA PYNIEBOW CUCTEMbI
3akpennenue 6a3bl pyneBoro Koneca Ha KOKnuTe

1. PasmectuTe Ga3y pyneBoro koneca Ha LUNTKe KOKNNTa.

2. Yepes oTBepcTMs B LYMTKE KOKNATA BCTaBbTe fiBa BMHTA M6 (He BXOAST B KOMMNEKT) B ABa
HEBONbLLNX BUHTOBbIX OTBEPCTUSI Ha HIXKHEIA CTOPOHE Gasbl pyrsi.
Baxro! [nuHa euHmog M6 He OomkHa npesbiwamb MOMWUHY Wwumka + 12mm,; 6onee
OTUHHbIE BUHMBI MO2YM 8bI38aMb NOBPEXOEHUE 8HyMPeHHUX demaneli 6asbi pyns.

3. Mpn HeoGXOAMMOCTI 3aTSHUTE CTAHAAPTHYIO CUCTEMY KPEMMEHNs, BCTABUB KPEMEXHbIA BUHT B
GonbLUoe pe3bboBoe OTBEPCTHE.

BHUMAHUE! Henb3s cHMmaTb Npoknagku M3 neHbl Ha HUXHEH CTopoHe 6asbl pyneBoi
cuctembl! 31 Npoknaaky yeunueakoT addekTbl cuctembl T-DFB npu yctaHoBneHHOM pyne.

PasmeweHne pyneBoro Komneca Ha ctone.

-

. Pacrnonoxute roHOYHbI pynb Ha CTOME WNM MHOWM FOPU3OHTANbHOA MIOCKOA W YCTONYNBON
MOBEPXHOCTH.

BcraBbTe KpenmexHbli BUHT (9) B cuCTeMy KpenneHus (8) v HagexHo 3admkcupyite pynb,
3aTsrvBasi BUHT MPOTWUB 4acoBOW CTperkM, Tak 4Tobbl OH Bowen B Gombluoe pesbbosoe
oTBepCTHeE (7), pacronoXeHHOe HUXE pyns.

[ad

MPABUJIBHO HENb3A

BHUMAHUE!
- Henb3s 3akpyunBath BUHT 6e3 cuctembl kpennenus! (B npomueHom cnyyae
803MOXHO NoepexdeHue pyneaoil cucmemsl.).

7/16



YCTAHOBKA /
OEMOHTAX

HANPABJEHUE

®ukcaums

3akpyyueaiime
8UHM
npomuse Yacoeoli
cmpenku

Ocnabnenue

Packpyyusalime
8UHM
no yacoseol
cmpenke
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HACTPOWKA PYNEBOW CUCTEMbI ANA NK

1. Sarpyaute ppaiteepsl ¥ O cunoeoit obpatHoit cBssu pns MK ¢ caitta
http://support.thrustmaster.com. Bbibepute «Pynesbie cuctembl / TS-PC RACER», 3atem
BblGepuTe "[paitBepbl".

2. Mocne 3aBepLUEHNs 3arpy3kn 3anyCcTuTe NpOLECC YCTAHOBKM U BbINOMHUTE YKasaHWs Ha SKkpaHe
no noaknioyennto USB-kabens k KOMMNbOTEPY 1 3aBEPLUEHNI0 YCTaHOBKN.

3. Mocne 3aBepLUeHNs YCTaHOBKY LLENKHUTE KHOMKY «T0TOBO» M NepesanycTiTe KOMNboTep.

4. Boibepute «[yck / Bce nporpammsl / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel», uto6bl
OTKPbITb OKHO «MrpoBble YCTpoicTBay.

B okHe «MrpoBble koHTponnepbl» otobpaxaetcs yctpoictso TS-PC RACER (B 06bi4HOM pexume)
co cratycom OK unm yctpoitcteo THRUSTMASTER ADVANCED MODE RACER (B paclumpeHHoMm
pexume) co ctatycom OK.

5. LWenkHute «CoicTBa», YTOObl HAaCTpoUTh MapameTpbl pynesoit cuctembl TS-PC RACER Ha
naHenu ynpaeneHus:
« Bknagka Test Input (TecT Bxoga):

O M03BONSIET MPOTECTUPOBATL W MPOCMOTPETb COCTOSHME (DYHKLIMOHANbHBIX KHOMOK, [BYX
MHOTOMO3ULMOHHBIX NepekrioyaTenel, ABYX MOBOPOTHbIX MepekmtoyaTenedt, a Takke oceit
pyns v neganen;

o M03BONSIET OTPEryNMPOBaTH Yron NoBopoTa pynst B urpax Ans MK;

o MO03BONSET NPOTECTUPOBATH 1 OTPEryNpoOBaTh PKOCTL 15 MHANKATOPOB CKOpOCTH PaboThbI

motopa;
O MO3BOMSIET U3MEHUTb UMSI 1 PacKNaZKy tyHKLMIA pyneBoil CUCTEMbI MYTEM MEpeKmtoYeHIs

Mexay 06bI4HbIM 1 PACLUIMPEHHBIM PEXIMaMI. =

+ Bknagka Test Forces (TecT cunoBoii ofpaTHOI CBSi3W): BO3MOXHOCTb NpoTecTupoBath 12 =

3¢hheKkToB cUnoBoit 0bpaTHON CBA3M;
+ Bknagka Gain Settings (MapameTpbl ycuneHus): perynupoBka MOLLHOCTY 3(pCHeKTOB CUMOBOM
obpaTHolt cBsian B urpax Ha K.

Tenepb 8ce 20mogo 0nsi uepbI!
O6Lme npumeyaHms:

- nepeq 3anyckoM urpbl Ha MK wenkiute OK, 4T06bI 3aKpbIThb OKHO «MrpoBbIe YCTPOICTBAY;
- BepCUsi NPOLUMBKI Pynsi oToBpaxaeTcs B BepXHEM NPaBOM YTy Ha BKNaAKax naHenm yrpasneHus.

OBHOBINEHUE NPOLUMBKKW PYNIEBOIO KONECA

Mpowmsky B Gase pyneBoro koneca MOXHO 06HOBMTb [0 Gonee mo3gHei Bepcuu, COAepXallen
YCOBEPLUEHCTBOBAHMS.

[Ina npocMoTpa YCTaHOBMEHHOM B [aHHbIi MOMEHT BEpCUM MPOLMBKA K ee 06HOBNEHNs Npu

HeobxoaumocTu oTkpoiTe cailT http://support.thrustmaster.com. Buibepute FoHouHble pynu / TS-
PC RACER, 3atem lMpoluuBka BbINONHUTE yka3daHus No 3arpy3ake U yCTaHoBKe.
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15 UHOUKATOPOB CKOPOCTU PAEOThLI MOTOPA (10)

MHaKaTOpbI CKOpOCTM PaBoTbl MOTOPa PYNEBON CUCTEMbI (DYHKLIMOHMPYIOT He BO Beex urpax ans MK
1 moryT Tpebosatb ocoboro MO.

[N nony4eHns [OMONHUTENbHBIX CBEAEHUI 0 paGoTe 3TUX MHAMKATOPOB M COBMECTUMBIX Urpax Anst
MK otkpoitTe cait http://support.thrustmaster.com v bibepute PyneBble cuctembl / TS-PC RACER.

PACKNAOKA ®YHKLMWA ONA NK
OO0bIYHbI pexum

Ha K, B okHe «/rpoBble koHTponnepbl» oTobpaxaetcs pynesas cuctema TS-PC Racer. B 06biyHOM
pexume npepnaraetcs B obilel CnoXHOCT 13 (yHKLUMOHANbHBIX KHOMOK + OAMH MHOTOMO3MLIMOHHBIA
nepekriioyatenb (fBa nepekmioyatens 06beAvHeHb! B ONH).

Mpumeyanme. B 06bI4HOM pexume ABa NOBOPOTHbIX NepeKmiodaTens Cnyxar Ans aMynaumm YeTbipex
OCHOBHbIX HampaBMeHWi i MHOTOMO3ULMOHHOTO MepekmioyaTens, MO3BONSIOWNX OTPerynmpoBaTh
napameTpbl aBTOMOGUNS BO BPeMst TOHKY (ABUraTeNb, LWiHbI, Kpbinbsa 1 Np.). NS MCNONb30BaHMS 3TON
hYHKLMN OTKPOIATE OKHO OPraHoB YrpaBEHMs UpPbI.

PL "NORMAL MODE™ MAPPING
(17 programmable functions)

° @m uéb o

Qe
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PaclumpeHHbIii pexum

Pynesyto cicTemy MOXHO HaCTPOUTb B PacLLMPEHHOM pexvme Tombko Ha MK. OToT pexum BrroyaeT B o6Lueit
CNOXHOCTM 21  (DYHKUMOHAMBHYIO KHOMKY + 2 MHOMOMO3MLWMOHHBIX MepeknioyaTens + 2 NOBOPOTHbIX
niepexsiroqaTenst (3aech (hyHKLY ABYX MHOTOMOSMLOHHBIX 1 ABYX MOBOPOTHIX MepekritoqaTenel pasHeceHbl).
[Inq BXOfa B PACLUMPEHHbIA PEXMM B OKHe «/rpoBble KOHTPONMepbI» BbibepuTe BapuaHT «PaclumperHbii
pexumy. Tenepb pyneBas cuctema otobpaxaeTcs B 3TOM OkHe o umeHem Thrustmaster Advanced
Mode Racer.

PCADVANCED MODE" MAPPING
(26 programmable functions]

ﬂ@ o

Qg Qb

W2p alp
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ABTOMATUYECKAS KANMEPOBKA PYNIS

KanubpoBka roHOYHOrO pynsi BbIMOMHSETCS aBTOMATUYECKM MPU MOAKIIOYEHAM PYNeBON CUCTEMbI K
anektpopo3eTke v k USB-pasbemy.

Bo Bpewmst aToit npoueaypbl pynb BbiCTPO BpalLaeTcs BNEBO W BnpaBo, coBepLuas noopoT Ha 1080
rpajycoB, U 3aTeM OCTAHABMMBAETCS B LIEHTpE.

BHUMAHUE!
Bo Bpems aBTOKanuGpoBKkM Henb3s AOTParMBaTbea Ao pyns!
(B npomusHoM cry4ae 803MoxeH c6oll kanubpoeku u/unu menecHas mpasma).
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Ecnu roHOuHbI pynb He paGoTaeT [AOMKHbIM O0GPasOM WNM KakeTcs HeBepHO
0TKanuGpPOBaHHbIM:

BbikniounTe MK W MOMHOCTbIO OTCOEAMHUTE PYMEBYIO CUCTEMY; 3aTeM 3aHOBO MOAKMIOYMTE BCE
kabenu (B Tom Ymcne kabenu nuTaHus 1 neganbHoro 6roka) v nepesanyctute MK v urpy.

BCTPOEHHASA CUCTEMA OXNAXAEHUA ANA BA3bI PYNA

BcTpoeHHas cucTema oxnaxaeHus Ans 6assl pyns:

- HauMHaeT paboTaTb Npy BKMKYEHUN pynsi;

- BbIKMKOYAETCS MOCNE HECKONMbKUX MUHYT GE3neicTBIS, KOrAa BHYTPEHHSIA TeMnepaTypa ycTpolicTea
napfaeT A0 HUKOTo YPOBHS;

- CHOBA BKIHO4AETCS NPY UCTIONb30BAHUM PyNsi.

KHOMKA U UHOAWKATOP MODE(6)

Knonka MODE ans negansHoro 6noka

Ecnm k pasbemy ans neganbHoro 6noka (18) nogkmnioven neganbHblit 6nok Thrustmaster T3PA unm
T3PA-PRO, negany rasa v CLienneHnst MOXHO NOMEHSTb MECTaMM 3MEKTPOHHBIM CocoBoMm.

[ns atoro goctatouHo Haxatb kHonky MODE (6) Ha 2 cek.

Bo BCTPOEHHOII NaMsATI pyneBoil CUCTEMbI COXPaHSIOTCS aHHbIe O MEPEHOCE neaaneit.

NEOANW YCKOPEHWUA U CLEENNEHUA LiseT nHamnkatopa MODE (6)
OBbIYHbIA PEXUM KPACHbI
OBPATHbI/ PEXUM 3ENEHbIA

[pyrve coBeTbl N0 ucnonb3oBaHuto kHonkn MODE

MogpobHee o  kHOMke U nHaukatope  MODE  pacckasblBaeTcs Ha  cailte
http://support.thrustmaster.com. LllenkHute FoHouHble pynu / TS-PC RACER wn Bbibepute
WHcTpyKuma no akcnnyarauum unu Yacto 3apaBaemMble BONPOCHI.

CMPABKA U OTBETbI HA YACTbIE BOMPOCbHI (HE NPUBEOEHHLIE B

HACTOSLLEM PYKOBOACTBE)

MoceTute caitt http://support.thrustmaster.com. lWenkHute FoHo4Hble pynu | TS-PC RACER u
BblbepuTe UHCTPYKLMA No akcnnyaTauum unu YacTo 3apaBaeMble BONPOCHI.
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COBMECTUMOCTb C 9KOCUCTEMOW THRUSTMASTER

MepanbHbie Gnokun

Basa TS-PC RACER coBmecTuMa CO CreaytoLmmi yCTPOnCTBaMm:

- nepanbHble 6noku Thrustmaster T3PA u T3PA-PRO, koTopble NOAKNIOYAKTCH HENOCPEACTBEHHO K
pasbemy Ans nepansHoro 6noka (18);

- apantep DB9 PEDALS T.RJ12 ADAPTER Thrustmaster, ¢ nomoLybto KOTOpOro k pasbemy Ans
neaanbHoro 6roka (18) MOXHO MOAKMIOYMTL NeaanbHbIi GOk APYroit Mapki, OCHALLEHHBI pasbeMoM
DB9;

- BCe AOCTYNHble Ha pbIHKe neAanbHble 6noku USB (B urpax ¢ nogaepkkoi neganbHbix 6nokoB ¢
nogkntoyennem MULTI-USB 1 USB).

Pynu

basa TS-PC RACER coBmecTuma co Bcemu CbeMHbIMM pynsimi Thrustmaster, B Tom uncne:
- Ferrari 250 GTO Wheel Add-On

- Ferrari 488 Challenge Wheel (*)

- Ferrari 599XX EVO 30 Wheel Add-On Alcantara Edition

- Ferrari F1 Wheel Add-On

- Ferrari GTE Wheel Add-On Ferrari 458 Challenge Edition
- TM Leather 28 GT Wheel Add-On

- TM Open Wheel Add-On

- TM Rally Wheel Add-On Sparco® R383 Mod (*)

- TM Competition Wheel Sparco® P310 Mod (*)

-unp.

(*) Ons HopmanbHoU pabomsi pynesol cucmembl mpebyemcs 06HoseHUe npowusKu 6asbl TS-
PC RACER.

Mepekntoyarenu nepeaay

Basa TS-PC RACER coBmecTuMa CO CrieayHoLMmi yCTponcTBaMm:

- kopobka nepesay Thrustmaster TH8A Shifter Add-On, noaknioyaemas HenocpeACTBEHHO K pasbemy
ans nepekniovatens TH8A (19) B cekBeHUMOHHOM pexume (+/-) unu k USB-nopty B pexume ¢
Hanpasnstowei nnactuHoi H (7+1) v 8 pexume AHANIOMOBbIA/PYYHOW TOPMOS;

- BCe AOCTYMHbIe Ha pbiHKe nepekntoyarenu nepeaay USB (B urpax c noanepxkoi nepekmnioyarenen
¢ nogkmntoyeHnem MULTI-USB u USB).

13/16




CBefieHns 0 NOTPe6UTENbCKO rapaHTUn

Kopnopaumst Guillemot Corporation S.A., 3apervcTpupoBatHasi no appecy Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, ®paHups, (nanee — «Guillemot») rapaHTUpyeT CBOUM KIMEHTaM BO BCEM MUpe, YTO B
nAaHHoM uanenun Thrustmaster He GyeT BbIABMEHO HUKaKMX [eDEKTOB MaTepuarnos 1 NPOU3BOACTBA B
TeyeHve rapaHTUITHOro NEpUOAa, KOTOpbIi paBeH CPOKY MPedbsiBrIeHs MPETEH3UM MO COOTBETCTBUIO AT
[AaHHoro uaenvs. B cTpaHax Esponeiickoro Coto3a aToT Cpok COOTBETCTBYET A1BYM (2) roaam ¢ MOMeHTa
roctasky W3penms Thrustmaster. B apymx cTpaHax rapaHTUiiHbIA Nepuops paBeH CpOKy MpeAbsiBneHus
MpeTeHaun Mo  COOTBETCTBUIO Ans  m3denus  Thrustmaster, onpenensieMoMy —COOTBETCTBYHOLMM
3aKOHOAATEMNbCTBOM CTPaHbl, B KOTOPOW MpoXvBan roTpebuTenb Ha MOMEHT Mpu1oGpeTerusi uanernms
Thrustmaster (ecrm nopoBHble NpeTeHau He [ENCTBYIOT B COOTBETCTBYHLLEA CTpaHe, rapaHTUiHbIA
nepuoz paBHSETCS ogHoMy (1) rofly ¢ nepBoHaYanbHoit AaTbl NprobpeTenms uanenus Thrustmaster).

B cnyyae obHapyxeHusi [edekToB M3genmst BO BpeMs rapaHTUIHOTO Mepuofa HesamennuTensHo
obpatutecb B CryxOy TEXHWYECKOW MOAAEPKKW, COTPYAHMKA KOTOPO OMPEenensT [anbHedLyio
npovienypy. Ecniv fechext Gynet nonTBepKAEH, U3fenve CriedyeT BEpHTb Mo MECTY NpuoBpeTeHns (unu
B Nio6oe Apyroe MecTo, ykazaHHoe CryxBoit TEXHNHECKO NOAREPKKH).

B pamkax peitcteus rapaHTuv AedbextHoe uamenme Oydet, MmO yCMOTPEHWO CiyxObl TEXHUYECKOM
MOAAEPKKY, 3aMEHEHO UM BO3BPALLEHO B pabodee cocTosHue. ECr B TeyeHne rapaHTUIHOMO cpoka
uanenvie Thrustmaster GyneT noABep)eHo TakoMy BOCCTAHOBIEHMIO, K OCTABLIEMYCS! rapaHTUHOMY CPOKY
npubaBnsieTCs Nepuoa BpeMeHM, HO He MeHee cem (7) AHeiA, BO BPEMS KOTOPOTO M3feni e Haxoamnoch
BHe yroTpebreHnst (Ha4arom 3Toro Nepyoa CYMTaeTes Aata 3arnpoca nokynarersi O BMelLaTensCTae unm
[AaTa npefocTaBneHns AeheKTHOrO U3AENKS s BOCCTaHOBNEHMS!, €CIM 13aenve Bbino NpenocTaBneHo
IS BOCCTAHOBMNEHWUst No3aHee, Yem Obin coenaH 3anpoc O BMeLuaTensCTse). B mepe, paspeluerHoit
MPUMEHVMbIM  3aKOHOAATENLCTBOM, MOMHasi OTBETCTBEHHOCTb Komnanun Guillemot v ee [odepHmx
KOMMaHwiA (B TOM YCIE KOCBEHHBI YLLep6) OrpaHM4MBAETCS BOCCTaHOBMNEHWEM paboyero COCTOSHISA U
3ameHoit u3nenns Thrustmaster. B Mepe, paspelueHHOn NpUMEHUMbIM 3aKOHOAATENBCTBOM, KOMMaHUs
Guillemot otka3sbiBaeTcs OT MOBbIX rapaHTWii KOMMEPHYECKOW MPUFOAHOCTW WM MPUFOBHOCTU Ans
onpenenexHoi Lem.

Hacrosiwas rapaHtus He pacnpocTpaHsietcsi: (1) Ha cutyaumw, koraa uanenve 6bino BUBOM3MEHEHO,
OTKPbITO, MOAVCHULMPOBAHO WM MONMYYUNO MOBPEXAEHUS B pesyrnbTate  HE[OMyCTUMOTO Wi
HEeNpaBUIbHOTO MCMOMb30BaHMS, HEOPEXHOCT MMM HECHACTHOTO Crlyyasi, CTECTBEHHONO M3HOCA I
00O Apyroii NPUYMHbI, He CBA3AHHON C AEHEKTOM MaTepuarnos Unv NPOM3BOACTBA (BKMKOYas, MOMUMO
MpoYero, cnonb3osave uanenust Thrustmaster COBMECTHO C NioBbIMI HENOAXOAALUMMM ArEMEHTaMI, B
4acTHOCTM — C Briokami NUTaHus, akkymynsTopami, 3apsoHbIMK YCTPOCTBaMM 1 MioBbiMK SpyriMu
aNemMeHTaMu, He BXoasWMMA B Komnnektaumo Guillemot ans paHHoro wamenus); (2) Ha cnykan
1Cronb3oBaHys MPoAyKTa B MtoBbix Liemsix, kpome BbIToBbIX, B TOM YMCTIE Ha Cryyau Mpodecc1oHarnbHoro
UMK KOMMEPYECKOTo MPUMEHEHUst (Hanpumep, B WPOBbIX 3anax, Ans npoBedeHve obyqeHns W
COpeBHOBaHMI); (3) Ha CUTYaLWK, KorAa ykasaHus CryxBbl TEXHUHECKON NOAAEPXKKN HE Bblnk BbINONHEHI;
(4) Ha IO, TaK kak Ha Takoe MO pacnpocTpaHseTcs oTAenbHas rapaHTUs; (5) Ha pacxonHble MaTepuanbi
(anemeHTbI, NpeaHasHayeHHble Ans 3ameHbl B TeYeHne cpoka cnyxObl 3nenns: Hanpumep, 6aTapeiki n
YLUHbIE MOAYLUKY ANS rapHUATYP UK HayLLHWKOB); (6) Ha akceccyapb! (Hanpumep, kabemnu, Yexrbl, CyMKM,
hyTnspb, HAPYYHbIE pemeLukn); (7) Ha Cryyan NPOAAXM U3AENKS C OTKPBITOrO ayKLMOHA.

[laHHas rapaHTUs He NOANEXVT nepeaave.

Hactosias rapaHTust He yluemnsieT npae notpebuTensi, npenocTaBnseMbx €My NpUMEHMbIMA
3aKOHaMM B OTHOLLIEHI NPOAaXY NOTPEBUTENBCKIX TOBAPOB B COOTBETCTBYIOLLEN CTPaHE.
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[lononHuTenbHbIEe YCIOBUS rapaHTUm

B TeveHe rapaHTuitHoro cpoka komnanust Guillemot, B 0BLyem M Lenom, He MpensocTaBnsieT HUKakiX
3anacHblX YacTeid, Tak kak BCKpbITME WM momudmkaumio miobbix wapenwii Thrustmaster Bnpase
OCYLLIECTBMSTb TOMbKO Criyx0a TEXHUYECKO NOMAEPXKKMA (33 WCKIIoYeHeM Kakux-nubo npouenyp no
MozmMcpvKaLW, KOTOpble CIIyGa TEXHYECKOM NOAAEPKKA MOXKET NPEaTIOKUTb BbINONHUTb KIMEHTY NyTeM
MACBMEHHBIX WHCTPYKUMIA M NpedocTaBneHnsi, npu HeobxogumocTv, TpebyeMbix 3anacHbix yacTedt:
Hanpumep, B CBS3M C OTCYTCTBMEM CTaTyca CMOXHOCTM WM  KOHGUAEHLMANbHOCTU Y Takoi
BOCCTaHOBMTENbHON NPOLIEAYPbI).

C yyeToM neproaa 0CBOEHUS HOBbIX M3AENMUIA W B LIENsX 3alLyTbl CBOUX HOY-Xay U KOMMEPYECKUX TailH
Kkomnanus Guillemot, B 06LLeM 1 Lienom, He NpefoCTaBNSET Kakux-bo YBEAOMIEHMIA O BOCCTaHOBMEHUN
WM 3anacHbIx YacTeit Ans noBbix nanenuit Thrustmaster ¢ MCTEKLWM rapaHTUiiHBIM CPOKOM.

OTBeTCTBEHHOCTL

B mepe, pa3pelueHHoi npuMeHMMbIM 3aKoHoAaTenbCTBOM, komnatust Guillemot Corporation S.A. (nanee
— «QGuillemot») 1 ee [ouepHMe NpesnpUSTAS OTKa3bIBAOTCA OT MtoBOA OTBETCTBEHHOCTU 3a Nioboit
yLiep6, BbI3BaHHbIA OAHMM WM HECKOMbKMMM M3 CrieayloLmx (akTopos: (1) BUAOM3MEHEHMe, BCKpbITVE
UM MopvdpvkaLms uanenns; (2) HecobriojeHue MHCTPYKUMA no cBopke; (3) Heponyctmoe wmn
HENMpaBANbHOE  MCTIOMb30BaHUE, HEBPEXHOCTb, HECYACTHbIA  Criyyail  (Hampumep,  huandeckoe
BO3/eVCTBME); (4) eCTECTBEHHbIA U3HOC; (5) MCnonb3oBaHwe NPoayKTa B NoBbIX Liensx, Kpome BbIToBbIX, B
TOM 4ucrie MpodeccioHarnbHoe Wi KOMMEPHECKOe MPUMEHeHUe (HanpuMep, B UIPOBbIX 3arax, Ans
npoBefeHne 0By4eHns 1 COpeBHOBaHWI). B Mepe, paspeleHHOi NMpUMEHUMbIM 3aKOHOAATEMNbCTBOM,
Komnanust Guillemot 1 ee AoHEpHIE NPeaNPUSTUS OTKa3bIBAKOTCS OT NoBOI OTBETCTBEHHOCTU 3a Mioboi
ylLepB, He CBA3aHHbIA C AedeKTaMu MaTepuarnoB Wi 3TOTOBMEHNS,, B OTHOLLEHWN AaHHOTO uanenms
(BKloYasi, momMMMO mpodero, noboit yiiep®, Bbi3BaHHbIA MPAMO WM ONOCPEAOBAHHO  NtoBbIM
nporpaMmHbIM oBecredeHmem Unn uenomnb3osaninem unenus Thrustmaster ¢ noBbIMA HENOAXOAALLMM
aMeMeHTaMy, B 4aCTHOCTV — GriokaMy N TaHNS, akkyMynsTopami, 3apsigHbIMY YCTPOACTBAMM 1 MioBbIMU
[OpYVIMM 3MEMEHTaMK, He BXOAALLMMM B komnnekTauyio Guillemot ans aaHHoro napenus).

(!I'HIIHEMTEH'\

TEXHWYECKOW NOAAEPXKU
http://support.thrustmaster.com

ol
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ABTOPCKOE NPABO

© 2018 Guillemot Corporation S.A. Bce npaBa 3awmwenbl. Thrustmaster® sBnsetcs
3aperucTpupoBaHHoil  ToproBoit  Mapko  Guillemot  Corporation.  Ferrari®  siBnsetcs
3aperucTpupoBaHHoi ToproBoi Mapkol Ferrari S.p.A. Bce npouue TOproBble Mapkiu SBNAKTCS
COBCTBEHHOCTLIO COOTBETCTBYHLLMX BRAAenbUeB. MnniocTpauun MoryT He COOTBETCTBOBATh
BHELUHeMY BUAY/YHKUMAM KOHKpeTHoro wuapenus. CopepxaHne PYKOBOACTBA, KOHCTPYKLMS 1
TEXHUYECKME XapaKTEPUCTUKM M3OENUs W3MeHsIOTCH ©e3 NpeaBapuTeENbHOrO YBEAOMIEHUS W
3aBMCSAT OT CTPaHbl NPUOBpeTEHNS.

|-|pVI nonb3oBaHun uspenvem y“II/ITbIBaVITe cnepywulee: UBetaun [Au3aitH MOryT pasnunyaTbCa.
[nacTukoBble CTSKKW W KJ'IeI;IKyK) TNIeHTy cnefyet CHATb nepea UCnosb3oBaHWeM U3genus.

www.thrustmaster.com
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TS-PC RACER

Ferrari 488 Challenge Edition

Eyxeipidio xpiong

116



TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

1 Baon 6 Kouptri AEITOYPTIA + Auyvia évdeigng

2 Tipévi KOKKIVO/TTPATIVO Xpwua

3 2 poxoi aAayAg TaxuTATWY OEIPIaKAG 7 O pey@hou oTrelpwaTog (yia gUoTUA
Sidmagng (mavw & kaTw) TpoadpTNang Kai Bida olopIgng)

4 2 xoupmd oMWV kateuBivaEwy (aTaupoi 8 ZUompa mpooapTNang
KkateuBOvaewv) e e(OUEVO TAAKTPO 9 Metahhikn Bida auo@igng

5 2 mepioTpe@dpevol DIOKATITEG pe TrECOEVN 10 15 evdeIkTIKEG AUXViEG yIa TIG O.0LA.
Aermoupyia
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15 Thrustmaster Quick Release 19 Ymodoxr yia poxAd aMAayng TaxuTATWY

16 Ymodoyxn yia mapoxn peuparog TURBO TH8A (o poxAds mwAeitar xwpioTd)
POWER 20 Mapoxn pevpatog TURBO POWER

17 Ymodoxn yia agaipoUpevo kahwdio USB 21 Kahwdio popodoaiag

18 Ymodoyn yia o€t TEvIAA (0 o€t TeviaA 22 Agaipoupevo kaAwdio USB

TwAeital xwpioTa)

ZYNAEZH THZ TIMONIEPAZ ZE MPIZA:
AIABAZTE MPOZEKTIKA!

A Moré pnv ouvdéere v mapoxn peuparos TURBO POWER ot mpifa Siagoperikiis rdang! H
1don g mapoxrs pedparos TURBO POWER avaypdgerar atnv enikéra mmou Bpiokerar emdvw amd 10
6nAuké Buoua yia o kaAwdio Tpopodoaiag.

A oré unv ouvdéere pia mapoxr peuparog ekTog g mapoxrs peuparogc TURBO POWER otn
Bdan TS-PC RACER, axéun ki av n umodoyij ivar aupparn! la mapddelyua, pnv uvOEETe TOTE TOV
mpooapuoyéa peparog oo Tipévi T500 RS atn Bdon TS-PC RACER.
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MPOEIAOMNOIHZH

MpIv XpnoIhOTIOIRCETE AUTO TO TTPOidV, BlaBACTE TIPOTEKTIKA TO TIaPBV EyXEIPIdIO Kal QUAGETE TO yia
HEANOVTIKA avagopd.

NpogiSotroinon — HAektpomAngia

* KpamaTe auté 10 poiév o aTeyVO PEPOG Kl NV T0 EKBETETE a€ OKOVN 1) aTOV AAIO.

* Mnv mepioTpéete 1y Tpapare Tig uTTodoxES Kal Ta KaAwdIa.

* Mnv pixvere uypd 010 TTPOIOV KAl TIG UTTOSOXEG TOU.

* Mnv BPOXUKUKAWVETE TO TTPOIOV.

* Moté unv amoguvappohoyeite To TP0idv. Mnv pixveTe T0 TPOIOV € QuTIA KAl Unv T0 EKBETETE O€ UYPNAEG
Bepuokpaaieg.

* Mnv xpnoiporroigite GAAo kaAwdio TPOPodOTiag TEPT Tt UTO TIOU TIAPEXETAI MAG e TNV TIHOVIEPA 0.

* Mnv xpnaoipotoieite To kaAwdio Tou avramTopa dikTUou edv T0 KaAWSIO 1} 01 CUVBETEIS EXOUV PBOPEG,
£xouv SIaXWPIOTET A KOTIE.

* BeBaiwBeite 611 T0 kAAWSIO TAPOXAG PedpaTog Exel ToTToBeTnBel owaTd otV TIpila Kal eival owaTd
ouvdEdEPEVO OTNV UTTOdOXH TToU BPigKeTal aTNV oW Oyn TG BATNG TG TIHOVIEPAG.

* Mnv avoiyete TV TIHovIEpa: Aev UTTAPXOUV AVIGAAGKTIKG péaa Trou emdéxovtal emdIopBwang amo Tov
Xxpnotn. OtoladATmoTe ouUVTAPNON TPETEI VA TIPAYMATOTIOIEITAN ATIO TOV  KOATAOKEUOOTH, TOV
€¢0ua1000TNPEVO QVTITIPOOWTTO ) KATIOIOV EGEIBIKEUUEVO TEXVIKD.

* XpnaipoToleite pévo mpdabeTa Tou ouaTApaTog/ateaoudp Tou kabopilel 0 kataokeUaaTAG.

*Eav n mipoviépa Aeitoupyei pe acuviBioto Tpdmmo (€Gv akolyovial TIEPIEQYO! AXOI, EKTTEUTIETAI
B¢ppavan 1 avaduovTal 0opEG), TTANATATTE TN XPAON AuETWS, aTTOCUVIEDTE To KaAWdIo Tpopodoaiag
amd v Tpida kai amoouvdéaTe Ta utrdAoiTa KaAwdia.

* Av dev OKOTIEUETE VO XPNTIUOTIOINGETE TNV TILOVIEPT VIO PEYGAO XPOVIKO SIA0TNUA, aTTOoUVSEDTE TO
kaAwdio TTapox g pedparog amoé Ty Tpila.

* H mpi¢a mpéme va Bpioketal kovid aTov eE0mAIGNO Kal TTpéTel val gival EUKOA TIpooRAaIpN.

Aepaywyoi
BeBaiwleite 611 dev pmAokdpete kavévav amd Toug aepaywyolg atn Bdan g Tioviépag. Ma Tov
KaAUTEPO duvard aepiaud, akoAoubraTe Tig TTapakdTw odnyieg:
* TomoBethaTe T BATN TOu TIHOVIOU TOUAAYIOTOV 10 EKATOOTA POKPIG OTTO TOUG TOIXOUG.
* Mnv TomroBereite Tn BAon o€ aTEVOUG XWPOUG.
* Mnv kahuTTeTe TN Bdon.
* Mnv agrAveTe va CUGTWPEUTET OKOVN ETTAVW OTOUG aepaywyous.

A

Mo Adyoug ao@AAEIag, TTOTE PNV XPNOIHOTIOIEITE TO GET TWV TEVTAA §UTTOANTOI ) POPWVTAG HOVO
kéAtogg. H THRUSTMASTER® AMOMOIEITAI ONMOIAZAHMOTE EYOYNHE ZE MEPINTQEH
TPAYMATIEMOY MOY MPOKAAEITAI AMO TH XPHEH TOY ZET TQN MENTAA XQPIZ MAMOYTZIA.

NpogiSotroinon - Tpaupariopoi Adyw Texvoloyiag Force Feedback kai emavaAaufavopevwy
KIVAOEWV
To maigvidl pe éva Tiudvi texvohoyiag Force Feedback evdexopévwg va mpokaAéael Tdvo oToug pUES 1
oI apBpwatelg. Mpog atoguyr omolovarTroTe TPORANKATWY:
* ATIOQUYETE va TIaileTe auvexOpeva yia peyaAo xpovikd diaotnua.
* Kavre diakeippara didpkeiag 10 éwg 15 AeTiov peTé ammd Kabe pia wpa Taiyvidiou.
* Av viwoeTe koUpaan A évo ag xépia, kaptolg, ummparaa, TéApara fj média, oTapariaTe 10 TaIgvidl

Kl EEKOUPOTTEITE YION PEPIKEG WPEG TIPIV APXITETE §aVA TO TTaIIXVIDI.
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A NpoeiSotroinon - Tpaupariopoi Adyw texvoloyiag Force Feedback kai
emavaAapBavopEvwy KIVAGEWVY (OUVEXEID

* Av Ta oupTITwpaTa i 0 TGVOG TToU avapépBnkav TrapaTavw eTMpévouv 6tav apyioete fava To
TraKVvidl, OTAPATACTE Va TTAICETE KAl ETIOKEPTEITE TOV 10TPO OAG.

* KpatiaTe 1o Tpoidv pakpid amo Taidid.

* Karé m Sidipkeia Tou mraigvidiou, Exete TAVTA Kal Ta 800 XEpIa CwoTd TOTToBeTNUéVA OTO TIPGVI
XWPIG Va TO APFAVETE EVIEAWS.

* Kara m didpkeia Twv Taigvidiwv, Toté unv TomoBeTeite Ta xépia 1 Ta SAKTUAG oag kaTw amd Ta
TIEVTAA ) OTTOUBATIOTE KOVTAl OTO OET TWV TTEVTAA.

* Kara m didipkeia Tng faBpovéunang kai Tou Taigvidiod, ToTé unv TOTToBETEITE T0 XEPI ) TO PTTPATTO
00ag PEoa 0Ta avoiyuaTa Tng TILOVIEPAG.

* BeBaiwBeite 611 n faon Tng TIHoVIEPAG Eival TwaTA aoaNiauévn, GUIPWVA PE TIG 0dnyieg auTol Tou
eyxelpidiou.

BAPY MPOION

[MpoagxeTe va pnv piete 10 TTPOIOV EMAVW
To Tpoidv poopieTal Povo yia XpRoTeg oag i emdvw o€ kdmoiov dAlov!
16 €1V 1 peyaAUTEPOUG

MANTA

-._.'-\.
.
S T, *_“-"':'x
1)
[] '-_
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EFKATAZTAZH TOY TIMONIOY EMANQ ZTH BAZH TOY

EubuypappioTe TIg B£0€IG Twv UTTOB0X WY XPNCIHOTIOIWVTAG Ta BEAN:
Ymodoxn (1) Baang: BéAog e katewBuvan Tpog Ta Tavw
Ymodoxn (2) nipoviou: BéAog pe katelBuvan mpog Ta Tavw

Agou ToTToBETOETE CWATA TIG UTTOOKES, ATTAWG TIEPIOTPEWTE Tov dakTUAIO TG ouakeunig Thrustmaster
Quick Release (15) apiaTep6aTPOPa, KPATWVTAG TAUTOXPOVA TO TIHOVI (2) TN Béan Tou.
‘Emerma, o@igre Tov dakTUAI0O 600 TEPITTOTEPO Yivetal. Ma va To TETUXETE, KpaTAGTE Tov SOAKTUAIO OTR
B€an Tou KaI TTEPIOTPEWTE TO TIHGVI BEGIOTTPOYA. o

s,

—\

| & A}
I| [N Exz) I_.:,I’ _-I.|

=/

i e

AQoU eykaraoThoeTe TO TIP6VI, TEpIoTPEWTe To 180° (6TaV KOITATE TO TIUGVI, TO AoyéTumo Ferrari Ba
TIPETTEN VOl €ival OTPaPEVO TTPOG Ta KATW) yia va aTokTAaETe TPdoRaan oTn pIkpr Bida Tpoadptnang
mou Bpioketal ot ouokeur Thrustmaster Quick Release (15). XpnaipomoifaTe éva peydho kataaBiol
Tomou Phillips yia va ogifere ™ pikpr Bida mpoadptnong (unv PaAete umepBohikny dUvaun),
TIEPIOTPEPOVTAG TNV OEGIOaTPOPA.

‘Orav xpnoipotroigite karaapidi Philips, BeBaiwdeite 611 AEN aokeite utrepBoAiki) dUvapn
otav oiyyete TN pikpn Bida wpoadptnong!
ZTOMATAOTE Vo TEPIOTPEPETE TN Bida apéowg POAIG VIWTETE KATTOIa AVTIOTOOT).
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MPOXAPTHZH TIMONIEPAZ
Mpoadaptnon Tng fong Tou TIHovIoU o€ 8éan odnyol

1. TomoBetAoTe T Baon Tou TiHovIoU oTnv TTpoegoxr} TG BEang Tou 0dnyou.

2. KaBodnynote Tig duo Bideg M6 (dev mepihapBavoval) péow Tng TPoegoxng TG Béang Tou
0dnyou, kai aTn OUVEXEID, TOTIOBETAOTE TIG OTIG OTIEG amd Ta 600 WIKPG COTIEIPWHATA TTOU
BpiokovTal KATw aTmd TO TIMGVI.
2Znuavriké: To urkog amd 1ig dUo Pides M6 dev mpémer va umrepPaiver 1o mdxog g mpoeéoxns
+ 12 yihioord. O pakpurepes Pides Ba umopoloav va mpokaAéoouv {nuid oTa owrepIKG
egapriuara mou Bpiokovral otn fdon Tou TiHovIoU.

3. Av amaiteital, o@i¢re 10 fagiké ouoTNUa TPoadpTnang TomroBeTwvTag Tn Bida aUoPIgng péoa
0NV OTTA TOU PEYAAOU OTTEIPWHATOG.

TotroBéTnan TiHoVIEPAG O€ TPATIE]! ) Ypa@Eio

1. TomoBemoTe TV Tiyoviépa o€ Tpamédl fy omoladAToTe GAAN opifdvTia, emimedn Kal aTabepr
EMPAVEIQ.

. TomoBethote T Bida ologigng (9) oto oloTnua TPOCAPTNONG (8), HETA OQICTE T TUTkKeUn
aTpégovtag T Bida apioTepdaTPOPa, WOTE pa OTepEwBEi otV Ot peydAou oTEIpWHATOG(7)
KGTW a6 TV TIHOVIEPQ, £wg OTOU TO TINGVI Eival eviEAwS aTaBepd.

N

NANTA NoTE

NPOEIAONOIHZH:
- Moré pnv ogiyyere T Bida poévn Tng xwpig va Bpiokeral To cUGTHHA TTPOCAPTNONG
oTn B¢on Tou (auTé Ba pTTopolae va TPoKaAEDEl INPIG GTNV TIHOVIEPA).
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NPOZAPTHZH/AQAI

PESH KATEYOYNZH

Ma eAeubépwon:

Z1pépre m Bida
SedioaTpopa
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PYOMIZH THZ TIMONIEPAZ A PC

1. MetaBeite ot Gicvbuvon http:/isupport.thrustmaster.com yia va kareBAoere Ta TpoypauHaTa
odrynong kai 1o Aoyiouikd force feedback yia PC. Mamote Racing Wheels (Tipoviépeg) / TS-PC
RACER, peté emAEgre Drivers (Mpoypdpuara 0dynong).
2. Meté v ohokApwaon TG AWng, EKKIVAGTE TV €yKaTAOTAON Kal akoAouBAaTE Tig 0dnyieg oV
066vn yia va guvdéoete Ty utrodoxr) USB Tou Tipoviol aTov utrodoyioT oag Kal va oAokAnpwoETe
TNV €yKATAOTAOT.
3. M6Aig n eykatdataon ohokAnpwbei, kavte khik ato kouuTi Finish (TéAog) kal emmavekkiviaTe Tov
utrohoyI0TA oag.
4. EmAégre Start (Evapén) / All Programs (OAa Ta mpoypapuara) / Thrustmaster / FFB Racing Wheel
(Tipoviépa FFB) / Control Panel (Mivakag eAéyxou).
To map&Bupo EAeyktég Tou maixvidiol mapouaiddel 1o évopa tng Tipoviépag TS-PC RACER (o€
Kavovikn Aermoupyia) pe mv karéataon ato OK, f o 6vopa THRUSTMASTER ADVANCED MODE
RACER (o€ Z0vBetn Acioupyia) pe Tv katdoTaon ato OK.
5. Kavte khik amv emhoyr| Properties (1816TTeg) yia va dIaPOPPWOETE TO TIUOVI 0OG GTOV TVOKA
eAéyyou TS-PC RACER:
+ Kaptéha Sokipng oToIxeiwv:
o Mrmopeite va Sokipaoere kai va deite Ta koupmd dpdong, Ta 600 Kouptd TOAAWV
kateuBivoewy (oTaupoi KareuBuvaewy), Toug dUo TEPIOTPEPOUEVOUG BIOKOTITEG  Kall
TOUG GEOVEG TNG TILOVIEPAG KAl TwV TIEVTAA.
o Mmopeite va pubpioeTe T ywvia TePIOTPOPAG TOU TIOVIOU aTa Trayvidial Trou TraieTe
aToV UTTOAOYIOTH O,
o Mrmopeite va dokipdoete kai va pubuioete v éviaon Twv 15 evdelkTiKwv Auxviwv LED
yIa TIG 0.0.A..
o Mrmopeite va aMdgere 10 dvopa TG TIHOVIEPAS Kal TNV avTioToixIon aAAdlovtag Tn
Aerroupyia amé Kavovikn ag Z0vBetn (1) avtioTpoga).
+ KapréAa dokipng duvapewv: Emmpémer va dokipdoete 12 egé Acitoupyiag force feedback.
+ KaptéAa puBuioewv evioxuong: Empémel va puBuioete Ty 1ox0 Twv €gé TG Aermoupyiag force
feedback aTa Taigvidia ou TraideTe oTOV UTTOAOYIOTH OAG.

Twpa eiore Erolpol yia maiyvidi!

TeviKéG oNPEIWTEIS:
- 2¢ PC, mariote 10 OK yia va kAeioeTe To Tapdbupo yia Toug EAeyktég Traixvidiol mpiv EkIvAaETe T

Tayvidl oag.
- H ékdoan Tou uhikooyiopikoU Tou TiHovioU epgaviferal aTnv emavw Oeia ywvia OTIG KAPTEAEG TOU
Mivaka eAéyxou.

ENHMEPQZH TOY YAIKOAOTIZMIKOY THZ TIMONIEPAZ ZAX

Eivar duvarh n evnuépwan Tou uAikohoyiopikoU Trou TrepIAauBdvetal atn Bacn Tng TiHoVIEPAG 0ag O
pia o TTpdaearn ékdoan e TIG BEATIWTEIG TOU TIPOIOVTOG.

la va epgaviaere Ty €kdoan Tou UNKoAoyiouikoU Trou SIaBETel TTPOG TO TTIAPGV N TILOVIEPA 0OG Kal
va v evnuepwoere, av  amaieitar o PC,  emokepBeite  Tov  10TéTOTIO
http://support.thrustmaster.com. Kdvre KAk amv emhoyr Racing Wheels (Tipoviépeg) / TS-PC
RACER, peta emAégre Firmware (YAikoAoyiopiké) kai akohoubraTe Tig 0dnyieg Tou meplypd@ouv
diadikaaio Aqyng kai eykataoTacng.
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15 ENAEIKTIKEZ AYXNIEZ T'A TIZ Z.A.A. (10)

Or evdelkTIKEG Augvieg LED yia Tig o.a.A. TG Tipoviépag dev Aeimoupyolv g€ 6Aa Ta Traigvidia yia
UTTOAOYIOTH KAl I0WG XPEIOTTE KATIOI0 GUYKEKPILEVO AOYIOUIKS.

l'a mepIoadTepeg TTANPOPOPIEG TXETIKA PE T AIToupyia Twv eVOEIKTIKWY Augviwv LED kai ta oupBard
Taiyvidia: ae umrohoyiaT, petapeite atov 1oTéTOTO hitp://support.thrustmaster.com, ki émeita emAégTe
Tipoviépeg / TS-PC RACER.

ANTIZTOIXIZH ZE PC

Kavoviki Asitoupyia

Xe PC, 1o mapaBupo yia Toug EAeyktég Traixvidiol eugavilel To Gvopa g Tiwoviépag TS-PC Racer. H
Kavovikn Aeitoupyia diabéter 13 koupmd dpaang ouvolikd + évav oTaupd kateuBuvaewv (3w, ol dUo
oTaupoi kateuBuvaewv auvduadoval).

Znpeiwon: Xmv Kavoviki Aeiroupyia, o1 dU0 TEPIOTPEPOUEVOI DIAKOTITEG EVEPYOTTOIOUV TIG TEGOEPIG
Baoikég kateubBOvoelg aTov OTAUPG KATEUBUVOEWY, WOTE VO WTIOPECETE VO TIPOCUPHOCETE TIG
pubpiceIg Tou auToKIVATOU GTOV aywva (KIVNTAPAG, EAADTIKA, agpoTopn, K.AT.). Tia xpAon authg Tng
Aeimoupyiag, pmeite aTo Tapabupo KoupTid xelpiopol aTo Traiyvidl oag.

PC"NORMAL MODE™ MAPFING
(17 programmable functions)

o Po

Qe
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ZuvBetn Asitoupyia

2e PC (uévo), n mipoviépa oag ptopei va diapopewdei oe Z0vBetn Aeitoupyia. Aut n Aeiroupyia diabEtel
21 koupnd dpdiang Guvohikd + dUo TEPITPEPSHEVOUG DIaKATITES (3w, oI dUo aTaUPOi KaTEUBUVOEWY Kall
01 300 TTePITTPEPOPEVOI DICKOTITEG Eival DI WPITHEVOI).

la evepyotroinan g ZUvBetng Aemoupyiag: ato mapaBupo Koupmid xeipiopol Traiyvidiod, emAEgTe Z0vBem
Aemoupyia. To ap&Bupo Twpa eugavicel To dvoua g TipoviEpag Thrustmaster Advanced Mode Racer.

PC "ADVANCED MODE™ MAPFING
(26 programmable functions]

o Q

@@
AYTOMATH BAOMONOMHZEH TIMONIOY

H BaBuovéunon g TiHovIEPAg TpAyUATOTIONETAI AUTOPATA 6TaV GUVEETE TV TIHOVIEPA OTO PEUNA
Kkai v utodoyr USB Tng Tioviépag.

I didpkeia autig TG @dong, To TIUdvI Ba TEPIOTPEPETAI Ypryopa TIPOG aPICTEPA Kal OEgd,
KaAUTrTovTag pia ywvia 1080, Tpotol aTapatioEr OTo KEVTPO.

NPOEIAONOIHZH:
Moté pnv ayyilere To TIP6VI KaTd TN SidpkeIa TNG PAONG TG auTopaTng Babuovopnang!
(Mia réroia evépyeia 6a pmopouoe va mpokaAéael AavBaauévn Babuovounon kaii tpaupariopods).

11/16



Av 10 TIp6VI 00g Sev AciToupyei owaTd i) av n Babpovounon gaiveral va gival AavBagpévn:
AmevepyorroifjoTe 1o PC aag kal amoouvdéaTe eviehwg Ty Tipoviépa. Emeita, emavaouvdéaTe OAa
10 KaAwdIa (adi pe To KaAwdIo TTaPOXG PEUUATOG KAl TO OET TwV TIEVTIAA) Kal ETTAVEKKIVAOTE T0 PC
Kal 1o Taixvidl oag.

EXQTEPIKO LYZTHMA WY=HX 'lA TH BAZH TOY TIMONIOY

To eowtepikd auaTnpa WigNG yia Tn Bacn Tou Tigoviod

- apxidel va Aeiroupyei 6tav 1o TIPGVI evepyoTToindei.

- QTIEVEPYOTTOIEITAI PETG ATTO PEPIKA AETITG AdPAVEIDG 6TV 1) ECWTEPIKN Beppokpaaia TEae! o€ XapnAd
emimeda.

- EVEPYOTTOIEITaN §avA OTAV XPNOIUOTIOIEITE TO TINOVI.

KOYMIMI BUTTON KAI AYXNIA ENAEIZHZ (6)

Kouptri MODE yia T0 G€T TV TEVTAA

Mmopeite va evaAdeTe nAektpovikd Ta TeVIAA Tou ykadiol Kal Tou GUNTIAEKT av XpnoipoTTolEiTal
o€t mevidA T3PA 1) T3PA-PRO g Thrustmaster guvdedepévo atnv utmodoxn yia o€t TeviaA (18).

Ta va 1o k@vete auto, amwg mariate To kouptri MODE (6) yia 2 SeutepdAemTa.

2TV €0WTEPIKA PVAPN TG TiHovIEpag amoBnkeletal eav €xel TTpaypatoroinBei f o1 evaAhayr Twv
TIEVTAA.

NENTAA FKAZIOY KAl ZYMMNAEKTH Xpupa Tng Auyviag évaeigng Tou MODE (6)
KANONIKO KOKKINO
ENAAAATH MPAZINO

AM\eg TAnpo@opieg aXeTIKG pe To koupTri MODE

la va pabete mepioodtepa oxeTIkA e 1o kouptri MODE kai T Auyvia évdeigng, emiokegbeite Tov
10161010 http://support.thrustmaster.com. Kéavre kAik amnv emoyr} Racing Wheels (Tipoviépeg) /
TS-PC RACER, kai peta emAégre Manual (Eyyeipidio) i FAQ (Zuyvég pwTATEIQ).

APXEIA BOHOEIAZ KAI ZYXNEZ EPQTHZEIZ (AEN NEPINAMBANONTAI

ZE AYTO TO ErXEIPIAIO)

EmokeBeite Tov 10TéTOTMO http:/isupport.thrustmaster.com. Kavie kAik omv emhoyr Racing
Wheels (Tipoviépeg) / TS-PC RACER, kai petd emAégre Manual (Eyxeipidio) i FAQ (Zuyvég
EPWTATEIQ).
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IYMBATOTHTA ME TH ZEIPA MPOIONTQN THZ THRUSTMASTER

ZeT TEVTAA

H Baan TS-PC RACER ¢ival oupBarn e Ta €§ig mpoiovra:

- 1a o€t MevidA Thrustmaster T3PA kai T3PA-PRO mou guvdéoval ameuBeiag atnv umodoxH yia oeT
Teviah (18).

- Tov Tpocappoyéa g Thrustmaster DB9 PEDALS T.RJ12 ADAPTER tou kabioTé duvatd Ta o€t
mevi@A Ta omoia dev avrikouv aTn Thrustmaster kai ivar e§omAiopéva pe utrodoyry DBY va guvdéovtal
oV utrodoy yia oeT TIEVTAA (18).

- 6Aa Ta o€t TEVTAA USB mou kukAogpopoUv aTnv ayopd (o€ Traiyvidia mou utmooTnpifouv oeT TEVIGA
MULTI-USB kai USB).

Tipévia

H Baon TS-PC RACER eivar oupBat pe 6Aa 1a amoomwpeva Tiévia g Thrustmaster, ota omoia
mepihapBavovTal Ta eG:

- Ferrari 250 GTO Wheel Add-On

- Ferrari 488 Challenge Wheel (*)

- Ferrari 599XX EVO 30 Wheel Add-On Alcantara Edition

- Ferrari F1 Wheel Add-On

- Ferrari GTE Wheel Add-On Ferrari 458 Challenge Edition
- TM Leather 28 GT Wheel Add-On

- TM Open Wheel Add-On

- TM Rally Wheel Add-On Sparco® R383 Mod (*

- TM Competition Wheel Sparco® P310 Mod (*)

- KA

(*) MNa T oworn AeiToupyia Tng Tipoviépag aag, amairsiral evnuépwor uAikoAoyiouikoU tng Baong
TS-PC RACER.

MoyxAoi aAAayig TaxuTATWV

H Baon TS-PC RACER eival oupBarh pe Ta e8Ag:

- 70 Thrustmaster TH8A Shifter Add-On Tou guvdéetal ameubeiag aTnv umodoxn yia Tov HoxAd ahayiig
Tayuthtwv TH8A (19) yia ™ Aeitoupyia «Ze Zeipiakny didmagn (+/-)», f ae pia Bupa USB yia Tig
Aermoupyieg «Ze didmagn H (7+1)» kar ANAAOTIKH / XEIPOPPENO.

- OMoi o1 poxMoi aMhayig TaxutTwv USB Tou kukAogopoUv otnv ayopd (ot maixvidia mou
utroatnpiCouv poxAoUg aAhayng TaxutAtwy MULTI-USB kar USB).
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MAnpogopieg yyinang karavaAwTh

Maykoopiwg, n Guillemot Corporation S.A. g omoiag N eyyeypaupévn €dpa eival n 0ddg Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (TaM\ia) (egeghs “Guillemot”) eyyudral oTov katavaAwrh
611 10 TTPoidv Tng Thrustmaster dev TapousIadel EAATTWHA OTO UAIKG 0UTE KATAOKEUAOTIKEG ATEAEIES YIat
10 Xpovikd didopa Tng £yyunang, To OTI0I0 QVTIOTOIKEI OTO XPOovikd Bpio yia Goknan aywyig yia
OUPHOPPWAN AVaPOPIKA He auTd TO TTPoTdV. XTIG XWpeg TnG E.E., auté avriatoikei o€ didatnua d0o (2)
€WV amd TV Tapadoon Tou TPoidvtog TG Thrustmaster. e AMeg xwpeg, n mepiodog eyyinong
QVTIOTOIXEI GTO XPOVIKG OpIO yia AOKNON QYwyAG YA CUPUGPQWON QVOQOPIKA TO TIPOiGV NG
Thrustmaster oUuguwva e Tnv 10x0ouca vopoBeaia TG xwpag oty otoia o KaravaAwTig Siépeve
KaTé TNV NUEPOUNVial ayopdg Tou TTpoidvtog Tng Thrustmaster (oe mepiTTwan Tou dev uTIGpKe! TéTola
EVEPYEIO 0NV avTIaTOIKN XWPa, TOTE N €yyunan Ba ioxUel yia éva (1) €Tog amé Ty apxIki nuepounvia
ayopdg Tou TpoiévTog Tng Thrustmaster).

Te TIEPITITWOT TTOU TO TIPOIGV Tag GaiveTal va eival EAATTWHATIKG KaTd TV Tepiodo Tng eyyunang,
ETMIKOIVWVAOTE apéowg e TNV Texvikn umoaTpign, n omoia Ba umodeifel Ty diadikaaia Tou Ba
akohouBnoete. Av 1o eAdTTwua emBeBaiwbei, To TPoidv TTPETEl va emATPaPEi aTO anueio ayopdg
ToU () o€ omroiodriTroTe GAAo anpeio utrodeikvUel n Texviki uroaTAPIgN).

Xta TAaiola TG eyyunong, To eAaTTwparikd Tpoiév Tou katavaAwth, pe emAoyh TG Texvikng
utroaTApIgng, €ite Ba avTikataoTalei eite Ba emaTpagei kai Ba eival ae kardoTaon Aeitoupyiag. Av
kaTé Tn didpkela TG TEPIGdoU yyunang To Tpoidv Tng Thrustmaster ummokeimal o€ TéToiou idoug
peTackeun, omoladAToTe TEPiodog TOUAGYITTOV €TTTA (7) NUEPWV KATA TNV OTIOiCl TO TTPOIOV EXEI
TeB¢i €KTOG XPrAONG Ba TTPOaTEDET aTNV Evamropévouaa Trepiodo eyyunang (auth n mepiodog 10X el
QaTmé TNV NUEPOHNVIC TOU QITAHATOG TOU KATaVOAWTA yia Trapéupacn A aTmd Ty nuepopnvia katd mv
oToia 10 v AOyw TPOidv diaTibeTal yia LETAOKEUN, AV N NPEPOUNVIA KATA TV OTToia TO TIPOidV
diaribeTar yia peTaokeun eival emako6Aoudn Tng nuepopnviag Tou aitpaTog yia mapéupacn). Av
EMTPETETAI OO TV 10XUoUCa vopoBeaia, n AApeng ublvn g Guillemot kai Twv Buyarpikwy g
(mepiAapBavovrar or emakdAoubeg ¢npiég) TreplopieTal TNV EMATPOP OE KATAOTACN AEmoupyiag
N mv avrikardoTaon Tou Tpoidviog Tng Thrustmaster. Av emmpémetar amé mv ioxUouca
vopoBeaia, n Guillemot amomoieital kGBe eyyunan eumopeuaiudtntag fi kKataAnAétrag yia Tov
OUYKEKPIUEVO OKOTTO.

H mapoUoa eyyinon dev 1oxUel: (1) av To Tpoidv €xel TpotrotroinBei, avoixtei, petamonei f
utroaTei PAGRN wg amotéAeapa akatdAANANG A KakAg xpAang, apéAeiag, atuxuaTog, eualoAoyikig
@Bopag f ommolaadrmoTe AAANG aiTiag Trou dev OXETICeTaI He EAATTWHA OTO UAIKO ) KATAOKEUODTIKG
eAammwpa (oupmepiAauBavopévwy, evOeIKTIKG, ouvduadoviag To Tpoidv Tng Thrustmaster pe
0T0I00ATIOTE AKATAAANAO OTOIXEIO, CUUTTEPIAGMBAVOPEVWY CUYKEKPIMEVWY TIAPOXWY PEUUATOG,
ETTAVOQOPTICOPEVWY  UTTATAPIWY, QOPTIOTWY 1 GMwv oToIxEiwv Tou dev Trapéxovial amé
Guillemot yia auté 1o Tpoidv), (2) av To Tpoidv £xel Xpnalpotoindei yia omoladrmote GAAN xpron
Tépa amoé TV oikiakh xprion, ouptepiAauBavopévng xprong yia emmayyeAparikoUg f eptropikolg
okoToUg (yia Tapadelypa, dwpdTia TaikvIdiwy, ekaideuan, dlaywviopoi), (3) ot mepimTwan pun
OUPHOPPWONG HE TIG 0dnyieg TToU TTapéxovTal aTmd TV TexVIKR uTToaTAPIEN, (4) yia Aoyiopiké, TO ev
Aoyw Aoyiouikd uTrokeITal o€ guykekpipévn eyyonan, (5) yia avaAwaipa (oTolxeia Tou TPOKETal
va avtikaraotaBolv amd T Siapkeia (wig Tou TPOIOVTOG: yia Tapadelypa, pmarapieg piag
XPAONG, KOAUPUATA QUTIV YIa OET AKOUGTIKWY A aKouaTIKa), (6) yia afeaoudp (yia Tapddelyua,
kaAwdia, TepIBApaTa, BrAkeg, ToAvTeG, Aoupdkia kapmoul), (7) av To Tpoidv TwAnBei o€
dnuotpaaia.

H mapoUoa eyyunan dev petaBiBadera.

Ta vopika dikaiwpara Tou karavaAwth ae axéon pe Ty 1oxUouca vopoBeaia 6aov apopd Ty
TIWANON TwV KATAVOAWTIKWY EI0WV OTN XWpa Tou/tng Tou dev emnpeddovial amd Tnv Tapoloa
eyyinon.
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EmimAéov Siatageig eyyinong

Karé mv mepiodo eyyunang, n Guillemot dev 6a diabéael, katd Baaon, kavéva aviaAAaKTIKO, KaBuwg
H Texvik umooTipi§n eival o pévog oupBarduevog efouaiodoTnuévog va avoifel kaif va
ETAOKEUAOE! oTrolodTToTe TPOidv Tng Thrustmaster (ue e§aipean kGBe dladikaaia YETAOKEURG, TV
omoia n Texviki uTroaTApIgn pTmopei va {ntiael va die§ayel 0 KaTavaAwTAg, UTTO T HOP@H YPATITWY
odnylwv — yia Tapadelypa, Adyw Tng amAodoTeuong Kal TG EAAEIYNG EPTTIOTEUTIKOTNTOG TNG
dladIKaCiag YETAOKEUAG — Kal TIApéXOvTag aTov KartavaAw To amaimoUpevo(a) aviaAAakTIko(d),
60U €ival EQIKTO).

Aedopévou Twv KUKAWV KaIVOTOUIWV Kal PE OKOTIO TV TIpoaTacia TG Texvoyvwaiag Kal Twv
EUTTIOPIKWY PUaTIKWY, N Guillemot Oev Ba Trapéxel, katd Baan, kayia €1d0Tmoinan Tepi HETAOKEUNG
1} avTaAAGKTIKQV Yia kavéva Trpoidv Tng Thrustmaster Tou otroiou n Tepiodog eyyunong €xel AAeL.

EuBlvn

Av gmrpémeral amd my 1oxUouca vopobeaia, n Guillemot Corporation S.A. (egegig “Guillemot”) kai
ol BuyaTpikég NG amotololvTal kaBe €uBlvng yia otroladhTroTe {nuid TTpokaAeital améd éva f
TepIoo6TEPa amd Ta akéAouBa: (1) To Tpoidv Exel TpoTromoINGEi, avoixtel A petamoinBei, (2)
aTToTUYXial WG TTPOG TN CUPKOPPWAN PE TIG 0dnyieg auvappoAdynang, (3) akatdAAnAn A Kakr xpAon,
apéAeia, atixnua (yia Tapddelypa, mpookpouan), (4) ualohoyikny @Bopd, (5) xprion Tou
TIpoidvTog yia omoladnTote GAAN XpAon Tépa amd TV oIkiakr XpAon, cuumepiAauBavouévng
XPAONG Yia ETAYYEAUATIKOUG 1 €UTTOPIKOUG OKOTIOUG (yia TIapAdelypa, dwudTia TaIxvISIhy,
ekmraideuon, diaywvigpoi). Av emiTpémeTal amé Ty 1oxUouoa vopoBeaia, n Guillemot Kai or
Buyatpikég TG amomoiolvTal kaBe €ublivng yia otoladhTote {nuid Sev axeTiCeTal pe AdBog aTo
UNIKO 1) TNV KaTOOKEUR avagopd pe T0 TTPoidv (gupmepiAapBaveral, vOeIKTIkG, omroiadhToTe {nuid
TIpokaAeiTal Gpeoa 1) épueaa amd omolodfmoTe AoyIouIKd A aTd guvdUaCPd Tou TTPOIGVTOG TG
Thrustmaster pe k@B akatdAAnAo oToieio, oupTEPINAPBAVOLEVWV TUYKEKPILEVWY TIAPOXWY
PEUPATOG, ETTAVAPOPTICOUEVIV UTTATAPIWY, POPTITWV f GAAWY aToIKEiWwV TToU dev TTapéxovTal amod
v Guillemot yia autd 10 TTP0idV).

( THRUSTMASTER' )
TEXNIK'HX YNOXTHPIZHZ

http://support.thrustmaster.com

L oMmG
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Mveuparika Sikaiwpara

© 2018 Guillemot Corporation S.A. Me Tnv em@UAagn maviog dikaiwparog. H ovopacia
Thrustmaster® eivai epmopikd ofjua g Guillemot Corporation S.A. H ovopacia Ferrari® eiva
epmopiké afpa g Ferrari S.p.A. OAa Ta uTéAoiTa eumopikG ofpata amoteAolv 1IB10KTNaia Twv
avTioTolxwv Katéxwv Toug. O1 eikdveg dev eivar deapeuTikég. Ta TmepiEXOpEVa, o1 OXEdIaapoi Kal oI
TPo0dIopICOi TTPOdIaYPaPWY UTIOKEIVTal Ot ahayh Xwpig €1doTroinon kai evoEXETal va TrolkiAouv
amd xwpa ot xwpa. Karaokeuadetar oty Kiva.

ZYZTAZH MPOZTAZIAZ MEPIBAAAONTOZ

2y Eupwraikh Evwon: Z10 €Aog ™G weéAiung diapkeiag {wng, To mapov

TIPOidv dev TTPETTEl VOl OTTOPPITITETAI PE TA TUTTIKG OIKIOKG aTToppippaTa,

ala va amoppimTeral g€ onueio GuMoyng amdpPIYng NAEKTPIKOU Kal

nAekTpOVIKOU §0TTAIGHOU yia avaKUKAwWaT.

To mapdv emBePaiwveral ye 10 gUPBOAO TTOU UTIAPYEI OTO TIPOIdY, OTO

EYXEIPIDIO XPAONG 1) OTN GUCKEUATia.

Avdhoya pe Ta XapakTnPIoTIKG TOUG, Ta UAIKG utropolv va avakukAwBoulv.
_ Méow ¢ avaklikAwong kar GMwv popewv Emetepyaaiag amoppiwng

NAEKTPIKOU Kal nAeKTPOVIKOU EGOTTAITHOU, UTTOPEITE va GUPBGAETE aNUaVTIKG

oV TrpoaTagia Tou TeEPIBAMoVTOG. ETKoIVWVAGTE pE TIG TOTTIKEG APXES YIa TO TTANGIECTEPO O€

€06g anueio cuMoyng.

Ta dAeg Tig uTrGAoITTEG XWPEG: Na TnpeiTe TOUG TOTTIKOUG VOUOUG TTEPT avaKUKAWANG TOU NAEKTPIKOU

Kall NAekTpovIKoU e§0TAITHOU.

*

KpathaTe autég Tig TAnpogopieg. Ta xpwpaTa Kal Ta dIKoaUNTIKA EVOEXETAI VOl TTOIKIAOUV.
Ta mhaoTika egaptApara olvdeong kai Ta autokOMnTa UNIKG TIpémel va agaipolvial amé 1o
TIPOIOV TIPIV TN XPAON TOU.

www.thrustmaster.com

*loyuer povo o EE kar Toupkia

C€
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TS-PC RACER

Ferrari 488 Challenge Edition

Kullanma Kilavuzu

116



TEKNIK OZELLIKLER

1 Taban 6 MODE diigmesi + kirmizi/yesil gdsterge

2 Direksiyon lambasi

3 2 direksiyondan kumandali sirali vites (up ve 7 Biiy(ik disli delik (montaj sistemi ve sabitleme
down) vidas! icin)

4 Basma fonksiyonlu 2 adet yonlii ped (D-pedler) 8 Montaj sistemi

5 Basma fonksiyonlu 2 doner diigme 9 Metal baglanti vidasi

10 15 Devir (RPM) LED'leri
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15 Thrustmaster Quick Release 19 THBA vites konektdrii (vites ayri olarak

16 TURBO POWER gi¢ kaynagi konektorii satilir)
17 Cikarilabilir USB kablosu konektori 20 TURBO POWER gi¢ kaynagi
18 Pedal seti konektorl (pedal set ayri olarak 21 Elektrik kablosu

satilir) 22 Gikarilabilir USB kablosu

DIREKSIYONUN ELEKTRIK PRIZINE TAKILMASI:
LUTDEN DIKKATLE OKUYUNUZ!

A TURBO POWER gii¢ kaynagini farkli gerilime sahip bir elektrik prizine asla baglamayin!
TURBO POWER gii¢ kaynadinin gerilimi, gii¢ kaynagi kablosu disi konektdriiniin (zerinde bulunan etikette
belirtilmistir.

A TS-PC RACER tabanina asla TURBO POWER gii¢ kaynaginin disinda, konektér uyumlu olsa
bile bagka bir gii¢ kaynagi baglamayin! Ornegin T500 RS direksiyon igin olan gii¢ adaptériinii asla TS-
PC RACER tabanina baglamayin.
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UYARI

Bu Urlinl kullanmadan 6nce litfen bu kilavuzu dikkatlice okuyun ve daha sonra basvurma ihtiyaci
duymaniz halinde kullanmak Uzere giivenli bir yerde saklayin.

_ Uyari - Elektrik carpmasi

* Urlind kuru bir yerde saklayin ve toza veya glines Isi§ina maruz birakmayin.

* Konektdrleri ve kablolari bikmeyin ve gekmeyin.

* Urliniin veya konektdrlerinin Uzerine herhangi bir sivi ddkmeyin.

* Uriinii kisa devre yapmayin.

* Uriinii asla parcalarina ayirmayin, atese atmayin ve yiiksek sicakliklara maruz birakmayin.

* Yaris direksiyonunuzla verilen elektrik kablosunun disinda elektrik kablosu kullanmayin.

* Kablo veya fisi hasarli, yarik veya kiriksa elektrik kablosunu kullanmayin.

* Elektrik kablosunun prize ve yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektére diizgiin bir
sekilde takildigindan emin olun.

* Yarig direksiyonunun igini agmayin: iginde kullanici tarafindan bakim/onarim yapilabilecek parga yoktur.
Tim onarim islemleri Uretici firma, yetkili temsilcisi veya kalifiye teknisyen tarafindan yapiimalidir.

* Sadece retici tarafindan belirtilmis olan montaj sistemlerini/aksesuarlari kullanin.

* Yanig direksiyonu beklenmeyen sekilde calisiyorsa (anormal sesler, 1si veya koku yayiyorsa)
direksiyonu kullanmay! derhal kesin, elektrik kablosunu prizden gekin ve diger kablolari ayirin.

* Yarnig direksiyonunu uzun siire kullanmayacaksaniz elektrik kablosunu duvar prizinden gekin.

* Elektrik prizi ekipmana yakin ve kolayca ulasilabilir olmalidir.

Havalandirma delikleri
Yarig direksiyonunun tabani tzerindeki highir havalandirma deligini bloke etmediginizden emin olun.
Optimum havalandirma igin asagidaki noktalara dikkat edin:
* Direksiyon tabanini tiim duvar yiizeylerinden en az 10 cm uzaga yerlestirin.
* Tabani dar yerlere yerlestirmeyin.
* Tabani 6rtmeyin.
* Havalandirma deliklerinin Gizerinde toz birikmesine izin vermeyin.

Giivenlik nedeniyle pedal setini asla ¢iplak ayaklarla
veya ayaginiza sadece gorap giyerek kullanmayin.
THRUSTMASTER® PEDAL SETININ AYAKKABISIZ KULLANILMASINDAN
KAYNAKLANAN YARALANMALARDA HIGBIR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.

A Uyari - Force Feedback ve tekrarlanan hareketlerden dolay: yaralanma

Force Feedback direksiyonla oynamak kas veya eklem agrisina neden olabilir. Her tirli sorunu

dnlemek igin:

* Uzun oyun periyotlarindan sakinin.

* Her oyun saatinin ardindan 10 ila 15 dakika ara verin.

* Ellerinizde, bileklerinizde, kollarinizda, ayaklarinizda veya bacaklarinizda yorgunluk veya agri
hissederseniz oynamayi kesin ve yeniden oynamaya baslamadan 6nce birkag saat dinlenin.
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A Uyari - Force Feedback ve tekrarlanan hareketlerden dolayi yaralanma (devami

* Yeniden oynamaya basladiginizda belirtilen semptomlar veya agri tekrar ederse oynamay! kesin ve
bir doktora bagvurun.

* Gocuklarin ulagabilecegi yerlerden uzak tutun.

* Oyun oynarken kollarinizi, tamamen gitmesine izin vermeden daima yaris direksiyonunun Uzerinde
dogru konumlandirilmig olarak birakin.

* Oyun oynarken asla ellerinizi veya parmaklarinizi pedallarin altina ya da pedal setine yakin yerlere
koymayin.

* Kalibrasyon ve oyun sirasinda asla elinizi veya kolunuzu yaris direksiyonundaki deliklere sokmayin.

* Yanig direksiyonu tabaninin bu kilavuzda belirtildigi gibi diizgiin bir sekilde sabitlendiginden emin
olun.

AGIR URUN

Uriinii kendinizin veya bagkalarinin iizerine
Sadece 16 yas ve izeri kullanicilar digtirmemeye dikkat edin!
tarafindan kullanilabilecek iriin
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DIREKSIYONUN TABANINA TAKILMASI

Konektér yerlerini oklari kullanarak hizalayin:
Taban (1) konektorii: Ok yukari dogru bakar
Yanig direksiyonu (2) konektorii: Ok yukari dogru bakar

Konektorler dogru bir sekilde konumlandiriidiktan sonra yaris direksiyonunu (2) yerinde tutarken
Thrustmaster Quick Release (15) aygitinin bilezigini saatin aksi yoniinde dondirin.

Ardindan bilezigi mimkin oldugu kadar sikin: bunu yapmak icin bilezigi yerinde tutarak yaris
direksiyonunu saat yoniinde dondurdin.

Direksiyonunu taktiktan sonra Thrustmaster Quick Release (15) aygitinin bilezigi tizerinde bulunan kiigik
montaj vidasina ulasmak igin direksiyonu 180° (direksiyona bakarken Ferrari logosu bas asagi olmalidir)
dondiiriin. Kiiglk ayar vidasini sikmak igin biiylk yildiz tornavida kullanarak saat yéniinde gevirin (fazla
glic uygulamayin).

Yildiz tornavida kullanarak kiiciik montaj vidasini sikarken asiri
glic KULLANMAYIN!
Bir miktar direng hisseder hissetmez vidayi dondiirmeyi kesin.
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YARIS DIREKSIYONUNUN MONTE EDILMESI
Yarig direksiyonu tabanini kokpite monte etme

1. Yarnig direksiyonu tabanini kokpit rafina yerlestirin.

2. ki adet M6 viday! (iriinle verilmez) kokpit rafindan gegirin ve yaris direksiyonunun altinda
bulunan iki kiiglik vida deligine takin.
Onemli: ki M6 vidanin boyu raf kalinhigi + 12 mm'yi gegmemelidir; daha uzun vidalar yaris
direksiyonu tabaninda bulunan dahili bilesenlere zarar verebilirler.

3. Gerekirse baglanti vidasini biiyik disli delije gegirerek standart montaj sistemini sikin.

Yang direksiyonunun bir sehpa veya masaya monte edilmesi
1. Yaris direksiyonunu bir masa veya yatay, diiz ve saglam bir yiizeye yerlestirin.

2. Baglanti vidasini (9) montaj sistemine (8) takin ve direksiyon tamamen sabitlenene dek baglanti
vidasini saatin aksi yoniinde sikarak, yaris direksiyonunu altindaki biyik disli delige (7) gegirin.

DAIMA ASLA

UYARL:
- Vidayi, montaj sistemi olmadan asla tek bagina sikmayin (yarig direksiyonuna zarar
verebilir).

TR
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MONTE ETME | -
SOKME YON

Sikmak igin:

Viday saatin aksi
yéniinde gevirin




PC iGIN YARIS DIREKSIYONU KURULUMU

1. http:/isupport.thrustmaster.com adresine giderek PC icin srliciileri ve force feedback
yazilimini indirin. Racing Wheels / TS-PC RACERa tiklayin, ardindan Drivers'l segin.

2. indirme tamamlandiginda kurulumu baslatin ve ekrandaki talimatlari izleyerek direksiyonun USB
jakini bilgisayariniza baglayin ve kurulumu tamamlayin.

3. Kurulum tamamlandidinda Finish diigmesine tiklayin ve bilgisayarinizi yeniden baglatin.

4. Baglat / Tim Programlar / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel'i segerek Oyun
Kumandalari penceresini agin.

Oyun Kumandalari penceresi, yaris direksiyonunun adini TS-PC RACER (Normal modda) Tamam
durumunda veye THRUSTMASTER ADVANCED MODE RACER (Gelismis modda) Tamam
durumunda gésterir.

5. TS-PC RACER kontrol panelinde direksiyonunuzu ayarlamak igin Ozellikler'e tiklayin:
+ Test Input (Girig Testi) sekmesi:
o Eylem diigmelerini, iki yonli pedi (D-pedler), iki doner digmeyi ve direksiyon ile pedal
eksenlerini test etmeyi ve goriintlilemeyi saglar.
o PC oyunlarinizda direksiyonun doniis agisini ayarlamanizi saglar.
o 15 RPM LED'inin siddetini test etmenizi ve ayarlamanizi salar.
o Normal moddan Gelismis moda gegerek (veya tersi) direksiyonunu adini ve eslestirmeyi
degistirmenizi saglar.
« Test Forces (GUg Testi) sekmesi: 12 force feedback efektini test etmenizi saglar.
+ Gain Settings (Kazang Ayarlari) sekmesi: PC oyunlarinizda force feedback efektlerinin giiclini
ayarlamanizi saglar.

Artik oynamaya hazirsiniz!

Genel notlar:

- PC’de oyunu baglatmadan énce Tamam’a tiklayarak Oyun Kumandalari penceresini kapatin.

- Direksiyonunuzun donanim yazilimi stirimd kontrol panelinin sekmelerinde sa§ Ust kdsede
gosterilir.

YARIS DIREKSIYONUNUZUN DONANIM YAZILIMINI GUNCELLEME

Yaris direksiyonunuzun tabaninda bulunan donanim yazilimi Grliin gelistirmeleri igeren daha yeni
stirimlere gtincellenebilir.

Yarig direksiyonunuzun halihazirda kullandigi donanim yazilimi strlimini gérmek ve gerektiginde
giincellemek igin: PC'de http://support.thrustmaster.com adresine gidin. Racing Wheels / TS-PC
RACER'a tiklayin, daha sonra Firmware'i segerek indirme ve yikleme prosediriinde agiklanan
talimatlari izleyin.
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15 RPM LED'LERI (10)

Direksiyonun RPM LED'leri tiim PC oyunlarinda galismaz ve belirli bir yazilim gerektirebilir.

LED'lerin  calismasi ve uyumlu oyunlar ile ilgili daha fazla bilgi icin: PC'de
http://support.thrustmaster.com adresine giderek Racing Wheels / TS-PC RACER'I segin.

PC ESLESTIRMESI

Normal mod

PC'de Oyun Kumandalari penceresi yaris direksiyonunun adini TS-PC Racer gésterir. Normal mod,
toplam 13 eylem diigmesi + bir D-Ped (burada iki D-ped birlestirilmistir) icerir.

Not: Normal modda, yarista arabanin ayarlarini yapmanizi (motor, lastikler, kanat, vb.) saglamak icin
iki doner digme, D-pedin dért ana yoninii taklit eder. Bu dzelligi kullanmak igin oyununuzun Kontrol
penceresine erisin.

PFLC"NORMAL MODE™ MAPFING
(17 programmable functions)

o Po

Qe
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Gelismis mod

(Sadece) PC'de yaris direksiyonunuz Gelismis modda ayarlanabilir. Bu 6zellik toplamda 21 eylem
diigmesi + iki D-ped + iki doner diigme ierir (burada iki D-ped ve iki déner digme ayridir).

Gelismis modu agmak icin: Oyun Kumandalari penceresinde Gelismis mod segenegini segin.
Pencerede simdi yaris direksiyonun adi Thrustmaster Advanced Mode Racer gosterilir.

PC "ADVANCED MODE™ MAPFING
(26 programmable functions]

o (%]

e
OTOMATIK YARIS DIREKSIYONU KALIBRASYONU

Yaris direksiyonunu elektrik prizine takip yaris direksiyonunun USB konektériini bagladiginizda yaris
direksiyonu kendini otomatik olarak kalibre eder.

Bu agamada yaris direksiyonu, 1080 derecelik bir acly! kaplayip merkezde durmadan énce sola ve
sada dogru hizli bir sekilde doner.

UYARL:
Otomatik kalibrasyon agamasinda yaris direksiyonuna asla dokunmayin.
(Hatali kalibrasyona ve/veya yaralanmalara neden olabilir.)
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Yanig direksiyonu diizgiin ¢caligmiyorsa veya diizgiin kalibre edilmemis gibi goziikiiyorsa:
PC'nizi kapatin ve yaris direksiyonunuzun tamamen ayirin. Tiim kablolari (elektrik kablosu ve pedal
seti dahil) tekrar baglayin, ardindan PC'nizi ve oyununuzu yeniden basglatin.

DIREKSIYON TABANI IGIN DAHILI SOGUTMA SISTEMI

Direksiyon tabani igin dahili sogutma sistemi

- direksiyon agildiginda ¢alismaya baglar.

- dahili sicaklik distik bir seviyeye indiginde birkag dakika stireyle islem yapilmazsa kapanir.
- direksiyonu kullandiginizda yeniden agilir.

MOD DUGMESI VE GOSTERGE LAMBASI (6)

Pedal seti MOD diigmesi

Pedal seti konektoriine (18) bagli bir Thrustmaster T3PA veya T3PA-PRO pedal seti kullaniyorsaniz
gaz ve debriyaj pedallarini elektronik olarak karsilikl degistirebilirsiniz.

Bunu yapmak igin MOD diigmesine (6) 2 saniye siireyle basin.

Yaris direksiyonunun dahili hafizasi pedallarin degistirilip degistirilmedigini kaydeder.

GAZ VE DEBRiYAJ PEDALLARI MOD gosterge lambasinin rengi (6)
NORMAL KIRMIZI
DEGISTIRILDI YESIL

MODE diigmesi ile ilgili diger bilgiler

MODE diigmesi ve gosterge lambasi ile ilgili daha fazla bilgi icin litfen bkz.
http://support.thrustmaster.com. Racing Wheels / TS-PC RACERa tiklayin ve daha sonra Manual
veya FAQ'yu segin.

YARDIM DOSYALARI VE SIK SORULAN SORULAR (BU KILAVUZDA

GEGMEZ)
Liitfen bkz. http://support.thrustmaster.com. Racing Wheels / TS-PC RACER'a tiklayin ve daha
sonra Manual veya FAQ'yu segin.
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THRUSTMASTER EKO SISTEMi iLE UYUMLULUK

Pedal setleri

TS-PC RACER taban sunlarla uyumludur:

- Dogrudan pedal seti konektdriine (18) baglh Thrustmaster T3PA ve T3PA-PRO pedal setleri.

- Pedal seti konektdriine (18) baglamak icin DB9 konektérle donatilmis Thrustmaster olmayan pedal
setlerini destekleyen Thrustmaster DB9 PEDALS T.RJ12 ADAPTER.

- Piyasadaki tiim USB pedal setleri (MULTI-USB ve USB pedal setlerini destekleyen oyunlarda).

Direksiyonlar

TS-PC RACER taban asagidakiler dahil tim Thrustmaster ayrilabilir direksiyonlarla uyumludur:
- Ferrari 250 GTO Wheel Add-On

- Ferrari 488 Challenge Wheel (*)

- Ferrari 599XX EVO 30 Wheel Add-On Alcantara Edition

- Ferrari F1 Wheel Add-On

- Ferrari GTE Wheel Add-On Ferrari 458 Challenge Edition
- TM Leather 28 GT Wheel Add-On

- TM Open Wheel Add-On

- TM Rally Wheel Add-On Sparco® R383 Mod (*

- TM Competition Wheel Sparco® P310 Mod (*)

-vb.

(*)Yaris direksiyonunuzun diizgiin c¢aligmasi igin TS-PC RACER tabanin donanim yazilimi
glincellemesi gerekir.

Vitesler:

TS-PC RACER sunlarla uyumludur:

-"Sirall (+/-)" mod icin dogrudan TH8A vites (19) konektdriine baglanan veya "H sekilli (7+1)" ve
ANALOG / EL FRENI modiari igin USB portuna baglanan Thrustmaster TH8A Shifter Add-On.

- Piyasadaki tiim USB vitesler (MULTI-USB ve USB vitesleri destekleyen oyunlarda).
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TUKETICi GARANTI BILGISI

isbu Thrustmaster triinii, malzeme ve isgilik hatalarina karsi, miisterinin kusurlu Griiniin (icretinin
iade edilmesi veya degistirilmesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelen garanti siresince
diinya capinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da
bulunan Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi
altindadir. Avrupa Birlii Glkelerinde bu siire, Thrustmaster Griiniiniin tesliminden itibaren iki (2)
seneye karsilik gelir. Diger Ulkelerde garanti siiresi, Thrustmaster Griind ile ilgili olarak, Thrustmaster
Uriinlinin satin alindi§! tarihte migterinin ikamet ettigi Ulkede gegerli yasalara uygun sekilde,
misterinin kusurlu driniin dcretinin iade edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi
siireye karsilik gelir (ilgili ilkede bu tiir bir dizenleme mevcut degilse garanti siiresi Thrustmaster
Uriiniindn satin alindigi asll tarihten itibaren bir (1) yil olacaktir).

Garanti siiresi iginde triinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile
ilgili size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa
Uriiniin satin alindi§i yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi
gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu Giriinti, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagl olarak,
degistirilecek veya calisir hale getirilecektir. Garanti siiresince Thrustmaster Griiniiniin onarim
islemine tabi tutulmasi durumunda, Griintin kullanim disi oldugu en az yedi (7) giinliik tiim sireler
kalan garanti siiresine eklenecektir (bu stire, Grliniin onarilmasi igin hazir bulunduruldugu tarih
midahale edilmesi icin talepte bulundudu tarihi takip ediyor ise misterinin miidahale edilmesi icin
talepte bulundugu tarihten veya bahse konu Urliniin onarilmasi igin hazir bulunduruldugu tarihten
baglar). Yirirlikte olan yasalarin izin verdi§i durumlarda, Guillemot ve baglilarinin tiim sorumlulugu
(dolayli hasarlar da dahil olmak Uzere) Thrustmaster Urlininin calisir hale getirimesi veya
degistirilmesi ile simirlidir. Yirirllkte olan yasalarin izin vermesi halinde Guillemot, ticarete
elverislilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri reddeder.

isbu garanti asagjidaki durumlar igin gecerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agiimissa, tizerinde
degisiklik yapiimissa, uygunsuz veya kot kullanim, ihmal, kaza, normal aginma ya da malzeme
veya Uretim hatasi ile ilgili olmayan nedenlerden dolayi hasar gérmiigse (ancak bununla sinirl
kalmamak lizere, Thrustmaster Griniini herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak
dzellikle glic kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu driin igin Guillemot
tarafindan tedarik edilmemis tim diger elemanlar); (2) drln, evde kullanim disinda, profesyonel
veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak tizere (6rnegin oyun salonlari, egitim, yarislar) bagka
maksatlarla kullaniimigsa; (3) Teknik Destek servisi tarafindan saglanan talimatlara uyulmamigsa;
(4) yazilim icin, isbu garanti gegerli degildir, s6z konusu yaziim igin sadlanan 6zel garanti
htikiimlerine tabidir; (5) sarf malzemeleri igin (iiriinin kullanim stiresi iginde degistirilecek elemanlar:
oregin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (6) aksesuarlar icin (6rnegin; kablolar, kiliflar,
cepler, cantalar, bileklikler); (7) Urtin acik artirma ile satimigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Tiketim mallarinin tiiketicinin Glkesinde satigina iligkin tlketicinin yasal haklari isbu garantiden
etkilenmemektedir.
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Ek garanti hiikiimleri

Garanti siiresince, tim Thrustmaster Griinlerini agmaya ve/veya onarmaya yetkili tek taraf Teknik
Destek Servisi oldugundan prensip olarak Guillemot tarafindan higbir yedek parga saglanmayacaktir
(Uygulanabilir olmasi durumunda yazili talimatlarla ve misteriye gerekli yedek parga(lar) saglanarak
Teknik Destek Servisinin misteri tarafindan yapilmasini isteyebilecegi tim onarim prosediirleri harig
— drnegdin onarim isleminin basit olmasindan ve gizlilik igermemesinden dolay).

inovasyon dénglerini dikkate almak ve bilgi birikimi ile ticari sirlarini korumak igin Guillemot,
prensip olarak garanti siresi dolmus hig bir Thrustmaster Grlindi icin onarim bilgisi veya yedek parca
saglamayacaktir.

Sorumluluk

Yirirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra
“Guillemot” olarak ifade edilecektir) ve baglilar asagidakilerin biri veya daha fazlasindan
kaynaklanan her tiirlii hasara karsi tim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse,
aclimigsa, iizerinde degisiklik yapiimigsa; (2) montaj talimatlarina uyulmamigsa; (3) uygunsuz veya
kétd kullanim, ihmal, kaza (6rnegin bir darbe); (4) normal asinma; (5) Uriiniin, evde kullanim
disinda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak Uzere (érmegin oyun salonlari,
egitim, yarislar) bagska maksatlarla kullaniimasi. Yirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde,
Guillemot ve baglilari trtinle ilgili malzeme veya iiretim hatasi ile ilgili olmayan her tiirlii hasara kars!
tim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirfli kalmamak iizere, herhangi bir yazilimdan veya
Thrustmaster drlinliniin herhangi bir uygun olmayan elemanla birlestiriimesinden dogrudan veya
dolayli olarak kaynaklanan tim hasarlar, buna dahil olarak ozellikle giic kaynaklari, yeniden
doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu Uriin igin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tim diger
elemanlar).

( THRUSTMASTER® )
TEKNIK DESTEK

http://support.thrustmaster.com

oYY
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TELIF HAKKI

© 2018 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation
S.A'nin tescilli markasidir. Ferrari® Ferrari S.p.A’nin tescilli ticari markasidir. Diger tiim ticari
markalar kendi sahiplerinin. Resimler baglayici degildir. igerik, tasarim ve 6zellikler énceden haber
verilmeksizin degistirilebilir ve bir Glkeden baska bir tilkeye degisiklik gosterebilir. Gin'de yapilmistir.

GEVRE KORUMA ONERILERI

*  Avrupa Birligi'nde: Cihazin kullanim émri sona erdiginde, standart ev atiklari ile
atilmamali, geri donlisim igin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandigi bir
yere birakimalidir.
Bu, (riinin, kullanim kilavuzunun veya paketin Uzerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.
Ozelliklerine bagl olarak malzemeler geri doniistiiriilebilir. Atk Elektrik ve
Elektronik Cihazlarin geri dénlsimi veya diger isleme yontemleri sayesinde
cevrenin korunmasina yonelik dnemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri
hakkinda bilgi almak icin liitfen yerel yetkililerle iletisime gegin.
Diger dlkeler igin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri ddnlisimi igin yerel yasalara uyunuz.

I.-'

AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gosterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan énce Griinden ¢ikariimalidir.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB ve Tiirkiye igin gegerlidir

C€
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TS-PC RACER

Ferrari 488 Challenge Edition

Instrukcja obstugi

116



ELEMENTY

1 Podstawa 6 Przycisk MODE + czerwonalzielona kontrolka
2 Kierownica 7 Duzy gwintowany otwor (na element
3 2iopatki sekwencyjnej zmiany biegéw (w gére montazowy i $rube mocujaca)
iwdot) 8 Element montazowy
4 2 kontrolery kierunkowe (d-pady) z funkcja, 9 Metalowa $ruba mocujaca
przycisku 10 15 diod obrotomierza

5 2 przelaczniki obrotowe z funkcjg przycisku
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15 Thrustmaster Quick Release 19 Ztacze skrzyni biegow THB8A (skrzynia do

16 Ziacze zasilacza TURBO POWER nabycia 0sobno)
17 Ziacze kabla USB 20 Zasilacz TURBO POWER
18 Ziacze zestawu pedatow (zestaw pedatéw 21 Kabel zasilania

do nabycia osobno) 22 Kabel USB

PODLACZANIE KIEROWNICY DO GNIAZDA ELEKTRYCZNEGO:
PRZECZYTAJ UWAZNIE!

A Nigdy nie podfaczaj zasilacza TURBO POWER do gniazda elektrycznego o innym napieciu!
Napiecie zasilacza TURBO POWER jest podane na etykiecie znajdujacej sie nad zeriskim ztgczem kabla
zasilania.

A Nigdy nie podfaczaj do podstawy TS-PC RACER innego zasilacza niz TURBO POWER,
nawet jesli ma on zgodne zlacze! Przyktadowo nie podfaczaj do podstawy TS-PC RACER zasilacza
przeznaczonego do kierownicy T500 RS.
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OSTRZEZENIE

Zanim rozpoczniesz korzystanie z urzadzenia, szczegdtowo zapoznaj sie z niniejszg instrukcia,
a nastepnie zachowaj jg do wgladu.

Ostrzezenie — ryzyko porazenia pradem elektrycznym

* Przechowuj urzadzenie w suchym miejscu inie wystawiaj go na dziatanie kurzu ani $wiatta
stonecznego.

* Nie skrecaj ani nie naciagaj ztaczy ani kabli.

* Nie wylewaj cieczy na urzadzenie ani jego ztacza.

* Nie zwieraj urzadzenia.

* Nie demontuj urzadzenia, nie wrzucaj go do ognia ani nie narazaj na dziatanie wysokich temperatur.

* Nie uzywaj kabla zasilania innego niz dostarczony z kierownica,

* Nie uzywaj kabla zasilania, jesli sam kabel lub jego ztacza sq uszkodzone, peknigte lub przerwane.

* Upewnij sig, ze kabel zasilania jest wiasciwie podigczony do gniazda elektrycznego ido ztacza
znajdujacego sie z tytlu podstawy kierownicy.

* Nie otwieraj kierownicy: wjej wnetrzu nie ma czesci przeznaczonych do naprawiania przez
uzytkownika. Naprawy moze wykonywaé wytacznie producent, jego autoryzowany przedstawiciel lub
wykwalifikowany serwisant.

* Korzystaj wytacznie z elementéw montazowych/akcesoriow okreslonych przez producenta.

* W przypadku nietypowego dziatania kierownicy (na przyktad gdy wydobywaja sie z niej dziwne dzwieki,
ciepto lub zapachy) natychmiast przestan jej uzywa¢, wyciagnij kabel zasilania z gniazda elektrycznego
i odtacz pozostate kable.

* Jesli nie zamierzasz korzysta¢ z kierownicy przez diuzszy czas, wyciagnij jej kabel zasilania z gniazda
elektrycznego.

* Gniazdo elektryczne musi znajdowac sie w poblizu urzadzenia i musi by¢ tatwo dostepne.

Odpowietrzniki
Dbaj, aby zaden z odpowietrznikéw w podstawie kierownicy nie byt zastonigty. W celu zapewnienia
optymalnej wentylacji przestrzegaj nastepujacych zalecen:
* Ustaw podstawe kierownicy w odlegtosci co najmniej 10 cm od wszelkich $cian.
* Nie umieszczaj podstawy w ciasnych migjscach.
* Nie przykrywaj podstawy.
* Nie dopuszczaj do gromadzenia sie kurzu w odpowietrznikach.

A

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatéw nie wolno uzywac w bosych stopach ani w samych
skarpetach. FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
EWENTUALNE OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA ZESTAWU PEDALOW BEZ OBUWIA.

Ostrzezenie — ryzyko obrazen ciata spowodowanych sitowym sprzezeniem zwrotnym
i powtarzajacymi sie ruchami
Granie przy uzyciu kierownicy z sitowym sprzezeniem zwrotnym (Force Feedback) moze doprowadzi¢
do bolu migsni lub stawéw. W celu uniknigcia problemow:
* Unikaj grania przez dtugi czas.
* Po kazdej godzinie gry réb 10-15 minut przerwy.
* Jesli odczuwasz zmeczenie lub bél dioni, nadgarstkéw, ramion, stop albo ndg, przerwij gre, a przed

jej ponownym rozpoczeciem odpocznij kilka godzin.
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A Ostrzezenie — ryzyko obrazen ciata spowodowanych sitowym sprzezeniem zwrotnym
i powtarzajacymi sie ruchami (ciag dalsz

* Jedli po ponownym rozpoczeciu gry opisane objawy lub bol powrdca, przerwij gre i skonsultuj sig
z lekarzem.

* Trzymaj kierownice z dala od dzieci.

* Podczas gry zawsze trzymaj obie dionie we wtasciwym potozeniu na kierownicy bez jej catkowitego
puszczania.

* Podczas gry nigdy nie ktadz dtoni ani palcéw pod pedatami ani w poblizu zestawu pedatéw.

* Podczas kalibracji i gry nigdy nie przektadaj dtoni ani ramion przez otwory w kierownicy.

* Sprawdz, czy podstawa kierownicy jest wlasciwie zamocowana zgodnie ze wskazéwkami podanymi
W niniejszej instrukcji.

CIEZKIE URZADZENIE

Uwazaj, aby nie upusci¢ urzadzenia na
Urzadzenie tylko dla uzytkownikow siebie ani inng osobe!
powyzej 16 roku zycia

ZAWSZE
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ZAKLADANIE KIEROWNICY NA PODSTAWE

Wyréwnaj potozenie ztaczy przy uzyciu strzatek:
Ztacze podstawy (1): strzatka skierowana w gore
Ztacze kierownicy (2): strzatka skierowana w gére

Po prawidtowym ustawieniu ztaczy obré¢ pierScien mechanizmu Thrustmaster Quick Release (15)
przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara, jednoczesnie przytrzymujac kierownice (2).

Nastepnie maksymalnie dokrec pierscien. W tym celu przytrzymaj piercien i obracaj kierownicg zgodnie
z ruchem wskazowek zegara.

Po zamontowaniu kierownicy obroé ja 0 180° (gdy staniesz przodem do kierownicy, logo Ferrari powinno
by¢ zwrécone dotem do gory), aby uzyska¢ dostep do $rubki mocujacej znajdujacej sie na pierscieniu
mechanizmu Thrustmaster Quick Release (15). Przy uzyciu duzego $rubokreta krzyzakowego dokre¢
$rubke mocujaca (bez uzywania nadmiernej sity), obracajac ja zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Gdy korzystasz ze Srubokreta krzyzakowego, NIE uzywaj nadmiernej sity
podczas dokrecania $rubki mocujacej!
Gdy tylko poczujesz opor, przerwij dokrecanie.
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MOCOWANIE KIEROWNICY
Mocowanie podstawy kierownicy do kokpitu

1. Umie$¢ podstawe kierownicy na pdtce kokpitu.

2. Wkre¢ dwie $ruby M6 (do nabycia osobno) przez pétke kokpitu w dwa niewielkie gwintowane
otwory znajdujace si¢ pod kierownica,
Wazne: Diugos¢ dwoch Srub M6 nie moze przekracza¢ grubodci pétki powigkszonej o 12 mm.
Dtuzsze $ruby mogg spowodowac uszkodzenie elementow wewnetrznych znajdujacych sie
w podstawie kierownicy.

3. W razie potrzeby zamocuj standardowy element montazowy, wkrecajac $rubg mocujaca w duzy
gwintowany otwor.

Mocowanie kierownicy do stotu lub biurka

1. Potdz kierownicg na stole lub innej poziomej, ptaskiej i stabilnej powierzchni.

2. Wi6z $rube mocujaca (9) w element montazowy (8), a nastepnie zamocuj urzadzenie, wkrecajac
$rube przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara w duzy gwintowany otwér (7) znajdujacy sie pod
kierownica az do solidnego i stabilnego zamocowania kierownicy.

ZAWSZE NIGDY

OSTRZEZENIE:
— Nie wolno wkreca¢ samej sruby bez elementu montazowego. (Moze to spowodowaé
uszkodzenie kierownicy).
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MOCOWANIE/ZDEJ
MOWANIE

KIERUNEK

Dokrecanie:

0bréc¢ srube
przeciwnie
do ruchu wskazéwek
zegara

Odkrecanie:

Obré¢ srube zgodnie
z ruchem
wskazéwek zegara
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KONFIGUROWANIE KIEROWNICY POD KATEM KOMPUTERA PC

1. Wejdz na strong http://support.thrustmaster.com, aby pobra¢ sterowniki i oprogramowanie
sitowego sprzezenia zwrotnego dla komputera PC. Kliknij Racing Wheels / TS-PC RACER,
a nastepnie wybierz Drivers.

2. Po zakoriczeniu pobierania uruchom instalacje, a nastepnie zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi
na ekranie podtacz wtyczke USB kierownicy do komputera i dokoricz instalacje.

3. Po zakoniczeniu instalaci kliknij Finish (Zakoricz) i uruchom ponownie komputer.

4. Wybierz Start / All Programs / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel (Start /
Wszystkie programy / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Panel sterowania), aby otworzy¢ okno
Game Controllers (Kontrolery gier).

W oknie Game Controllers (Kontrolery gier) zostanie wy$wietiona nazwa kierownicy TS-PC RACER
(w trybie normalnym) ze statusem OK lub THRUSTMASTER ADVANCED MODE RACER (w trybie
zaawansowanym) ze statusem OK.

5. Wpanelu sterowania kierownicy TS-PC RACER kliknij Properties (Wtasciwosci), aby
skonfigurowa¢ kierownice:
+ Karta Test Input (Testuj wejscie):
o umozliwia testowanie iwySwietlanie przyciskéw czynnosci, dwdch kontrolerow
kierunkowych (d-padéw), dwdch przetacznikéw obrotowych oraz osi kierownicy i pedatow;
o umozliwia regulowanie kata obrotu kierownicy w grach na komputer PC;
o umozliwia testowanie i regulowanie natgzenia 15 diod obrotomierza;
o umozliwia zmiang nazwy i mapowania kierownicy przez przejcie z trybu normalnego do
zaawansowanego (lub na odwrot).
+ Karta Test Forces (Testuj sity) umozliwia testowanie 12 efektow sitowego sprzgzenia zwrotnego.
+ Karta Gain Settings (Ustawienia wzmocnienia) umozliwia regulowanie natezenia efektéw sitowego
sprzgzenia zwrotnego w grach na komputer PC.

Teraz mozesz zacza¢ grac!

Uwagi ogdlne:
- Na komputerze PC przed uruchomieniem gry kliknij OK, aby zamkna¢ okno Game Controllers

(Kontrolery gier).
- Wersja oprogramowania sprzgtowego kierownicy jest wyswietlana w prawym gérnym rogu kart
panelu sterowania.

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO KIEROWNICY
Oprogramowanie zawarte w podstawie kierownicy mozna zaktualizowa¢ do nowszej wersji
zawierajacej rézne udoskonalenia.

Aby wyswietli¢ wersje oprogramowania sprzetowego, z ktorej obecnie korzysta kierownica, i w razie
potrzeby ja zaktualizowaé, na komputerze wejdz na strone http://support.thrustmaster.com. Kiliknij
Racing Wheels /| TS-PC RACER, wybierz Firmware, a nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjg
pobierania i instalacji.
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15 DIOD OBROTOMIERZA (10)

Dostepne w kierownicy diody obrotomierza nie dziatajq we wszystkich grach na komputer PC i moga,
wymagac odregbnego oprogramowania.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat dziatania tych diod i na temat zgodnych gier, na komputerze
wejdz na strone http://support.thrustmaster.com, a nastgpnie wybierz Racing Wheels / TS-PC
RACER.

MAPOWANIE NA KOMPUTERZE PC

Tryb normalny

Na komputerze PC w oknie Game Controllers (Kontrolery gier) wy$wietlana jest nazwa kierownicy TS-
PC Racer. W trybie normalnym dostepnych jest ogotem 13 przyciskéw czynnosci i jeden d-pad (oba d-
pady sa potaczone).

Uwaga: W trybie normalnym dwa przetaczniki obrotowe emulujg cztery gtéwne kierunki d-pada,
umozliwiajac dostosowywanie ustawieri samochodu podczas wyscigu (silnik, opony, skrzydto itp.). Aby
skorzystac z tej funkcji, otworz dostepne w grze okno elementéw sterujacych.

PLC"NORMAL MODE" MAPFING

(17 programmable functions)

° @m uéb o

Qe
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Tryb zaawansowany
Na komputerze PC (wytacznie) kierownice mozna przetaczy¢ w tryb zaawansowany. W tym trybie
dostepnych jest ogétem 21 przyciskow czynnosci, dwa d-pady i dwa przetaczniki obrotowe (oba d-pady
i oba przefaczniki obrotowe dziataja odrebnie).
Aby wigczy¢ tryb zaawansowany, w oknie Game Controllers (Kontrolery gier) wybierz opcje Advanced
mode (Tryb zaawansowany). W oknie zostanie wy$wietlona nazwa kierownicy Thrustmaster
Advanced Mode Racer.

PL "ADVANCED MODE" MAPFING

(26 programmable functions]

o Q

@@
AUTOMATYCZNA KALIBRACJA KIEROWNICY

Kierownica kalibruje si¢ automatycznie po jej podtaczeniu do gniazda elektrycznego oraz podtaczeniu
ztgcza USB kierownicy.

Podczas tej operacji kierownica obraca sie szybko wlewo iw prawo (tacznie o 1080 stopni),
a nastepnie zatrzymuje w potozeniu $rodkowym.

OSTRZEZENIE:
Podczas automatycznej kalibracji nie wolno dotykac¢ kierownicy!
(Moze to doprowadzi¢ do btedow kalibracji i/lub obrazen ciata).
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Jesli kierownica nie dziata prawidtowo lub wydaje sie niewtasciwie skalibrowana:
Wytacz komputer i catkowicie odtacz kierownice. Nastepnie podtgcz ponownie wszystkie kable
(w tym kabel zasilania i zestaw pedatéw) oraz uruchom ponownie komputer i gre.

WEWNETRZNY UKLAD CHLODZENIA W PODSTAWIE KIEROWNICY
Wewnetrzny uktad chtodzenia w podstawie kierownicy:

- zaczyna dziata¢ w momencie wtaczenia zasilania kierownicy;

- wylgcza sie po kilku minutach bezczynnosci, gdy temperatura wewnetrzna spadnie do odpowiednio
niskiego poziomu;

- wigcza sie ponownie, gdy korzystasz z kierownicy.

PRZYCISK | KONTROLKA MODE (6)

Przycisk MODE do zestawu pedatow

Jedli korzystasz zestawu pedatéw Thrustmaster T3PA lub T3PA-PRO podiaczonego do zlacza
zestawu pedatéw (18), mozesz elektronicznie zamieni¢ pedaly przyspieszenia i sprzegta.

W tym celu naciénij przycisk MODE (6) i przytrzymaj go przez 2 sekundy.

Informacja otym, czy pedaty zostaly zamienione miejscami, jest przechowywana w wewnetrznej
pamieci kierownicy.

PEDALY GAZU | SPRZEGLA Kolor kontrolki MODE (6)
NORMALNE CZERWONY
ZAMIENIONE ZIELONY

Inne informacje na temat przycisku MODE

Wiecej informacji na temat przycisku ikontrolki MODE  znajdziesz na  stronie
http://support.thrustmaster.com. Kliknij Racing Wheels / TS-PC RACER, a nastepnie wybierz
Manual lub FAQ.

PLIKI POMOCY |CZESTO ZADAWANE PYTANIA (NIEZAMIESZCZONE

W NINIEJSZEJ INSTRUKCJI)

Wejdz na strone http://support.thrustmaster.com. Kliknij Racing Wheels / TS-PC RACER,
a nastepnie wybierz Manual lub FAQ.
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ZGODNOSC Z PRODUKTAMI THRUSTMASTER

Zestawy pedalow

Podstawa TS-PC RACER jest zgodna z nastepujacymi produktami:

- zestawami pedatéw Thrustmaster T3PA i T3PA-PRO podtgczanymi bezposrednio do ztacza zestawu
pedatow (18);

- urzadzeniem Thrustmaster DB9 PEDALS T.RJ12 ADAPTER, dzieki ktéremu zestawy pedatéw marki
innej niz Thrustmaster wyposazone w ztacze DB9 mozna podtaczac do ztacza zestawu pedatéw (18);

- wszystkimi zestawami pedatéw USB dostepnymi na rynku (w grach obstugujacych funkcje MULTI-
USB i zestawy pedatéw USB).

Kierownice

Podstawa TS-PC RACER jest zgodna ze wszystkimi zdejmowanymi kierownicami Thrustmaster, w tym:
- Ferrari 250 GTO Wheel Add-On

- Ferrari 488 Challenge Wheel (¥

- Ferrari 599XX EVO 30 Wheel Add-On Alcantara Edition
- Ferrari F1 Wheel Add-On

- Ferrari GTE Wheel Add-On Ferrari 458 Challenge Edition
- TM Leather 28 GT Wheel Add-On

- TM Open Wheel Add-On

- TM Rally Wheel Add-On Sparco® R383 Mod (*

- TM Competition Wheel Sparco® P310 Mod (*)

- itd.

(*) Do prawidlowego dziafania kierownicy wymagana jest aktualizacja oprogramowania
sprzetowego podstawy TS-PC RACER.

Skrzynie biegow

Podstawa TS-PC RACER jest zgodna z nastepujacymi produktami:

- skrzynig biegéw Thrustmaster TH8A Shifter Add-On, ktéra mozna podtaczy¢ bezposrednio do ztacza
skrzyni biegéw THB8A (19), aby uzyska¢ dostep do trybu sekwencyjnego (+/-), albo do portu USB, aby
uzyska¢ dostep do uktadu H (7+1) i trybu ANALOGOWEGO / HAMULCA RECZNEGO;

- wszystkimi skrzyniami biegow USB dostepnymi na rynku (w grach obstugujacych funkcje MULTI-
USB i skrzynie biegéw USB).
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedziba pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot”) udziela klientowi obowigzujacej na catym $wiecie gwarancji, ze
niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkeyjnych przez okres
gwarancji réwny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad
niniejszego produktu. W krajach Unii Europejskiej jest to okres dwéch (2) lat od dostarczenia
produktu Thrustmaster. W innych krajach okres gwarancji jest rowny limitowi czasu, w ktorym klient
moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami
obowiazujacymi w kraju, w ktérym klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli
przepisy danego kraju nie przewidujg wystepowania z takimi roszczeniami, okres gwarancji bedzie
wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Jedli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢é o wadzie produktu, nalezy
niezwtocznie skontaktowa¢ sie z dziatem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposdb
postepowania. W razie potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub innym
miejscu wskazanym przez dziat pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu
sprawno$ci uzytkowej, zgodnie z decyzja dzialu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji
produkt Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrdcenie go do stanu
uzytkowego, dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktérych produkt nie jest
uzytkowany, zostanie dodany do pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy si¢ od dnia, w
ktérym klient poprosi o interwencjg, lub od dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostepniony
celem przywrécenia do stanu uzytkowego, je$li data udostepnienia celem przywrécenia do stanu
uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencje). Jesli zezwala na to obowigzujace prawo,
catkowita odpowiedzialno$¢ firmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych (tacznie z odpowiedzialnoscig
za szkody wtérne) ogranicza sie do przywrécenia do stanu uzytkowego lub wymiany produktu
Thrustmaster. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot wytacza wszelkie gwarancje
pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowiazuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania,
niedbatosci, wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wada
materiatowa ani produkcyjng (w tym miedzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z
nieodpowiednim elementem, w tym w szczegdlno$ci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarka lub
jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w
przypadku uzywania produktu w sposob inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkoler lub zawodéw); (3) w razie
nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat pomocy technicznej; (4) w odniesieniu do
oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete odrebng szczegdtowa gwarancja; (5) w
odniesieniu do materiatéw eksploatacyjnych (elementéw wymienianych w czasie eksploatacji
produktu, na przyktad baterii jednorazowych, muszli/naktadek na uszy do zestawéw stuchawkowych
lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoriéw (na przyktad kabli, pokrowcow, etui, torebek,
paskow na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy
débr konsumenckich w kraju klienta.
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Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarangji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czesci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster
ilub przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprocz ewentualnych
procedur przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy
technicznej moze poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na
prostote i jawno$¢ procesu przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez
udostepnienie klientowi wymaganych cze$ci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej
specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia
powiadomien dotyczacych przywracania do stanu uzytkowego ani czg$ci zamiennych w przypadku
produktéw Thrustmaster, ktorych okres gwarancii uptyna.

Odpowiedzialno$¢

Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej
podmioty zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci za szkody spowodowane przez co
najmniej jeden z nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz
wprowadzenie w nim zmian; (2) nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub
nadmierne uzytkowanie, niedbato$¢, wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5)
uzywanie produktu w sposéb inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkoler lub zawodéw). Jesli
zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponosza zadnej
odpowiedzialnoéci za szkody niezwigzane z wada materiatowg lub produkcyjng produktu (w tym
migdzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio Iub posrednio przez jakiekolwiek
oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w
tym w szczegdlnoéci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarka lub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).

( THRUSTMASTER' )
WSPARCIE TECHNICZNE

http://support.thrustmaster.com

. OEG
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PRAWA AUTORSKIE

© 2018 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. Ferrari® est zastrzezonym znakiem towarowym
firmy Ferrari S.p.A. Wszystkie inne znaki towarowe stanowig wiasno$¢ odpowiednich podmiotow.
llustracje nie sa wiazace prawnie. Tre$¢, wzory i dane techniczne przedstawione w instrukcji moga,
ulec zmianie bez powiadomienia i moga réznic sie w zaleznosci od kraju. Wyprodukowano w Chinach.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
- « Na terenie Unii Europejskiej: gdy okres przydatnosci produktu do eksploatacji
dobiegnie konica, produktu nie nalezy pozbywac sie wraz ze zwyklymi odpadami z
I gospodarstwa domowego, ale odda¢ do recyklingu w punkcie zbiérki zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy sie na
produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.
Zaleznie od swoich wtasciwoéci materialy zawarte w produkcie moga nadawac sie
_ do recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen
elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ sie do
ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy
skontaktowa¢ z miejscowymi wkadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu
sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Niniejsze informacje nalezy zachowaé. Kolorystyka i elementy ozdobne mogq rézni¢ sie od
przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdjac z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytacznie UE i Turcji

q3

16/16



TS-PC RACER

Ferrari 488 Challenge Edition
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B It ARON R I7— LI TIC7 YT T—h I BT ENAERETT .
BEVDRTFZYLTAUA—5—OREDIT7— LIz T /N—2avERRL. BEIC
BLTTZYTT—hET3ICERD URL IZ7 I ERALTLESL (PC A
http://support.thrustmaster.com , [Racing Wheels] - [TS-PC RACER] #%1)v%L.
[Firmware] Z:&RLTI7—LI7DE I O—RELV Y7V TFIBIZLEADTL
=&,
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RPM LED 15 {& (70)

RPM LED 5> 7 &3 RTD PC #—LTEET 2D TIHRE HEDY IR I T AW
BERBEENHYET,

LED OEFSLIVEBRMEDH DY —LIZODVWTOHEMIE: PC hd
http://support.thrustmaster.com| 274+ XL . [Racing Wheels] / [TS-PC RACER] %#i&
RLTLESN,

PC wwELY
/—=ILE—F
PC LT —L avba—3] D4V RIAREE RFF7YLY AL O—5—D AR TS-
PC Racer |WNRRENFT, /—<ILE—FRIZIE, Bt 13 BOTHLavREy + FREN
vk 18 2 BOAR/YEHHE) NAEINTLET,
FE/—TILE—FTIK. 2 AOO—2I)RAYFNARIISYRD 4 DDAV HRAEIZ
AL—bFBIET, L—RBIIRIUDEYTAVT (TP ALY 94V 51E) %50
HITEDLSICH>TVET  COMEEICT IR T BT F—LDIavba—)L Y Y
RoZRLTEZELY,

PC "NORMAL MODE" MAPFIMNG

(17 programmable functions]

n@@ u@a

@@
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FENVZREE—F

PC £ (D#H) TlE. RFT7IY AU bA—5—%2F7 RN ARE—RCHRETEET . 2D
E—FRICIE. &5 21 BOT7HaVREY + ARANYR 2 B, O—4)—X(vF 2 @ (D
FYAR/AYER 2 BEA—2Y—XAVF 2 L) AAESNTVET,
FRNVRARE—REEMNCTRICIE: [F—LavbO—5—] 9qURO%RE. 7RIV R
FE—RATLavEBRLET . D4VRDICR ATTUVFTavkA—5—0D &R
Thrustmaster Advanced Mode Racer | R RENFET

PC "ADVANCED MODE™ MAPFING
(26 programmable functions]

1c] Q

Qe
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RTFTPVITHRA—IL O B EIERE

RFTFYT A bA—5—FBRIAVEUMNIDEF T, RAFFYV S RA—ILD USB O
FRUA—FEEET DL, xT7U/7*71-»r—)ba)Eéijaﬂﬁbﬁiﬁénit
BERETK. RF7YVTavbn—S—NEEARIZAG 1080° F(EO<EERL., &
®BITEA—TELLES,

’d—.
HRIREATHATOBRIL. BHIZRT 7L T RS —ILISMh BN TS,
CCHEELLTONGH 1Y, THELEY T EBOIBYET)
RFTITRA—IHELKEELELD., HEIVNZRBAELGVDER DN 25E:
PC Ff=x¥ —LEAEDEFEREAIICL. ATF7IVFavbO—5—%%£IZEYS+
LET RIC(EBRT—TILERT LD EILEED) TRTOT—TILEDHEELT
Wi, PC L5 —LEF/EEL TS,

AFFVTaAbA—S5—OR—REBORE A AT L

ARTTIT AU PO—F—DA—REDREHH S AT L

- ATV T AUA—5—DEREANDEBBMICEEERIBLES .
- BAENGUVRELNR S RIRE . NELREAMECR D EATITRYET,

- RAFTIV T AUA—5—& AT HEBUAVIZRYFET,

MODE RAVE LUV —452F (6)

R4 )LEvH MODE R4>

RE YRR B— (18) ITHERFH D Thrustmaster T3PA Ff=[E T3PA-PRO R
TV EFERALTWSIBA. 7O RILEISYTFREIVEBEFHICRI VT TEET,
Ay TE1T55E L. MODE KA (6) % 2 BRERLEITET .
RENWNDRAIYTREF, RFFYF a0 b O—5—DRBAE) IZEEFSNET,

TORIWEISYFREIL MODE 124 —#4 (6) D
/== 7
Ay =

MODE R4VIZE 35 DMOIER

MODE REAVE LUV A U CHr—E250 FTITDWVWTELITHELLAMBICIE.
http://support.thrustmaster.com & ZE<1=&1Y, Racing Wheels / TS-PC RACER %%41)
w0, Manual £7z[% FAQ Z:&RLET,
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Thrustmaster G517y TEDHRME

RE )Yk

TS-PC RACER DA—XERIE LI FEEMMENHYET:

- Xbox One/Windows: XA JLtyrAIRIE— (18) ICEEERHE SN D Thrustmaster
T3PA &1 T3PA-PRO R& Lk,

- Windows: R4 JLtyrEIRSS— (18) |2, DB9 AR Z—%EHLT= Thrustmaster LLo+
DRE )L ybEEEERETE5EL5129 5 Thrustmaster DB9 PEDALS T.RJ12 ADAPTER,

- Windows (D& ): TTERD T RTDH USB RA LBV (ZILF USB B&LU USB XA Lty
R R RGA —Ls).

RFFITRA—I

TS-PC RACER MDA—XRE (&, Xbox One HEU Windows DI R T®D Thrustmaster i
BRRATTITRA—ILEBEBRENHYFET:

- Ferrari 250 GTO Wheel Add-On

- Ferrari 488 Challenge Wheel (%)

- Ferrari 599XX EVO 30 Wheel Add—On Alcantara Edition
- Ferrari F1 Wheel Add—-On

— Ferrari GTE Wheel Add—On Ferrari 458 Challenge Edition
= TM Leather 28 GT Wheel Add-On

— TM Open Wheel Add-On

— TM Rally Wheel Add—On Sparco® R383 Mod (*)

— TM Competition Wheel Sparco® P310 Mod (*)

- Z0ith

%) XFTFY> T I ,A—5—BELSBET S/-8/2(%. TS-PC RACER X—XZDT7
—ADTFDF YT T— I GETT,

LI48—

TS-PC RACER MA—REBIFUT EEMMENHYFET:

~ Xbox One T Thrustmaster TH8A Shifter Add-On 74— {ERK: o—4~ v )L (+/-)
BEW H-/32—2 (T+1) B—FBIZIE THBA L 72—Rarv4—(19) ICEEEHKELET .
- Windows T Thrustmaster TH8A Shifter Add-On > 74— Hl: >—4~ i v)L (+/-) E
—R® TH8A L 78—Raxry5—(19) ICEEERLET.

- Windows T Thrustmaster TH8A Shifter Add-On L 74—{E A >—4~ > vl (+/-)
E—KR® USB R—HMZHEHE. HBULE H-/83—> (7+1) F1=l& ANALOG / HANDBRAKE
E—F® USB R—HITHERELET

- Windows: FIERDFRTD USB & I74— (TILF USB H&U USB LI 8—t T —Ls).

ANWVT T7ANEKLBIER (RTZa7LICEEFRATOERA)
http://support.thrustmaster.com 127 2+ AL T2 &LV, Racing Wheels / TS-PC
RACER %)% Manual E£71zI& FAQ ##IRLFE T,
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©2018 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved.Thrustmaster® [& . Guillemot
Corporation S.A. DELZFEIETY , Ferrari® [& Ferrari S.p.A. DEEFHIETT,

All rights reserved. Z D, KREIZRH DB HEEZESLUVISUREIE. TNTNLOREE
FHICRBELET . REICEFNIMFAMILZENARAEHYEL A REICEFNDLA
B.EBHBLUVERE. BRTOBEELLICERESNDIGEENHY. Ff-. RETELDIEE
NHYET,

REGRIEHE

ERDERBEFHHZDFA7ILiEEETFLTIESLY,

VYAV D= DREHBOIREM [OEZEFAISOVTOFMIT. SEEV D
DEBAZFTERVAEHELZEN,

COFRMIABREL TSN BOBREIEROBMERLGIGEAIHYET .
AHGECHERITEDHNC. TIRFVIBOEOHBET—THEET RTRYKL
TLESELY,

www.thrustmaster.com

Made in China.

€: CEFC
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TS-PC RACER

Ferrari 488 Challenge Edition
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TARIFAE

1 JEE 6 MODE #%¢4f + 4L (/4 (1 Ft R AT

2 JrnsE T RIRGHL T 2236 e RGN S 1]
3 24 FAIA SRR R G B ATE TR L)

4 2 AL 5T T 1A 8 (D-pad) 8 [l € R4t

5 24 ALK e s 9 )RR IR

10 15 4> LED ¥4 f57R )T

2/14



15 Thrustmaster (5 EE HRIF RS 19 THBA ARidi dsiesk (A HAMATE)
16 TURBO POWER Hi il % 20 TURBO POWER HiJ5

17 AR USB H 28k 21 LR

18 SNBSS (HEHRAH HpT ) 22 AR USB HLLE

K7 AR R S b,
TEAF BT A T !

A LJ2) % TURBO POWER HJRAEEEE A/ B /K 9 H <458 L ! TURBO POWER /#1546
B [ IR LR B IR L

A LJ4) % TURBO POWER B2 Sf IR A HIF#EEER) TS-PC RACER R/, RUEREE
LB B, LI T500 RS 77 I 4179 1 i 7% 745 1% 4% %] TS-PC RACER /G /2.
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'S
TEGERM™ 2 A, PRI R B AP LA L 2% 2 A

EE-fie

AT BT TIRIAE, VIZ0R R R R PRH

* YN S R RS A

* UIN AT AT A B A T 0

* U1 AT AL

* IR IRAS . DI N K, TR B R e IR T

* A S5 A 7 ) SRR I IR RG0S At R G

* SRR IR A S ERRPUR . RITE I, 152 M %A

* A 55 6P PR R TE R N B SRR, F IR R BB A T 77 1v) AR 1T 1345 o

*OIARIT T A BB AR Tl P SR T o AT YRS TAE AT I R
H R R SRFIE R 3T -

* AR A )3 T A E PO R R

C R TR R BUE SRR IS A R BRI IR,
R B T HRLR, R T A A

* G SR TEAN R D T A8, v A H A R T T R

R ) AT (A e - s B S R W R LK 7 SR E

A BRI

VIR T3 P B3 B AR R AL o PR i R KR, 1 55 A AR LA
* 71 25 A B T B A P A 1 A 10 om (A

* U1 T AT A BN ] 7

* Y10 R

* S AL MR A

ARERR, TR
UEBR T BB B -
R F BRI A TTERAEM %, THRUSTMASTER® (EIG R

) XMAES K 3T
A BE—R I RBME SIS R E
A5 3 S A5 17 2 B R T i i B P R o Al e I ] AL
* S S A T BE i AR o
* I /MRS 10 215
CIRT L P T SR TR 5T B R, R AETTER, ARE LA
NPT
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A B R E B R ()

* SRR BT AT R APAE bR SR, S B R Bl I B AR
* TR B LE AR X

* DU, NIIRZCR T IERRAE DT I b, A S 2T .
* DrliedIa], U104 T BT U B AR T 7 B AR A M A AR AT

* RAER LI IR, Y1208 T BT 7 Ly LIt

* G5 5 42 AT 10 150 B 7 1) 58 R i A

AT A S A
T T - s
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K Tr i 2A B R E £

LT TR NN SEEEe S AL I
JREE (1) EEdds: #ikl L
T (2) B dikylL

ERTEBR2 IR, RAGETFISE (2 B SIRc, [ITIEN 6 B Thustmaster (P9
SR HebR 58 (15) % B RO BISR R T
DR TSR IR, SRR I et 7 1

o

SR IFTT B, K BHERE 1800 CIE AT 1A B0, Ferrari BUBRREISE) o UL(THE M
Thrustmaster (PIT3 JB45) AR5 (15) % B BUSF b0 /N B B 2. A A 1748 22 71
TR NE RS A -

BRI+ AR AL T4 RN E R AR 2 I
ibapur !
BREE ) FRME LR
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I8l 52 77 [
R 77 T2 [ RE B S B e |

A 5 v 25 R T 2 R S 2R

2. KPR M6 BR22 RS R 2SRRI, SRS R LT DT 1R SR AR A/
ESILH
FLLE: RIMO BF22 HY (KT FHEL TR+ 12mm ;. BF2250 (K] g -3
Z77 7 it R 1 e A 2 o

3. WAL EL, TTEER R E R AR TIRSAL, R ARER E RS

¥ 7 R 2 B 6 R E L
17 B F S A BUTCE . P LR E R b
2 VIR (9) NP E R (8) B, SRR R T IRV Ry Pt T
UL, AEIRHE AT RS RS KIBACTL (7) R, LR T e A A
-0 2

. D S

= % e 5o - rﬂiﬁf]

e # ijl- -t Al i, ) _d-_;:'f.';i:-':-d_. .
||I|h f “’;ﬁ, ﬂ|||| Il:llw ¥ wll:'l
Ill TI _ _L’:I-_f‘ |II I|I ) ) |
g e i) ) ﬂ; ] w] ﬁh
kih———______fﬁf %@. fgg

WA AT RIRL, MARKRERRS CXHTRSTATHE) .
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B3t PC B [t

1.7 4% hitp://support.thrustmaster.com ~#i& H - PC HUKaNFE 7 Al Jy )ik k. iy
Racing Wheels (J51f4%) /TS-PCRACER, #RJ5i%k$¥ Drivers (3RENFZF) .

2NRGEMUE, JRBNERREY, RIEHIRER BB, 7 AN USB BeSkidk
TR e R AR

3ERGEME, kT IR B B 5L
AL TR A FER Thiustmaster 'FFB J7 [l MR, AFTITWeds di 28 & H o

“Pe R 2 1 B BT UF BRI AL 44 R TS-PC RACER CRR#ERESCT) , I FLUIRA N
“IE%, 8% THRUSTMASTER ADVANCED MODE RACER (#H#ii\ ) , JFHREN
CER

5. ", £ TS-PC RACER 42 | AR Ho i B 1 (1 7 1) -
* PRA N LT«
o ATH TR ERRAELA . WA +F I8 (D-pads). FEANIEAIIT KA
T 5 T A5 RV AR Al o
o FTRITRNT LA PC ek i (¥ e £
o AT 15 A4S LED ol i om AT (52
o AIATIEE MFRHER R DI R R OCZIRERD TERTT 1A A 44 R AT
4.
WA R BT TR TP 12 T S BCR
M BEEIUR W TR RBHERE ) PC iR R HE R

T B TTAG Taibel T !

-fEPC L, s WsE", RMWERAEHIEE 1, BITIG I ShiE k.
- J8 ¥ 5 1 25 AP Ao Sk s 2 ) AR 0 R AR A7

BT A E A

AR 1) A JE P R L 2 1 [ A T R B SR IR, AT 3R AR 7= S B Th e

LR R U7 ) B 2 R0 R 00 (R RO R TR R AT R fE PC kB, Y5
http://support.thrustmaster.com. 7 Racing Wheels (J5H#:) | TS-PC RACER, #RJ5i%
% Firmware (B , 4% 00T 8R035 58 5 U0 U EAT HR1E
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154" LED ¥ /T (10)

77 T35 LED e 47~ KT 7ERELE PC itk h T REJCVE TAE, TTRETRE e 1 At
K LED ERAE M AMEMIELN{E B 78 PC L, W4 http://support thrustmaster.com, #RJ5
1%4% Racing Wheels (J7[/#%) / TS-PC RACER.

PC st
PR

TE PC I, “Wexkdz il a8 & 10K Wom o A AL 4 FK TS-PC Racer. brdEAR e HLAL & 13
MR A AR R (i, PR REE D
R (ERHERERET, AT SRR T 05 B IO A R 25 1), DMERAELL
PP MBI E (D18, R, RS o BEERILTIRE, W R IR N R A
.

P NORMAL MODE™ MAPFING

(17 programmable functions)

n‘@:ﬂ' T ﬂé’a

@@
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[ZE¢ 5=

1EPC Lk (AUPR PC) , &A77 B vl 7E m Zis st AT ACE - M0 E A B 21 A
VYRR + 2 A Fp 7 i + 2 AN BEELIT G (bdd, PRSI 7 R B RO A e e T ¢
AL .

B R EEERIRH R O, SRR GO R I % S SRS
[F %% (1) 44 % 9 Thrustmaster Advanced Mode Racer .

PC "ADVANCED MODE™ MAPFING
(26 programmable functions]

1c] Q
1] ‘@‘ 2]
Og @ 0

D
B SR TT A
ST B BB b R FIE R AL USB Bk 25, VT 33T 77 4 T R

i
1E B R R, 7 1A SR PR 22 A5 e 1080 E, SRR FE L L EAE T .

Sk
PIZ07E E e R o Ay [ it
(] B BB IEH RN BN R Z o )
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WRERK T FRBITAER, RATREHERS:
K PC I 5E W U5 k. SRJE ERNERITA A (RIR IR AR g
HHT A B LHURIHERK -

AR N B ARG

7 I B Y L B R

{EJ7 P SEE LI TF 4 T A

STERBIUAMEIR, 4 NI R RN OGP, K2 1K,
- A 7 A1 2 PR L BT IF

MODE #4148 7~4T (6)

AR 2H 1) B

R K Thrustmaster (5 45D T3PA Bk T3PA-PRO i 21 3% 12 21| s i 41 2 3k (18)
by sy DU O D) A A AR

SEYRPAH, H T HE MODE #41 (6) W Ab 4 RITT .

7 IR AT e APt R 15 U B IR 115 5

M TR A SR B AR MODE #&7=4T (6) KIER 5
E¥ )
B R
>5F MODE #41MHAtfE R

BT f#A5 X MODE 41 A8 RAT I 245 8., 1 Uil hitp://support.thrustmaster.com.
ik Racing Wheels (J5[E1#%) /TS-PC RACER, #RJ5i%#% Manual () = FAQ CH R
AL .

RIS LN SR (AT READ

i 1/j 14 http://support.thrustmaster.com. s+ Racing Wheels (J7[1#%) / TS-PC RACER,
SR %% Manual (A =i FAQ CF WL HBEE .
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3 Thrustmaster (B EKR) £KRSE

B 4E

TS-PC RACER Ji J8 34t 75 LA B4«

- Thrustmaster (& /E4%) T3PA #1 T3PA-PRO JAHR 41, T4 132 3 B AR 4145 3k (18)

- Thrustmaster ( & 5 845 ) DB9 PEDALS T.RJ12 iEAC4%, ol o ¥Ffd 4% DB9 kI
Thrustmaster (&5 AR BAR 20 3% e 3 B p 2R 122 5 (18)

- 3 LB USB BEMR4L (7£37FF% USB Al USB BABRZLANWERH) ©

5

TS-PC RACER JE B3t 2 A Thrustmaster (&1 55 4% ATHREITT 4L, (035:
- Ferrari 250 GTO Wheel Add-On

- Ferrari 488 Challenge Wheel (*)

- Ferrari 599XX EVO 30 Wheel Add-On Alcantara Edition

- Ferrari F1 Wheel Add-On

- Ferrari GTE Wheel Add-On Ferrari 458 Challenge Edition
- TM Leather 28 GT Wheel Add-On

- TM Open Wheel Add-On

- TM Rally Wheel Add-On Sparco® R383 Mod (*

- TM Competition Wheel Sparco® P310 Mod (*)

- dhdks,
(*) ZEREH TS-PC RACER JEBEHIETHE, HH 75 Il 78 7 A IE R IEAT -
LIRS

TS-PC RACER Ji& JH #e 2 LA B«

- Thrustmaster (&5 fE4%) TH8A Shifter Add-On, B %15 TH8A Ak g4k (19 HF
FEHIF (R, BEREE USB L OB T H AR () RS AR o

-4 LR USB @A} (YESCHFZ USB Al USB AR g8 il k1) o
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A 75 B

© 2018 Guillemot Corporation S.A. £ B BT AL, Thrustmaster® (&5 B4F) 42 Guillemot
Corporation S.A. (EEFIEENAR A IR A D MM bR, Ferrari® 4 Ferrari S.p.A [ i
Fr. BT HALR IR & BTE# Y. MEARLHR . W B RAE T
REDH 5 M X T 57, IF AT REBEINT MBS o, AR AT ImA. .

C€
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TS-PC RACER

Ferrari 488 Challenge Edition
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BT

1
|

1R 6 MODE %8 + &L th/4gk a5 /R 18

2 Jir 7 KBEEL AR ZEEE RGNS
3 2fE A A A G A TR [ B2 45D

4 2 {EAIEENHHF I8¢ (D-pad) 8 [hE R

5 2 flEl 5 A e A SH I g g1 9 &JF B[ Ak

10 15 & LED 5/~ J%
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=1

- |'(§ '
&

- U

15 Thrustmaster (&5 B4 IR A& 19 THBA S BRI UE (AW A ity 7D
16 TURBO POWER & i1 08 20 TURBO POWER &

17 T{FEI USB & 48500 21 GG

18 BEHRALEETE ( BAHCAT B ) 22 W USB B4

7 1R MR B B AR A e |
FEF AR A T !

A I27# TURBO POWER FZ#:2) 7[5 E I ER#HE L | TURBO POWER & 4R #H#%
GH L HIEERE o IR

A L747#% TURBO POWER EIRZ S} HIFRA: BIFZE £EP) TS-PC RACER /S BE, HIfER D
FEBE! Bl L1274 T500 RS 77 [F 45 11 i IR P 2 75 127 TS-PC RACER JEE /3.
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-]
ERARERD , FAHENALTMR , XHERFURBRSE,

A)‘:"i - REAR

* ERAERERRERERR , )RBERERBLT,

* BB R AEER BRR.

* EVREARERRIAERRAKREL,

* BORAERBERR.

*UPFEAER  BANERBAXTREBREEERET.

* DR R AR A BREH N EIRAR.

* ERRSRERMAER. BRAREN , BOEA,

¢ ERAERKRNERCEREASRER  YREESOETENKEERERE,

COEZTRBRESAE  ARBHETRERERE. NEEAME , FXORNED. RRECEHR
B A BETHAS

* ERERAREREEENEER BB,

CoMAEBEFEHRRE (MBHIRERE. RRIAFRKRE )  FUNFLER  YHRERAEER
FREFRAR R H AR AR

* REBTEASEREN , HEERKNEREERERRE.

* ERRZERYZER. ERSEMR. SRRE  BRERERR , BFEERRE  BRl
HABRZ AR, BERADEREH ; FREERAR. BENSRRZRE  UBRERS
HE A6 vEk2,

tOFEREMHBEAR  TRETRE. REER, UEBRERR.

* ERBESAMARMBHIE , BXRS ERRERR.

Aiﬁmu

BORERTFABEENBERD, ARREENER , FEEUATER
* NS AR SRR R EF 10 om BLEIOEERE,

t OBEOBEERBRRER.

* RDUEANREERE.

* E7RIREEER DR,

A

RERLSE , MOEFHRESN T RCEARRIRE.
I R B ARAR B B RSP T MBS | Thrustmaster® (MBS 24%) BATAR.
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A BEXE - EHE R EWEET T EERNEE
ERAOEEESESHRTESEBNARBHER, AREREE
* BRREEBED.

* BI—IEBEEDMRE 10 E 15 5 iE,

*OEYTF TR, FE. YNSRERIEL AR FELER  YRSL N RETREET.
* EBRETRNE LRIERSERS | BELET , Y REDA,

* BRENBEEEB RS,

* ETYRESEFRES RN ERYE  BRraREEEE,
* ETABE 2SS FRFEMAENEARZ T SN RAEHHE .

* ERERETHE  BOKFRFEFBLEE,

¢ BERARESEEREERBASFMRNERERRTE,

EW

CERAEEER 16 3 POBIEREREEZELARTIMAS L)
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KA RBRREERE

{REBETE IR E

R (1) B9 : SEBAL

58 (2) B : FEHEEL

BEAAERGER  SRESOE 2) BEEEEGE LR ENES B RE
FERE (15) WEER,

Ak BURRRRER  REBEREEECEENE , LIARH EEEESGE,

e,

- -

FaBRETRE , ASEEE 180° ( HHA AER | Ferrari BEABAMNRE) R
IEFERREFADRE (15) KER LW/ DBERRRHK. FARE+FRKETFUE
BEt 5 RIER DR R K (FVBEAD ) .

A

BROMAZERMR , WORERD (ERARTFREET ) !
BBREDE , e EBIRE.
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RERES R

R 95 JEE 7 6] 2 JEC e 5 80 O e

1. BEEFOBREERBEEER L,

2. 7§ 2 58 M6 R# ( THEKS ) SBRBEMER | WIEENEARAKSN 2 @)%
# Ao
EERY : 2 B M6 RUNRETHBHEREE + 12mm , REBRITEEE
R AR AR Y BRI

3. BEFTSEERSEARKIREREERE,

HRRES EREEERTL

1LEBRESAEERES[AMRITKT, FEHERENFE L,

2. BERER (9) BARERE (8), RARUEHH HEERREARES AR TH
MRBA (7), EEFABZELEER L.

e
-Y7ESREEZRERIRE | (A RESEHERE ) .
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#t¥ PC BT

1.5 4% http://support.thrustmaster.com it 7 PC moSEB)fE=CR 7 [l G5 kAl . 44—
T Racing Wheels (J7 %) / TS-PC RACER, #R1%i%#% Drivers (BEEIFZ) .

2T HRTEMAR, BB RE A, RARILIRER B, T M RN USB BediAR
B BN 7E R 225

SEHGEMAR, 5N [FEm] FEHBI.

43532 [BA4G ]/ [P R / Thrustmaster / [FFB 4] / [#=Hl&a ] . LAITEA
[ gkdm g | AR .

[k h 2% | R G SR )7 AR 44 R TS-PC RACER (fF [¥d ] #iAT) , I
HIJRREZ [1E% ] , 53 THRUSTMASTER ADVANCED MODE RACER (ff [iEf% | #
XF, WHIRER [EF] .

54%—F [IN%] , 1 TS-PC RACER % il & riic B 14 1 75 [ % -
o RN 2 E:
o AT RIEAE R ENE S AR -5 g (D-pad). PRARES. 7 ) R AT
B o
o TI{E PC sk H 5 6T 7 17 8 0 T s £ E
o TIRIERANFH AT 15 (E @ E LED FaoR B T .
o WEIEAE [ ] BUUIHRE [HERE ] SN Oz 7R8R) 8550 7 [ i (1 2 7%
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