vtech ' Codi Mijn RoboDino
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Alle verpakkingsmaterialen, zoals plakband, plastic,
80-518723 demolabel, verpakkingsslotjes, tie-wraps, schroeven enz.,
90-003794-A13-000 @ (1/3) maken geen deel uit van het product en dienen voor de
veiligheid van uw kind te worden verwijderd.
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Maak kennis met verschillende muziekstijlen, gevoelens en karakters samen met Codi Mijn RoboDino van VTech®.
Plaats de stekels op de rug van Codi en zie wat er gebeurt! De set bevat 3 stekels per categorie: muziekstijl,
gevoel en karakter. Het is mogelijk om 27 verschillende combinaties te maken. Druk op de Dino dans-toets om
Codi te zien dansen. Berg na het spelen de stekels op in het dino ei. Laten we dansen en zingen!

Activeren normale speelstand.

Dit product staat in een demo-stand.
Volg onderstaande stappen om de normale
speelstand te activeren:
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geplaatste combinatie.
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® De verschillende stekels laten
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; ; Demonstratiebatterijen ingesloten
Made in China. iy
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