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Dit spel is geschikt voor 2 tot 
en met 7 spelers vanaf 16 jaar.

 

PUNTENTELLiNG

SPELREGELS

 

 
 

 

Heb je genoten van

1. Geef elke speler 5 letterkaarten 
en vorm met de overige kaarten 
een trekstapel, met de letterzijde 
naar boven.

2. Draai de bovenste kaart van de 
stapel om en lees het thema van 
de ronde voor. Alle spelers 
bedenken nu zo snel mogelijk 
woorden die bij het thema passen 
en met hun eigen letters beginnen. 

3. Als een speler een idee heeft, 
dan legt hij zijn letter bovenop het 
thema en roept hij het antwoord.

4. Na 3 antwoorden verandert het 
thema. De speler die het derde 
antwoord heeft gegeven, draait 
zijn gespeelde letter om en leest 
hardop het nieuwe thema voor.

De ronde eindigt zodra een van de 
spelers geen letterkaarten meer 
over heeft.

Elke speler scoort 1 punt voor elke 
bliksemschicht die hij in zijn hand 
over heeft.
Voorbeeld: T(⚡⚡) + J (⚡) = 3 
punten.

Noteer alle scores en start daarna 
een nieuwe ronde.

Alle punten worden van ronde tot 
ronde bij elkaar opgeteld. Het spel 
eindigt zodra een van de spelers 
40 punten heeft bereikt.

De speler met de laagste 
totaalscore wint het spel!

Dit spel heeft ook een
versie voor families.

240 unieke thema�s 
voor nog meer 

speelplezier met het 
hele gezin, vanaf 10 

jaar.
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Als de letter P wordt gespeeld en 
de speler als antwoord "De 
paus" geeft, is de eerste letter 
van het antwoord een D, maar 
wordt de P als antwoord 
beoordeeld. 

Als je na het spelen van een 
letter niet onmiddellijk een 
antwoord roept, neem je je letter 
terug en pak je een extra letter.

Als de meerderheid van de 
spelers jouw antwoord afkeurt, 
moet je de letter terugnemen en 
een extra letter pakken. 

Alle drie de antwoorden voor 
een thema mogen door 
dezelfde persoon gegeven 
worden. Heeft niemand een 
idee? Ga dan verder met het 
volgende thema!

Aarzel niet om een review 
achter te laten of ons een lief 
berichtje te sturen naar 
hello@atmgaming.nl

Dat vinden we altijd leuk!

Je kunt ook een foto op Insta 
posten en @quickstop_nl 
taggen. We sturen je een 
kleine verrassing om je te 
bedanken. 

Ik hoop dat jullie met jullie beste 
antwoorden op de proppen 
komen, veel lachen, 
interessante discussies hebben, 
onzin uitkramen� Kortom, dat 
jullie lol hebben en genieten!

Rémy, bedenker van Quickstop.

Deze QR-code, en 
we sturen je een 

verrassing.

SCAN


