HANDLEIDING

THIRSTYSECONDS SPEEL JE HET BESTE MET Z TOT 8 SPELERS.
BINNEN 30 SECONDEN MOETEN JULLIE ZOVEEL MOGELIJK WOORDEN
OP HET KAARTJE PROBEREN TE RADEN.

HIERONDER LEES JE DE SPELREGELS.

SPELREGELS :

HET TEAM WAT BEGINT. START MET HET GOOIEN VAN DE DOBBELSTEEN.
DIT BETEKENEN DE VAKJES OP DE DOBBELSTEEN:

* GROEN = JE MAG HET AANTAL GOEDE ANTWOORDEN VOORUIT
GAAN MET DE PIDN. [(B13v. 3 GOEDE ANTWOORDEN IS 3 STAPPEN VOORUIT)

*ROOD = JE MOET EEN BEURT OVERSLAAN.

*COCKTAIL GLAS = ALLE SPELERS MOETEN EEN SHOTIE NEMEN EN
JOUW TEAM MOET EEN BEURT OVERSLAAN.

*JOKER = ALS JE DE JOKER HEBT. MAG JE ZELF KIEZEN OF JOUW
TEAM HET AANTAL GOEDE ANTWOORDEN VOORUIT GAAT OF JE MAG
EEN TEAM UITKIEZEN DIE HET AANTAL GOEDE ANTWOORDEN ACHTERUIT
GAAT OP HET SPELBORD.
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