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JuttaLiu
附注
CN:警告。不适合 36 个月以下儿童。小零件。窒息危险。
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Purpose of the queE Objectif du jeu
To jump over the hurdle, challenging yourself or your friends to go as Sauter par-dessus la haie, en se lancant des défis & soi-méme ou G ses
high as possible. copains pour aller aussi haut que possible.
Preparationﬂ Préparation
Place the g round base on the ground, align each square side Placez les bases rondes vertes sur le sol, alignez chaque support latéral
support into the slots, and then insert firmly to secure the hurdle. There carré dans les fentes, puis insérez-les fermement pour sécuriser la haie.
will be points on both sides of the hurdles. Place the 2 rods at the 2 Les points & gagner sont marqués de chaque coté des haies. Pour
lowest heights. commencer, placez les 2 barres aux 2 positions les plus basses.
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Rules E Reégles

Start at a distance to gain some speed. Run forward and jump over the Mettez-vous & une certaine distance pour prendre de la
hurdle with both feet, trylng not to touch the rod. |fyOU doand it fO”S, vitesse. Courez en avant et sautez por—dessus la haie avec les
just place it back and keep trying! When you manage it, you are ready deux pieds, en essayant de ne pas toucher la barre. Si vous le
for the next level; just place the rod at the next height. faites et qu'elle tombe, remettez-la simplement en place et

continuez d'essayer | Quand vous y arrivez, vous étes prét pour
TIP E le niveau suivant; placez la barre & la hauteur suivante.

Jump alone to practice, with a hobby horse, or play with friends to see

who is the first to jump over the highest level! CONSEIL
Sautez seul pour vous entrainer, avec un cheval-bdton, ou
jouez avec des copains pour voir qui est le premier & franchir
l'obstacle le plus éleve !


JuttaLiu
附注
CN:游戏目的
跳过障碍物，挑战自己或朋友，尽可能跳得高。

JuttaLiu
附注
CN:准备工作
将绿色圆形底座放在地不，把每个方形 侧支架对准插槽插入，然后用力插紧以固定障碍物。障碍物两侧会有点位。将两根杆放在两个最低高度处。

JuttaLiu
附注
CN:规则
从一定距离处起跑以获得速度。向前跑，双脚跳过障碍物，尽量别碰到杆。要是碰到并弄掉了杆，就把它放回去继续尝试！成功跳过一次后，就可以进入下一阶段：把杆放到下一个高度。


JuttaLiu
附注
CN:小贴士
可以独自练习跳跃，借助竹马（玩具马）辅助，或者和朋友一起玩，看看谁最先跳过最高高度！
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Ziel des Spiels

Uber die HUrde zu springen und sich selbst oder deine Freunde her-
auszufordern, so hoch wie maéglich zu springen.

Vorbereitung

Platziere die grune runde Basis auf dem Boden, richte jeden qua-
dratischen SeitenstuUtzen in die Schlitze aus und stecke sie dann fest ein,
um die HUrde zu sichern. Es wird Punkte auf beiden Seiten der Hurden
geben. Platziere die 2 Stangen auf den 2 niedrigsten Hohen.

Regeln

Beginne aus einer bestimmten Entfernung, um etwas Geschwindigkeit
zu gewinnen. Laufe vorwarts und springe mit beiden FURBen Uber die
HUrde, ohne die Stange zu berUhren. Wenn du das tust und sie fallt,
stelle sie einfach wieder hin und versuche es weiter! Wenn du es
schaffst, bist du bereit fUr die ndchste Stufe; platziere die Stange
einfach auf der ndchsten Hohe.

TIPP
Spring alleine zum Uben, mit einem Hobby-Pferd oder spiele mit
Freunden, um zu sehen, wer als erster die hochste Stufe Uberspringt!
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Objetivo del juego

Saltar sobre la valla, desafidndote a ti mismo o a tus amigos a saltar lo
mMds alto posible

Preparaciéon

Coloca la base redonda verde en el suelo, alinea cada soporte cuadra-
do lateral en las ranuras y luego insértalo firmemente para asegurar la
valla. Habrd puntos en ambos lados de las vallas. Coloca las 2 varillas
en las 2 alturas mdads bajas.

Reglas

Comienza desde una distancia para ganar algo de velocidad. Corre
hacia adelante y salta sobre la valla con ambos pies, tratando de no
tocar la varilla. Silo haces y se cae, simplemente coldcala de nuevo y
sigue intentdndolo. Cuando lo logres, estards listo para el siguiente
nivel; solo coloca la varilla en la siguiente altura.

CONSEJO
iSalta solo para practicar, con un caballito de madera, o juega con
amigos para ver quién salta primero sobre el nivel mds alto!
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Obiettivo del gioco Mal med spillet
Saltare oltre l'ostacolo, sfidando te stesso o i tuoi amici a saltare il piv in At hoppe over forhindringen og udfordre dig selv eller dine venner til at
alto possibile. hoppe sé& hgjt som muligt..
Preparazione Forberedelse
Posiziona la base rotonda verde a terra, allinea ciascun supporto Placer den grgnne runde base pd jorden, juster hver kvadratiske side
quadrato laterale nelle fessure e poi inserisci saldamente per fissare stotte i sporene, og indsset dem derefter sikkert for at sikre forhindrin-
l'ostacolo. Ci saranno punti su entrambi i lati degli ostacoli. Posiziona i 2 gen. Der vil vaere punkter p& begge sider af forhindringerne. Placer de 2
bastoni alle 2 altezze piu basse. steengeride 2 laveste hgjder.
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Regole Regler
Inizia a una certa distanza per guadagnare un po' di velocita. Corriin Placer den grgnne runde base pd& jorden, juster hver kvadratiske side
avanti e salta oltre l'ostacolo con entrambi i piedi, cercando dinon stgtte i sporene, og indsset dem derefter sikkert for at sikre forhindrin-
toccare il bastone. Se lo fai e cade, basta rimetterlo in posizione e gen. Der vil vaere punkter p& begge sider af forhindringerne. Placer de 2
continuare a provare! Quando riesci, sei pronto peril livello successivo; steengeri de 2 laveste hgjder.
basta posizionare il bastone all'altezza successiva.
TIP

CONSIGLIO Hop alene for at gve, med en hobbyhest, eller spil med venner for at se,
Salta da solo per praticare, con un cavallino, o gioca con gli amici per hvem der fgrst kan hoppe over det hgjeste niveau!

vedere chi e il primo a saltare al livello piu alto!
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Cel gry

Rzuc wyzwanie sobie lub swoim znajomym, aby przeskoczyc przeszkode
tak wysoko jak to mozliwe.

Przygotowanie

Umiesc zielong okrggtg podstawe na ziemi, wyréwnaj kazdy kwadra-
towy bok podpory w szczelinach a nastepnie mocno wsun, aby zabez-
pieczyc¢ przeszkode. Punkty bedg po obu stronach przeszkod. Umiesc 2
prety na 2 najnizszych wysokosciach.

Zasady

Zacznij z pewnej odlegtosci, aby nabrac predkosci. Biegnij do przodu i
przeskocz przeszkode obiema stopami, starajqc sie nie dotkngc preta.
Jesli to zrobisz i pret spadnie, po prostu odtdz go i probuj dalej! Kiedy ci
sie uda, bedziesz gotowy na nastepny poziom to po prostu umiesc pret
na nastepnej wysokosci.

WSKAZOWKA Skacz sam, aby pocwiczy¢. Potem z kolegami, aby
sprawdzic kto pierwszy przeskoczy najwyzszy poziom!

.‘ RO Jump Hurdle
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Scopul jocului

Sd sari peste obstacole, provocdndu-te pe tine sau pe prieteni sd sari
c&t mai sus.

Pregatire

Pune baza verde rotundd pe pdmant, aliniazd fiecare suport pdtrat in
fante si apoi introduce ferm pentru a fixa obstacolul. Vor fi puncte de
ambele pdrti ale obstacolelor. Pune cele 2 tijd la cele 2 cele mai mici
naltimi.

Rules

Incepe dela o distantd pentru a capdta vitezd. Aleargd Tnainte si sari
peste obstacol cu ambele picioare, incerc&nd s& nu atingi tij&. Dacd o
faci si cade, pune-o inapoi si continud sa incercil Cand reusesti, esti
pregdtit pentru urmdtorul nivel; doar pune tijd la urmdtoarea indltime.
SUGESTIE

Sari singur pentru a exersa, cu un cal de jucdrie sau joacd-te cu
prietenii pentru a vedea cine reuseste sd sard cel mai sus!
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Doel van het spel

Spring over de horde en daag jezelf of je vrienden uit om zo hoog mo-
gelijk te springen.

Voorbereiding

Plaats de ronde groene voetstukken op de grond, zorg dat de vierkante
gaten gelijk liggen. Zet de palen met punten erin en zorg dat ze stevig
erin vaststaan. De punten zijn aangegeven aan beide kanten van de
hordes. Begin met de twee stokken op de laagste stand.

Regels

Neem afstand om snelheid te maken. Ren vooruit en spring met beide
voeten over de horde, zonder deze aan te raken. Als je de stok raakt en
deze valt, leg je hem terug en probeer je opnieuw. Als het je lukt, ben je
klaar voor het volgende niveau: plaats de stok hoger.

Tip

Spring zelf om te oefenen, gebruik een stokpaardje, of speel met vrien-
den om te zien wie als eerste de hoogste hindernis haalt!
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