SPEL INHET KORT:

Pe spelers habben 45 sinuken de llﬂdm pen Eodewoord Ee winden. Boar
fet goed besntwoordean wan sultiplechoicevragen kri jpen de spelers
letters van hot codewoord. Hasre< dn van de spelers §s sen sol. Zijn
taak iz oca er voor be Zoegen dat de spelers het geheles codesocrd
nigt vinden. Slaagt de Asl is £l jn opret, dan wint kij et spel- Als
de spelers kot codesoord, cndanks de Mol Eoch vinden, winmen 2§ j het
spals Je spelor die individues] de hoogeate score behaals, is den de
witeirdeld jhe wirmasr-

SPELMATERIAAL:

Lpaelbord
# M wragensets van 50 kasrten
Tedirs ant bentast wiks

24 antuoordksarten
- 2 wlagkadrten
- g retlanskaarten

B yragenkasrten
- 8 jokerkaarten
- b molkadrtan
= Pot]oden
s Notitieblok
= Zpelregels

BENODIGOHEDEN:

Er i% som ssartphone of tsblet met @8 -Scanrer nodig on hat spel Ee
EyrmiEn gpelen. Higsvaar [§ gign Internstverbinding varsitt. Het ia
wel noodiakel i ji om hier een app voor Ee gebruiken dege 2ijn grakis
te downlosden.

Dadrnaast Ls ar esn apeciale 'de Mol Eleer dis gebrulkl kan wordsn
om het spel nog spanrender T8 saken. B8 nears wew-desolspel.nl &n
gebruik de tiser op je ssartphone, tablet of PL. Higrvoor is wel gen
intermetverbinding vareist.

YOORBEREIDING:

Leg het speelbord op tafel: In de doos vind je M sets set kas-ten-
lecers ey gaat ovar gen land waes hat Ty-prograses die s d= Mol
aokt haeft geiperld: Voor [eder nisuw spel cpen je een s4t kaarten.

Leg de gerste kasrt mok de visg en de beee reclsspkasrten vag-
forteer verve Pgenn de B Kasrten. Lortess de kaarten als walgt?

HET SORTEREN YAN DE KAARTEN:

1t apEler 3. Dik wordt sargegeven boven de @H-Codes Bij meer spelers
Bak fja belkens som eolhasct sab een speler in valgords & BES. '}

Rt TEh

[ £1 691 In wen spal met bl fu- 3 spalers pak je de solkaarten ast spaler

- el

dis laakste zie je mog L kaart mat sen K die jo weg kan leggen-
Iedere speler krijgt een moLitiovel &n neent edn peEn af potllocd. Youw
het vel dubbel. De sndere spelers mogen jows notities niet zien.

Eies op welk niveau je wilt spelen: Beginrende spalers sordt
aangeraden e sbarteravariant Le ipelen die hieronder uilgebreid
wordt witgelegd. De regels voor de gewarderde varisnt vind je verder
op in de spelregels.

e mpelerd scanndn leder Fun &igen
solkaart dim & hebben antvanger.
Start de @R-(ode Scanner en richi

die camera op de kaart. Yolg s
imstructies van de aps. Wu verschi jat
er ap het schers sen Leksk. Hierap
staat of j& de Bol wel of niet bent.

LET 081 Laat absslist nles aan jenand
anders rien eelos kaet e hebt of eat
er tevoorschiin kost bij jous kaart.
Lorg ervoor det de tokst weg i3 als jo |
o =asrtphona doorgoal & .

o .

E#n mpeler 13 o& Mol Ha bet scanmen van #2190 kaark krijgt alleen ki §

het codewonrd te rien dat de andere spelers soeten zien be pnbdekken.
Be ol van & Aol is ervoes ce porgen dat de anders apelers Rier nlet

iA &l agen.

Start de timers.

HET SPEL BEGINT:

Pe timer iz gestart! Jullie hebben U5 minuten de Ei jd os het
cofewonrd te winden. Draal de bovenite vragenkaart apen en less de
uraag hardop wvoor. Pak de 08 aniuoordkaarien en probeer bet juiste
artusord Lo vinden. Bl ] iedere vraag horen Jeogelijke antuoorden.
dullie mogen alle 24 kasrten &1 beki jken en aisschien Felfs al
probacen LE sertearan Lo groep jes.

Omdat dn Mol hat codescord werk, et Bl ook de

u M juintE artuparden: H1 | rist Lanecs af da [eCoers LA
Lo & hel CHdiwbird viarko®is.

EPELTIP



Woordat je sok slkasr gaat overleggen,
robeerk ieders speler zijn wigen
antuoordkeuze op het notitlevel- Je
facirkelt het teken dat ook op defe
wragenkaart staat gn vulk vervolgens de
letter in die bij het juiste antwoord
moorts &1s lederaon dit hasft gedsan,
laat je mlhsar weten wat volgens jou het
fuiste sntuoord iz e spelers sceten
net zo larg over ixggan, totdat ar gen
segrdarhaid is voor oan bapasla snteosrd: Do Kasrt et dat antwoord fag
& met de grote lefter naar bowen op het speelbord. Leg de bwee andere
antvoordkasrten, die jullie voor dese wraag hebben uitgezocht nasst
ek spewlbord. Pie heb jo misschisn streks nog nodig om een antwoordd
lokte to wizssalen. Hasr let op do tijd want ja hebt sasr UL mimuten om
het codewonrd Lo winden. Leg de gebruikie yvragenkaarien op da 'vragen
sf legstapel" op het speelbord.

oL

Als de spelers gen antucordaasct op het Bord hebben gelegd, noteren
e allen ~gehein- wie £l ] derken dat de Mol 1. Je nobedrt de nass van
de speler op dezelfde regel ala je sntwoord oo dese vraag:

JOKERS:

Pe spelers mogen drie Heer sen jokprkas-t nesen: Ha federe wrasg
woeten jullie beslissen of je voor dese wraag een joker wilt
gébrulesn. Up die |okerkaiarten stasl sén belangri jke Lip voor het
beantwanrden wan de vrasag. Op de vrégerkasrt stadt een sywboo]. Kies
de jokerkaart waar Betrel Fde sysbool ap steat. Als jullie besluiten
de joker voor men vraag nist te gebruiven gaat deze jowerkasrt terueg
in de docg. dullle soges §ater nlet seer van ssnfng veranderen an
degpe jokerkaart alenog gebruikén. Jokerkaarten die je wd] hebe
gebruikt, Lleg j& op de ! joker aflegstapel’ op het speelbard 26 kun

je altijd rien hoeveel je er &l hebt gebruikt: Voor het &l dan niet
gebrulken van [okers gelét ook dat e alti jd een meerdeche ldabeslult
voor nodig is-

oL

Dadina wordt de volgende wragenkssct opengedrasid Bn veorgelesen. be
spelers raberen e de 1ebEer win hun gl ges anbwoordcpute; de spelers
ovarleggen an kieren hun gezasenli jke keuze en noteren vervolgers
wear ~gobaine wie rij denken dat de Mol is-

Op deps manker worden alle B vragenkaarien gespesld an svantusls
jokers gebruikt: Er liggen dan & letters op bet speeibord. Te liggen
in gen willekpurige volgorde: Samen soeten de het codewoord varsen
dat i8ts b maken Fesfe sst Nl lamd ven de wragen- dat |s de volgards
var de letiers?® Jo kuat hier sventuse] leEters oerullen ek de

apri joelegde antwoordkaarien. Bas sen gegevenr antwoged shanchisn
toch niet goed® Todra de spelers sen woord hebben gekozen (of als de
tlfd i verstrakon], segen ¥l | mog ddn keer stesmen op de Aol

C€

Ba ral vam de Mol 1a Aet om de spelers op smn
dupalnpoct Le Brengen. rlij Lam B3 |'.||r.r‘.|ni-||| ek
de wlnde-reld speztemson, fodat er een patskEell lng
bestaak die vael £13d kan kogken . OF hii kan

subtiel = proberen de apelers op andere gesachbon
La brergern. Masr pan ap! Al lesaal heel aropealiens
want rodced de apelers dobrkebben get jiJ de Mol bent,
iz j= rol woor de rest van de rorde wi tgespeela

Dok Rigr ligt or pen sooie kars voor da Mols

Fremesr dn groen & 18 houdas vas ean perstapdisg
Sokmrbeulull . Lask fw #an |okes nanen, Larse]jl hat
eigenlije niet Aodig s af forg &ij et stesmen voor
ean pelijee sEend als det scgeli ik Ls.

B 18400 et o D beicd e Bertrss) @ o e Clarvedl Sertediie @ galewirad m
ey we D1 o, s deT00), b e v vorigfeapien, Wigin of LB I Woe WEED WTaE
g FITE AT TSRS CARTTILG Y L e

"l b, . LT MY IO s . i Prochacsona B Y

diw ook In hat codewoord rit, dam soek hij snel
proter-en de spelery ven defe leEiercoskinatie &f Em
brengen: Probes bijvooroeeld sen sonrd B winden
dat ook @i} het land paat en wtel cat woord voor.

l iz de Fol riet dat er oen laitercosolratis onistsat

EIMDE VANHET SPEL ENDEWINNAAR:

Wet spel iz afgelopen als de spelers met mesrderfieid wan stemsen het
codewsord habban gexozen of &ls de tijd op @e tiser is verstesken.
Wiy maakt de Mol zich bekend gn hij vertelk sat het codewpord is.

Als de spelers het codessord niet hebben ontdekt, den healt ce Mol
gawonren- Als de spelers het codmeoord Wil onbdakt mebkan, dam eoedt
da windacore berekend. @if iedere vasg levert een juish ingewulds
letter 3 purten op- Bij iedere vrasg skaat sangegewen hoeveel paten
pan correcte stes op de Fol oplevert. Tel de punten wan de goeda
antuocrden [letters) on van de stesmen op de Mol bij elksar op-
Kateer de mindicore in hek daarvoor bestesde vakje op Je notibiewel-
Bit i3 ¢ eindscore.

Be spoler set de hoogste Score is de winnaar:

GEVORDERDE VARIANT:

Een stuk pittiger! [ spelers leggen na iedere vrasg oen letter van
hel goeds enbecord ab kel Bord en de Leee anbecordkairben uadrvan

e denken dat het snbusord fout is, gaan Berwg in de doos en wlt het
spel. Pie ksarten msg fe niet meer gobrulken en ook niet seer inzien.
Geworderds spelers konnen ook besluiten det 2 wimder jokers mogen
gebrui ken.
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