User Manual

HyperX Cloud Alpha Headset

Find the language and latest documentation for your HyperX Cloud Alpha Headset here.
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HyperX Cloud Alpha Headset

Part Numbers: HX-HSCA-RD/AM
HX-HSCA-RD/AS
HX-HSCA-RD/EE
HX-HSCA-RD/EM
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Introduction

HyperX™ Cloud Alpha’s ground-breaking Dual Chamber Drivers design gives audio more
distinction and clarity by reducing distortion. The dual chambers separate the bass for cleaner,
smoother sound. Cloud Alpha has premium red memory foam, an expanded headband and
softer, more pliable leatherette, an aluminium frame, detachable braided cable and noise-
cancellation microphone. Multi-platform compatible with in-line audio controls on PC, PS4™,
Xbox One™ and other platforms with 3.5mm ports.

What’s included:

* HyperX Cloud Alpha Headset
* Detachable microphone

* Detachable headset cable

* PC extension cable

* Carry bag
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Features:

HyperX dual chamber drivers

Signature award-winning HyperX comfort

Durable aluminium frame with expanded headband
Detachable braided cable with convenient in-line audio control
Detachable noise-cancellation microphone

Discord and TeamSpeak™ Certified

Multi-platform compatibility

Technical Specifications:

Headphone:

Driver: Custom dynamic, 50mm with neodymium magnets

Type: Circumaural, closed back

Frequency response: 13Hz-27,000 Hz

Impedance: 65 Q

Sound pressure level: 98dBSPL/mW at 1kHz

THD: < 1%

Weight: 298¢

Weight w/ mic: 3369

Cable length and type: Detachable headset (1.3m) + PC extension cable (2m)

Connection: Detachable headset - 3.5mm plug (4 pole) + PC extension cable - 3.5mm
stereo and mic plugs

Microphone:

Element: Electret condenser microphone
Polar pattern: Noise-cancelling
Frequency response: 50Hz-18,000 Hz
Sensitivity: -43dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)
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Overview

Headband adjustment slider
Detachable noise cancellation mic
Detachable headset cable

In-line audio control
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PC extension cable with 3.5mm stereo
and mic plugs
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Setup

The headset features a detachable cable and detachable microphone.

To connect the detachable headset cable, locate the end with the headphone icon label and
plug the cable into the female jack on the left headset ear cup. The plug and ear cup female
jack both have a grey colour for easy identification.

To connect the detachable microphone, plug the microphone into the female microphone jack
on the ear cup and push until the microphone sits flush.

.\‘
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In-line audio control operation

The in-line audio control contains a volume wheel to adjust the headphone output volume and
a microphone mute slider to mute the microphone.

To increase the headset volume, rotate the volume wheel clockwise (towards the + sign). To
reduce the volume, rotate the volume wheel anticlockwise (towards the — sign).

To mute the microphone, slide the microphone mute button to the down position. To activate
the microphone, slide the microphone mute button to the up position.

()

Headphone
Volume

Microphone
Active

Microphone
Mute
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Usage (PC)

To connect the headset to your computer (or other device) that has both a headphone jack and
a microphone jack, connect the headset’s 3.5mm plug to the female jack on the PC extension
cable. The PC extension cable has two 3.5mm jacks. The audio plug, which has green stripes,
plugs into the port signified by a green input or headphone symbol ¢2. The microphone plug,
which has pink stripes, plugs into the port signified by a pink input or a microphone symbol '
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Using with PC extension cable
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Usage (PlayStation™ 4)

To use the headset with a PlayStation™ 4 (PS4™), connect the 3.5mm plug on the headset
directly to the PS4 ° game controller and follow these steps:

Turn on your PS4™ game console.
Navigate to the ‘Settings’ Menu and select it.
Highlight the ‘Devices’ menu option and select it.

Scroll down to ‘Audio Devices’ and select it.

o~ wDbdp -~

Choose ‘Output to Headphones’ and select ‘All Audio”.
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Using with PS4
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Usage (Xbox One™)

To use the headset with an Xbox One™, connect the 3.5mm plug on the headset directly to the
3.5mm jack on the Xbox " One controller

If your Xbox One™ controller does not have a 3.5mm jack, you will need the Xbox One™ Stereo
Headset adapter (sold separately) that plugs into the Xbox One"™ controller (pictured below).
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Using with Xbox One
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Usage (mobile device)

To use the headset with a mobile device (or other device) with a headset jack (4 pole CTIA),
connect the 3.5mm plug directly into the headset jack on your device.

Using with mobile device (phone, tablet or notebook)
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Auriculares HyperX Cloud Alpha

Numeros de referencia: HX-HSCA-RD/AM
HX-HSCA-RD/AS
HX-HSCA-RD/EE
HX-HSCA-RD/EM
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Introduccion

El revolucionario disefio de controladores de camara doble HyperX™ Cloud Alpha proporciona
al audio una mayor distincion y claridad y reduce las distorsiones. Las camaras dobles
separan los graves para obtener un sonido mas nitido y suave. Cloud Alpha dispone de una
espuma viscoelastica de calidad, una diadema ampliada y una almohadilla mas suave y
flexible, una estructura de aluminio, un cable trenzado extraible y un micr6fono de cancelacion
de ruido. Es compatible con varias plataformas con controles de audio integrados para PC,

™ ™
PS4 ", Xbox One " y otras plataformas con un puerto de 3,5 mm.

Elementos incluidos:

* Auriculares HyperX Cloud Alpha
* Micréfono extraible

* Cable de auriculares extraible

* Alargador para PC

* Bolsa de transporte
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Caracteristicas:
* Controladores de camara doble de HyperX
* Reconocida comodidad exclusiva de HyperX
* Estructura de aluminio resistente con diadema ampliada
* Cable trenzado extraible con control de audio integrado
* Microfono con cancelacion de ruido extraible
 Con certificacion Discord y TeamSpeak™

* Compatibilidad multiplataforma

Especificaciones técnicas:

Auriculares:
* Controlador: Dinamico personalizado de 50 mm con imanes de neodimio
* Tipo: Circumaural, cerrado por la parte trasera
* Respuesta de frecuencia: 13 Hz-27 000 Hz
* Impedancia: 65 Q
* Nivel de presién acustica: 98 dBSPL/mW a 1 kHz
* Distorsion armonica total: < 1%
* Peso:298 g
* Peso con micro: 336 g

* Longitud y tipo de cable: Cable de auriculares extraible (1,3 m) + alargador para PC
(2m)

* Conexion: Auriculares extraibles (conector, 3,5 mm, 4 polos) + Alargador para PC
(conectores para micro y estéreo, 3,5 mm)

Micréfono:
* Elemento: Micr6fono de condensador electret
* Patrén polar: Cancelacion de ruido
* Respuesta de frecuencia: 50 Hz-18 000 Hz
* Sensibilidad: 43 dBV (0 dB=1 V/Pa, 1 kHz)
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Visiéon general

A. Ajuste deslizante de la diadema

Microfono extraible con cancelacion del
ruido

C. Cable de auriculares extraible
D. Control de audio integrado en el cable

E. Alargador para PC con conectores para
micro y estéreo de 3,5 mm
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Configuracion

Los auriculares cuentan con un cable y un micréfono extraibles.

Para conectar el cable del auricular extraible, localiza el extremo con la etiqueta del icono de
unos auriculares y enchufa el cable en la entrada de la almohadilla izquierda de los
auriculares. La entrada de la almohadilla y el enchufe tienen un color gris para lograr una facil
identificacion.

Para conectar el microfono extraible, enchufalo en la entrada del microfono del casco y
presiona hasta que el micréfono encaje de forma nivelada.

.\‘
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Modo de control de audio integrado en el cable

La caja de control de audio incluye una rueda de control de volumen para ajustar el volumen
emitido por los auriculares y un silenciador del micréfono para silenciar el micréfono.

Para aumentar el volumen de los auriculares, gira la rueda de volumen hacia el signo mas "+"
(hacia la derecha). Para bajar el volumen, gira la rueda de volumen hacia el signo menos "-"
(hacia la izquierda).

Para silenciar el microfono, desliza el boton de silencio del micro hacia abajo. Para activar el
microfono, desliza el boton de silencio del micro hacia arriba.

()

Auriculares
Volumen

Micréfono
Activo

Micréfono
Silencio
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Uso (PC)

Para conectar los auriculares a tu ordenador (u otro dispositivo) que cuente con una entrada
para microfono y para auriculares, enchufa el conector de 3,5 mm del auricular a la entrada
del alargador para PC. El alargador de PC tiene dos conectores de 3,5 mm. La clavija de
audio tiene bandas de color verde y se conecta directamente al puerto marcado con ese color
o con el simbolo de auriculares ¢7. La clavija del micréfono tiene bandas de color rosa y se
conecta directamente en el puerto marcado con ese color o con el simbolo de micréfono '
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Uso con alargador para PC
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Uso (PlayStation™ 4)

Para usar los auriculares con un sistema PlayStation™ 4 (PS4"), conecta la clavija de 3,5 mm
de los auriculares directamente con el mando de juego PS4 " y sigue estos pasos:

Enciende tu videoconsola PS4 .
Ve al menu ‘Settings’ (Ajustes) y selecciénalo.
Resalta la opcion de menu ‘Devices’ (Dispositivos) y selecciénala.

Desplazate hacia abajo hasta ‘Audio Devices’ (Dispositivos de audio) y seleccionalo.

o~ 0 Dbd -~

Selecciona ‘Output to Headphones’ (Salida a auriculares) y selecciona ‘All Audio’
(Todo el audio).

[
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™
Uso con PS4
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Uso (Xbox One®*%%)

Para usar los auriculares con un sistema Xbox OneTM, conecta el conector de 3,5 mm de los
. . ™
auriculares directamente en la entrada de 3,5 mm del mando de Xbox One

* ™
Si tu mando de Xbox One no tiene una entrada de 3,5 mm, necesitaras el adaptador para

. ” ™ ™
auriculares estéreo de Xbox One (se vende por separado) que se conecta al mando de Xbox One
(que se ve en la imagen siguiente).

] ~== o 0 s

Uso con Xbox OneTM
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Uso (dispositivos moviles)

Para usar los auriculares con un dispositivo movil (o con otro dispositivo) con una clavija para
auriculares (CTIA de 4 polos), conecta la clavija de 3,5 mm directamente con la clavija para
auriculares del dispositivo.
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Uso con un dispositivo movil (teléfono, tableta o portatil)
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HyperX Cloud Alpha-Kopfhorer

Bauteilnummern: HX-HSCA-RD/AM
HX-HSCA-RD/AS
HX-HSCA-RD/EE
HX-HSCA-RD/EM
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Einfiihrung

HyperX™ Cloud Alphas bahnbrechendes Dual Chamber Drivers-Design ermdglicht groRere
Unterscheidung und Tonklarheit, indem die Verzerrungen vermindert werden. Die Dual-
Kammern trennen den Bass, was einen klaren, sauberen Ton erzeugt. Cloud Alpha verfugt
uber roten Premium-Memory-Schaum, ein groReren Bugel, weiches und geschmeidiges
Kunstleder, einen Aluminiumrahmen, ein abnehmbares geflochtenes Kabel und ein Mikrofon
mit Rauschunterdrickung. Kompatibel mit mehreren Plattformen mit integrierter
Audiosteuerung fiir PC, PS4™, Xbox One" und andere Plattformen mit 3,5 mm-Anschliissen.

Im Lieferumfang:

* HyperX Cloud Alpha-Kopfhorer
* Abnehmbares Mikrofon

* Abnehmbares Kopfhorer-Kabel
* PC-Verlangerungskabel

* Tragetasche
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Merkmale:
* HyperX Dual Chamber Drivers
* Charakteristischer und preisgekronter HyperX-Komfort
* Haltbarer Aluminiumrahmen mit ausfahrbarem Bugel
* Abnehmbares geflochtenes Kabel mit bequemer In-Line-Audiosteuerung
* Abnehmbares Mikrofon mit Rauschunterdrickung
» Discord und TeamSpeak™-zertifiziert

* Kompatibel mit vielen Plattformen

Technische Daten:

Kopfhorer:
* Treiber: Custom Dynamic, 50mm mit Neodymium-Magneten
* Typ: Ohrumschlieend, hinten verschlossen
* Frequenzgang: 13Hz-27.000 Hz
* Impedanz: 65 Q
* Schalldruckpegel: 98dBSPL/mW bei 1kHz
* THD.:<1%
* Gewicht: 298 g
* Gewicht mit Mikrofon: 336 g
* Kabellange und -typ: Abnehmbare Kopfhorer (1,3 m) + PC-Verlangerungskabel (2 m)

* Anschluss: Abnehmbare Kopfhorer - 3,5 mm (4 polig) + PC-Verlangerungskabel - 3,5
mm Stereo und Mikrofon-Stecker

Mikrofon:
* Element: Elektrolytkondensator-Mikrofon
* Richtcharakteristik: Rauschunterdrickung
* Frequenzgang: 50Hz-18.000 Hz
* Empfindlichkeit: -43 dBV (0 dB=1V/Pa,1 kHz)
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Ubersicht

A. Schieber zum Anpassen des
Kopfbugels

B. Abnehmbares Mikrofon mit
Rauschunterdrickung

C. Abnehmbares Kopfhorer-Kabel

D. Integrierte Audiosteuerung

E. PC-Verlangerungskabel mit 3,5-mm-
Klinkensteckern fur Ton und Mikrofon

g —=

@I
q Ll Jur
|
1 = J”f‘

et s

(IR0

Dokument Nr. 480HX-HSCAO001.A01

HyperX Cloud Alpha-Kopfhorer

Seite 5 von 11



HYPEs H

Setup

Die Kopfhorer verfugen Uber ein abnehmbares Kabel und ein abnehmbares Mikrofon.

Um das abnehmbare Kopfhorer-Kabel anzuschlie3en, stecken Sie das Ende mit dem Symbol-
Aufkleber in die Buchse an der linken Kopfhorerseite. Sowohl der Stecker als auch die Buchse
sind grau, damit man sie leicht ausfindig machen kann.

Um das abnehmbare Mikrofon anzuschlieen, musst du das Mikrofon in die Mikrofonbuchse
am Kopfhorer stecken und so fest driucken, dass es richtig sitzt.

.\‘
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Bedienung der In-line-Audiosteuerung

Die Ausgabelautstarke des Kopfhorers kann Uber den Drehregler der In-Line-Audiosteuerung
angepasst werden. Diese bietet aullerdem einen Schieber zum Stummschalten des Mikrofons.

Zum Erhohen der Kopfhorerlautstarke den Regler im Uhrzeigersinn drehen (Richtung +). Zum
Reduzieren der Kopfhorerlautstarke den Regler gegen den Uhrzeigersinn drehen (Richtung -).

Zum Stummschalten des Mikrofons den Aufnahmeschieber ganz nach unten schieben. Zum
Aktivieren des Mikrofons den Stummschalteregler ganz nach oben schieben.

()

Kopfhorer
Lautstarke

Mikrofon
Aktiv

Mikrofon
Stumm
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Verwendung (PC)

Um das Headset mit deinem Computer oder einem anderen Gerat zu verbinden, das Uber eine
Kopfhorerbuchse und eine Mikrofonbuchse verfugt, steckst du den 3,5-mm-Stecker in die
Buchse am PC-Verlangerungskabel. Das PC-Verlangerungskabel verfugt uber zwei 3,5-mm-
Anschlusse. Stecke den grun gestreiften Audiostecker in den griin oder mit einem
Kopfhérersymbol ¢2 gekennzeichneten Anschluss. Stecke den rosa gestreiften Audiostecker in
den rosa oder mit einem Mikrofonsymbol # gekennzeichneten Eingang.
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Verwendung mit PC-Verldngerungskabel
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Verwendung (PlayStation™ 4)

Um die Kopfhérer mit der PlayStation™ 4 (PS4™) zu nutzen, musst du die 3,5 mm Stecker am
Kopfhorer direkt in den PS4™ Game-Controller stecken und folgendermaRen vorgehen:

Schalte deine PS4 Spielekonsole ein.
Gehe ins Menl Einstellungen und wahle dieses.
Markiere die Menloption Geréate und wahle sie aus.

Scrolle nach unten zu den Audiogeréten und wahle sie aus.

o~ 0 Dbdp -~

Klicke auf Auf Kopfhérern ausgeben und dann auf Alle Audio.
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Verwendung mit PS4

Dokument Nr. 480HX-HSCA001.A01 HyperX Cloud Alpha-Kopfhorer Seite 9 von 11



HYPEs “

Verwendung (Xbox One™)

Um die Kopfhorer auf der Xbox One™ zu nutzen, schlieRe den 3,5 mm-Stecker direkt in die
Buchse am Xbox" One-Controller an.

Sollte dein Xbox One™ Controller {iber keine 3,5 mm-Buchse verfiigen, benétigst du einen Xbox

One™"-Stereo Kopfhéreradapter (separat erhaltlich), den du in den Xbox One™"-Controller einstecken
musst (siehe Abbildung unten).

mr] == o 0 s

Verwendung mit Xbox One"
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Nutzung (Mobilgerit)

Um den Kopfhorer auf einem Mobilgerat (oder auf einem anderen Gerat) mit einem
Kopfhorereingang zu nutzen (4-Pol CTIA), musst du den 3,5 mm-Stecker direkt in den
Kopfhorereingang deines Gerats stecken.
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Verwendung mit mobilen Gerédten (Smartphone, Tablet oder Notebook)
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Casque-micro HyperX Cloud Alpha

Références : HX-HSCA-RD/AM
HX-HSCA-RD/AS
HX-HSCA-RD/EE
HX-HSCA-RD/EM
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Introduction

La conception révolutionnaire des pilotes des doubles chambres HyperX™ Cloud Alpha
apporte a votre écoute une meilleure distinction, une plus grande clarté, tout en réduisant la
distorsion. Les chambres doubles séparent les basses pour générer un son plus claire et plus
homogene. Le Cloud Alpha réunit les avantages de la mousse a mémoire de forme rouge, un
arceau élargi, un cuir plus doux et plus souples, un cadre en aluminium, un cable tressé
amovible, et un microphone a suppression de bruit. Il est compatible multi-plateforme, avec
des commandes en ligne sur toutes les plateformes équipées d'un port 3,5 mm, telles que PC,
PS4™, Xbox One".

Le produit inclut :

* Casque-micro HyperX Cloud Alpha
* Microphone amovible

* Cordon de casque-micro amovible
* (Cable d'extension PC

* Sac de transport
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Caractéristiques :

Pilotes a chambre double HyperX

Confort HyperX primé

Cadre aluminium durable avec arceau élargi

Cable tressé amovible avec commandes audio en ligne trés pratiques
Microphone amovible a réduction de bruit

Certifié par Discord et TeamSpeak™

Compatibilité multi-plateforme

Caractéristiques techniques :

Casque-micro :

Pilote : Dynamique custom, 50mm avec aimants en néodyme

Type : Circumaural, fermé

Réponse en fréquence : 13 Hz—27 000 Hz

Impédance : 65 Q

Niveau de pression acoustique maximal : 98dBSPL/mW a 1kHz

Distorsion harmonique totale (THD) : < 1%

Poids : 298g

Poids avec micro : 3369

Type et longueur du cable : Casque-micro amovible (1,3m) + cable d'extension PC (2m)

Connexion : Casque-micro amovible - prise 3,5mm (4 broches) + cable d’extension PC
- prises micro et stéréo 3,5mm

Microphone :

Elément : microphone électrostatique a électret
Diagramme polaire : suppression de bruit
Réponse en fréquence : 50Hz a 18 000Hz
Sensibilité : -43dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)
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Présentation

A. Ajustement par glissiére de I'arceau

Microphone amovible a réduction du
bruit

C. Cordon de casque-micro amovible
D. Commandes audio en ligne

E. Cable d'extension PC avec prises
stéréo et micro 3,5mm.
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Configuration

Le casque-micro est doté d'un cable amovible et d'un microphone amovible.

Pour connecter le cable amovible du casque-micro, branchez son connecteur identifié par le
symbole du casque dans la prise femelle située sur I'écouteur gauche. Ce connecteur et cette
prise ont la méme couleur grise, pour faciliter leur identification.

Pour connecter le microphone amovible, branchez le microphone dans le jack microphone
femelle sur I'écouteur, et poussez pour l'insérer a fond.

.\‘
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Fonctionnement du contréle audio en ligne

Le contrdle audio en ligne est doté d'une roulette de réglage du volume des écouteurs et d'une
glissiere de coupure du microphone.

Pour augmenter le volume, tournez le bouton de réglage dans le sens horaire (vers le signe +).
Pour baisser le volume, tournez le bouton de réglage dans le sens antihoraire (vers le signe -).

Pour couper le micro, mettez la glissiére de coupure du microphone sur la position basse.
Pour activer le microphone, mettez sa glissiére de coupure sur la position haute.

()

Casque
audio
Volume

Microphone
Activé

Microphone
Désactive
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Utilisation (PC)

Pour brancher le casque sur votre ordinateur (ou autre dispositif) équipé d'un connecteur audio
et d'un connecteur microphone, insérez le connecteur 3,5 mm du casque dans la prise femelle
du cable d'extension PC. Le cable d'extension PC est équipé de deux jacks 3,5mm. Le
connecteur audio (avec des rayures vertes) se branche sur le port identifié par la couleur verte
ou le symbole du casque ¢J. Le connecteur micro (avec les rayures roses) se branche sur le
port identifié par la couleur rose ou le symbole du microphone '

(— -— e e cutt] e

Utilisation avec le cable d'extension PC
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Utilisation (PlayStation™ 4)

Pour utiliser le casque-micro avec une PlayStation™ 4 (PS4™), branchez le connecteur 3,5mm
. ™M . . . .
du casque directement sur la console PS4 et suivez les instructions ci-dessous :

. ™
Allumez votre console de jeu PS4 .
Ouvrez le menu Parameétres et sélectionnez-le.
Sélectionnez 'option de menu Périphériques.

Faites défiler et sélectionnez Dispositifs audio.

o~ 0 Dbd -~

Choisissez Sortie casque et sélectionnez Tout Audio.

- curf = 1] = o
=00

Utilisation avec une PS4TM
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Utilisation (Xbox One™)

Pour utiliser le casque-micro avec une Xbox One"™, branchez le connecteur 3,5mm du casque
. ™
directement sur le connecteur 3,5mm de la console Xbox .

* ™
Si votre console Xbox One ' n'a pas de prise 3,5mm, vous devez utiliser I'adaptateur de casque

stéréo Xbox One™ (vendu séparément) qui se branche sur la console Xbox One™ (illustrée ci-dessous).

] ~== o 0 s

Utilisation avec une Xbox OneTM
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Utilisation (dispositif mobile)

Pour utiliser le casque-micro avec un dispositif mobile (ou autre dispositif) doté d'un
connecteur de casque (CTIA a quatre broches), branchez son connecteur 3,5 mm directement
dans la prise casque du dispositif.

& A 7 i e !

|
|
|
|
|
|
|
b - o] '5.‘:

Utilisation avec un dispositif mobile (téléphone, tablette ou ordinateur portable)
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Cuffie HyperX Cloud Alpha

Numeri di parte: HX-HSCA-RD/AM
HX-HSCA-RD/AS
HX-HSCA-RD/EE
HX-HSCA-RD/EM
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Introduzione

Il rivoluzionario design dei driver a doppia camera delle cuffie HyperX™ Cloud Alpha regala un
audio piu chiaro e limpido, grazie anche alla riduzione della distorsione. Le due camere isolano
i toni bassi, consentendo cosi di ottenere un audio piu pulito e armonioso. Le cuffie Cloud
Alpha sono dotate di elementi in memory foam di colore rosso, fascia superiore piu ampia in
similpelle soffice e flessibile, telaio di alluminio, cavo intrecciato scollegabile e microfono con
riduzione del rumore. Le cuffie hanno i controlli audio sul cavo e sono compatibili con diverse
piattaforme quali PC, PS4™, Xbox One™ e altre piattaforme dotate di ingresso da 3,5mm.

Contenuto della confezione:

* Cuffie HyperX Cloud Alpha
* Microfono scollegabile

* Cavo cuffie scollegabile

* Prolunga PC

* Portacuffie
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Caratteristiche:

Driver a doppia camera HyperX

Caratteristico comfort pluripremiato di HyperX

Telaio in resistente alluminio con fascia ampia

Cavo intrecciato scollegabile dotato di comodi controlli audio
Microfono scollegabile con cancellazione del rumore
Certificazione Discord e TeamSpeak™

Compatibilita con diverse piattaforme

Specifiche tecniche:

Cuffie:

Driver: dinamici personalizzati da 50mm con magneti al neodimio

Tipo: circumaurale, chiuso sul retro

Risposta in frequenza: 13Hz-27.000 Hz

Impedenza: 65 Q

Livello di pressione sonora: 98dBSPL/mW a 1kHz

THD.:<1%

Peso: 298¢

Peso con microfono: 336g

Tipo e lunghezza del cavo: scollegabile alle cuffie (1,3m) + prolunga PC (2m)

Connessione: cuffie scollegabili - Jack da 3,5mm (4 poli) + prolunga PC - Jack
microfono e jack stereo da 3,5 mm

Microfono:

Componente: microfono con condensatore a elettrete
Pattern polare: cancellazione del rumore

Risposta in frequenza: 50Hz-18.000 Hz

Sensibilita: -43dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)
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Panoramica

A. Cursore di regolazione della fascia

Microfono scollegabile con
cancellazione del rumore

C. Cavo cuffie scollegabile
D. Controlli audio sul cavo

E. Prolunga per PC con jack microfono e
jack stereo da 3,5 mm

8100 8 R
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Configurazione

Le cuffie dispongono di microfono e cavo scollegabili.

Per collegare il cavo delle cuffie, individuare I'estremita che presenta I'etichetta con il simbolo
delle cuffie e inserire il cavo nel connettore femmina situato nel padiglione sinistro delle cuffie.
Per semplificarne l'individuazione, il jack da inserire e il connettore femmina sono entrambi
contrassegnati dal colore grigio.

Per collegare il microfono scollegabile, inserire il microfono nel connettore femmina dedicato al
microfono posto sul padiglione delle cuffie e premere fino a quando il microfono si assesta in
posizione.
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Regolazione del canale audio in ingresso

Nel modulo di controllo audio sono presenti una rotellina per la regolazione del volume
dell’audio emesso dalle cuffie e un cursore che permette di silenziare il microfono.

Per aumentare il volume delle cuffie, ruotare la manopola del volume in senso orario (verso il
segno +). Per ridurre il volume, ruotare la manopola del volume in senso antiorario (verso il
segno —).

Per silenziare il microfono, far scorrere il pulsante di disattivazione audio verso il basso. Al
contrario, per attivare I'audio del microfono, far scorrere il pulsante verso l'alto.

()

Volume
cuffie

Microfono
attivo

Microfono
disattivato
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Utilizzo con PC

Per utilizzare le cuffie con un computer (o altro dispositivo) che disponga di connessioni
separate per microfono e cuffie, collegare il jack audio da 3,5mm delle cuffie al jack femmina
della prolunga PC. La prolunga per PC termina con due jack audio da 3,5mm. Il jack audio che
presenta le bande verdi va inserito nella porta contrassegnata dal colore verde o dal simbolo
delle cuffie (¢7). Il jack microfono presenta invece delle bande rosa e va inserito nella porta

contrassegnata dal colore rosa o dal simbolo del microfono (¥).

Utilizzo con prolunga PC

(— — e — T Q=
T
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Utilizzo con la console PlayStation™ 4

Per utilizzare le cuffie con la console PlayStation™ 4 (PS4™), collegare il jack da 3,5mm delle
cuffie direttamente al controller di gioco della console PS4 . Quindi procedere come descritto
di sequito:

Accendere la console PS4 ™"

Accedere al menu “Settings” (impostazioni) e selezionarlo.

Evidenziare la voce di menu “Devices” (dispositivi) e selezionarla.

Scorrere fino alla voce “Audio Devices” (dispositivi audio) e selezionarla.

o kb 0Dd o~

Scegliere “Output to Headphones” (riproduci I'audio tramite cuffie) e selezionare “All
Audio’ (tutto I'audio).

" ¥
— — 1Ll ~= | "J- [ i {

Utilizzo con la console PS4TM
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Utilizzo con Xbox One"™

Per utilizzare le cuffie con la console Xbox One™, collegare il jack da 3,5mm delle cuffie
direttamente al connettore da 3,5mm presente sul controller della console Xbox One.

* ™
Se il controller della console Xbox One non & dotato di connettore da 3,5mm, & necessario

procurarsi un adattatore cuffie sterT(Mao per Xbox One" (venduto separatamente), che andra collegato al
controller della console Xbox One (come illustrato di seguito).

7’
7’
A
>
-

-
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Utilizzo con la console Xbox OneTM

Documento N.: 480HX-HSCA001.A01 Cuffie HyperX Cloud Alpha Pagina 11 di 12



HYPEs “

Utilizzo con dispositivi mobili

Per utilizzare le cuffie con un dispositivo mobile (o altro dispositivo) tramite un connettore per
cuffie (CTIA a 4 poli), inserire il jack da 3,5mm direttamente nella presa cuffie del dispositivo.

7
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Utilizzo con dispositivo mobile (smartphone, tablet o notebook)
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Headset HyperX Cloud Alpha

Cédigo dos produtos: HX-HSCA-RD/AM
HX-HSCA-RD/AS
HX-HSCA-RD/EE
HX-HSCA-RD/EM
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Introducgao

O design pioneiro dos drivers Dual Chamber do HyperX™ Cloud Alpha proporciona mais
nitidez e clareza ao seu audio reduzindo a distorgdo. As camaras duplas separam os graves
dos médios e agudos para um som mais limpo e suave. O Cloud Alpha vem com

espuma memory foam vermelha premium, arco da cabeca expandido e couro sintético mais
macio e maleavel, estrutura em aluminio, cabo trancado removivel e microfone

com cancelamento de ruido. Compativel com varias plataformas com controle de audio no fio
para PC, PS4™, Xbox One" e outras plataformas com portas de 3,5 mm.

O que esta incluido:

* Headset HyperX Cloud Alpha
* Microfone removivel

* (Cabo do headset removivel

* Cabo de extensao para PC

* Bolsa de transporte
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Caracteristicas:

Drivers Dual Chamber HyperX

Conforto premiado exclusivo da marca HyperX

Estrutura em aluminio duravel com arco da cabecga expandido
Cabo trangado removivel com pratico controle de audio no fio
Microfone removivel com cancelamento de ruido

Certificado pela Discord e TeamSpeak™

Compatibilidade com multiplas plataformas

Especificagoes técnicas:

Fone de ouvido:

Driver: Customizado e dindmico, 50 mm com magnetos de neodimio
Tipo: Circumaural, fechado

Resposta de frequéncia: 13Hz—27.000 Hz

Impedancia: 65 Q

Nivel de pressao sonora: 98dBSPL/mW a 1kHz

THD.:<1%

Peso: 298 g

Peso com microfone: 336 g

Tipo e comprimento do fio: Cabo removivel do headset (1,3 m) + cabo de extensao
para PC (2 m)

Conexéao: Cabo removivel do headset - plugue de 3,5 mm (4 polos) + cabo de extensao
para PC - plugues estéreo e de microfone de 3,5 mm.

Microfone:

Elemento: Microfone com condensador Electret
Padréo Polar: Cancelamento de ruido
Resposta as frequéncias: 50Hz-18.000 Hz
Sensibilidade: -43dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)
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Visao geral

A. Controle de ajuste do arco da cabeca

Microfone removivel
com cancelamento de ruido

C. Cabo do headset removivel
D. Controle de audio no fio

E. Cabo de extenséo para PC com
plugues estéreo e de microfone de 3,5

mm
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Instalagao

O headset apresenta um cabo removivel e um microfone removivel.

Para conectar o cabo do headset removivel, localize a ponta com o icone de fone de ouvido e
insira o cabo na tomada fémea no fone esquerdo do headset. O plugue e a tomada fémea do
fone tém a cor cinza para facil identificagéo.

Para conectar o microfone removivel, insira o microfone na tomada fémea no fone de ouvido e
empurre até que o microfone esteja perfeitamente nivelado.

.\‘
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Operacgao do controle de audio no fio

O controle de audio no fio contém um botdo de volume para ajustar o volume do fone de
ouvido e um controle para colocar o microfone em mudo.

Para aumentar o volume do headset, gire o botdo de volume no sentido horario (em diregcao
ao sinal de +). Para reduzir o volume, gire o botdo de volume no sentido anti-horario (em
direc&o ao sinal de -).

Para colocar o microfone em mudo mova o botdo de mudo do microfone para baixo. Para
ativar o microfone, mova o botdo de mudo do microfone para cima.

()

Fone de
ouvido
Volume

Microfone
Ativo

Microfone
Mudo
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Uso (PC)

Para conectar o headset ao seu computador (ou outro dispositivo) que tenha tanto

uma entrada de fone de ouvido e uma entrada de microfone, conecte o plugue de 3,5 mm do
headset ao cabo de extensdo para PC. O cabo de extensao para PC tem duas entradas de
3,5 mm. O plugue de audio, que tem listras verdes, conecta-se na porta identificada com uma
entrada verde ou simbolo de fone de ouvido ¢2. O plugue do microfone, que possui listras
rosas, conecta-se a porta marcada em rosa ou com um simbolo de microfone '

(— -— e e cutt] e

Utilizando com o cabo de extensao para PC
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Uso (PlayStation™ 4)

Para usar o headset com o PlayStation™ 4 (PS4"), conecte o plugue de 3,5 mm do headset
diretamente ao controle do PS4~ e siga as etapas a seguir:

. . ™
Ligue seu console de jogos PS4 .
Navegue até o Menu de ‘Configuragoées’ e selecione-o.
Destaque a opgdo do menu ‘Dispositivo’ e selecione-a.

Va para baixo e selecione ‘Dispositivos de Audio’.

o~ 0 Dbdp -

Escolha ‘Saida para fones de ouvido’ e selecione ‘Todo o Audio’.

e

" i
— — Hax| —= | ']- = gt
; =00

™ ™™

Utilizando com o PS4
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Uso (Xbox One"™)

Para usar o headset com o Xbox One", conecte o plugue de 3,5 mm do headset diretamente
na entrada de 3,5 mm do controle do Xbox" One

* ™
Se o seu controle do Xbox One né&o tiver uma entrada de 3,5 mm vocé precisara do

adaptadornrAJara headset estéreo Xbox One " (vendido separadamente) que se conecta ao controle do
Xbox One  (figura abaixo).

7’
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Utilizando com o Xbox OneTM ™
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Uso (Dispositivo Mével)

Para usar o headset com um dispositivo movel (ou outro dispositivo) que tenha uma entrada

para headset (4 polos CTIA), conecte o plugue de 3,5 mm diretamente na entrada para
headset do seu dispositivo.

b A - O
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Utilizando com o dispositivo mével (telefone, tablet ou notebook)
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Stuchawki HyperX Cloud Alpha

Numery katalogowe: HX-HSCA-RD/AM
HX-HSCA-RD/AS
HX-HSCA-RD/EE
HX-HSCA-RD/EM
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Wprowadzenie

HyperX™ Cloud Alpha to stuchawki o innowacyjnej, dwukomorowej konstrukcji, ktora
zapewnia wiekszg wyrazistos¢ dzwieku i mniej znieksztatcen. Podwdjne komory pozwalajg
oddzieli¢ pasmo basowe, dajgc wiekszg czystos¢ i wyrazistos¢ brzmienia. W stuchawkach
Cloud Alpha znajdziemy komfortowg, czerwong pianke z efektem pamieci, regulowany patak,
obicie z elastycznej imitacji skory, aluminiowg konstrukcje, odtgczany kabel w oplocie oraz
mikrofon z eliminacjg szumdw. Zgodnosc¢ z wieloma platformami: obstuga pilota do regulacji
dzwieku na przewodzie w PC, PS4™, Xbox One™ i w innych systemach majacych gniazdo jack
3,5 mm.

Zawartosc¢ zestawu:

* Stuchawki HyperX Cloud Alpha
* Odftaczany mikrofon

* Odtgczany kabel stuchawkowy
* Przedtuzacz do komputera

* Pokrowiec
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Cechy:
* Dwukomorowe przetworniki HyperX
* Wysoki komfort uzycia charakteryzujgcy produkty marki HyperX
* Wytrzymata aluminiowa konstrukcja z regulowanym patgkiem
* Odftaczany przewod w oplocie z wygodnym, zintegrowanym pilotem
* Odfaczany mikrofon z funkcjag redukcji szumow
 Certyfikaty Discord i TeamSpeak™

* Zgodnosc¢ z wieloma platformami

Dane techniczne:

Stuchawki:
* Przetwornik: dynamiczny o Srednicy 50 mm z magnesami neodymowymi
* Typ: wokdtuszne, zamkniete
* Czestotliwosc¢ przenoszenia: 13 Hz — 18 000 Hz
* Impedancja: 65 Q
* Poziom cisnienia akustycznego: 98 dBSPL/mW przy 1 kHz
» Catkowite znieksztatcenia harmoniczne (THD): < 1%
* Waga: 298 g
* Waga z mikrofonem: 336 g

* Diugosc i typ przewodu: odtgczany kabel stuchawkowy (1,3 m) + przedtuzacz do
komputera (2 m)

* Podtgczenie: odtgczany kabel stuchawkowy — wtyczka 3,5 mm (4 pola) + przedtuzacz
do komputera — wtyczki 3,5 mm stereo i mikrofonu

Mikrofon:
* Element: mikrofon elektretowy
* Charakterystyka kierunkowosci: redukcja szumow
* Czestotliwos¢ przenoszenia: 50 Hz — 18 000 Hz
e Czutos¢: -43 dBV (0 dB=1 V/Pa, 1 kHz)
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Prezentacja

Regulacja wysokosci patgka suwakiem
Odtaczany mikrofon z redukcjg szumow
Odtgczany kabel stuchawkowy

Pilot zintegrowany z przewodem

m o 0o & »

Przedtuzacz do komputera z wtykami
3,5 mm dzwigku stereo i mikrofonu.
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Instalacja

Stuchawki sg wyposazone w odtgczany kabel stuchawkowy i w odtgczany mikrofon.

Aby podtgczy¢ kabel stuchawkowy, wybierz koncowke z ikong stuchawek i podtgcz kabel do
gniazda w stuchawce na lewym uchu. Dla utatwienia identyfikacji gniazdo i wtyczka majg szary
kolor.

Aby podtgczy¢ mikrofon, nalezy wetkng¢ wtyczke mikrofonu do gniazda na stuchawce i
docisnac.

" \‘
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Sterowanie zintegrowanym pilotem

Zintegrowany pilot posiada pokretto regulacji gtosnosci dzwieku w stuchawkach oraz suwak
stuzgcy do wyciszenia mikrofonu.

Aby zwiekszy¢ gtosnosc, pokretto nalezy obracac¢ zgodnie z ruchem wskazowek zegara, w
strone znaku plus (+). Aby zmniejszy¢ gtoSnosc, pokretto nalezy obracac przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara, w strone znaku minus (-).

Aby wytgczy¢ mikrofon, wystarczy przesungc suwak do potozenia dolnego. Aby wigczyc¢
mikrofon, suwak nalezy przesung¢ do potozenia gérnego.

()

Glosnosé
stuchawek

Mikrofon
wigczony

Mikrofon
wytgczony
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Uzytkowanie zestawu z komputerem

Aby podtgczy¢ zestaw stuchawkowy do komputera (lub innego urzgdzenia) wyposazonego w
gniazda stuchawek i mikrofonu typu jack, nalezy wtozy¢ wtyk 3,5 mm zestawu do gniazda jack
przedtuzacza do komputera. Przedtuzacz do komputera posiada dwa wtyki jack 3,5 mm. Wtyk
audio z zielonymi paskami pasuje do portu w kolorze zielonym lub oznaczonego symbolem
stuchawek ¢2. Wtyk mikrofonu z rézowymi paskami pasuje do portu w kolorze rézowym lub

oznaczonego symbolem mikrofonu .
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Uzytkowanie zestawu z przediuzaczem do komputera
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Uzytkowanie zestawu z konsola PlayStation™ 4

Aby uzywaé zestawu stuchawkowego z konsolg PlayStation™ '4 (PS4™), nalezy podigczy¢
wtyczke 3,5 mm zestawu stuchawkowego bezposrednio do kontrolera konsoli PS4 i wykonac¢

ponizsze czynnosci:

Witacz konsole PS4™.

Przejdz do menu Ustawienia i otworz je.
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W menu przejdz do opcji Urzadzenia i wybierz jg.
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Przewin w dot do pozycji Urzadzenia audio i wybierz j3.

Wybierz opcje Wyjscie na stuchawki, a nastepnie pozycje Cafo$¢é dzwieku.
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Uzytkowanie zestawu z konsolg PS4™ -
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Uzytkowanie zestawu z konsolg Xbox One™"

Aby uzywac zestawu stuchawkowego z konsolg Xbox One™ nalezy podtgczy¢ wtyk 3,5 mm
zestawu stuchawkowego bezposrednio do gniazda jack 3,5 mm w kontrolerze konsoli Xbox
One.

O

* ™
Jesli kontroler konsoli Xbox One ' nie posiada gniazda jack 3,5 mm, konieczne jest zastosowanie

adaptera stereo kontrolera ch>MnsoIi Xbox One ™" (sprzedawanego oddzielnie). Adapter podtgcza sie do
kontrolera konsoli Xbox One = (patrz nizej).

e ~== o >

Uzytkowanie zestawu z konsolg Xbox One" "
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Uzytkowanie zestawu z urzgdzeniami mobilnymi

Aby uzywac zestawu stuchawkowego z urzgdzeniem mobilnym (lub innym urzadzeniem)
posiadajgcym gniazdo jack typu CTIA (4 pola), nalezy podtgczy¢ wtyk 3,5 mm bezposrednio
do gniazda jack urzgdzenia.

Uzytkowanie zestawu z urzadzeniami mobilnymi (telefonami, tabletami lub notebookami)
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"apHuTypa HyperX Cloud Alpha

Aptukynbi: HX-HSCA-RD/AM
HX-HSCA-RD/AS
HX-HSCA-RD/EE
HX-HSCA-RD/EM
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BBepeHue

PeBonioLMOHHas KOHCTPYKLIS AByxKamepHbIx AnHamukos HyperX™ Cloud Alpha genaert 3syk
Bornee YeTKMM 1 YNCTbIM U YMEHbLUAET UckaxeHus. [1se kamepbl oTAENA0T 6acbl 1 NO3BONSAOT
nony4atb 6onee 4ncTbin n poBHbIN 3BYK. Cloud Alpha nmeeT KpacHyto neHy ¢ NnamATbo
dopMbl NpemMmnanbHOro Ka4ecTsa, paclUMpPeHHOE OrofioBbe C MArKUM U TMBKUM
KOXX3aMeHUTeneMm, a Takke antoMUHUEBYIO paMy, CbeMHbIN Kabernb C ONnNeTkon 1 MMKPOGOH C
wymonoaasneHnem. MynbtunnatdopmeHHas COBMECTMMOCTb CO BCTPOEHHOMW PeryrnmpoBKOn
3ByKa Ha 1K, PS4™, Xbox One™ un apyrux nnatdgopmax ¢ noptamm 3,5 MMm.

KomnnekT nocTtaBKu:

* T[apHutypa HyperX Cloud Alpha
*  CbeMHbI MUKPO(OH

* CbeMHbIn kabenb rapHUTYpbI

*  YanuHutenbHbin kabenb MK

* TpaHcrnopTHasa cymka
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PYHKLUNMK:

» [iByxxamepHble aguHamuku HyperX

* Y>e nonyymBLUMA Npu3HaHne pupMeHHbIn komgopT HyperX

* [lonroBeyHas antoMnHMEBasa pamMa C paclUMpPeHHbIM OrosioBbLEM

*  CobeMHbIn kabenb ¢ onneTkon 1 yaobHbIMU BCTPOEHHOW pPEryniMpoBKOM 3BYyKa
*  CbeMHbI MUKPOMOH C DYHKLMEN LIyMONogaBrieHns

» Ceptudmkaums Discord n TeamSpeak™

* COBMECTUMOCTb C pasHbiMU NnaTopmMmamm

TexHn4yeckue cneumndcmkaumm:

HaywHuku:
*  [NuHamuk: KactomunsnpoBaHHbin, 50 MM C HEOAUMOBbLIMW MarHMuTamu
* Twun: OxBaTtbiBalOLLME, 3aKPbITOrO TUMNA
* YacTtoTHasa xapaktepuctuka: 13—27 000 Ny,
* KWmnepaHc: 65 Om
* YpoBseHb 3ByKoBOro aasrnenus: 98 nb SPL/MBT npn 1 kl'y
*  KoahdpuumeHT HeNUHEenHbIX NckaxxeHun: < 1%
* Macca: 298 r
* Macca ¢ mukpodoHom: 336 r
e [nuHa n Tun kabens: CbemHasn rapHutypa (1,3 M) + yanuHutensHbl kabenb MK (2 m)

* CoeanHeHuve: CbemHasa rapHutypa — wrekep 3,5 MM (4-nos.) + yAnuHUTENbHbLIN
kabenb MK — 3,5 MM WwTekepbl cTEpPeO N MUKpodoHa

MukpocoH:
e OneMeHT: ONeKTPeTHbIN KOHAEHCATOPHbIN MUKPO(OH
* [lnarpamma HanpaBfeHHOCTU: C LUyMOnoAaBneHnem
* YacTtoTHasa xapaktepuctuka: 50-18 000 Ny,
* YyscTtBUTenbHocTtb: -43 obB (0 ab =1 B/Ma,1 kl'y)
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O630p

A. TlonsyHoK Ans perynupoBKu OrorioBbs

B. CbeMHbIi MUKPOOOH C
LymMonoaasneHmem

C. CwbeMHbIi kabernb rapHUTYpbI
D. BcTpoeHHas perynupoBka 3Byka
E. YanunutenbHbin kabenb ans MK co

LUTEeKepamun ctepeo n MUKpodpoHa 3,5
MM
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Hactpouka

FapHUTYpa MMEET CbEMHBbIN Kabenb N CbeMHbIN MUKPOCOOH.

[na nogkntoveHms cbeMHOro kabens rapHUTypbl HAMAUTE KOHEL, CO 3HAaYKOM HayLLIHUKOB U
BCTaBbTe Kabenb B rHe300BOM pa3beM Ha NeBON Yalluke rapHuUTypsbl. LLTekep n rHesgoson
pasbeM Ha yawke anga obneryeHms naeHTMduKaumum NMeT cepbin LBET.

[nsa nogkntoYeHns CbeMHOro MUKpPOoHa BCTaBbTE MUKPOGIOH B THE30OBOW pasbeMm
MUKPO(OHA Ha YalLKe U HaXXMUTE, YTOObl MMKPOMOH YCTaHOBMWIICSA 3anoanunuo.

.\‘
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BcTtpoeHHOe ayanoynpaBneHue

BcTpoeHHoe ayanoynpaBneHme BKIoYaeT KONeCUKo AN PeryfMpoBKY BbIXOQHOW MPOMKOCTH
HaYLUHMKOB U MON3YHOK BbIKMOYEHUS 3BYKa MUKPODOHA.

[ns yBenuyeHnsa rpOMKOCTU rapHUTYPbl MOBEPHUTE KONECUKO FPOMKOCTM MO YacOBOW CTperike
(B HanpaeneHun 3Haka +). [INg yMeHbLUEeHUs TPOMKOCTU rapHUTYpPbl NOBEPHUTE KONIECUKO
rPOMKOCTW NPOTUB YaCOBOW CTPENKK (B HanpaBfeHnn 3Haka —).

[na oTknoYeHnss MMKPOOHa YCTaHOBUTE KHOMKY OTKITHOYEHUS 3BYKa MUKPOIOHA B HUXHEE

nonoxexuve. [Ins BKMOYEHNss MUKPOGOHA YCTAHOBUTE KHOMKY OTKIIOYEHMS 3BYKa MUKPOhOoHa
B BEpPXHEE MONOXEHUeE.

()

HayLwwHuku
'pomkocCTb

MwukpodoH
AKTUBHbIN

MwukpodoH
BbikntoueHu
e 3ByKa
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Ucnonb3oBaHue ([K)

[na nogknioYeHna rapHUTYpbI K KOMMbIOTEPY (MN1 OpYroMy YCTPOWCTBY), UMEIOLLEMY U
pa3beM rapHuUTypbl, U pasbemM MUKPOOHa, NOAKMYMTE WTekep 3,5 MM rapHUTYypbI K
rHe3goBoMy pasbemy 3,5 MM Ha yanuHutenoHoMm kabene MK, YgnuHuteneHbin kabenb MK
nmeert ABa wrekepa 3,5 MM. AyaumoLutekep ¢ 3erneHbIMy Morockamn BCTaBnseTcs B NopT,
0603HaYeHHbIN 3eneHbIM BXOAOM UM CUMBOMOM HayLIHMKOB 2. MUKPOMOHHBIN LTeKep C
PO30BbIMY MOSIOCaMM BCTaBMsieTCs B NOPT, 0603HAYEHHbIN PO30BbIM BXOAOM UM CUMBOJSIOM

MukpodpoHa 4.

o
- - - - i =
=

Ucnonb3oeaHue ¢ yonuHumenbHbIM Kabenem MK
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WUcnonb3oBaHue (PlayStation™ 4)

[lns vcnonb3oBaHWs rapHuTypsl ¢ PlayStation™ 4 (PS4™) nogkniounte wrekep 3,5 MM Ha
rapHUTYype HenocpeCTBEHHO K UrPOBOMY KOHTponnepy PS4 ™ u BuinonHWTe cneaytolme
AENCTBUS:

Bkntounte CBOIO UrPOBYIO KOHCOMb PS4 .
Mepenante B meHio Hacmpoliku v BbiGepute ero.

HaseguTe kypcop Ha MeHl0 Yempoticmea v BbibepuTte ero.

MpokpyTuTe fo pasgena Ayduoycmpolicmea v Boibepute ero.

o bk 0 Dd o~

BbibepuTte Bbix00 Kk HaywHukam v Bce ayduo.

— — ML~ |
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1

™
HUcnonb3oeaHue ¢ PS4
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WUcnonb3oBaHue (Xbox One™)

[nsa ncnonb3oBaHnsa rapHUTYypbl ¢ Xbox One", nogcoeaunute WTekep 3,5 MM Ha rapHutype
™
HenocpeacTBEHHO K pa3dbeMy 3,5 MM Ha koHTponnepe Xbox  One

* ™ -
Ecnu Baw koHTponnep Xbox One  He umeeT pasbema 3,5 MM, BaM noTpebyeTca rapHUTYpPHbIN

™ ~ ™
ctepeoagantep Xbox One  (npogaeTcs OTAENBHO), KOTOPbIM BCTaBnseTcs B KoHTponnep Xbox One
(cMm. puc. Huxe).

7’
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™ D
Ucnonb3zoeaHue ¢ Xbox One
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Ucnonb3oeaHue (MobunbHbIie ycmpolicmea)

[na ncnonb3oBaHus rapHUTYpPbl C MOBUIBHBIM U APYTMM YCTPOMCTBOM CO LUTEKEPOM
rapHuTypbl (4-non. CTIA) nogkntouuTe wrekep 3,5 MM HeNnocpenCTBEHHO K pasbemy
rapHUTYpbl Ha CBOEM YCTPOWCTBE.

Ucnonb3oeaHue ¢ MO6UNbHLIMU ycmpolicmeamMu (mesiedhoHOM, N1aHWemomM usiu HoymG6ykom)
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HyperX Cloud Alpha Kulaklik

Parca Numaralari: HX-HSCA-RD/AM
HX-HSCA-RD/AS
HX-HSCA-RD/EE
HX-HSCA-RD/EM
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Giris

HyperX™ Cloud Alpha’nin devrim yaratan Cift Odali Siiriicii tasarimi, bozulmay azaltarak
sese daha fazla ayricalik ve netlik katar. Cift oda, daha net ve daha purtzsuz ses igin basi
ayirir. Cloud Alpha'da birinci sinif kirmizi hafizali kdpuk, genisletiimis kafa bandi, daha
yumusak ve daha esnek suni deri, aliminyum kasa, ¢ikarilabilir 6rgultu kablo ve gurultl onleyici
mikrofon bulunur. PC, PS4™, Xbox One™ ve 3,5 mm'lik baglanti noktasi bulunan diger
platformlarda, kablo Uzeri ses kontrolleri ile birgok platformla uyumludur.

Paketin icindekiler:

* HyperX Cloud Alpha Kulakhk
* Cikanlabilir Mikrofon

* Cikarilabilir kulaklik kablosu
* PC uzatma kablosu

* Tasima gantasi
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Ozellikler:

HyperX Cift Odali Sartculer

HyperX'in 6dulli konforu

Genigletilmis kafa bandi ile dayanikli aluminyum kasa

Kolay kullanim saglayan kablo Uzeri ses kontrollu ¢ikarilabilir 6rgula kablo ile birlikte
Cikarilabilir guraltd onleyici mikrofon

Discord ve TeamSpeak™ Onayli

Birden fazla platformla uyumluluk

Teknik Ozellikler:

Kulaklik:

Surici: Ozel dinamik, neodim miknatislarla birlikte 50 mm

Tip: Cevresel, Geri donus kapali

Frekans Yaniti: 13Hz-27.000 Hz

Empedans: 65 Q

Ses basing seviyesi: 98 dBSPL/mW, 1 kHz frekansta

TH.D.:<1%

Agirlik: 298 g

Mikrofon ile birlikte agirlik: 336 g

Kablo uzunlugu ve tipi: Cikanlabilir kulaklik (1,3 m) + PC uzatma kablosu (2 m)

Baglanti: Cikarilabilir kulaklik - 3,5 mm fig (4 kutuplu) + PC uzatma kablosu - 3,5 mm
stereo ve mikrofon figleri

Mikrofon:

Eleman: Elektret kondansator tipi mikrofon
Kutup Dazeni: Guraltd onleme

Frekans Yaniti: 50 Hz-18.000 Hz
Hassasiyet: -43 dBV (0 dB=1 V/Pa,1 kHz)
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Genel Ozellikler

Kafa bandi ayar surgusu
Cikanlabilir gurulta onleyici mikrofon
Cikarilabilir kulaklik kablosu

Kablo Uzeri ses kontrolu

m O 0o & »

PC uzatma kablosu, 3,5 mm stereo ve
mikrofon figleri ile birlikte
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Kurulum

Kulaklik, ¢ikarilabilir bir kablo ve ¢ikarilabilir bir mikrofona sahiptir.

Cikarilabilir kulaklik kablosunu baglamak igin, kulaklik simgesi etiketinin ucunu bulun ve
kabloyu, sol kulak kapaginin Gzerindeki digi jak'a takin. Kolaylik agisindan, fis ve kulak
kapagindaki digi jak gri renktedir.

Cikarilabilir mikrofon kablosunu baglamak igin, mikrofonu kulak kapaginin Uzerindeki disi jak'a
takin ve yerine oturana kadar itin.

.\‘

Document No. 480HX-HSCA001.A01 HyperX Cloud Alpha Kulaklik Sayfa 5/ 10



HYPE= H

Kablo uzeri ses kontrolil fonksiyonu

Kablo Uzeri ses kontrolinde, kulaklik ¢ikigi ses seviyesini ayarlamak igin bir ses seviyesi
tekerledi ve mikrofonu sessize almak igin bir mikrofon sessize alma kaydirmali dugmesi
bulunur.

Kulaklik ses seviyesini artirmak icin, ses seviyesi tekerlegini saat yonunde (+ isaretine dogru)
dondurin. Ses seviyesini azaltmak igin, ses seviyesi tekerlegini saat yonunun tersine (—
isaretine dogru) donduarun.

Mikrofonu sessize almak igin, mikrofon sessize alma dugmesini asagi konuma kaydirin.
Mikrofonu etkinlestirmek igin, mikrofon sessize alma dugmesini yukari konuma kaydirin.

()

Kulaklik
Ses
seviyesi

Mikrofon
Etkin

Mikrofon
Sessiz
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Kullanim (PC)

Kulakhgi dogrudan hem bir kulaklik jaki hem de bir mikrofon jaki bulunan bilgisayariniza (veya
diger cihazlara) baglamak igin, kulakhgin 3,5 mm'lik figini PC uzatma kablosundaki disi jaka
takin. PC uzatma kablosunda iki adet 3,5 mm'lik jak bulunur. Yesil seritli ses fisi, yesil renkli
girisi veya kulaklik sembolii ¢? bulunan baglanti noktasina takilir. Pembe seritli mikrofon fisi,
pembe renkli girisi veya mikrofon sembolu 4 bulunan baglanti noktasina takilir.

47““" ’
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PC uzatma kablosu ile kullanim
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Kullanim (PlayStation™ 4)

Kulakli§i PlayStation™ 4 (PS4™) ile kullanmak igin, kulakliktaki 3,5 mm'lik fisi dogrudan PS4
oyun kontrolérine baglayin ve su adimlari uygulayin:

Ps4™ oyun konsolunuzu agin.

‘Ayarlar’ menusune gidip gerekli secimi yapin.

‘Aygitlar’ menl segenegini vurgulayip bu segcenegi belirleyin.
‘Ses Aygitlarr’ 6gesine inip bu 6geyi segin.

o~ w0 Dbd -~

‘Kulakhik Cikisi’ 6gesini ve ardindan ‘Tiim Sesler’ 6gesini segin.

- curf = 1] = o
=00

PS4 ile kullanma' -
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Kullanim (Xbox One™)

Kulakli§i Xbox One™ ile kullanmak igin, kulakliktaki 3,5 mm'lik fisi dogrudan Xbox™ kontroldrii
uzerindeki 3,5 mm'lik jaka baglayin.

Xbox One™" kontroldriinde 3,5 mm jak bulunmuyorsa, Xbox One" kontrolériine uyumlu Xbox One
Stereo Kulaklik adaptéri (ayri satilir) gerekecektir (asagidaki resimde gosterildigi gibi).
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Xbox OneTM ile kullanim"
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Kullanim (Mobil Cihaz)

Kulakhgi, kulaklik jaki (4 kutuplu CTIA) bulunan bir mobil cihaz (veya diger diger cihazlar) ile
kullanmak igin, 3,5 mm'lik fisi dogrudan cihazinizdaki kulaklik jakina takin.

Mobil cihaz (telefon, tablet bilgisayar veya diziistii bilgisayar) ile kullanim
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Tai nghe HyperX Cloud Alpha

M& san pham: HX-HSCA-RD/AM
HX-HSCA-RD/AS
HX-HSCA-RD/EE
HX-HSCA-RD/EM

S0 tai liéu: 480HX-HSCAO001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Alpha Trang 1/10
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Gidi thiéu

HyperX™ Cloud Alpha c6 thiét ké Mang loa Dual Chamber dac biét, gitp &m thanh ctia ban ré
rang va trong tréo nhé tinh ndng gidm méo tiéng. Cac khoang kép phan tach am bass dé c6
am thanh ré rang va ém ai hon. Cloud Alpha cé mut dan hoi dé cao cép, day deo dau to ban,
mém hon va bang chét liéu gid da mém, khung bang nhém, day cap bén cé thé thao roi va
micrd khir nhiéu. Twong thich v&i nhiéu nén tang c6 bd diéu khién am thanh truc tiép trén PC,
PS4™, Xbox One™ va cac nén tang khac cé cdng 3,5mm.

Bo san pham gom cé:

Tai nghe HyperX Cloud Alpha
Micro ¢6 thé thao roi

Cap tai nghe c6 thé théo roi
Cap ndi thém cho PC

Tui dwng

1l 1:“”1
{ =

S0 tai liéu: 480HX-HSCAO001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Alpha Trang 2/10
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Tinh nang:

Mang loa HyperX Dual Chamber

Cam giac thoai mai déc dao da dworc trao thwdng ctia HyperX

Khung bang nhém chéc chan cé day deo qua dau to ban

Cap bén co thé thao roi kém bo diéu khién am thanh truwc tiép, vo cung thuan tién
Micro khir nhiéu cé thé thao roi

Pat chirng nhan Discord va TeamSpeak™

Twong thich véi nhiéu nén tang

Théng s6 ky thuat:

Tai nghe:

Mang loa: Thiét ké theo yéu cau, 50mm v&i nam cham dét hiém
Loai: Chup dau, Bong kin

DPap tuyén tan sb: 13Hz-27.000 Hz

Tré khang: 65 Q

Mtrc 4p suat am: 98dBSPL/mW tai 1kHz

Tbng do bién dang séng hai (T.H.D): < 1%

Trong lveng: 298¢g

Trong lwveng kem micro: 3369

Chiéu dai cap va loai cap: Cap tai nghe co thé thao roi (1,3m) + Cap nbi thém cho PC
(2m)

Két n6i: Cap tai nghe co thé thao roi - gidc cam 3,5mm (4 cuc) + Cap ndi thém cho PC -
giac stereo va micro 3,5mm

Thanh phan: Micrd tu dién dung
Loai cwe: Khir nhiéu

DPap tuyén tan sb: 50Hz-18.000 Hz
P& nhay: -43dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)

S0 tai liéu: 480HX-HSCAO001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Alpha Trang 3/10
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Téng quan

Thanh trwot diéu chinh day deo

Micro khir nhiéu cé thé thao roi

A.

B

C. Cép tai nghe cé thé thao roi

D. Bo diéu khién am thanh truc tiép
E

Cép ndi thém cho PC c6 giac stereo va
micro 3,5mm

LI = -

(G —— (E)
car—{ = [

S0 tai liéu: 480HX-HSCAO001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Alpha Trang 4/10
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Cai dat

Tai nghe dwoc trang bi cap va micro c6 thé thao roi.

Dé ndi cép tai nghe cb thé thao roi, tim dau c6 biéu twong tai nghe réi cdm cép v

a
chup tai nghe bén trai. Ca gidc cam va gidc céi trén chup tai déu c6 mau xam dé d
biét.

0 gi&c cai &
é dang nhan

ng

Dé& cam micro c6 thé thao réi, cdm micro vao gidc cai micro trén chup tai va day vao cho dén
khi micro vao khit.

S0 tai liéu: 480HX-HSCAO001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Alpha Trang 5/10
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Van hanh b diéu khién am thanh truc tiép

Bo diéu khién am thanh truc tiép c6 nim xoay am lwong dé diéu chinh am lwgng ra cua tai
nghe va thanh trwot tat tieng micro de tat tieng micro.

Dé tang am lwvong cla tai nghe, xoay nim am lwong theo chiéu kim dong hd (huéng vé dau
+). Dé giam am lwvgng, xoay nim am lwgng ngwoc chieéu kim dong ho (hwéng ve dau -).

Dé tat tiéng micro, trwot nit tat tiéng micro xuéng dudi. D& mé micro, trwot nit tat tiéng micro
[én trén.

Tainghe
Am lwvgng
Micro

! Hoat déng
f—=<

B o
4 Tat tiéng

S0 tai liéu: 480HX-HSCAO001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Alpha Trang 6/10
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Cach str dung (PC)

Dé cam tai nghe vao may tinh (ho&c thiét bj khac) cé ca giac tai nghe va giac micrd, cadm giéc
tai nghe 3,5mm vao giéc céi trén cap ndi thém cho PC. Cap nbi thém cho PC c6 hai giac
3,5mm. Gidc am thanh c6 soc mau xanh Ia, cdm vao cdng c6 biéu twong dau vao mau xanh 14
hod&c biéu twong tai nghe ¢». Gidc micro c6 soc mau héng, cdm vao cbng cé biéu twong dau
vao mau hdng hoéc biéu twong micro ¥.

—————
1
_ M= e
= —e | (L
[
— B (— —_— = o= ] Q-D‘—’:;

St dung véi cap néi thém cho PC
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Str dung (PlayStation™ 4)

Dé s dung tai nghe voi PlayStation™ 4 (PS4 ™), cam giéc 3,5mm trén tai nghe truc tiép vao
bé dieu khién game PS4~ va lam theo cac bwéc sau:

1. Bat may choi game PS4™.

2. Di chuyén t&i menu ‘Settings’ (Cai dat) va chon no.

3. Chiéu sang muc chon ctia menu ‘Devices’ (Thiét bi) rdi chon no.

4. Cubn t¢i ‘Audio Devices' (Thiét bi am thanh) réi chon né.

5. Chon ‘Output to Headphones' (Ngb ra |a tai nghe) va ‘All Audio’ (T4t ca am thanh).
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Sir dung véi PS4
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Str dung (Xbox One™)

Dé s dung tai nghe v&i Xbox One™, c&m gidc 3,5mm trén tai nghe truc tiép vao khe cam
3,5mm trén b diéu khién Xbox One

* 4 2 2 ™ A A 3 p

Néu bd dieu khien Xbox One ™ khéng c6 khe cam 3,5mm, ban sé can dung b doi ngudn Tai nghe
Stereo dung cho Xbox One™ (dwoc ban riéng) cadm vao bo diéu khién Xbox One™ (nhw hinh minh hoa
& bén duai.)
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Sir dung véi Xbox One'
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St dung (Thiét bi di déng)

Pé sl dung tai nghe véi thiét bi di dong (hoac thiét bi khac) c6 khe cadm tai nghe (CTIA 4
cwc), , cam giac 3,5mm tryc tiép vao khe cam tai nghe trén thiét bi ctia ban.
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St dung véi thiét bj di déng (dién thoai, may tinh bang hodc may tinh xédch tay)
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HyperX Cloud Alpha F#l

ek . HX-HSCA-RD/AM
HX-HSCA-RD/AS
HX-HSCA-RD/EE
HX-HSCA-RD/EM
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