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T80 Racing Wheel EEE

Compatible: PlayStatione3 / PlayStatione4

User Manual
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TECHNICAL FEATURES
1 2 UP and DOWN digital paddle shifters 5 PS button

2 Action buttons
3 LED
4 SELECT/START buttons on PS3™
and SHARE/OPTIONS buttons on PS4™

6 Directional buttons
7 PS4/PS3 USB sliding switch
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8 Pedal set's male connector 11 Fastening screw
9 Female connector for pedal set 12 Table/desk mounting system

10 Wheel's USB connector

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet
or while wearing only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF INJURY RESULTING
FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.
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INSTALLING THE WHEEL

Attaching the wheel to a table or desk

- Place the wheel on the edge of a table or other flat surface.

- Place the fastening screw (11) inside the table/desk mounting system (12), and screw the unit
(counterclockwise) into the large screw thread on the underside of the wheel, until the wheel is perfectly
stable.

2 R MO

WARNING: Never attempt to screw in the fastening screw (11) without the table/desk
mounting system (12) in place!
(Doing so may damage your wheel.)

INSTALLATION REMOVAL
To tighten: To untighten:
Turn the fastening screw (11) Turn the fastening screw (11)

counterclockwise .. clockwise
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Connecting the pedal set to the wheel

Connect the pedal set's male connector (8) to the wheel’s female connector (9), located at the back of the
wheel’s base.
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION ON PLAYSTATION®3

1. Set the wheel's USB sliding switch (7) to the PS3 position.

2. Connect the wheel's USB connector (10) to one of the console’s USB ports.
3. Power on your console.

4. Start up your game.

You are now ready to play!

PLAYSTATION®3 MAPPING

® @

@

USING THE PS BUTTON (5)
Your wheel’s PS button lets you exit your games and access the menus on your PlayStation®3 system.

CONFIGURING THE PEDAL SET ON PLAYSTATION®3

On PlayStation®3, the accelerator and brake controls function as follows:
* Accelerator = R2 trigger
* Brake = L2 trigger
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AUTOMATIC GAMEPAD CONTROLLER EMULATION ON PLAYSTATION®3

In PlayStation®3 games only, the T80 Racing Wheel automatically emulates the official gamepad
controller. The wheel is therefore compatible with most racing games.

To change the mapping, go to the game’s OPTIONS menu, and then select CONTROLLER
SETTINGS.

To change the sensitivity of the wheel's steering, use the wheel’s Sensitivity Adjustment function,
described below.

ADJUSTING THE WHEEL'’S SENSITIVITY

(on PlayStation®3 only)

On PS3, there are 3 available sensitivity modes for your wheel’s steering:
NORMAL
MEDIUM
HIGH

* To change the wheel's steering sensitivity:

Simultaneously press and release the D-pad (6) + the 2 UP and DOWN paddle shifters (1):
The wheel's LED (3) changes color according to the selected sensitivity level.
The wheel’s steering is now either more or less sensitive.

WHEEL'S STEERING SENSITIVITY LED COLOR
NORMAL RED
MEDIUM ORANGE
HIGH GREEN

o Internal memory for saving the wheel's steering sensitivity:

The steering sensitivity level that you have chosen is automatically saved in the product's internal
memory, even when the console is powered off or the wheel is disconnected.
Therefore, there’s no need to change the sensitivity level again every time you start up a game.

IMPORTANT NOTES REGARDING PLAYSTATION®3
Always set the wheel's USB sliding switch (7) to the PS3 position before connecting the wheel to the
console.

- In 1 player mode: if your official PlayStation®3 gamepad controller is powered on, you must switch it to
controller port 2 in order for your wheel to be functional.
On PlayStation®3, the wheel is only compatible with PlayStation®3 games, and will not function with
Playstation®2 games.
In some racing games, don't hesitate to test out your wheel's 3 steering sensitivity modes, to optimize
its precision and responsiveness.
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CONFIGURATION PROCEDURE FOR GRAN TURISMO® ON PS3

In this game, by default, acceleration and braking are not assigned to the R2/L2 controls, and gear
shifting is not assigned to the R1/L1 controls (which is the case for the T80 Racing Wheel's pedal set and
UP/DOWN paddle shifters).

Procedure to configure and optimize the wheel:
(This procedure only needs to be carried out once, as the changes will then automatically be saved in the
game.)

1) Start up your game.
2) Go to the OPTIONS menu.

3) Go to the HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS menu.
(by clicking on the symbol depicting the gamepad and the cross)

4) Configure your controller as follows:

+ Accelerate on R2

+ Brake on L2

*Gear UponR1

+ Gear Down on L1

+ Rear View on L3 and/or R3

+ Left & Right View on D-Pad Left & Right

5) Click OK (in the lower-right part of your screen).
6) Return to the main menu to select the race track of your choice.

You are now ready to play!

Note: there are 3 available sensitivity modes for your wheel’s steering (Normal, Medium or High).
In order to enjoy optimal precision in Gran Turismo® on PS3™, we recommend that you select either
Medium or High sensitivity, according to your taste.

6/12



PLAYSTATION®4

INSTALLATION ON PLAYSTATION®4

1. Set the wheel's USB sliding switch (7) to the PS4 position.

2. Connect the wheel’s USB connector (10) to one of the console’s USB ports.
3. Power on your console.

4. Start up your game.

You are now ready to play!

PLAYSTATION®4 MAPPING

® @

USING THE PS BUTTON (5)

Your wheel’s PS button lets you:
switch between the official gamepad controller and the wheel (which is necessary in order for the
wheel to be enabled),
exit your games and access the menus on your PlayStation®4 system.

IMPORTANT NOTES REGARDING PLAYSTATION®4

Always set the wheel's USB sliding switch (7) to the PS4 position before connecting the wheel to the
console.
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AUTOMATIC WHEEL EMULATION ON PLAYSTATION®4

In PlayStation®4 games only, the T80 Racing Wheel is recognized as a real wheel and not as a
gamepad, for better responsiveness and enhanced precision.

To change the mapping, go to the game’s OPTIONS menu, and then select WHEEL SETTINGS.

To change the sensitivity of the wheel's steering, go to the game’s OPTIONS menu, and then select
WHEEL SETTINGS.

LIST OF COMPATIBLE PLAYSTATION®4 GAMES
A list of PlayStation®4 games compatible with the wheel is available at http://support.thrustmaster.com.

Go to Racing Wheels / T80 Racing Wheel, then select Games Settings.
This list will be added to regularly, with the arrival of new PS4 games compatible with racing wheels.
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TROUBLESHOOTING AND WARNING

o My wheel is not functioning correctly or seems improperly calibrated:
Switch off your console, completely disconnect your wheel and all cables, reconnect everything and
then restart your game.
Make sure that the wheel's USB sliding switch (7) is in the correct position (PS4 or PS3) before
connecting the wheel's USB connector (10) to the console.
Never move the wheel or press on the pedals when connecting your wheel, in order to avoid any
calibration problems.
Never move the wheel or press on the pedals when the game is starting up, in order to avoid any
calibration problems.

o My pedal set is not functioning correctly:
Reconfigure your wheel in your game’s controller options.

o | can't configure my wheel:
On PS3™. in your game’s Options / Controller / Gamepads menu: select the most appropriate
configuration.
On PS4™ in your game's Options / Controller / Wheels menu: select the most appropriate
configuration.
Refer to your game’s user manual or online help for more information.

o My wheel’s steering is not responsive enough:

On PS3™, use the wheel’s Sensitivity Adjustment function, described on page 5 of this manual.
On PS4™ go to the game’s Options / Controller / Wheels menu.
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period
which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In the
countries of the European Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of the
Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to bring an
action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws of the country
in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster product (if no such
action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one (1) year from the original
date of purchase of the Thrustmaster product).

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned
to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's option,
be either replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the Thrustmaster product is
subject to such reconditioning, any period of at least seven (7) days during which the product is out of use
shall be added to the remaining warranty period (this period runs from the date of the consumer’s request
for intervention or from the date on which the product in question is made available for reconditioning, if
the date on which the product is made available for reconditioning is subsequent to the date of the
request for intervention). If permitted under applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries
(including for consequential damages) is limited to the return to working order or the replacement of the
Thrustmaster product. If permitted under applicable law, Guillemot disclaims all warranties of
merchantability or fitness for a particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered
damage as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other
cause unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the
Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable
batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product); (2) if the product
has been used for any use other than home use, including for professional or commercial purposes
(game rooms, training, competitions, for example); (3) in the event of failure to comply with the
instructions provided by Technical Support; (4) to software, said software being subject to a specific
warranty; (5) to consumables (elements to be replaced over the product’s lifespan: disposable batteries,
audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to accessories (cables, cases, pouches, bags,
wrist-straps, for example); (7) if the product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or her
country are not affected by this warranty.
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Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical Support
is the only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the exception of
any reconditioning procedures which Technical Support may request that the consumer carry out, by way
of written instructions — for example, due to the simplicity and the lack of confidentiality of the
reconditioning process — and by providing the consumer with the required spare part(s), where
applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall not
provide, in principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product whose
warranty period has expired.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) and its subsidiaries
disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the product has been
modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate or abusive
use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5) the use of the product for any
use other than home use, including for professional or commercial purposes (game rooms, training,
competitions, for example). If permitted under applicable law, Guillemot and its subsidiaries disclaim all
liability for any damages unrelated to a material or manufacturing defect with respect to the product
(including, but not limited to, any damages caused directly or indirectly by any software, or by combining
the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies,
rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product).

( THRUSTMASTER" )
TECHNICAL SUPPORT

http://support.thrustmaster.com

. omG
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of Guillemot
Corporation S.A.

Licensed for sale in Europe, Africa, Middle East, Russia, India and Oceania. For use exclusively with
PlayStatione3 and PlayStatione4.

All other trademarks and brand names are hereby acknowledged and are property of their respective
owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without notice
and may vary from one country to another. Made in China.

Manufactured and distributed by Guillemot Corporation S.A.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

* In the European Union and Turkey: At the end of its working life, this product should
not be disposed of with standard household waste, but rather dropped off at a
collection point for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE)
for recycling.
This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling
. and othe'r fqrms of prolces'sing Waste Elegtrical and EIectroniq Equipment, you can
make a significant contribution towards helping to protect the environment.
Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.
For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colours and decorations may vary.
Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU and Turkey only

& CE

THRUSTIVIASTER

RACING TEAM
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T80 Racing Wheel

Compatible : PlayStation®3 / PlayStatione4

Manuel de l'utilisateur
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
1 2leviers numériques 5 Bouton PS

de changement de vitesse Up et Down
2 Boutons d'action
3 Voyant lumineux
4 Boutons SELECT/START sur PS3™
et SHARE/OPTIONS sur PS4™

6 Croix multidirectionnelle
7 Sélecteur USB PS4 ou PS3

112




T = =
| b 'u"'
ey ’
E
| e — ] F
i

8 Connecteur méle du pédalier 11 Vis de serrage
9 Connecteur femelle pour le pédalier 12 Systéme de fixation a la table

10 Connecteur USB du volant

A

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes lorsque vous utilisez le
pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE BLESSURE SUITE A UNE
UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.
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INSTALLATION DU VOLANT

Fixer le volant sur une table ou un bureau

- Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

Placez la vis de serrage (11) dans le systeme de fixation (12), puis vissez 'ensemble (dans le sens

inverse des aiguilles d'une montre) dans le gros pas de vis situé sous le volant, jusqu'a ce que ce
dernier soit parfaitement stable.

ATTENTION : Ne jamais visser la vis de serrage (11) sans le systéme de fixation (12) !
(au risque de détériorer le volant).

MONTAGE DEMONTAGE
] Pour serrer : o Pour desserrer :
Vissez dans le sens inverse des aiguilles Dévissez dans le sens des aiguilles d’une
d’une montre montre
Fey s o
. T
o P o
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N
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Relier le pédalier au volant

Reliez le connecteur méle du pédalier (8) au connecteur femelle (9) du volant situé a I'arriére de sa base.
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION SUR PLAYSTATION®3

1. Mettez le sélecteur USB du volant (7) en position PS3.

2. Branchez le connecteur USB (10) sur un port USB de la console.
3. Allumez votre console.

4. Lancez le jeu.

Vous étes maintenant prét a jouer !

MAPPING PLAYSTATION®3

® @

@

UTILISATION DU BOUTON PS (5)
Le bouton PS de votre volant vous permettra de quitter vos jeux et d'accéder aux menus de votre

systeme PlayStation®3.

CONFIGURATION DU PEDALIER SUR PLAYSTATION®3

Sur PlayStation®3, les commandes d’'accélérateur et de frein fonctionnent ainsi :
* Accélérateur = Gachette R2
* Frein = Gachette L2
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EMULATION AUTOMATIQUE DE LA MANETTE SUR PLAYSTATION®3

Dans les jeux PlayStation®3 uniquement, le T80 Racing Wheel émule automatiquement la manette
officielle. Le volant est ainsi compatible dans la majorité des jeux de course.

- Pour modifier le mapping, accédez au menu OPTIONS du jeu et PARAMETRES MANETTES.
- Pour modifier la sensibilité de la direction de roue, utilisez la fonction Réglage de la Sensibilité du volant
décrite ci-dessous.

REGLAGE DE LA SENSIBILITE DU VOLANT

(possible uniquement sur PlayStation®3)

La direction de votre volant posséde sur PS3, 3 modes de sensibilité :
NORMALE
MOYENNE
HAUTE

o Procédure pour changer la sensibilité de la roue du volant :
Appuyez simultanément et relachez le D-Pad (6) + les 2 leviers UP et DOWN (1) :

Le voyant lumineux (3) change alors de couleur en fonction de la sensibilité choisi.
La direction de votre volant est désormais plus ou moins sensible.

SENSIBILITE DE LA ROUE DU VOLANT e v
lumineux
NORMALE ROUGE
MOYENNE ORANGE
HAUTE VERT

e Mémoire Interne pour la sensibilité de la roue du volant
La sensibilité choisie du volant est automatiquement sauvegardée dans la mémoire interne du produit et
ce méme lorsque la console est éteinte ou le volant débranché.
Il n'est donc pas nécessaire de changer la sensibilité a chaque fois que vous lancez votre jeu.

REMARQUES IMPORTANTES SUR PLAYSTATION®3

- Positionnez toujours le sélecteur USB du volant (7) sur PS3™ avant de connecter votre volant.

- En mode 1 Joueur, si votre manette officielle est allumée, il est nécessaire de basculer celle-ci en port
manette 2 afin que votre volant soit fonctionnel.

- Sur PlayStation®3, le volant n'est compatible qu'avec les jeux PlayStation®3 et ne fonctionnera pas
avec les jeux Playstation®2.

- Dans certains jeux de course, n'hésitez pas a tester les 3 modes de sensibilité de votre volant afin
d'optimiser sa précision et sa réactivité.
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PROCEDURE DE CONFIGURATION POUR GRAN TURISMO® SUR PS3

Par défaut, dans ce jeu, I'accélération et le freinage ne sont pas assignés aux touches R2/L2 et le
passage des vitesses n'est pas assigné aux touches R1/L1 (comme cela est le cas pour le pédalier et les
palettes Up/Down du T80 Racing Wheel).

Procédure pour configurer et optimiser le volant :
(Cette opération ne doit étre effectuée qu’une seule fois, car elle est automatiquement sauvegardée dans
le jeu.)

1) Lancez votre jeu.
2) Accédez au menu OPTIONS.

3) Accédez au menu MATERIEL / CONFIGURATION DE LA MANETTE
(en cliquant sur le symbole de la manette et de la croix)

4) Configurez votre controleur comme ceci :

+ Accélérateur sur R2

+ Frein sur L2

+ Rapport Supérieur sur R1

+ Rapport Inférieur sur L1

+ Vue Arriére sur L3 et/ou R3

+Vue a Gauche & a Droite sur Croix Digitale Gauche & Droite

5) Cliquez sur OK (en bas a droite de votre écran).
6) Revenez au menu principal pour accéder a la course de votre choix.

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarque : La direction de votre volant posséde 3 modes de sensibilité (Normale, Moyenne ou Haute).
Pour atteindre une précision optimale dans Gran Turismo® sur PS3™, il est recommandé d’activer la
sensibilité Moyenne ou Haute selon vos préférences.
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PLAYSTATION®4

INSTALLATION SUR PLAYSTATION®4

1. Mettez le sélecteur USB du volant (7) en position PS4.

2. Branchez le connecteur USB (10) sur un port USB de la console.
3. Allumez votre console.

4. Lancez le jeu.

Vous étes maintenant prét a jouer !

MAPPING PLAYSTATION®4

® @

UTILISATION DU BOUTON PS (5)

Le bouton PS de votre volant vous permettra de :

- basculer entre la manette officielle et le volant (nécessaire pour que le volant soit actif),
- quitter vos jeux et d'accéder aux menus de votre systéme PlayStation®4.

REMARQUES IMPORTANTES SUR « PLAYSTATION®4 »
- Avant de connecter votre volant, positionnez toujours le sélecteur USB du volant (7) sur PS4.

7/12



EMULATION AUTOMATIQUE DU VOLANT SUR PLAYSTATION®4

Dans les jeux PlayStation®4 uniquement, le T80 Racing Wheel est reconnu comme un véritable volant et
non comme une manette, pour plus de réactivité et une précision accrue.

- Pour modifier le mapping, accédez au menu OPTIONS du jeu et PARAMETRES VOLANTS.
- Pour modifier la sensibilit¢ de la direction de la roue, accédez au menu OPTIONS du jeu et
PARAMETRES VOLANTS.

LISTE DES JEUX PLAYSTATION®4 COMPATIBLES

Liste des jeux PlayStation®4 compatibles avec le volant disponible sur http://support.thrustmaster.com
dans la rubrique Volants / T80 Racing Wheel, puis Paramétrage de Jeux.
Cette liste s'étoffera régulierement avec I'arrivée des nouveaux jeux PS4 compatibles avec les volants.

DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

* Mon volant ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibreé :

- Eteignez la console, déconnectez entiérement votre volant et tous les cébles, rebranchez et relancez
votre jeu.

- Vérifiez que le sélecteur USB du volant (7) est dans la bonne position, PS4 ou PS3, avant de connecter
le cable USB du volant & la console.

- Ne bougez jamais la roue et n‘appuyez jamais sur les pédales lorsque vous branchez votre volant, afin
d'éviter tout probléme de calibration.

- Ne bougez jamais la roue et n‘appuyez jamais sur les pédales lorsque le jeu se lance, afin d'éviter tout
probléme de calibration.

o Mon pédalier ne fonctionne pas correctement :
- Reconfigurez votre volant dans les options contréleur de votre jeu.

e Je narrive pas a configurer mon volant :

- Sur PS3™, dans le menu Options / Contréleur / Manettes de votre jeu, choisissez la configuration la plus
appropriée.

- Sur PS4™, dans le menu Options / Controleur / Volants de votre jeu, choisissez la configuration la plus
appropriée.

- Reportez-vous au manuel de I'utilisateur ou a I'aide en ligne de votre jeu pour plus d'informations.

o Ladirection de mon volant n’est pas assez réactive :
- Sur PS3™, utilisez la fonction Réglage de la Sensibilité du volant décrite a la page 5 de ce manuel.
- Sur PS4™ accédez au menu Options du jeu, puis Contréleur / Volants.
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit
Thrustmaster est exempt de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie
qui correspond au délai pour intenter une action en conformité de ce produit. Dans les pays de I'Union
Européenne, ce délai est de deux (2) ans & compter de la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les
autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour intenter une action en conformité
du produit Thrustmaster selon la législation en vigueur dans le pays ou le consommateur avait son
domicile lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n'existe pas dans ce
pays alors la période de garantie est de un (1) an a compter de la date d'achat d'origine du produit
Thrustmaster).
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support
Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre
retourné a son lieu d'achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un
remplacement ou d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de
garantie, le produit Thrustmaster fait I'objet d'une telle remise en état, toute période dimmobilisation d'au
moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courir (cette période court & compter
de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise a disposition pour remise en état du produit
en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande d'intervention). Lorsque la loi
applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les dommages
indirects) se limite a la remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque
la loi applicable I'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité marchande ou d’adaptation a un
usage particulier.
Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages
résultant d’une utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou
de toute autre cause non liée a un défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non
limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment
alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce
produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en cas de non respect des
instructions du Support Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant I'objet d’'une garantie
spécifique ; (5) aux consommables (éléments a remplacer pendant la durée de vie du produit : piles,
coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (cables, étuis, housses, sacs, dragonnes,
par exemple) ; (7) si le produit a été vendu aux enchéres publiques.
Cette garantie n’est pas transférable.
Les droits Iégaux du consommateur au titre de la Iégislation applicable dans son pays a la vente de biens
de consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie
légale de conformité mentionnée aux articles L. 217-4 a L.217-12 du code de la consommation et de
celle relative aux défauts (vices cachés) de la chose vendue, dans les conditions prévues aux articles
1641 a 1648 et 2232 du code civil. La loi applicable (c'est-a-dire la loi frangaise) impose de reproduire les
extraits de la loi frangaise suivants:

Avrticle L. 217-4 du code de la consommation:
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la
délivrance.
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Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou
de linstallation lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa
responsabilité.
Article L. 217-5 du code de la consommation:
Le bien est conforme au contrat :
1° S'il est propre a I'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- s'il correspond a la description donnée par le vendeur et possede les qualités que celui-ci a présentées a
I'acheteur sous forme d'échantillon ou de modéle ;
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut Iégitimement attendre eu égard aux déclarations publiques
faites par le vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la publicité ou
I'étiquetage ;
2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a tout
usage spécial recherché par I'acheteur, porté & la connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.
Article L. 217-12 du code de la consommation:
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.
Article L. 217-16 du code de la consommation:
Lorsque I'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été
consentie lors de I'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une remise en état couverte par la
garantie, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui
restait & courir.
Cette période court a compter de la demande d'intervention de I'acheteur ou de la mise a disposition pour
réparation du bien en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande d'intervention.
Article L. 1641 du code civil:
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent
impropre a I'usage auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que I'acheteur ne l'aurait
pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un moindre prix, s'il les avait connus.
Article L. 1648 alinéa 1er du code civil:
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans a
compter de la découverte du vice.

Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support
Technique est seul habilité tant & ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (a I'exception des
remises en état que le Support Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur d'effectuer
-par exemple en raison de la simplicité et de I'absence de confidentialité du processus de remise en état-, en
lui fournissant, le cas échéant, la ou les pieces détachées nécessaires).

Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne
fournira, en principe, ni notice de remise en état, ni piece détachée pour tout produit Thrustmaster dont la
période de garantie est expirée.
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Responsabilité

Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales
excluent toute responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le
produit a été modifié, ouvert, altéré, (2) lirrespect des instructions de montage, (3) Iutilisation
inappropriée ou abusive, la négligence, I'accident (un choc, par exemple), (4) I'usure normale du produit,
(5) I'utilisation du produit en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou commerciales (salles de
jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot et ses filiales
excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n'est pas liée a un défaut matériel ou & un
vice de fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou
indirectement par tout logiciel, ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément
inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis
par Guillemot pour ce produit).

 THRUSTVIASTER® )
SUPPORT TECHNIQUE

http://support.thrustmaster.com

o=y
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de
Guillemot Corporation S.A.

Licence accordée pour la vente en Europe, Afrique, Moyen-Orient, Inde, Russie et Océanie. A utiliser
exclusivement avec PlayStatione3 et PlayStatione4.

Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non
contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis
et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

Produit et distribué par Guillemot Corporation S.A.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’'ENVIRONNEMENT
« Dans 'Union Européenne et en Turquie : En fin de vie, ce produit ne doit pas étre
éliminé avec les déchets ménagers normaux mais déposé a un point de collecte des
déchets d'équipements électriques et électroniques en vue de son recyclage.
Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou
I'emballage.
En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le
recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements
| électriques et électroniques, vous contribuez de maniére significative & la protection
de I'environnement. Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte
concerné.
Dans les autres pays: Veuillez vous reporter aux législations locales relatives au recyclage des
équipements électriques et électroniques.

Informations & conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com

*Applicable a I'UE et la Turquie uniquement
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T80 Racing Wheel

Kompatibel: PlayStation®3 / PlayStatione4

Benutzerhandbuch
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TECHNISCHE MERKMALE
1 2 digitale UP und DOWN Schaltwippen 5 PSButton
2 Actionbuttons 6 D-Pad

3 LED
4 SELECT/START Buttons auf PS3™
und SHARE/OPTIONS Buttons auf PS4™

7 PS4/PS3 USB Schiebeschalter

112




T - -
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8 Pedalset-Stecker 11 Befestigungsschraube
9 Pedalset-Buchse 12 Montagesystem fiir Tisch/Schreibtisch

10 USB-Stecker des Lenkers

Benutzen Sie das Pedalset aus Sicherheitsgriinden niemals barfuB oder in Socken.
THRUSTMASTER ® UBERNIMMT KEINERLEI HAFTUNG BEI VERLETZUNGEN DURCH DEN
EINSATZ DES PEDALSETS OHNE SCHUHE.
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MONTAGE DES LENKERS

Befestigen des Lenkers an einem Tisch oder Schreibtisch

- Plazieren Sie den Lenker an der Kante eines Tisches oder einer anderen flachen Oberfléche.

- Stecken Sie die Befestigungsschraube (11) in das Befestigungssystem (12). Ziehen Sie dann die
Schraube entgegen dem Uhrzeigersinn im Schraubgewinde unterhalb des Lenkers fest, bis das Gerat
sicher und perfekt stabil auf der Oberflache montiert ist.

o | YES | g & Y

ACHTUNG: Ziehen Sie die Befestigungsschraube (11) niemals ohne das
Befestigungssystem (12) fest!
(Dies konnte lhren Rennlenker beschadigen.)

MONTAGE ABMONTIEREN
Festschrauben: Losschrauben:
Schraube (11) entgegen dem Uhrzeigersinn Schraube (11) im Uhrzeigersinn lésen
. eindrehen
e A

.. L o =i
Py«
- .1_._7_‘._-\.:'
R JT-h
"-.; - |

Anschluss des Pedalsets an den Lenker
Stecken Sie den Pedalset-Stecker (8) in die Buchse (9) hinten an der Basis des Lenkers.
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION AUF DER PLAYSTATION®3

1. Stellen Sie den USB-Schiebeschalter (7) des Lenkers auf die PS3 Position.

2. SchlieRen Sie den USB-Stecker (10) des Lenkers an einen USB-Anschluss der Konsole an.
3. Schalten Sie Ihre Konsole ein.

4. Starten Sie lhr Spiel.

Sie sind nun spielbereit!

PLAYSTATION®3 MAPPING (BELEGUNG)

® @

3 =

NUTZUNG DES PS BUTTONS (5)
Der PS Button Ihres Lenkers ermdglicht Ihnen das Beenden lhrer Spiele und gibt Ihnen Zugriff auf die

Menis auf Ihrem PlayStation®3 System.

KONFIGURIEREN DES PEDALSETS AUF DER PLAYSTATION®3

Das Gas und die Bremse funktionieren auf der PlayStation®3 wie folgt:
* Gas = R2 Trigger (Abzug)
* Bremse = L2 Trigger (Abzug)
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AUTOMATISCHE GAMEPAD-KONTROLLEREMULATION AUF DER PLAYSTATION®3

Nur bei PlayStation®3 Spielen, der T80 Rennlenker emuliert automatisch den offiziellen Gamepad-
Kontroller. Demnach ist das Lenkrad mit den meisten Rennspielen kompatibel.

Um das Mapping zu andern, gehen Sie bitte in das Menii OPTIONS (OPTIONEN) des Spiels und
wahlen dann CONTROLLER SETTINGS (KONTROLLER-EINSTELLUNGEN).

Um die Steuer-Empfindlichkeit des Lenkers zu verandern, nutzen Sie bitte — wie unten beschrieben —
die Empfindlichkeits-Einstellungsfunktion des Lenkers.

EINSTELLEN DER STEUEREMPFINDLICHKEIT DES LENKERS

(nur auf PlayStation®3)

Auf der PS3 sind 3 Empfindlichkeitsmodi fir die Steuerung Ihres Lenkers verfiigbar:
NORMAL
MEDIUM
HOCH

o Um die Steuerempfindlichkeit des Lenkers zu verandern:

Gleichzeitiges Driicken und Loslassen des D-Pads (6) + der 2 UP und DOWN Schaltwippen (1):
Die LED (3) des Lenkers verdndert die Farbe entsprechend der gewahlten
Empfindlichkeitsstufe.
Die Steuerung des Lenkers ist nun mehr oder weniger empfindlich.

STEUEREMPFINDLICHKEIT DES LENKERS LED FARBE
NORMAL ROT
MEDIUM ORANGE
HOCH GRUN

o Interner Speicher zum Speichern der Steuerempfindlichkeit des Lenkers:

Die von lhnen gewahlte Stufe der Steuerempfindlichkeit wird automatisch im internen Speicher des
Produktes abgespeichert, auch dann wenn die Konsole ausgeschaltet oder der Lenker nicht
angeschlossen ist.

Aus diesem Grund ist es nicht erforderlich die Einstellungen zur Steuerempfindlichkeit bei jedem Spielstart
erneut vorzunehmen.

WICHTIGE ANMERKUNGEN ZUR PLAYSTATION®3
Stellen Sie den USB-Schiebeschalter (7) des Lenkers immer auf die PS3 Position bevor Sie den
Lenker an die Konsole anschliefen.

- In 1-Spieler-Modus: Sollte Ihr offizieller PlayStation®3 Gamepad-Kontroller eingeschaltet sein, missen
Sie diesen auf den Kontroller-Anschluss 2 umschalten, damit Ihr Lenker funktioniert.
Auf der PlayStation®3 ist der Lenker nur mit PlayStation®3 Spielen kompatibel und funktioniert nicht
mit Playstation®2 Spielen.
Versuchen Sie ruhig bei einigen Rennspielen die 3 Modi der Steuerempfindlichkeit zu testen. Damit
optimieren Sie die Prézision und die Reaktionsfreudigkeit des Lenkers.
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KONFIGURATION FUR GRAN TURISMO® AUF PS3

Bei diesem Spiel sind Gas und Bremse nicht den R2/L2 Kontrollen voreingestellt zugeordnet. Desgleichen
gilt firr die Gangschaltung, die in diesem Fall ebenfalls nicht den R1/L1 Kontrollen zugeordnet ist (wie es
normalerweise der Fall fiir das Pedalset und den UP/DOWN Schaltwippen des T80 Rennlenkers ist).

Prozedur zur Konfiguration und Optimierung des Lenkers:
(Diese Prozedur muss nur einmalig ausgefiihrt werden, da die Anderungen automatisch im Spiel
abgespeichert werden.)

1) Starten Sie Ihr Spiel.
2) Gehen Sie in das Meni OPTIONS (OPTIONEN).

3) Gehen Sie in das Menii HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS (HARDWARE
/ GAMEPAD-ANDERUNGS-ZUORDNUNGSBUTTON).
(indem Sie auf die Symbol- Darstellung des Gamepads und des Kreuzes klicken)

4) Konfigurieren Sie Ihren Kontroller wie folgt:

+ Accelerate (Gas) auf R2

+ Brake (Bremse) auf L2

+ Gear Up (Hochschalten) auf R1

+ Gear Down (Runterschalten) auf L1

+ Rear View (Riickwértige Sicht) auf L3 und/oder R3

+ Left & Right View (Sicht Links/Rechts) auf D-Pad Left & Right

5) Klicken Sie auf OK (im unteren rechten Teil der Anzeige).
6) Gehen Sie in das Hauptmend zuriick und wahlen Ihre gewtinschte Rennstrecke aus.

Sie sind nun spielbereit!

Anmerkung: Es sind 3 unterschiedliche Empfindlichkeits-Modi fiir die Steuerung verfiigbar (Normal,
Medium oder Hoch).

Um in Gran Turismo® auf der PS3™ die optimale Prézision zu erreichen, empfehlen wir, je nach Ihrem
Gusto, die Empfindlichkeit auf Medium oder Hoch einzustellen.
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PLAYSTATION®4

INSTALLATION AUF DER PLAYSTATION®4

1. Stellen Sie den USB-Schiebeschalter (7) des Lenkers auf die PS4 Position.

2. SchlieRen Sie den USB-Stecker (10) des Lenkers an einen USB-Anschluss der Konsole an.
3. Schalten Sie lhre Konsole ein.

4. Starten Sie lhr Spiel.

Sie sind nun spielbereit!

PLAYSTATION®4 MAPPING (BELEGUNG)

® &

NUTZUNG DES PS BUTTONS (5)

Der PS Button lhres Lenkers ermdglicht lhnen:
Umschalten zwischen dem offiziellen Gamepad und dem Lenker (dies ist erforderlich damit das
Lenkrad aktiviert bleibt),
lhre Spiele zu beenden und Zugriff auf die Mends lhres PlayStation®4 Systems.

WICHTIGE ANMERKUNGEN ZUR PLAYSTATION®4

Stellen Sie den USB-Schiebeschalter (7) des Lenkers immer auf die PS4 Position bevor Sie den
Lenker an die Konsole anschlieRen.
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AUTOMATISCHE LENKRAD-EMULATION AUF PLAYSTATION®4

Der T80 Rennlenker wird nur bei PlayStation®4 Spielen als echter Lenker — und nicht als Gamepad -
erkannt. Daraus ergeben sich eine bessere Reaktionsfahigkeit und héhere Prazision.

Um das Mapping (die Belegung) zu verandern, gehen Sie in das Meni OPTIONS (OPTIONEN)
lhres Spiels und wahlen dann WHEEL SETTINGS (Lenkrad-Einstellungen).

Um die Steuer-Empfindlichkeit lhres Lenkers zu verédndern, gehen Sie in das Menii OPTIONS
(OPTIONEN) Ihres Spiels und wéhlen dann WHEEL SETTINGS (Lenkrad-Einstellungen).

LISTE DER KOMPATIBLEN PLAYSTATION®4 SPIELE

Eine  Kompatibilitétsliste ~ der PlayStation®4 ~ Spiele mit dem  Lenker steht auf
http://support.thrustmaster.com zur Verfiigung. Gehen Sie auf Lenkréder / T80 Racing Wheel und
wahlen dann Spieleinstellungen.

Diese Liste wird regelmaBig beim Erscheinen neuer PS4 Spiele, die mit Lenkradern kompatibel sind,
erganzt.
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FEHLERSUCHE UND WARNUNG

o Mein Lenkrad scheint nicht korrekt zu funktionieren oder ist nicht richtig kalibriert:
Schalten Sie lhre Konsole aus, trennen Sie lhren Lenker und alle Kabel und schlieen dann alles
erneut wieder an, starten Sie |hr Spiel neu.
Vergewissern Sie sich, da8 der USB-Schiebeschalter (7) auf der richtigen Position steht (PS4 oder
PS3) bevor Sie den USB-Stecker (10) des Lenkers an die Konsole anschlieen.
Bewegen Sie niemals |hren Lenker oder die Pedale wenn Sie diese anschlieBen, um jedwede
Kalibrierungsprobleme zu vermeiden.
Bewegen Sie niemals lhren Lenker oder die Pedale wenn Sie ein Spiel starten, um jedwede
Kalibrierungsprobleme zu vermeiden.

o Mein Pedalset funktioniert nicht richtig:
Rekonfigurieren Sie lhren Lenker in lhren Kontrolleroptionen des Spiels.

o Ich kann mein Lenkrad nicht konfigurieren:
Auf der PS3, im Meni lhres Spiels Options / Controller / Gamepads (Optionen / Kontroller /
Gamepads): Wahlen Sie die dienlichste Konfiguration.
Auf der PS4™  im Menii lhres Spiels Options / Controller /| Wheels (Optionen / Kontroller /
Lenkréder): Wahlen Sie die dienlichste Konfiguration.
Lesen Sie im Handbuch lhres Spiels nach oder suchen Sie die Online-Hilfe auf, um mehr Information
zu bekommen.

o Meine Lenkradsteuerung reagiert nicht hinreichend:
Auf der PS3™ nutzen Sie bitte die Empfindlichkeits-Einstellungsfunktion des Lenkers, die auf Seite 5
dieses Handbuches beschrieben steht.
Auf der PS4™ gehen Sie bitte in das Menl Options / Controller / Wheels (Optionen / Kontroller /
Lenkréder) des Spiels.
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Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France
(fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, da® dieses Thrustmaster Produkt frei von Mangeln in
Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fiir eine Méngelriige bezuglich
des Produktes tibereinstimmt. In den Landern der Europdischen Union entspricht diese einem Zeitraum
von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In anderen Landern entspricht die
Gewahrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fiir eine Méngelrige beziiglich des Thrustmaster
Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in dem der Kunde zum Zeitpunkt
des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine entsprechende Regelung in dem
entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1)
Jahr ab dem origindren Kaufdatum des Thrustmaster Produktes.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie
unverziglich den technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der Defekt
bestatigt, muR das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach MaRgabe des
technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des
technischen Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wahrend der
Garantiezeit das Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das Produkt
wahrend eines Zeitraums von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird diese Zeit der
restlichen Garantiezeit hinzugefiigt. Diese Frist lauft ab dem Zeitpunkt, an dem der Wunsch des
Verbrauchers beziiglich einer Intervention vorliegt oder ab dem Tag, an dem das fragliche Produkt zur
Instandsetzung zur Verfligung steht, falls das Datum, an dem das Produkt zur Instandsetzung zur
Verfiigung steht, dem Datum des Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach geltendem Recht
zuldssig, beschrénkt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer Tochtergesellschaften auf die
Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive Folgeschaden). Wenn nach
geltendem Recht zuldssig, lehnt Guillemot alle Gewahrleistungen der Marktgéngigkeit oder Eignung fiir
einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewahrleistungsanspruch verféllt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, verandert oder ein
Schaden durch unsachgemaRen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie durch
Fahrlassigkeit, einen Unfall, Verschlei® oder irgendeinem anderen Grund — aber nicht durch Material-
oder Herstellungsfehler (einschlieBlich, aber nicht beschrénkt auf, die Kombination der Thrustmaster
Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegeréte, oder andere
Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Falls das Produkt fiir eine
andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich fiir professionelle oder kommerzielle
Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettkdmpfe) verwendet wird; (3) Im Falle der Nichteinhaltung der
durch den technischen Support erteilten Anweisungen; (4) Durch Software. Die besagte Software ist
Gegenstand einer speziellen Garantie; (5) Bei Verbrauchsmaterialien (Elemente, die wéhrend der
Produktiebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien, Ohrpolster fiir ein Audioheadset
oder fiir Kopfhérer); (6) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis, Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7)
Falls das Produkt in einer dffentlichen Versteigerung verkauft wurde.Diese Garantie ist nicht tibertragbar.
Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs auf
Konsumgiiter im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.
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Zusitzliche Gewahrleistungsbestimmungen

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsatzlich keine Ersatzteile an, da der technische
Kundendienst der einzige autorisierte Partner zum Offnen undfoder Instandsetzen jedweden
Thrustmaster-Produkts ist (mit Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der Kunde
nach MafRigabe des technischen Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie der
Zurverfiigungstellung des/der eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist durchzufiihren
- zum Beispiel aufgrund der Einfachheit und einer nicht erforderlichen Geheimhaltung des
Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschaftsgeheimnisse zu schiitzen,
bietet Guillemot grundsatzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile fiir alle
Thrustmaster Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend "Guillemot")
und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere der folgenden
Ursachen zurlickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder geandert; (2)
Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahriassigkeit, Unfall (z. B. ein Aufprall);
(4) normalem VerschleiR; (5) Die Verwendung des Produkts fiir jedwede andere Nutzung als zum privaten
Hausgebrauch, einschlieRlich professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training,
Wettkdmpfe). Wenn nach anwendbarem Recht zuldssig, lehnen Guillemot und seine Niederlassungen
jegliche Haftung fir Schaden, die nicht auf einen Material- oder Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt
beruhen (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, etwaige Schéden, die direkt oder indirekt durch Software
oder durch die Kombination der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile,
Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.

 THRUSTMASTER' )
TECHNISCHER SUPPORT

http://support.thrustmaster.com
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist eine eingetragene Marke von
Guillemot Corporation S.A.

Fir den Verkauf in Europa, Afrika, dem Nahen Osten, Russland, Indien und Ozeanien lizenziert. Zur
exklusiven Nutzung mit PlayStatione3 und PlayStatione4.

Alle anderen Marken sind im Besitz Ihrer jeweiligen Eigentimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte,
Designs und Spezifikationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden und kénnen von Land
zu Land unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

Hergestellt und vertrieben von Guillemot Corporation S.A.

Hinweise zum Umweltschutz
* In der Europdischen Union und der Tirkei: Dieses Produkt darf nach Ende seiner
Lebensdauer nicht Uber den Hausmill entsorgt werden, sondern muss an einem
| Sammelpunkt fiir das Recycling von elektrischen und elektronischen Geréten abgegeben
werden.
Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist darauf
hin.

L Die Werkstoffe sind gemaB ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeréten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.

Fir alle anderen Léander: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-Gesetze
beziiglich elektrischen und elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.

www.thrustmaster.com

Nur in der EU und der Tiirkei anwendbar
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T80 Racing Wheel EEE

Compatibel met: PlayStation®3 / PlayStation&4

Handleiding
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TECHNISCHE SPECIFICATIES
1 2 digitale schakelflippers (UP en DOWN) 5 PS-knop
2 Actieknoppen 6 D-pad
3 LED 7 USB-schuifschakelaar PS4/PS3

4 SELECT/START-knoppen op de PS3™
en SHARE/OPTIONS-knoppen op de PS4™
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8 Connector (mannetje) voor pedaalset 11 Bevestigingsschroef
9 Connector (vrouwtje) voor pedaalset 12 Bevestigingssysteem voor tafel/werkblad
10 USB-connector van stuur

Om veiligheidsredenen mogen de pedalen nooit met blote voeten worden bediend
of met alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL VAN LETSEL ALS
GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET ZONDER SCHOENEN AAN.
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HET STUUR INSTALLEREN

Het racestuur op een tafel of werkblad bevestigen

- Zet het stuur op de rand van een tafel of een ander vlak oppervlak.
- Plaats de bevestigingsschroef (11) in het tafel/werkblad-bevestigingssysteem (12) en schroef de unit

(tegen de klok in) in de grote schroefdraad onderop het stuur. Draai de unit vast totdat er geen
beweging meer in het stuur zit.

= | YEB [E ; ND

WAARSCHUWING: draai de bevestigingsschroef er nooit in (11) als het tafel/werkblad-
bevestigingssysteem (12) niet op zijn plek is.
(Dit kan namelijk het stuur beschadigen.)

INSTALLATIE DEMONTAGE
Vastdraaien: Losdraaien:
Draai de schroef (11) linksom (tegen de Draai de schroef (11) rechtsom
wijzers van de klok in) (met de wijzers van de klok mee)

-

De pedaalset aansluiten op het racestuur

Sluit de mannetjesconnector van de pedaalset (8) aan op de vrouwtjesconnector (9) van het stuur
achterop de voet van het stuur.
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PLAYSTATION®3

INSTALLATIE OP DE PLAYSTATION®3

1. Zet de USB-schuifschakelaar (7) van het stuur in de stand PS3.

2. Sluit de USB-connector (10) van het stuur aan op een van de USB-poorten van de console.
3. Zetuw console aan.

4. Start de game.

Nu kan er gespeeld worden!

PLAYSTATION®3-MAPPING

® @

@

DE PS-KNOP (5) GEBRUIKEN
Met de PS-knop op uw stuur kunt u games afsluiten en hebt u toegang tot de menu's op uw

PlayStation®3.

DE PEDAALSET OP DE PLAYSTATION®3 CONFIGUREREN

Op de PlayStation®3 worden het gaspedaal en het rempedaal als volgt bediend:
* Gas geven = R2-trigger
* Remmen = L2-trigger
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AUTOMATISCHE EMULATIE VAN GAMEPADCONTROLLER OP DE PLAYSTATION®3

In  PlayStation®3-games alleen, emuleert de T80 Racing Wheel automatisch de officiéle
gamepadcontroller. Het stuur is dan ook compatibel met de meeste racegames.

Als u de mapping wilt wijzigen, gaat u naar het menu OPTIONS (OPTIES) in de game en selecteert u
daar CONTROLLER SETTINGS (CONTROLLERINSTELLINGEN).

U kunt de gevoeligheid van het stuur wijzigen met de hieronder beschreven functie voor het
aanpassen van de gevoeligheid.

DE GEVOELIGHEID VAN HET STUUR AANPASSEN

(alleen op de PlayStation®3)

Op de PS3 zijn er drie gevoeligheidsmodi beschikbaar voor het stuurgedrag van uw racestuur:
NORMAAL
MEDIUM
HOOG

« De gevoeligheid van het stuur aanpassen:

Druk de D-pad (6) + de twee schakelflippers (UP en DOWN) (1) tegelijkertijd in en laat ze weer los:
De LED (3) op het stuur verandert van kleur afhankelijk van de gekozen gevoeligheid.
Het stuur reageert nu meer of minder direct.

GEVOELIGHEID VAN HET STUUR LED-KLEUR
NORMAAL ROOD
MEDIUM ORANJE
HOOG GROEN

« Intern geheugen voor het opslaan van de stuurgevoeligheid:

De door u gekozen stuurgevoeligheid wordt automatisch opgeslagen in het interne geheugen van het
product en blijft bewaard wanneer de console is uitgeschakeld of het stuur is losgekoppeld.
Het is dan ook niet nodig om de stuurgevoeligheid weer in te stellen elke keer dat de game wordt gestart.

BELANGRIJKE OPMERKINGEN OVER DE PLAYSTATION®3
Schuif de USB-schakelaar (7) van het stuur altijd in de stand PS3 voordat u het stuur aansluit op de
console.

- In de 1 Player-modus: als uw officiéle PlayStation®3-gamepad aan staat, dan moet u deze op
controller-port 2 zetten anders werkt uw stuur niet.
Op een PlayStation®3 is het stuur alleen compatibel met PlayStation®3-games en werkt het niet met
PlayStation®2-games.
Bij bepaalde games en met name racegames, loont het de moeite om de drie
gevoeligheidsinstellingen van het stuur uit te proberen. Hierdoor kunt u de optimale instelling voor
precisie en gevoeligheid bepalen.
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PROCEDURECONFIGURATIE VOOR GRAN TURISMO® OP DE PS3

In dit spel is het de standaard dat gas geven en remmen niet zijn toegewezen aan de R2/L2-triggers en
schakelen niet is toegewezen aan de R1/L1-triggers (wat het geval is voor de T80 Racing Wheel-
pedaalset en de UP/DOWN-schakelflippers).

Procedure voor het configureren en optimaliseren van het stuur:
(Deze procedure hoeft slechts één keer uitgevoerd te worden omdat de wijzigingen in de game worden
opgeslagen)

1) Start de game.
2) Ga naar het menu OPTIONS (OPTIES).

3) Ga naar het menu HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS (HARDWARE /
GAMEPAD KNOPTOEWIJZINGEN WIJZIGEN)
(door te klikken op het symbool van de gamepad en de D-pad).

4) Configureer de controller als volgt:
® Accelerate (Gas geven) op R2

® Brake (Remmen) op L2

¢ Gear Up (Opschakelen) op R1

¢ Gear Down (Terugschakelen) op L1

® Rear View (Naar achteren kijken) op L3 en/of R3
® Left & Right View (Naar links en rechts kijken) op D-pad Left & Right

5) Klik op OK (rechtsonder in het scherm).
6) Ga terug naar het hoofdmenu en ga daar naar de gewenste racetrack.

Nu kan er gespeeld worden!

Opmerking: er zijn drie gevoeligheidsmodi beschikbaar voor het stuurgedrag van uw racestuur: Normaal,
Medium en Hoog.

Om te genieten van een optimale nauwkeurigheid in Gran Turismo® op de PS3™ adviseren we de
gevoeligheid op Medium of Hoog in te stellen.
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PLAYSTATION®4

INSTALLATIE OP DE PLAYSTATION®4

1. Zet de USB-schuifschakelaar (7) van het stuur in de stand PS4.

2. Sluit de USB-connector (10) van het stuur aan op een van de USB-poorten van de console.
3. Zetuw console aan.

4. Start de game.

Nu kan er gespeeld worden!

PLAYSTATION®4-MAPPING

® @

DE PS-KNOP (5) GEBRUIKEN

Met de PS-knop van uw stuur kunt u:
schakelen tussen de officiéle gamepadcontroller en het stuur (nodig om het stuur te kunnen
inschakelen),
games afsluiten en naar de menu's gaan op de PlayStation®4.

BELANGRIJKE OPMERKINGEN OVER DE PLAYSTATION®4

Schuif de USB-schakelaar (7) van het stuur altijd in de stand PS4 voordat u het stuur aansluit op de
console.
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AUTOMATISCHE EMULATIE VAN STUUR OP DE PLAYSTATION®4

In PlayStation®4-games alleen, wordt de T80 Racing Wheel herkend als een echt stuur in plaats van
een gamepad. Dit zorgt voor een veel betere respons en nauwkeurigheid.

Als u de mapping wilt wijzigen, gaat u naar het menu OPTIONS (OPTIES) in de game en selecteert
u daar WHEEL SETTINGS (STUURINSTELLINGEN).

Als u de stuurgevoeligheid wilt wijzigen, gaat u naar het menu OPTIONS (OPTIES) in de game en
selecteert u daar WHEEL SETTINGS (STUURINSTELLINGEN).

LIJST VAN COMPATIBELE PLAYSTATION®4-GAMES
Een lijst van PlayStation®4-games die compatibel zijn met dit stuur is te vinden op
http:/support.thrustmaster.com. Ga naar Racesturen / T80 Racing Wheel en selecteer Spellen-

instellingen.
Deze lijst wordt regelmatig aangevuld met nieuwe PS4-games die compatibel zijn met racesturen.
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PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

o Het stuur werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn:

- Zet uw console uit, maak alles aan uw stuur los inclusief de kabels, sluit het stuur en de kabels
daarna weer aan en start de game opnieuw op.
Controleer dat de USB-schuifschakelaar (7) van het stuur in de juiste stand (PS4 of PS3) staat
voordat u de USB-connector (10) van het stuur aansluit op de console.
Om kalibratieproblemen te voorkomen, mag u het stuur of de pedalen nooit bewegen wanneer u het
stuur aansluit.
Om kalibratieproblemen te voorkomen, mag u het stuur of de pedalen nooit bewegen wanneer de
game opstart.

o De pedaalset werkt niet correct:
Configureer uw stuur opnieuw in de optiesectie van uw gamecontroller.

o |k kan mijn stuur niet configureren:
Selecteer op de PS3™ in het menu Options / Controller / Gamepads (Opties / Controller /
Gamepads) van de game de meest geschikte configuratie.
Selecteer op de PS4™ in het menu Options / Controller / Wheels (Opties / Controller / Sturen) van
de game de meest geschikte configuratie.
Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.

o Het stuur reageert niet gevoelig/direct genoeg:
Gebruik op de PS3™ de functie voor het aanpassen van de stuurgevoeligheid zoals beschreven op
pagina 5 van deze handleiding.
Ga op de PS4™ naar het menu Options / Controller / Wheels (Opties / Controller / Sturen) van de
game.
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrijk, (hierna te noemen “Guillemot”) aan de de koper dat dit Thrustmaster-
product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode gelik aan de tijd
maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen van de Europese Unie
komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van levering van het Thrustmaster-
product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd maximaal vereist om een
restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is vastgelegd in het land waarin
de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het Thrustmaster-product. Indien een dergelijk
claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land, geldt een garantieperiode van één (1) jaar vanaf
datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk contact
op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt bevestigd,
dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie die wordt
opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of vervangen,
zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien het Thrustmaster- product tijdens de garantieperiode is
onderworpen aan een dergelijk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7) dagen waarin het product
niet in gebruik is, opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode loopt vanaf de datum van verzoek
van de consument voor interventie of vanaf de datum waarop het product in kwestie beschikbaar is gesteld
voor herstel als de datum waarop het product ter beschikking wordt gesteld voor herstel later is dan de datum
van het verzoek om interventie). Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, beperkt de
volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor
vervolgschade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van
toepassing zijnde wetgeving, wijst Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of
geschiktheid voor enig doel.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd is
ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of enige
andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot het
combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder
voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit
product); (2) als het product is gebruikt voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een
professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld game rooms, training, wedstrijden); (3) indien u zich niet
houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; (4) op software die onder een specifieke
garantie valt; (5) op verbruiksartikelen (elementen die tijdens de levensduur van het product worden
vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of pads van een headset of koptelefoon); (6) op accessoires (zoals
bijvoorbeeld kabels, behuizingen, hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (7) indien het product werd
verkocht op een openbare veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.
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Aanvullende garantiebepalingen

Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat Technical
Support de enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te herstellen (met
uitzondering van een herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd wordt uit te voeren met
behulp van schriftelijke instructies — omdat deze procedure bijvoorbeeld eenvoudig is en het herstelproces
niet vertrouwelijk is — en door het verstrekken aan de consument van de benodigde onderdelen, indien van
toepassing).

Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in principe
nooit een herstelbeschrijving of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product waarvan de
garantieperiode is verstreken.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna te
noemen “Guillemot”) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade veroorzaakt
door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is; (2) de
montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk
(bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage; (5) het gebruik van het product voor enig ander doel dan
thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld game rooms,
training, wedstrijden). Indien toegestaan onder van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot en haar
dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade aan dit product niet gerelateerd aan een
materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot enige schade direct of indirect veroorzaakt door
enige software, of door het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element
waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet
geleverd door Guillemot voor dit product).

( THRUSTMASTER' )

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
http://support.thrustmaster.com
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A.

Gelicentieerd voor verkoop in Europa, Afrika, Midden-Oosten, Rusland, India en Oceanié. Voor exclusief
gebruik met PlayStatione3 en PlayStatione4.

Alle andere handelsmerken zijn het eigendom van hun respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet
bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder kennisgeving vooraf worden gewijzigd en kunnen
per land verschillen. Geproduceerd in China.

Geproduceerd en gedistribueerd door Guillemot Corporation S.A.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU
+ In de Europese Unie en Turkije: Gooi dit product na het einde van de levensduur niet
weg met het normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen
| inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.
Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking een
symbool aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere methoden
_ voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en elektronische apparaten
kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming van het milieu.
Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.
In alle andere landen: houd u aan de plaatselijk milieuwetgeving voor elektrische en elektronische apparaten.

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt
gebruikt.

www.thrustmaster.com

*Alleen van toepassing in de EU en Turkije
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T80 Racing Wheel

Compatibile con: PlayStatione3 / PlayStatione4

Manuale d'uso
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CARATTERISTICHE TECNICHE
1 2leve del cambio digitali UP e DOWN 5 Pulsante PS
2 Pulsanti azione 6 D-pad
3 LED 7 Selettore USB PS4/PS3

4 Pulsanti SELECT/START per PS3™
e pulsanti SHARE/OPTIONS per PS4™
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8 Connettore maschio della pedaliera 11 Vite di fissaggio
9 Connettore femmina per la pedaliera 12 Sistema di aggancio per tavoli/scrivanie

10 Connettore USB del volante

Per ragioni di sicurezza, non utilizzare mai la pedaliera a piedi nudi
o indossando solamente i calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA IN CASO DI INFORTUNI DERIVANTI
DALL'USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.
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INSTALLAZIONE DEL VOLANTE

Fissare il volante a un tavolo o a una scrivania

- Colloca il volante sul bordo di un tavolo o qualsiasi altra superficie piana.

- Inserisci la vite di fissaggio (11) allinterno del sistema di aggancio per tavoli/scrivanie (12), dopodiché
avvitala (ruotandola in senso antiorario) nell'ampio foro presente nella parte inferiore del volante, finché
quest'ultimo non risulti perfettamente stabile.

2] VEE [ a1 B

ATTENZIONE: Non cercare mai di stringere la vite di fissaggio (17) senza che il sistema di
aggancio per tavoli/scrivanie (12) sia correttamente posizionato!
(Altrimenti rischieresti di danneggiare il tuo volante)

INSTALLAZIONE RIMOZIONE
Per stringere: Per allentare:
Gira la vite di fissaggio (11) in senso Gira la vite di fissaggio (11) in senso
antiorario orario

Collegare la pedaliera al volante

Collega il connettore maschio della pedaliera (8) al connettore femmina del volante (9) presente nella
parte posteriore della base del volante.
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PLAYSTATION®3

INSTALLAZIONE SU PLAYSTATION®3

1. Imposta il selettore USB del volante (7) in posizione PS3.

2. Collega il connettore USB del volante (10) ad una delle porte USB della console.
3. Accendi la tua console.

4. Awvia il tuo gioco.

Ora sei pronto per giocare!

MAPPATURA PLAYSTATION®3

® @

@

USO DEL PULSANTE PS (5)
IL pulsante PS del tuo volante ti permette di uscire dai tuoi giochi e accedere ai menu del tuo sistema

PlayStation®3.

CONFIGURARE LA PEDALIERA SU PLAYSTATION®3

Su PlayStation®3, i controlli acceleratore e freno funzionano come segue:
* Acceleratore = grilletto R2
* Freno = grilletto L2
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EMULAZIONE AUTOMATICA DEL GAMEPAD SU PLAYSTATION®3

Solo nei giochi PlayStation®3, il T80 Racing Wheel emula automaticamente il gamepad ufficiale. Il volante
& pertanto compatibile con la maggior parte dei giochi di guida.

Per modificare la mappatura, accedi al menu OPTIONS (opzioni) del tuo gioco, dopodiché seleziona
CONTROLLER SETTINGS (impostazioni controller).

Per modificare la sensibilita dello sterzo del volante, usa la funzione di Regolazione della Sensibilita
del volante, cosi come descritto qui di seguito.

MODIFICARE LA SENSIBILITA DEL VOLANTE

(solo su PlayStation®3)

Su PS3, sono disponibili 3 diversi livelli di sensibilita per lo sterzo del tuo volante:
NORMALE
MEDIA
ALTA

o Per modificare la sensibilita dello sterzo del volante:

Premi simultaneamente e rilascia il D-pad (6) + le 2 leve del cambio UP e DOWN (1):
Il LED del volante (3) cambiera colore in base al livello di sensibilita selezionato.
Lo sterzo del volante risultera ora pit 0 meno sensibile.

SENSIBILITA DELLO STERZO DEL VOLANTE COLORE DEL LED
NORMALE ROSSO
MEDIA ARANCIONE
ALTA VERDE

o Memoria interna per il salvataggio della sensibilita dello sterzo del volante:

Il livello di sensibilita dello sterzo del volante da te selezionato viene automaticamente salvato nella
memoria interna della periferica, anche se la console viene spenta o se il volante viene scollegato.
Pertanto, non sarai costretto a modificare nuovamente la sensibilita ogniqualvolta avvii un gioco.

NOTE IMPORTANTI RIGUARDANTI PLAYSTATION®3
Prima di collegare il volante alla console, sposta sempre il selettore USB del volante (7) in posizione
PS3.

- In modalita un giocatore: se il tuo gamepad ufficiale PlayStation®3 & acceso, per poter far funzionare il
tuo volante dovrai spostare il gamepad ufficiale sulla porta 2.
Su PlayStation®3, il volante & compatibile unicamente con i giochi PlayStation®3 e non funzionera
con i giochi Playstation®2.
In alcuni giochi di guida, per ottimizzarne precisione e tempo di risposta, ti invitiamo a testare le 3
modalita per la sensibilita dello sterzo del tuo volante.

5/12



PROCEDURA DI CONFIGURAZIONE PER GRAN TURISMO® SU PS3

In questo gioco, per default, 'acceleratore e il freno non sono assegnati ai controlli R2/L2 e i cambi di
marcia non sono assegnati ai controlli R1/L1 (cosa che invece accade per la pedaliera e le leve del
cambio UP/DOWN del T80 Racing Wheel).

Procedura per configurare e ottimizzare il volante:
(Questa procedura deve essere effettuata una sola volta, visto che le modifiche verranno poi
automaticamente salvate nel gioco.)

1) Awvia il tuo gioco.
2) Accedi al menu OPTIONS (Opzioni).

3) Accedi al menu HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS (Hardware / Modifica
assegnazioni pulsanti gamepad).
(cliccando sul simbolo rappresentante il gamepad e una croce)

4) Configura il controller in questo modo:

+ Accelerate (Acceleratore) su R2

+ Brake (Freno) su L2

+ Gear Up (Marcia su) suR1

+ Gear Down (Marcia gitj) su L1

+ Rear View (Visuale posteriore) su L3 e/o R3

+ Left & Right View (Visuale sinistra e destra) su D-Pad Sinistra e Destra

5) Clicca su OK (nell'angolo in basso a destra del tuo schermo).
6) Ritorna al menu principale per scegliere il tracciato che preferisci.

Ora sei pronto per giocare!

Nota: sono disponibili 3 diverse modalita per la sensibilita dello sterzo del tuo volante (Normale, Media o
Alta).

Per ottenere una precisione ottimale in Gran Turismo® per PS3™, ti consigliamo di selezionare la
modalita Media o Alta, a seconda delle tue preferenze.

6/12



PLAYSTATION®4

INSTALLAZIONE SU PLAYSTATION®4

1. Imposta il selettore USB del volante (7) in posizione PS4.

2. Collega il connettore USB del volante (10) ad una delle porte USB della console.
3. Accendi la tua console.

4. Awvia il tuo gioco.

Ora sei pronto per giocare!

MAPPATURA PLAYSTATION®4

® @

USO DEL PULSANTE PS (5)

Il pulsante PS del tuo volante ti permette di:
passare dal gamepad ufficiale al volante (operazione necessaria per far funzionare il volante),
uscire dai tuoi giochi e accedere ai menu del tuo sistema PlayStation®4.

NOTE IMPORTANTI RIGUARDANTI PLAYSTATION®4

Prima di collegare il volante alla console, sposta sempre il selettore USB del volante (7) in posizione
PS4.
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EMULAZIONE AUTOMATICA DEL VOLANTE SU PLAYSTATION®4

Solo nei giochi PlayStation®4, il T80 Racing Wheel viene riconosciuto come un autentico volante e non
come un gamepad, garantendo cosi migliori precisione e risposta.

Per modificare la mappatura, accedi al menu OPTIONS (opzioni) del gioco, quindi scegli WHEEL
SETTINGS (impostazioni volante).

Per modificare la sensibilita dello sterzo del volante, accedi al menu OPTIONS (opzioni) del gioco,
quindi scegli WHEEL SETTINGS (impostazioni volante).

ELENCO DEI GIOCHI PLAYSTATION®4 COMPATIBILI
Sul sito http://support.thrustmaster.com ¢ disponibile un elenco di giochi PlayStation®4 compatibili con il

tuo volante. Vai su Volanti / T80 Racing Wheel, quindi seleziona Impostazioni giochi.
Questo elenco viene aggiornato regolarmente, con l'arrivo di nuovi titoli PS4 compatibili con i volanti.
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RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

o |l mio volante non funziona correttamente o non sembra essere ben calibrato:

- Spegni la tua console, scollega completamente il tuo volante e tutti i cavi, ricollega il tutto e riavvia il
tuo gioco.

- Prima di collegare il connettore USB del volante (10) alla console, assicurati che il selettore USB del
volante (7) si trovi in posizione corretta (PS4 o PS3).

- Per evitare qualsiasi problema di calibrazione, mentre colleghi il volante, non muoverlo mai e non
premere mai i pedali.

- Per evitare qualsiasi problema di calibrazione, durante I'avvio del gioco, non muovere mai il volante
e non premere mai i pedali.

o La mia pedaliera non funziona correttamente:
- Riconfigura il tuo volante tramite le opzioni del controller del tuo gioco.

« Non riesco a configurare il mio volante:

- Su PS3™, nel menu Options / Controller / Gamepads (Opzioni / Controller / Gamepad) del tuo
gioco: seleziona la configurazione pili appropriata.

- Su PS4™ nel menu Options / Controller / Wheels (Opzioni / Controller / Volanti) del tuo gioco:
seleziona la configurazione piul appropriata.

- Per ulteriori informazioni, consulta il manuale d'uso o I'aiuto online del tuo gioco.

¢ I mio volante non ¢ abbastanza reattivo:

- SuPS3™ usa la funzione di Regolazione della Sensibilita del volante, cosi come descritto a pagina
5 del presente manuale.

- SuPS4™, accedi al menu Options / Controller / Wheels (Opzioni / Controller / Volanti) del gioco.
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot’) garantisce al consumatore che il presente prodotto
Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di garanzia
corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita
del prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a due (2) anni a partire
dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della garanzia corrisponde al limite
temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto Thrustmaster
in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore risiedeva alla data di acquisto del prodotto
Thrustmaster (qualora nel paese in questione non esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di
garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).
Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti immediatamente
I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto dovesse essere
confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro luogo indicato
dall'Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
sostituito o reso nuovamente funzionante, a discrezione dell’Assistenza Tecnica. Se, durante il periodo
coperto dalla garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita, alla rimanente
durata della garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni, durante il quale il
prodotto risulta non utilizzabile (tale periodo intercorre dalla data della richiesta di intervento da parte del
consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione € reso disponibile per la rimessa in operativita,
questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di intervento). Qualora le leggi
applicabili in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot e delle sue controllate (compresi i
danni conseguenti) si limita alla rimessa in operativitd o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster.
Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita
o la conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto, alterato o ha
subito danni derivanti da un uso inappropriato 0 non autorizzato, da negligenza, da un incidente, dalla
semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nell'assemblaggio
(compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti, tra cui, in particolare,
batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto); (2)
nel caso in cui il prodotto sia stato utilizzato per qualsiasi altro scopo al di fuori dell'uso domestico,
comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale giochi, allenamenti, concorsi); (3) in caso di
mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza Tecnica; (4) in caso di software, ovvero software
soggetto a una specifica garanzia; (5) ai materiali di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione
al termine della loro durata di esercizio come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti
protettivi per auricolari o cuffie); (6) agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini);
(7) se il prodotto & stato venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel
relativo paese, non vengono intaccati dalla presente garanzia.
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Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio, in
quanto la sola Assistenza Tecnica & la parte autorizzata ad aprire e/o rimettere in funzionamento tutti i
prodotti Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che I'Assistenza
Tecnica potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad esempio, la semplicita
e la mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativita — e fornendo al consumatore le
necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse I'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti
commerciali, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata alla
rimessa in attivita di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse scaduto.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti
“Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da almeno
una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto € stato modificato, aperto o alterato; (2) mancato rispetto
delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato o non permesso, negligenza, incidente (come, ad
esempio, un impatto); (4) semplice usura; (5) utilizzo del prodotto per qualsiasi altro scopo al di fuori
dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale giochi, allenamenti,
concorsi). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e le sue controllate declinano
ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei materiali o nella fabbricazione del
prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati direttamente o indirettamente da un qualunque
software, oppure dall'uso del prodotto Thrustmaster in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in
particolare, batterie ricaricabili, caricatori 0 qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo
prodotto).

 THRUSTMASTER' )
ASSISTENZA TECNICA

http://support.thrustmaster.com

o=y
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® e un marchio registrato da Guillemot
Corporation S.A.

Con licenza di vendita in Europa, Africa, Medio Oriente, Russia, India e Oceania. Utilizzabile esclusivamente
con PlayStatione3 e PlayStatione4.

Tutti gli altri marchi appartengono ai legittimi proprietari. lllustrazioni puramente indicative. | contenuti, i
design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preavviso e possono variare da una
nazione all'altra. Fabbricato in Cina.

Prodotto e distribuito da Guillemot Corporation S.A.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE
« Nell'Unione Europea e Turchia: Al termine della sua vita operativa, questo prodotto
non dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad
un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed
| Elettronico.
Cid € confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati. Tramite il
riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed Elettronico, e
possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell’ambiente.
Per conoscere i punti di raccolta piti vicini a te, contatta le autorita locali competenti.
In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.
| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che quest'ultimo venga
utilizzato.

www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE e Turchia

THRUSTIVIASTER

RACING TEAM
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T80 Racing Wheel

Compatible: PlayStatione3 / PlayStatione4

Manual del usuario
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CARACTERISTICAS TECNICAS
1 2levas digitales de cambio de marchas UP y 5 Boton PS
DOWN 6 D-pad
2 Botones de accion 7 Interruptor deslizante de USB PS4/PS3

3 LED
4 Botones SELECT/START en PS3™
y botones SHARE/OPTIONS en PS4™

112




8 Conector macho de los pedales 11 Tomillo de fijacion
9 Conector hembra de los pedales 12 Sistema de montaje en mesalescritorio
10 Conector USB del volante

Por razones de seguridad, no uses nunca los pedales con los pies descalzos
o Gnicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA TODA RESPONSABILIDAD EN CASO DE LESIONES PRODUCTO
DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.
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INSTALACION DEL VOLANTE

Fijacion del volante a una mesa o escritorio

- Coloca el volante en el borde de una mesa u otra superficie plana.

- Coloca el tornillo de fijacion (11) en el interior del sistema de montaje en mesalescritorio (12), y
atornilla la unidad (hacia la izquierda) en la rosca grande situada en la cara inferior del volante, hasta
que el volante quede perfectamente estable.

o | WES | 2 WO

—1

ADVERTENCIA: iNo intentes nunca atornillar el tornillo de fijacion (11) sin el sistema de
montaje en mesalescritorio (12) colocado en su sitio!
(De hacerlo, puedes daiiar el volante).

INSTALACION DESMONTAJE
Para apretar: Para aflojar:
Gira el tornillo de fijacion (11) hacia la Gira el tornillo de fijacion (11)
izquierda hacia la derecha

. o T
Py«
- E.TH..
s ey
"

T

Conexion de los pedales al volante

Conecta el conector macho de los pedales (8) al conector hembra del volante (9), situado en la parte
trasera de la base del volante.
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PLAYSTATION®3

INSTALACION EN PLAYSTATION®3

1. Pon el interruptor deslizante de USB del volante (7) en la posicién PS3.

2. Conecta el conector USB del volante (10) a uno de los puertos USB de la consola.
3. Enciende la consola.

4. Inicia el juego.

jYa estas preparado para jugar!

MAPEADO DE PLAYSTATION®3

® @

@

USO DEL BOTON PS (5)
El botén PS del volante te permite salir de los juegos y acceder a los menUs en el sistema PlayStation®3.

CONFIGURACION DE LOS PEDALES EN PLAYSTATION®3

En PlayStation®3, los controles del acelerador y el freno funcionan de la siguiente manera:
* Acelerador = gatillo R2
* Freno = gatillo L2
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EMULACION AUTOMATICA DEL CONTROLADOR GAMEPAD EN PLAYSTATION®3

Sélo en juegos de PlayStation®3, el T80 Racing Wheel emula automéaticamente el controlador gamepad
oficial. Por consiguiente, el volante es compatible con la mayoria de los juegos de carreras.

Para cambiar el mapeado, dirigete al meni OPTIONS (OPCIONES) del juego y, a continuacion,
selecciona CONTROLLER SETTINGS (AJUSTES DEL CONTROLADOR).

Para cambiar la sensibilidad del giro del volante, usa la funcion de Ajuste de la sensibilidad, descrita a
continuacion.

AJUSTE DE LA SENSIBILIDAD DEL VOLANTE

(solo en PlayStation®3)

En PS3, hay 3 modos de sensibilidad disponibles para el giro del volante:
NORMAL
MEDIA
ALTA

o Para cambiar la sensibilidad de giro del volante:

Pulsa simultineamente y suelta el D-pad (6) + las 2 levas de cambio de marchas UP y DOWN (1):
EI'LED (3) del volante cambia de color segin el nivel de sensibilidad seleccionado.
El giro del volante ahora es mas 0 menos sensible.

SENSIBILIDAD DE GIRO DEL VOLANTE COLOR DEL LED
NORMAL ROJO
MEDIA NARANJA
ALTA VERDE

* Memoria interna para guardar la sensibilidad de giro del volante:

El nivel de sensibilidad de giro que has elegido se guarda automaticamente en la memoria interna del
producto, incluso cuando la consola se apaga o el volante se desconecta.
Por consiguiente, no es necesario cambiar el nivel de sensibilidad cada vez que inicies un juego.

NOTAS IMPORTANTES RELACIONADAS CON PLAYSTATION®3
Pon siempre el interruptor deslizante de USB del volante (7) en la posicion PS3 antes de conectar el
volante a la consola.

- En modo de 1 jugador: si tienes conectado el controlador gamepad oficial de PlayStation®3, debes
cambiarlo al puerto de controlador 2 para que el volante sea funcional.
En PlayStation®3, el volante sélo es compatible con juegos de PlayStation®3, y no funcionara con
juegos de Playstation®2.
En algunos juegos de carreras, no dudes en probar los 3 modos de sensibilidad de giro del volante
para optimizar su precision y capacidad de respuesta.
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PROCEDIMIENTO DE CONFIGURACION DE GRAN TURISMO® EN PS3

En este juego, de forma predeterminada, la aceleracion y el frenado no estan asignados a los controles
R2/L2, y el cambio de marchas no esté asignado a los controles R1/L1 (que es el caso de los pedales y

levas de cambio de marchas UP/DOWN del T80 Racing Wheel).

Procedimiento para configurar y optimizar el volante:
(Este procedimiento sélo se tiene que realizar una vez, ya que los cambios se guardaran
automéaticamente en el juego).

1) Inicia el juego.
2) Dirigete al ment OPTIONS (OPCIONES).

3) Dirigete al menid HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS (HARDWARE /
CAMBIAR ASIGNACIONES DE BOTONES DEL GAMEPAD).
(haciendo clic en el simbolo que representa el gamepad y la cruz).

4) Configura el controlador de la forma siguiente:

+ Accelerate (Acelerar) en R2

+ Brake (Frenar) en L2

+ Gear Up (Subir de marcha) en R1

+ Gear Down (Bajar de marcha) en L1

* Rear View (Vista trasera) en L3 y/o R3

+ Left & Right View (Vista izquierda y derecha) en D-Pad izquierda y derecha

5) Haz clic en OK (en la parte inferior derecha de la pantalla).
6) Vuelve al mend principal para seleccionar el circuito de carreras que prefieras.

iYa estas preparado para jugar!

Nota: Hay 3 modos de sensibilidad disponibles para el giro del volante (Normal, Media o Alta).

Para disfrutar de una precision dptima en Gran Turismo® en PS3™, te recomendamos que selecciones

sensibilidad Media o Alta, segun tus preferencias.
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PLAYSTATION®4

INSTALACION EN PLAYSTATION®4
1. Pon el interruptor deslizante de USB del volante (7) en la posicién PS4.
2. Conecta el conector USB del volante (10) a uno de los puertos USB de la consola.
3. Enciende la consola.
4. Inicia el juego.
jYa estas preparado para jugar!

MAPEADO DE PLAYSTATION®4

® @

USO DEL BOTON PS (5)

El botén PS del volante te permite:
cambiar entre el controlador gamepad oficial y el volante (que es necesario para habilitar el volante),
salir de los juegos y acceder a los menus del sistema PlayStation®4.

NOTAS IMPORTANTES RELACIONADAS CON PLAYSTATION®4

Pon siempre el interruptor deslizante de USB del volante (7) en la posicion PS4 antes de conectar el
volante a la consola.
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EMULACION AUTOMATICA DEL VOLANTE EN PLAYSTATION®4

Sélo en juegos de PlayStation®4, el T80 Racing Wheel se reconoce como un volante real y no como un
gamepad, para mejorar la capacidad de respuesta y la precision.

Para cambiar el mapeado, dirigete al ment OPTIONS (OPCIONES) del juego y, a continuacion,
selecciona WHEEL SETTINGS (AJUSTES DEL VOLANTE).

Para cambiar la sensibilidad del giro del volante, dirigete al meni OPTIONS (OPCIONES) del juego
y, a continuacion, selecciona WHEEL SETTINGS (AJUSTES DEL VOLANTE).

LISTA DE JUEGOS DE PLAYSTATION®4 COMPATIBLES

En http://support.thrustmaster.com hay una lista de juegos de PlayStation®4 compatibles con el volante.
Dirigete a Volantes de carreras / T80 Racing Wheel y, a continuacion, selecciona Configuracion de
juegos.

Esta lista se actualizara con regularidad, con la llegada de nuevos juegos de PS4 compatibles con los
volantes de carreras.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

« Mivolante no funciona correctamente o parece estar calibrado incorrectamente:

- Apaga la consola, desconecta completamente el volante y todos los cables, vuelve a conectarlo todo
y, a continuacion, reinicia el juego.

- Asegurate de que el interruptor deslizante de USB del volante (7) esté en la posicion correcta (PS4
0 PS3) antes de conectar el conector USB del volante (10) a la consola.

- No muevas nunca el volante ni presiones los pedales al conectar el volante para evitar problemas
de calibracion.

- No muevas nunca el volante ni presiones los pedales cuando el juego se esta iniciando para evitar
problemas de calibracion.

o Mis pedales no funcionan correctamente:
- Vuelve a configurar el volante en las opciones del controlador del juego.

o No puedo configurar el volante:

- EnPS3™, en el ment Options / Controller / Gamepads (Opciones / Controlador / Gamepads) del
juego: selecciona la configuracion més apropiada.

- EnPS4™ en el meny Options / Controller / Wheels (Opciones / Controlador / Volantes) del juego:
selecciona la configuracién mas apropiada.

- Consulta el manual del usuario o la ayuda en linea del juego para obtener mas informacion.

o Ladireccion del volante no es lo bastante receptiva:

- En PS3™, usa la funcién de Ajuste de la sensibilidad del volante, descrita en la pagina 5 de este
manual.

- EnPS4™, dirigete al menu Options / Controller / Wheels (Opciones / Controlador / Volantes) del
juego.
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Informacion de garantia al consumidor

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot”) garantiza al consumidor que este
producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo de
garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad
en relacion con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto corresponde a un periodo de dos
(2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia
corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion con
este producto de Thrustmaster segun las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese
domiciliado en la fecha de compra del producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el
pais correspondiente, entonces el periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra
original del producto de Thrustmaster).

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto,
el producto debe devolverse a su lugar de compra (o0 a cualquier otra ubicacion indicada por el Soporte
Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera sustituido o restaurado
su funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de Thrustmaster fuese
sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de cémo minimo siete (7) dias durante el que el
producto no se pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante (este periodo va desde la fecha de
peticion de intervencion del consumidor o desde la fecha en la que el producto se entrega para el
reacondicionamiento, si la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento fuese
posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad
de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento
correcto o la sustitucion del producto de Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a
todas las garantias de comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios
como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra
causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no de forma exclusiva,
la combinacién del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en
particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no
suministrado por Guillemot para este producto); (2) si el producto se ha empleado para otro uso distinto
del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento,
competiciones, por ejemplo); (3) en caso de incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el
Soporte Técnico; (4) a software, es decir software sujeto a una garantia especifica; (5) a consumibles
(elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de la vida del producto: por ejemplo, baterias
desechables o almohadillas para auriculares de audio); (6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas,
bolsas, bolsos 0 mufiequeras); (7) si el producto se ha vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos de
consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.
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Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto, ya
que el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los productos de
Thrustmaster (con la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el Soporte técnico
puede solicitar que lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito — por ejemplo, debido a
la simplicidad y la falta de confidencialidad del proceso de reacondicionamiento — y suministrando al
consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot no
proporcionard, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento para los
productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o mas de los siguientes motivos: (1) el
producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3)
uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal; (5) el
producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o
comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo). Si la ley aplicable lo permite,
Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios no relacionados con defectos de
materiales o fabricacion en relacién con el producto (incluyendo, pero no de forma exclusiva, los dafios
causados de forma directa o indirecta por cualquier software, o por combinar el producto de Thrustmaster
con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias
recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto).

( THRUSTMIASTER® )
SOPORTE TECNICO

http://support.thrustmaster.com

o[y
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
comercial registrada de Guillemot Corporation S.A.

Licenciado para la venta en Europa, Africa, Oriente Medio, Rusia, India y Oceania. Para usar
exclusivamente con PlayStatione3 y PlayStatione4.

Todas las demas marcas comerciales son propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no
vinculantes. Los contenidos, disefios y especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso y pueden
variar de un pais a otro. Fabricado en China.

Fabricado y distribuido por Guillemot Corporation S.A.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL
« Enla Unién Europea y Turquia: Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse
en un contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de
recogida de desechos eléctricos y equipamiento electrénico para ser reciclado.
| Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario 0 embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el
reciclaje y oftras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
_ equipamiento electronico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a proteger
el medio ambiente.
Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas cercano.
Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable dnicamente a la UE y Turquia
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T80 Racing Wheel EEE

Compativel: PlayStation®3 / PlayStatione4

Manual do Utilizador
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CARACTERISTICAS TECNICAS
1 2 pas de mudanca de velocidades digitais UPe 5 Botdo PS
DOWN 6 D-Pad
2 Botdes de agbes 7 Seletor deslizante USB PS4/PS3
3 LED

4 Botbes SELECT/START na PS3™
e botdes SHARE/OPTIONS na PS4™
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8 Conector macho do conjunto de pedais 11 Parafuso de aperto
9 Conector fémea do conjunto de pedais 12 Sistema de montagem em mesa/secretaria
10 Conector USB do volante

Por razdes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés descalgos
ou apenas com meias calgadas nos pés.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA EVENTUALIDADE DE
DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.
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INSTALAR O VOLANTE
Fixar o volante a uma mesa ou secretaria

- Coloque o volante na borda de uma mesa ou outra superficie plana.

- Coloque o parafuso de aperto (11) dentro do sistema de montagem em mesa/secretéaria (12) e
enrosque a unidade (sentido anti-horario) na rosca de parafuso grande situada na parte inferior do
volante, até que este esteja perfeitamente estavel.

gea | YRS | aog ™ O

—

ATENCAO: Nunca tente enroscar o parafuso de aperto (71) sem o sistema de montagem em
mesalsecretaria (12) instalado!
(Caso contrario, podera danificar o volante.)

INSTALAGAO REMOGAO
Para apertar: Para desapertar:
Rode o parafuso de aperto (11) no sentido Rode o parafuso de aperto (11)
anti-horario no sentido horario
L P

Ligar o conjunto de pedais ao volante

Ligue o conector macho do volante (8) ao conector fémea do volante (9), situado na parte posterior da
base do volante.
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PLAYSTATION®3

INSTALAGAO NA PLAYSTATION®3
1. Ajuste o seletor deslizante USB do volante (7) para a posigao PS3.
2. Ligue o conector USB do volante (10) a uma das portas USB da consola.
3. Ligue a consola.
4. Inicie 0 jogo.
Esta pronto para comegar a jogar!

MAPEAMENTO NA PLAYSTATION®3

® @
® @ ©

D @ :

) o 3

e 0.°
o :

UTILIZAR O BOTAO PS (5)
O botéo PS do volante permite sair dos jogos e aceder aos menus no sistema PlayStation®3.

CONFIGURAR O CONJUNTO DE PEDAIS NA PLAYSTATION®3

Na PlayStation®3, os controlos do acelerador e travao funcionam da seguinte forma:
* Acelerador = Gatilho R2
* Travédo = Gatilho L2
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EMULAGAO AUTOMATICA DO CONTROLADOR GAMEPAD NA PLAYSTATION®3

Apenas nos jogos para a PlayStation®3, o T80 Racing Wheel emula automaticamente o controlador
gamepad oficial. Como tal, o volante é compativel com a maioria dos jogos de corridas de automéveis.

Para alterar o mapeamento, aceda ao menu OPTIONS (Opgdes) do jogo e selecione CONTROLLER
SETTINGS (Definigdes do controlador).

Para alterar a sensibilidade da diregdo do volante, utilize a fungéo Ajuste da sensibilidade do volante,
descrita abaixo.

AJUSTAR A SENSIBILIDADE DO VOLANTE

(apenas na PlayStation®3)

Na PS3 existem 3 modos de sensibilidade disponiveis para a diregdo do volante:
NORMAL
MEDIA
ALTA

o Para alterar a sensibilidade da diregdo do volante:

Prima e solte simultaneamente o D-Pad (6) + as 2 pas de mudanga de velocidades UP e DOWN (1):
O LED do volante (3) muda de cor de acordo com o nivel de sensibilidade selecionado.
A dire¢do do volante esta agora mais ou menos sensivel.

SENSIBILIDADE DA DIREGAO DO VOLANTE COR DO LED
NORMAL VERMELHA
MEDIA COR DE LARANJA
ALTA VERDE

o Memoria interna para guardar a sensibilidade da diregao do volante:

O nivel de sensibilidade da diregdo que escolheu é automaticamente guardado na meméria interna do
produto, mesmo que a consola seja desligada ou quando o cabo do volante é desligado.
Como tal, ndo é necessario alterar novamente o nivel de sensibilidade sempre que inicia um jogo.

NOTAS IMPORTANTES RELATIVAMENTE A PLAYSTATION®3
Ajuste sempre o seletor deslizante USB do volante (7) para a posicédo PS3 antes de ligar o volante a
consola.

- No modo 1 jogador: se o seu controlador gamepad PlayStation®3 oficial estiver ligado, deve muda-lo
para a porta do controlador 2 para que o volante possa funcionar.
Na PlayStation®3, o volante apenas é compativel com jogos para a PlayStation®3, pelo que ndo
funcionara com jogos para a PlayStation®2.
Em alguns jogos de corridas de automéveis, ndo hesite em testar os 3 modos de sensibilidade da
diregéo do volante para otimizar a respetiva precisao e capacidade de resposta.
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PROCEDIMENTO DE CONFIGURAGAO PARA GRAN TURISMO® NA PS3

Neste jogo, por predefinigdo, a aceleragéo e a travagem ndo s&o atribuidas aos controlos R2/L2 e a
mudanga de velocidades nao é atribuida aos controlos R1/L1 (0 que é o caso para o conjunto de pedais
e as pas de mudanga de velocidades UP/DOWN do T80 Racing Wheel).

Procedimento para configurar e otimizar o volante:
(Apenas é necessario efetuar este procedimento uma vez, uma vez que as alteragdes séo guardadas
automaticamente no jogo.)

1) Inicie o jogo.
2) Aceda ao menu OPTIONS (Opgdes).

3) Aceda ao menu HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS (Hardware / Alterar
atribuigbes dos botdes do gamepad).
(clique no simbolo que representa o gamepad e a cruz)

4) Configure o controlador como se segue:

+ Accelerate (Acelerar) em R2

+ Brake (Travar) em L2

+ Gear Up (Engatar velocidade acima) em R1

+ Gear Down (Engatar velocidade abaixo) em L1

+ Rear View (Vista traseira) em L3 e/ou R3

+ Left & Right View (Vista esquerda e direita) no D-Pad Esquerda e Direita

5) Clique em OK (na metade inferior direita do ecra).
6) Regresse ao menu principal para selecionar a pista de corrida que pretende.

Esta pronto para comegar a jogar!

Nota: existem 3 modos de sensibilidade disponiveis para a dire¢éo do volante (Normal, Média ou Alta).
Para tirar partido da maxima precisdo em Gran Turismo® na PS3™, recomendamos que selecione a
sensibilidade Média ou Alta, consoante a sua preferéncia.
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PLAYSTATION®4

INSTALAGAO NA PLAYSTATION®4
1. Ajuste o seletor deslizante USB do volante (7) para a posi¢ao PS4.
2. Ligue o conector USB do volante (10) a uma das portas USB da consola.
3. Ligue a consola.
4. Inicie 0 jogo.
Esta pronto para comegar a jogar!

MAPEAMENTO NA PLAYSTATION®4

® @

UTILIZAR O BOTAO PS (5)

O botéo PS do volante permite:
alternar entre o controlador gamepad oficial € o volante (0 que é necessario a fim de ativar o
volante),
sair dos jogos e aceder aos menus no sistema PlayStation®4.

NOTAS IMPORTANTES RELATIVAMENTE A PLAYSTATION®4

Ajuste sempre o seletor deslizante USB do volante (7) para a posicédo PS4 antes de ligar o volante a
consola.
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EMULAGAO AUTOMATICA DO VOLANTE NA PLAYSTATION®4

Apenas nos jogos para a PlayStation®4, o T80 Racing Wheel é reconhecido como um volante real e
nao como um gamepad, para uma maior capacidade de resposta e uma precisdo melhorada.

Para alterar o mapeamento, aceda ao menu OPTIONS (Opgdes) do jogo e selecione WHEEL
SETTINGS (Definigdes do volante).

Para alterar a sensibilidade da diregdo do volante, aceda ao menu OPTIONS (Opgdes) do jogo e
selecione WHEEL SETTINGS (Definigées do volante).

LISTA DE JOGOS COMPATIVEIS COM A PLAYSTATION®4

Uma lista de jogos para a PlayStation®4 compativeis com o volante estd disponivel em
http:/support.thrustmaster.com. Aceda a Volantes / T80 Racing Wheel e selecione Configuragdes de
jogos.

Esta lista sera atualizada regularmente com a chegada de jogos para a PS4 compativeis com volantes.

8/12



RESOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISOS

e 0O volante nao funciona corretamente ou parece estar mal calibrado:
Desligue a consola, desligue completamente o volante e todos os cabos, volte a ligar tudo e reinicie
0 jogo.
Certifique-se de que o seletor deslizante USB do volante (7) esta na posicéo correta (PS4 ou PS3)
antes de ligar o conector USB do volante (10) a consola.
Nunca mova o volante nem carregue nos pedais quando ligar o volante, para evitar quaisquer
problemas de calibragem.
Nunca mova o volante nem carregue nos pedais quando o jogo estiver a iniciar, para evitar
quaisquer problemas de calibragem.

o 0 conjunto de pedais nao funciona corretamente:
Reconfigure o volante nas opgdes do controlador do jogo.

o Nao consigo configurar o volante:
Na PS3™, no menu Options / Controller / Gamepads (Opgdes / Controlador / Gamepads) do jogo:
selecione a configuragdo mais adequada.
Na PS4™ no menu Options / Controller / Wheels (Opgdes / Controlador / Volantes) do jogo:
selecione a configuragdo mais adequada.
Consulte 0 manual do utilizador do jogo ou a ajuda online para mais informagdes.

¢ 0 volante ndo responde eficazmente:
Na PS3™, utilize a fungéo Ajuste da sensibilidade, descrita na pagina 5 deste manual.
Na PS4™, aceda ao menu Options / Controller / Wheels (Opgdes / Controlador / Volantes) do
jogo.
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
Franga (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor que este produto
Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um periodo de garantia que
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade relativamente a este produto.
Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de dois (2) anos desde a entrega do
produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia corresponde ao limite de tempo para
intentar uma agdo de conformidade relativamente ao produto Thrustmaster de acordo com a legislagéo
em vigor do pais no qual o consumidor residia a data de compra do produto Thrustmaster (se a dita agéo
ndo existir no pais correspondente, entdo o periodo de garantia sera de um (1) ano a partir da data de
compra original do produto Thrustmaster.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte imediatamente o
Suporte Técnico, que Ihe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se confirmar, o produto tera
de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte Técnico).

No &mbito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor
sera substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto Thrustmaster for submetido &
dita reparagéo, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o produto estiver fora de servigo sera
adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo decorre desde a data do pedido intervengdo
pelo consumidor ou desde a data em que o produto em questao é disponibilizado para reparagéo, se a
data em que o produto é disponibilizado para reparagéo for posterior & data do pedido de intervengéo).
Se for permitido pela legislagdo em vigor, a responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais
(incluindo para danos indiretos) esta limitada & reparagdo ou @ substituicdo do produto Thrustmaster. Se
for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou
adequagdo a um fim especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou danificado
em resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer
outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas sem limitagdo, combinar o
produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de
alimentacéo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela
Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver sido utilizado fora do &mbito da utilizagdo doméstica,
incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e competi¢des, por exemplo); (3) na
eventualidade de incumprimento das instrugGes fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando
0 mesmo sujeito a uma garantia especifica; (5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida
Util do produto: baterias descartaveis, auscultadores de audio ou auriculares de auscultadores, por
exemplo); (6) a acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o
produto foi vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concerne a legislagéo aplicavel a venda de bens de consumo no
seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.
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Disposicoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de substituigéo,
uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir efou reparar qualquer produto
Thrustmaster (a excegdo de quaisquer procedimentos de reparagéo que o Suporte Técnico possa pedir
ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por exemplo, devido a simplicidade e a
falta de confidencialidade do processo de reparagdo — e fornecendo ao consumidor a(s) pega(s) de
substituicdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovacao, e a fim de proteger o seu know-how e segredos comerciais,
a Guillemot ndo fornecera, em principio, qualquer notificagdo de reparagéo ou pegas de substituigdo para
produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma ou
mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento das
instrugdes de montagem; (3) utilizagéo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto, por
exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto fora do &mbito além da utilizagdo doméstica,
incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e competigdes, por exemplo). Se for
permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot e as respetivas filiais rejeitam qualquer
responsabilidade por danos relacionados com um defeito de material ou fabrico relativamente ao produto
(incluindo, mas sem limitagdo, quaisquer danos causados direta ou indiretamente por qualquer software
ou por combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular,
fontes de alimentagdo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo
fornecidos pela Guillemot para este produto).

 THRUSTMASTER' )
SUPORTE TECNICO

http://support.thrustmaster.com

o=y
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DIREITOS DE AUTOR

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca registada da
Guillemot Corporation S.A.

Licenciado para venda na Europa, Africa, Médio Oriente, Russia, india e Oceania. Para utilizagéo exclusiva
com a PlayStatione3 e PlayStatione4.

Todas as outras marcas comerciais pertencem aos respetivos proprietarios. As ilustragdes ndo séo
vinculativas. Os contetidos, os desenhos e as especificagdes estdo sujeitos a alteragéo sem aviso prévio e
podem variar consoante o pais. Fabricado na China.

Fabricado e distribuido pela Guillemot Corporation S.A.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL
Na Unido Europeia e Turquia : Quando este produto chegar ao fim da sua vida util, ndo o
- elimine juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-o num ponto
de recolha de residuos de equipamento eléctrico e electrénico (REEE) para posterior
reciclagem.
n 0 simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.
Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através da
[ ] reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento eléctrico e
electronico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a proteger o ambiente.
Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua area de
residéncia.
Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagdo local sobre a reciclagem de equipamento
eléctrico e electronico.

*

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagao.

www.thrustmaster.com

*Aplicavel apenas a Unido Europeia e Turquia
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T80 Racing Wheel

CoemectumocTb: PlayStatione3 / PlayStatione4

MHCcTpyKumMA no aKkcnnyaTaumm

TEXHUYECKWUE XAPAKTEPUCTUKK

1 2 uncpoBbIX NENECTKOBbIX NepeknoyaTens 5 Kuonka PS
ckopocteit UP u DOWN 6 MHOrono3unynoHHas KHomnka
2 ®yHKUMOHANbHbIE KHOMKK 7 Mepexnioyatens USB-Bxona PS4/PS3
3 VHaukatop
4 Knonkn SELECT/START pna PS3™

unu kHonku SHARE/OPTIONS pns PS4™

112
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8 [naBHbIN WTEKep NOAKMIYEHNS 11 KpenexHbln BUHT

nepanbHoro 6noka 12 Cwuctema KpenneHus Ha cTone
9 THe3[0 ANs NOAKMIOYEHNS NeAanbHoro

6noka

10 USB-kabenb pynesoi cucTeMbl

A

U3 cooBGpaxeHuii 6e30nacHOCTV HUKOTAA He HaXWMaliTe Ha neaanu 60coi Horow
UNK HOroM B Hocke (6e3 0GyBM).
KOMMAHUS THRUSTMASTER® OTKA3LIBAETCS OT MO0 OTBETCTBEHHOCTM B CITYYAE
NMONYYEHWUA TPABMbI B PE3YNbTATE HAXXUMAHUA HA NEOANU HEOBYTbIMW HOrAMM.
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YCTAHOBKA PYNEBOW CUCTEMbI

3akpennieHue pyneBoro koneca Ha crone

- PacnonoxvTe pynesoe Koneco Ha kpato CTona Unu UHoi NOCKo! NOBEPXHOCTH.

- [lomecTute KpenexHblil BUHT (11) B OTBEpCTUE CUCTEMbl KpenneHus k ctony (12) w npukpyTute
cucTemy (NpOTMB YacoBOI CTPenkM) k BonbLIOMY pe3bboBOMY OTBEPCTUIO Ha HIKHEN CTOpOHe 6asbl
pynisi, 3aTsiHYB BUHT [0 HafieXHOM chnkcaLmm.

BHUMAHUE! Henb3s 3akpyuuBaTh KpenexHblit BUHT (11)
6e3 cuctembl kpennenus k ctony (12)!
B npoTmBHOM Cnyyae BO3MOXHO NOBPEXAEHWE PyneBoil CUCTEMBbI.

YCTAHOBKA JEMOHTAX
Dukcauma PackpyuuBanue
3akpyyusaiime kpenexHbii euHm (11) oeopayusaiime kpenexHbIl euim (11)

npomug Yacoeoli cmpenku no yacoeoli cmpesnke

MopgkntoyeHne neganbHOro 610ka k pyneBow cucteme

Modkmoyume 2naeHbIli wmekep nodkmodeHus: nedanbHozo broka (8) k eHe3dy (9) Ha 3aaHeit CTopoHe
6a3bl pyneBoro koneca.
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PLAYSTATION®3

YCTAHOBKA HA PLAYSTATION®3

1. MepeBeaute nepekniovatens USB-Bxoga (7) B nonoxenune PS3.

2. Mopkniounte USB-kabenb pynesoi cuctembl (10) k ogHomy 13 USB-nopToB koHconm.
3. BknoumTe KOHCOMb.

4. 3anycruTe urpy.

Tenepb ece 20moeo 95151 uepbi!

COOTHECEHWE ®YHKLIMIA AN PLAYSTATION®3

® @

3 =

NPUMEHEHUE KHOMKW PS (5)
C NOMOLLbH KHOMKN PS MOXHO BBITY U3 UTPbI 1 OTKPbITb MEHI0 Ha koHconu PlayStation®3.

HACTPOWKA NEJAMNBHOMO BNIOKA HA PLAYSTATION®3

Mepanv rasa v Topmo3a yHKLMOHUPYHOT Ha koHcomnn PlayStation®3 cnepytowmm o6pasom:
* neganb rasa = Tpurrep R2;
* neganb Topmo3a = Tpurrep L2.

4/12



ABTOMATUYECKAA IMYNALUA UrPOBOIO NYNbTA HA PLAYSTATION®3
B urpax Ha koHconu PlayStation®3 (uckntounTensHo) pynesast cuctema T80 aBTOMaTUYECKU UMUTUAPYET
paboty oduLManbHOro MrpoBoro MynbTa. Takum o6pa3oM, 3TOT pynb COBMECTUM C GOMbLUIMHCTBOM
TOHO4HbIX Wrp.
[ina  nepeonpenenexns yHkumit  oTkpoiiTe MeHlo  OPTIONS (TAPAMETPbLI) w  Bbibepute
CONTROLLER SETTINGS (HACTPOVKA KOHTPOJT/IEPA).
[Ins M3MeHeHUs JyBCTBUTENbHOCTW PYMEBOTO  YNpaBReHUst CRyXWUT (YHKUMS  perynupoBky
4YBCTBUTENBHOCTY, ONUCAHHAR HIDKE.
PEFYNUPOBKA YYBCTBUTENLHOCTU PYNA
(Tonbko ans PlayStation®3)
Ha PS3 umeetcs 3 pexuma YyBCTBUTENBHOCTI PyNeBOro ynpaBneHus::
HOPMANbHASA
CPEAHAA
BbICOKAA

o W3meHenue YyBCTBUTEINIbHOCTU pyneBoro ynpaeneHus

OpHOBPEMEHHO HAXMUTE W OTMYCTUTE MHOTOMO3NULMOHHYIO KHOMKy (6) + 2 nenecTka-nepekntoyatens
ckopocteit UP n DOWN (1):
UBET MHAMKaTopa pyns (3) M3MEHSETCR B COOTBETCTBAM C BbIGPaHHbIM YpOBHEM
YYBCTBUTENBHOCTY;
Tenepb pynesoe ynpaeneHne HaCTPOEHO Ha GONbLUYIO UMW MEHbLUYIO YyBCTBUTENBHOCTD.

YYBCTBUTENBHOCTb PYNEBOIO YNPABJIEHUA LUBET UHOMKATOPA

HOPMANbHAS KPACHBbIN
CPEQHSAS OPAHXEBbIN
BbICOKASI 3EMNEHbIN

o CoxpaHeHne HacTPOMKM YyBCTBUTENBbHOCTU PYNeBOro ynpasneHusa BO
BCTPOEHHON NaMATH

BbiGpaHHblit ypOBEHb UYBCTBUTENBHOCTM PYNEBOTO YNPaBNEHUs aBTOMATUYECKN COXpaHsieTcs BO
BCTPOEHHOI NaMSITV CUCTEMbI A@Xe MPU BLIKIIOYEHINA KOHCONM 1 OTKIKOYEHUHN OT HEE PYrEBOl CUCTEMbI.
MoaToMy HeT HeoBXOAMMOCTb MOBTOPHO HACTPanBaTb YPOBEHb YyBCTBUTENBHOCTM NPU KaXZOM 3arnycke
urpbl.

BAXHbIE MPUMEYAHUA MO PlayStation®3
Mepexniovatens USB-Bxopa (7) Bcerma cnedyeT nepeBoauTb B nonoxexne PS3  nepen
NOAKMIOYEHNEM PyNeBOiA CUCTEMbI K KOHCOMN.

- B pexume 1 wrpoka: ecnu OpurMHanbHbi urpooit mynbT ans PlayStation®3 BkmioveH, ans
obecneyenmst paboTbl pynesoit cucTeMbl NynbT HeOBX0AVUMO NEPEBECTH Ha MOPT KOHTPONNepa 2.
Ha koHconm PlayStation®3 pynesas cuctema coBmecTuma Tombko ¢ urpamu ans PlayStation®3 u He
nopdepxusaet urp ans Playstation®2.
[Insi ONTMMU3ALMN HACTPOEK TOYHOCTM U OTKIWKA PYreBOW CUCTEMbI B HEKOTOPbIX FOHOYHBIX Wrpax
NpoTeCTUpYiTe 3 pexuma YyBCTBUTENBHOCTY PYNEBOTO yrpaBneHns.
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NPOLIEOYPA KOHOUrYPALIUK ANA UrP GRAN TURISMO® HA PS3

B aTux urpax dyHKLMM rasa u TOPMOXEHISI MO YMOMHaHUIO He Ha3HaueHbl opraHam ynpasnenus R2/L2, u
(DyHKUMS MepeknioYeHns nepefay He Ha3HayeHa opraHam ynpaenenus R1/L1 (3to oTHocutcs K
negansHomy 6noky cuctemy T80 1 nenectkosbiM nepekmniovatrensm UP/DOWN).

Mpoueaypa koHUrypaumum u oNTUMU3aLMKM pyns
(31y npoueaypy HeoBXOANMO BbINONHIUTL OFHOKPATHO, TaK Kak U3MeHeHIs GyayT aBToMaTu4eCckv
COXPaHeHb! B Urpe).

1) 3anyctute urpy.
2) Otkpoitte meto OPTIONS (ITAPAMETPb).

3) Nepeitpure B mesio HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS
(O5OPYZIOBAHME / USMEHEHWE HASHAYEHWUIA KHOTOK HA UTPOBOM ITY/IBTE).

4) BbinonHuTe KoHGMrypauuio KoHTponnepa creaytowmm obpasom:

+ Accelerate (a3) Ha R2

+ Brake (Topmo3) Ha L2

+ Gear Up (IMepedava ebiwe) Ha R1

+ Gear Down (ITepedaya Huxe) Ha L1

+ Rear View (3a0Huti 6ud) Ha L3 niunn R3

+ Left & Right View (Bud cnesa u cnpasa) Ha CTpenki BNeBO W BNPaBO MHOrONO3WULMOHHON KHomnkw D-
Pad Left u Right

5) WenkHute OK (B HWXHEM NpaBOM yrny OKHa).
6) BepHuTech B OCHOBHOE MeHI0 1 BbibepuTe Nobyio FoHOUHYto Tpaccy.

Tenepb Bce rotoBO ANA Urpbi!

MpumeyaHue: umeemcs 3 pexuma 4yecmeumenbHOCMu pyegozo ynpaeneHus (HopmasnbHas, cpedHsis u
8bicokas). [na onmumarnsHol moyHocmu 8 uepax Gran Turismo® Ha PS3™ pekomerdyemcs ebibpamb
CPEeOHIO UM 8bICOKYIO 4y8CMBUMENTbHOCML — 8 CO0MBEememeuU ¢ NPednoYmeHUsMU.
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PLAYSTATION®4

YCTAHOBKA HA PLAYSTATION®4

1. MepeBeaute nepekniovatens USB-Bxoga (7) B nonoxenne PS4.

2. Mopkniounte USB-kabenb pynesoit cuctembl (10) k ogHomy 13 USB-nopToB koHconm.
3. BknoumTe KOHCOMb.

4. 3anyctuTe urpy.

Tenepb ece 20moeo 0551 uzpbi!

COOTHECEHWE ®YHKLIMIA NS PLAYSTATION®4

® @

NPUMEHEHME KHOIKW PS (5)

KHonka PS Ha pyne BbINOMHsieT cneaytowme hyHKLum:
nepekmnioYeHre Mexay OpuriHanbHbIM WrPOBbIM MyNbTOM M PyNeBOi CUCTEMOR (ANS BKMKOYEHUS
pabotbl pyns);
BbIXOZ U3 WUrpbl 1 JOCTYN K MeHto koHconu PlayStation®4.

BAXHbIE NPUMEYAHNA NO PlayStation®4
Mepekniovatens USB-Bxoga (7) Bceraa cnepyeT nepeBoguTb B rnonoxenne PS4 nepen
MOAKMIOYEHNEM PYNEBOIA CUCTEMBI K KOHCOMN.
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ABTOMATUYECKAA IMYNALNA PYNA HA PLAYSTATION®4

Tonbko B urpax ans PlayStation®4 pynesas cuctema T80 pacnosHaeTcs kak HacTOALLMA pynb, a He
WUrpOBOW MyMbT, YTO CMOCOGCTBYET NyYLLMM NoKa3aTensiM oTKvKa v GombLueit TOYHOCTU paboThl.

[ns nepeonpenenerus dyHkumin otkpoite MeHto OPTIONS (IMAPAMETPbI) v Bbibepute WHEEL
SETTINGS (HACTPOVIKA PY/TS).

[N “3MeHeHWst  YyBCTBUTENMbHOCTW  PYMeBOro ynpasnenust oTkpoiite MeHio OPTIONS
(MAPAMETPbI) v BbiGepute WHEEL SETTINGS (HACTPOMKA PY/IS).

CMUCOK COBMECTUMbBIX UI'P ANA PLAYSTATION®4

Cnncok urp ans PlayStation®4, coBMECTUMbIX C [aHHOA pyneBOi CUCTEMOW, MOXHO HallTM Ha
catte:http://support.thrustmaster.com. OTkpoiiTe FoHouHble pynu / T8O Racing Wheel 1 BbiGepuTe urpb
HaCTPOKM.

90T cnucok ByaeT nocTosiHHO OBHOBNSTLCS MO Mepe BbIXOAA HOBbIX Urp Anst PS4, coBMECTUMBIX C
PYNEBbIMM CUCTEMAMM.

8/12



YCTPAHEHWE HEMCMPABHOCTEM U NPERYNPEXAEHMA

o PyneBas cuctema He paboTaeT JOMKHBIM 06Pa3oM UNK KakeTCsi HeBEPHO OTKaNMBPOBaHHOIA:

- BbIKIOYMTE KOHCOMb, MOMHOCTbIO OTKMIOYMTE BCe Kabenu OT pyneBoil CUCTEMbI, 3aTeM 3aHOBO
nokmiounTe BCe kabenu 1 nepesanyctute urpy;

- ybeputech, 4to nepekntovatens USB-Bxoga (7) Haxogutcs B NpaBuibHOM monoxeHnn (PS4 nnu
PS3), npexae yem nogkntovats USB-kabenb (10) pyneBoil cucTeMbl K KOHCONH;

- HW B KOEM Cllyyae He caBMraiiTe pynb 1 He HaXUMaiiTe Ha neaanit BO BpeMS NOAKMIOYEHNS CUCTEMbI
BO 136exaHme ownboK kanubpoBKy;

- HW B KOEM Cnyyae He capuraiite pynb M He HaxumaiiTe Ha nepanu Bo Bpems pfgecrf buhs Bo
n3bexanme oLnbok kanubpoBky.

o [lepanbHbiii 6nok He paboTaeT AOMKHbLIM 06pa3om:
- MepeHacTpoiTe pyneByio CUCTEMY B MEHIO NapamMeTpOB UrPOBOTO MyfbTa Urpl.

o He ynaetcs HacTpouTL pyneByto cucTemy:

- Ha koHcomn PS3™: B urpe, B pasgene Options / Controller / Gamepads (ITapavempsi /
Kormponnep / Mieposbie nynbms) BoiGepuTe oNTUMAnbHYI0 KOH(UrypaLuio;

- Ha koHconun PS4™: B urpe, B pa3gene Options / Controller / Wheels (ITapavempsi / Kovmponnep
/ Pynegble cucmembi) BbIGepUTE ONTUMArnbHyto KOHAMIypaLmio;

- [NS NonyyeHus LONONMHUTEMbHbIX CBEAEHMA 06paTUTECh K MHCTPYKLMK MO 3KCNyaTaLyuv Urpbl unu
k MHTepHeT-cnpaske.

o HepocTatouHoe pearMposaHue pyns Ha NoBOPOT:

- Ha koHconn PS3™: Bocnonb3yitTech (hyHKLMeN PerynupoBKiA YyBCTBUTENBHOCTI Pynsi, ONMCaHHON
Ha CTp. 5 ;aHHOrO pyKOBOACTBA;

- Ha koHconn PS4™: otkpoiite MeHio Options / Controller / Wheels (lapavempsi / Konmponnep /
Pynegble cucmembl) B urpe.
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CBefieHNs 0 NOTPeOUTENbCKOI rapaHTUn

Kopnopaums Guillemot Corporation S.A., 3apermctpupoBarHas no appecy Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, ®paHuusi, (nanee — «Guillemot») rapaHTUpyeT CBOMM KIMEHTaM BO BCEM MMPE, YTO B [aHHOM
nanenun Thrustmaster He GyneT BbISBMIEHO HUKAKNX AEdeKTOB MaTepuarioB M NMPOM3BOACTBA B TeyeHie
FapaHTUAHOTO Mepuoda, KOTOpbI PaBEH CPOKY MPEdbsiBEHMS MPETEH3M MO COOTBETCTBUIO [Ms AAHHOMO
nanenus. B ctpaHax Esponelickoro Cotosa aTOT CPOK COOTBETCTBYET ABYM (2) rofaM C MOMEHTa MoCTaBKi
n3genus Thrustmaster. B apymix CTpaHax rapaHTWitHbIA NEpUOA paBeH CPOKy MpedbsBleHNs MpeTeHsun no
COOTBETCTBUIO AN M3aenma Thrustmaster, onpeaenseMoMy COOTBETCTBYIOLLM 3aKOHOAATENBCTBOM CTPaHbI, B
KOTOpOIA NpOXVIBaN noTpeduTens Ha MOMEHT npuobpeTerns uanenus Thrustmaster (eciv noaoGHbIE NpeTeHanm
He [eiCTBYIOT B COOTBETCTBYIOLIEA CTpaHe, rapaHTWilHbIA nepuop pasHseTcs ogHomy (1) romy ¢
nepBOHaYanbHoi farbl npuobpeTerns uagenus Thrustmaster).

B cnyyae obHapyxeH1st iedheKToB 13nenust BO BpeMs rapaHTUIHOrO neproaa HesameanuTensHo obpatuTecs B
cnyxby TexHUYecKol MopAepxKy, COTPYAHMKM KOTOPOA OnpenensT AarbHeliyio npouenypy. Ecnn nedext
Oyner noaTBepKOeH, M3NenMe ChedyeT BepHyTb MO MeCTy npuobpeTeHns (unm B moboe apyroe MECTO,
yKasaHHOE CITyG0M TEXHHECKOM NOoARepxKi).

B pamkax pelictens rapaHtum aechextHoe uapenme GyaeT, no YCMOTPEHNIO CriyObl TEXHUYECKON MOABEPKKM,
3aMeHeHo W Bo3BpaLLieHo B pabodee cocTostHve. Ecrn B TeueHne rapaHTUitHoro cpoka uanemve Thrustmaster
OyneT noaBepkeHo TakoMy BOCCTAHOBMEHWIO, K OCTaBLUEMYCS rapaHTUAHOMY CPOKy MpubaBnsetcs nepvon
BPEMEHM, HO He MeHee Cemy (7) [iHeid, BO BPeMsi KOTOPOTO 13Aen e Haxoaunock BHe ynotpebneHns (Hayanom
3TOr0 Neprofja CYMTAETCA AaTa 3anpoca MokynaTens 0 BMeLLaTensLCTBe Ui AaTa NpefocTaBneHmns AeekTHoro
13aenust Anst BOCCTAHOBMEHWS], €CIU u3enve Bbino NpeocTaBneHo s BOCCTaHOBNEHS No3aHee, YeM Obin
COenaH 3anpoc O BMeLLatensCTBe). B Mepe, paspelleHHOn MPUMEHMMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM, MONHas
OTBETCTBEHHOCTb KomnaHi Guillemot W ee Jo4EpHUX KoMmaHuid (B TOM uucrie KOCBEHHbIA yLuepb)
OrpaHN4MBAETCA BOCCTAHOBMEHWEM pPabodero COCTOsHMS v 3ameHoit u3penus Thrustmaster. B mepe,
paspeLLeHHON MPUMEHMbIM 3aKOHOAATENLCTBOM, KomnaHns Guillemot otkasbiBaeTcsi oT nioBbix rapaHTUit
KOMMEPHECKOI MPUTOAHOCTM M NPUTOAHOCTI 47151 ONPEAEneHHOi Lien.

HacrosiLas rapaHTvs He pacnpocTpaHsieTcs: (1) Ha cuTyauum, Koraa haaenme Bbino BILOBMEHEHO, OTKPBITO,
MOOM(ULMPOBAHO UMW MOMY4MNO MOBPEXOEHMS B pesynbTare  HENOMyCTUMOTO WM HEnpaBUIIbHOO
1CNONb30BaHusl, HEBPEXHOCTM UMW HECYACTHOTO Cry4asi, ECTECTBEHHONO M3HOCA Wk No6oi [PYroi NPUYMHBI,
He CBSI3aHHON C [jedpekTOM MaTepuarnoB WiW MPOM3BOACTBA (BKOYAs, MOMUMO MPOYEro, WCToMb3oBaHie
nanenus Thrustmaster coBMECTHO € MOObIMW HEMOOXOAALMMM 3neMeHTamMu, B YacTHOCTM — C Griokamm
NUTaHNS,, aKKyMynsSTopamy, 3apsiaHbIMI YCTPOCTBaMU W NioBbIMA APYMMM 3rieMeHTaMi, He BXOASLLMM B
komnnextaumto Guillemot Ans gaHHoro uagenus); (2) Ha cnyyau 1Cnonb3oBaHMs NpodykTa B MoBbix Lensx,
Kpome BbITOBbIX, B TOM Y/CIE Ha Cly4ay MPOtECCHOHANBHONO UM KOMMEPHECKOTO MPUMEHEHVS (Hanpumep, B
WrpoBbIX 3anax, 4ns NpoBedeHue ODyyeHus U COpeBHOBaHWMI); (3) Ha CATyauuu, Korga ykasaHust CryxObl
TEXHW4ECKO! NopAepXKK He Bbimi BbinonHeHbl; (4) Ha 10, Tak kak Ha Takoe MO pacnpocTpaHseTcs oTaenbHas
rapaHTus; (5) Ha pacxofHble MaTepuarb! (3nemMeHTbl, IPeAHA3HAYEHHbIE NS 3aMeHbl B TEYEHIe Cpoka CryxObl
v3genus: Hanpumep, GaTapeitkv M ylHble MOAYLWKM ANS TapHUTYp WM HayluHuko); (6) Ha akceccyapbl
(Hanpumep, kabenu, Yexnbl, CymKi, DyTnspbl, HApyyHble pemeluki); (7) Ha Crnydaw NpoaakM W3penns C
OTKPbLITOrO ayKLMOHa.

[laHHas rapaHTUs He NOANEXWT nepeaaqe.

Hacrosilas rapaHTus He yllemnsieT npae notpebutens, NpeaocTaBnseMbX eMy MPUMEHMMbIMU 3aKoHaMK1 B
OTHOLLIEHUM POV MOTPEBUTENLCKIX TOBAPOB B COOTBETCTBYHOLLIEN CTPaHe.
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[lononHuTenbHbIe YCNOBUSA rapaHTn

B TeyeHue rapaHTuitHoro cpoka komnanms Guillemot, B 0BLLem 1 Lienom, He NPeaoCTaBnsEeT HKaKMX 3anacHbiX
yacrTeit, Tak Kak BCKpbITve uiunu moaudmkaumio niobbix n3penuii Thrustmaster BipaBe OCYLLECTBNSTb TOMBKO
cnyxba TeXHUYECKo NoAaepXKM (3a UCKIKUeHNeM Kakux-nbo npoLieayp no MoaudyKkaLmm, KoTopble cryxba
TEXHUYECKOI MOAAEPKKA MOXET MPEANOXUTb BbINOMHUTL KIMEHTY MyTEM MMCbMEHHBIX WHCTPYKUMA 1
MpeocTaBneHn s, Npu HeobxomuMocTy, Tpebyemblx 3anacHbiX YacTeit: Hampumep, B CBS3N C OTCYTCTBUEM
cTaTyca CrOXHOCTM UIv KOH(MAEHLIMANBHOCTY Y TaKoi BOCCTaHOBUTENBHOI NPOLIEAYpbI).

C yyeToM nepuoa OCBOEHUS HOBbIX W3NEMMl U B LINSAX 3alMTbl CBOMX HOY-Xay M KOMMEPHECKUX TailH
Kkomnanus Guillemot, B 06Lem v Lienom, He NpesocTaBnseT kaknx-nbo yBEAOMIEHUA O BOCCTAHOBEHUM WMk
3anacHbIx YacTeil Ans ntobbix uaaenuit Thrustmaster ¢ UCTEKLLMM rapaHTUAHBIM CPOKOM.

OTBeTCTBEHHOCTL

B Mepe, paspeLueHHOi NMpUMEHUMbIM 3akoHoaaTenbCTBoM, komnaHus Guilemot Corporation S.A. (nanee —
«Guillemot») 1 ee fodepHve NpesnpusTS OTKadbIBAKOTCS OT Mtoboi OTBETCTBEHHOCTM 3a Mtoboi yLepo,
BbI3BaHHbIA OFHMM WM HECKOMbKMMM U3 criepytowyx haktopos: (1) BUAOM3MEHEHME, BCKpbITE W
MooudmkaLms usnenust; (2) HecobntoaeHne MHCTPYKLUMIA Mo cBopke; (3) HEAOMyCTUMOE MMM HempaBurbHoe
1Cnonb3oBaHve, HEBPEXHOCTb, HECHaCTHbIN Cryyail (Hanpumep, (u3nyeckoe BO3AENCTBIE); (4) eCTECTBEHHbIN
u3Hoc; (5) ucnonb3osae npofykta B Mobbix Lensix, kpome BbITOBBIX, B TOM Uucre NpoieccroHansHoe U
KOMMEpHECKOe MpUMeHeH1e (Hanpumep, B UIPOBbIX 3anax, Ans npoBedeHne obyyeHust 1 CopeBHOBaHWIA). B
Mepe, paspeLLieHHOM MPUMEHVMbIM 3aKOHO[ATENbCTBOM, kommaHus Guillemot u ee [odepHue mpeanpusiTas
0TKa3bIBAIOTCS OT NMtobON OTBETCTBEHHOCTY 3a Ntoboit yLuepd, He CBA3AHHBIN C AedekTami MaTepuanos unn
VM3rOTOBMEHMS], B OTHOLUEHWW JaHHOTO M3Aenus (BKIioYast, TOMUMO MpoYero, ntoBoii yilepb, Bbi3BaHHbI MpsiMo
WM onocpefoBaHHo MoBbiM MporpaMMHbIM oBecredeHeM Unn 1cronb3oBaHeM uadenust Thrustmaster ¢
MoBbIMA HENOAXOASLUMMMA STIEMEHTaMM, B YacTHOCTU — Griokamin MUTaHusi, akkyMymnsTopamy, 3apsigHbIMui
yCTpOVCTBaMN 1 MtoBbIMK JpyrMU 3nieMeHTaMi, He BXoaswmMmK B komnnektaumio Guillemot anst aaHHoro
uanenus).

( THRUSTMASTER® )

TEXHWYECKOW NOAOEPXKU
http://support.thrustmaster.com

o=y
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ABTOPCKUE NPABA

© Kopnopauus 2017 Guillemot Corporation S.A. Bce npaea 3sawmuweHbl. Thrustmaster® sensietcs
3aperucTpupoBaHHbIM TOBapHbIM 3HakoM kopriopauun Guillemot Corporation S.A.

TvueHans ans npogaxu B EBpone, Adpuke, Ha BrkHem Boctoke, B Poccun, WHoum u Okeanun. Ons
VCKIMIoYMTENBHOTO Mcnonb3oBaHus ¢ PlayStation@3 u PlayStatione4.

Bce ocTanbHble TOBapHble 3HaKM SBMSIOTCS  COBCTBEHHOCTbIO ~ COOTBETCTBYIOWMX — BrafenbLies.
/nniocTpauum MoryT He COOTBETCTBOBATbL BHELIHEMY BuAY/(DYHKLMAM KOHKPETHOrO u3penus. Coaepxatue,
KOHCTPYKLMS M TEXHUYECKNE XapaKTepucTUkW u3aenust MoryT ObiTb M3MeHeHbl 6e3 npenBapuTenbHOrO
YBEAOMMEHMS W 3aBUCAT OT CTPaHbl npuobpetenns. CaenaHo B Kutae.

IMpon3BeseHo 1 pacnpocTpaxsieTcs komnaxueit Guillemot Corporation S.A.

|-|pVI nonb30BaHUK n3agenvem y‘-lMTbIBaI;ITe cnefywulee: uBeTtan [Au3aitH MOryT pasnuyarbcs.
[TnacTukoBble CTKKK 1 KﬂeVIKy}O TIeHTy crnefyeT CHATb nepej UCnosb3oBaHWEM U3fenus.

www.thrustmaster.com

il

THRUSTIVIASTER

RACING TEAM
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T80 Racing Wheel

TuuBaro ue: PlayStatione3 / PlayStatione4

Eyxeipidio xpong
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TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA
1 2 yngiakd meviah alayng Taxutitwy UP kai 5 Koupmi PS
DOWN 6 Xtaupdg kateuBlvaEwy
2 Koupmia dpaong 7 Zupduevog diakdtg USB yia PS4/PS3
3 Auyvia LED

4 Koupma SELECT/START g1o PS3™
kal SHARE/OPTIONS oto PS4™
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8 Apoeviki uTrodoxn yia O€T TIEVIAA 11 Bida ouo@igng
9 Onhur) uTodox1 yia OET TTEVTAA 12 Y0omnpa otepéwang o€ TpameQilypageio
10 Ymodoyr USB Tioviou

A

Ma Adyoug ag@aAEIag, TTOTE PNV XPNOINOTIOIEITE TO OET TWV TEVTAA §uTOANTOI
1] POPWVTAG POVO KAATOEG.
H THRUSTMASTER® AMOMOIEITAI OMOIAZAHNOTE EYOYNH ZE MEPINTQZH TPAYMATIZMOY
MOY NPOKAAEITAI AMO TH XPHZH TOY ZET TQN NENTAA XQPIZ MAMOYTZIA.
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EFKATAZTAZH TIMONIOY

ZTEPEWON TOU TIPOVIOU O€ TPATTED ) YPAPEIO

- TomoBeTAaTE TO TIHOVI OV AKPN €VOG TPATTECIOU 1) KATTOIOG AAANG ETTITTEDNG ETTIQPAVEIQG.

- TomoBetoTe T Bida alo@igng (11) péoa o1o aloTnpa aTepéwang Tou Tpame(iollypageiou (12) kai
BidwaTe ™ povéda (apioTepOaTPOPA) OTO HEYAAO OTIEIpWHA TTOU PBPiCKETAl KATW AT TO TIHGVI WG
6TOU TO TIHOVI €ival amoAuTa oTaBEPO.

= | TES =4 HO

MPOEIAOMOIHEH: MoTé unv emixeipioete va Bidwaoete T Bida clo@IEng (11) Xwpig va
uTrdpXel TO 0UOTUA OTEPEWOTG TOU TpamedioU/ypageiou (12)!
(AuTO evBEXETAI VO KATAGTPEWEI TO TIHOVI).

EFKATAZTAZH AQAIPEZH

lia va oigere: la va §eopigere:
Zipéyre m Pida ovoping (11) Z1pépre m Bida ovopiéng (11)

apioTepoaTpOPa be§l60TpOPA

R

O s = F
Py«

- E-T-‘_.\...
R JT-h

-

" 4 ]

ZUvdeon TOU OET TWV TEVTAA OTO TIUOVI

YUvOEQTE TNV OPOEVIKA UTTOdOXM Tou OET Twv TEVIAA (8) oTn BnAukfy uTodoxn Tou TiyovioU (9) Tou
Bpioketal aTo Miow PEPOg NG BATNG TNG TILOVIEPA.



PLAYSTATION®3

EFKATAZTAZH ZE PLAYSTATION®3

1. PuBpiote Tov gupdpevo diakémTn USB Tou Tipoviou (7) PS3.

2. Yuvdéate Tnv uTrodoyr USB Tou Tipoviol (10) o€ pia amd Tig B0peg USB g kovadhag.
3. Avayre v Kovodia oag.

4. ZexivioTe TO TIaIKViol.

Twpa ciore éroipol yia maixvidi!
ANTIZTOIXIZH ZE PLAYSTATION®3

® @
® @ ® @

- -

XPHZH TOY KOYMMIOY PS (5)
Me 10 KoupTri PS Trou uTIdpyel OTO TIHOVI PTTOpEITE va Byaivete amoé Ta Traigvidia kal va pTaivere aTa
uevou Tou ouoThpaTog PlayStation®3.

AIAMOP®QZH TOY ZET TQN NENTAA ZE PLAYSTATION®3

2710 PlayStation®3, Ta koupTIé XEIPIOPOU Yia TO YKA() Kal TO @pévo Aeimoupyolv wg e&AG:
* ka1 = Zkavdain R2
* Qpévo = ZkavdaAn L2

4/12



AYTOMATH MIMHZH TOY EAETKTH TOY XEIPIZTHPIOY MAIXNIAIQN TO PLAYSTATION®3
Mévo ota maiyvidia yia 1o PlayStation®3, 1o aywvioTikd Tiuévi T80 wiyeitar autéuata Tov emionuo
eAeykT xelpiotnpiou Taixvidiwv. Emopévwg, 1o TIPOVI €ival ouppard pe Ta Tepioadtepa Taigvidia
aywvwy TaxuTnTag.
TNa va aMagete Ty avrigtoiyion, perapeite oo pevol OPTIONS (EMIAOIEZ) tou maixvidiol kai Petd
emAége CONTROLLER SETTINGS (PYOMIZEIZ EAETKTH).
lNa va aMagere Ty euaioBnaia Tng ywviag Tou TigovioU, xpnaiuoToinaTe T Aeiroupyia PUBuion
guaioBnaiag, 4w TEPIYpAPETal TTAPAKATW.

PYOMIZH THZ EYAIZOHZIAZ TOY TIMONIOY

(povo yia To PlayStation®3)

210 PS3, umtipyouv 3 S1aBéaipeg Aeitoupyieg euaiabnaiag TG ywviag Tou TIovIoU:
KANONIKH
MEZAIA
YWHAH

. Ma va aAAageTe TNV evaiodnoia TG ywviag Tou Tipovioy:

Mi¢oTe TauTdXpOva Kal EAeUBEPWOTE Tov aTAUPS KaTEUBUVOEWY (6) + Toug 2 HoxAoUg aAAayig TaxuTATWY
UP ka1 DOWN (1):
H Auyxvia LED oto mipévi (3) aMdder ypwua avdloya pe 10 emiAeyuévo emimedo

euaiobnoiag.
Twpa n ywvia Tou TigovioU gival TIEPITOOTEPO 1) AlydTEPO EUAITBNTN.
EYAIZOHZIA FQNIAZ TIMONIOY XPQMA AYXNIAZ LED
KANONIKH KOKKINO
MEZAIA MOPTOKAAI
YWHAH MPAZINO

. Eowrtepiki pvipn yia va amobnkederal n euaiodnaia Tng ywviag Tou TIHovIoU:

To emimedo TnG evaiaBnaiag TG ywviag Tou €xete eMAEEEI aTTOBNKEUETAI QUTOPATA OTNV ECWTEPIKA

UVAUN TOU TIPOIGVTOG, aKOMN Kal JE OBNATH KOVOOAQ I} aTTooUVOEDEPEVO TIHOVI.

Emopévwg, Gev xpeiadetal va aladete avd To emimedo euaiobnaiag kaBe gopd Tou Eekivare éva

Tagvidl.

IHMANTIKEZ THMEIQZEIZ ['A TO PLAYSTATION®3
Mpiv ouvdéaete T0 TIPGVI TNV KOVOOAQ, TTavta puBpilete Tov aupdpevo diakétm USB Tou Tiyoviol
(7) om Béon PS3.

- Zmn Aermoupyia 1 Taiktng: av To emionuo xelpioTpio Taixvidiwv yia To PlayStation®3 eival
€vVEpYOTIOINWEVO, TTPETEI va ToTroBETOETE Tov OIOKOTTN OTn B¢0n BUpa 2 Tou eAeyKT WOTE TO
XEIPIOTAPIO Va Eival AEITOUPYIKS WE TO TILOVI.

210 PlayStation®3, 10 TIpévI eivar gupBard pévo pe Taigvidia yia To PlayStation®3 kai dev 6a
Aeiroupyei pe aryvidia yia To Playstation®2.

- Ze oplopéva Taixvidla aywvwv Toxotntag, pnv dlotdoete va dokipdoete TG 3 Asimoupyieg
€uaI06naiag yia T ywvia Tou TIHOVIOU yia va pTropéaete va BeATioToTToIRgETE TV aKpifeia kal TV
avTamokpIon Tou.
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AIAAIKAZIA AIAMOPOQZHZ T'lA TO GRAN TURISMO® ZTO PS3

A6 TpoeTiAoyr, o€ autd To TraIxvidl, To yK&d Kal To @pévo Bev aVTIOTOIXOUV OTA KOUPTIA XEIPIOHOU
R2/L2 xai o1 poxAoi ahayig Taxutitwv dev avtiaTolxolv ata koupmd xeipiopod R1/L1 (mpdypa mou
oupBaiver yia To O€T Twv TEVIAA Kal Toug poxAoug ahhayig Taxumitwy MANQ/KATQ aTo aywviaTiko
TIpGVI T80).

Aiadikaoia yia Siapépewon Kai BeATiwon Tou TipovioU:
(Aev gival amapaimrTo va Kavete autiv T diadikaaia TepIoadTEPES Ao piat POpES, kabwg oI aMayég Ba
amodnKeuToUV aUTOPATA OTO TTaIXVIdI.)

1) ZekIvAOTE TO TTaIKVIDI.
2) MetaBeite oo pevou OPTIONS (EMIAOTEZ).

3) Metapeire oTo pevol HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS (YAIKO /
ANTISTOIXHZEIX AAMMVATQN STA KOYMITIA £TO XEIPISTHPIO TAIXNIAIQN).
(emiAéyovrag 1o oUuBoAo TTou avrimpoowTEUE! TO XEIPITTAPIO TTaIYVIOIOU Kai TOV OTAUPG KaTeuBUVaEwWY).

4) AlopoppwaTe Tov AEYKTA 0aG WG EEAG:

+ Accelerate (Mka(i) oto R2

+ Brake (®pévo) oTo L2

+ Gear Up (AvéBaoua rayurnrag) ato R1

+ Gear Down (KaréBaopa raximrag) ato L1

+ Rear View (ITiow mpofoAri) ato L3 kai/fy o1o R3

+ Left & Right View (Apiotepn & Ae€ic mpoBoArj) atov D-Pad Left & Right

5) EmAESTe 1o OK (oo kémw degiar Tprpa Tg 086vng oag).
6) EmoTpéwte aT0 KUPIO PEVOU yia va ETIAESETE TNV EMOpEVN TTIGTA.

Twpa gioTe €Toipol yia aiyvidi!

Znueiwon: umdpyouv 3 Orabéaiues AsiToupyies uaiobnaiag yia 1 ywvia tou TipovioU oag (Kavovikn,
Meoaia kar YynAn).

la va amoAavoere v kaAdrepn Suvarr akpiBeia oro Gran Turismo® oro PS3™, mporeivoupe va
emAé€re T Meoaia 1 v YwnAi evaioBnoia, avaAoya e Tig mporiuAoeis oag.
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PLAYSTATION®4

EFKATAZTAZH ZE PLAYSTATION®4
1. PuBuioTe Tov gupopevo diakdmrm USB Tou Tipoviol (7) PS4.
2. ZuvdéaTe v urodoyn USB tou TipovioU (10) ot pia amd Tig 80peg USB g kovaohag.
3. Avayre v KovoodAa oag.
4. ZekiviioTe 1O TIaIXVidl.
Twpa siote éroiyor yia maiyvidi!

ANTIZTOIXIZH ZE PLAYSTATION®4

® @

XPHZH TOY KOYMMIOY PS (5)

Me 10 KoupTri PS aT0 TIpdVI UTTOpEiTE VO KAVETE Ta €AG:
va aMageTe peTagy Tou eianpou EAEYKTH XeIpIaTNPiOU TTaIXVISILV Kal Tou TIHOVIoU (ammapaitnTo yia
VO PTTOPETETE VO EVEPYOTIOINTETE TO TIHOVI),
va Byaivere amd Ta Taikvidia kai va praivere aTa pevol Tou cuaTiparog PlayStation®4.

ZHMANTIKEZ ZHMEIQZEIZ I'lA TO PLAYSTATION®4

Mpiv ouvdéoete 10 TIPGVI 0TV KovaOAa, va pubuilere Tavia Tov oupduevo diakémn USB Tou
TIgovIoU (7) aTn B¢éon PS4.
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AYTOMATH MIMHZH TOY TIMONIOY ZTO PLAYSTATION®4

Mévo ot Traixvidia yia 1o PlayStation®4, 1o aywviaTikd Tiuévi T80 avayvwpiletar wg TpayuarTiko Tipévi
Ka 81 WG XEIPITTAPIO TIAIXVIDILY, YIa KAAUTEPN avTaTIOKPIoN Kal BEATIOTOTIOINPEVN aKPiBEIa.

Ta va aMdaeTe Ty avrigToixion, petapeite oto pevou OPTIONS (EMIAOMES) tou raixvidiol kal
uetd emAégre WHEEL SETTINGS (PYOMIZEIZ TIMONIQY).

Mo va aMdere mv euvaiobnoia Tng ywviag Tou TigovioU, petaBeite oto pevol OPTIONS
(EMIAOTEZ) Tou Taikvidiol kai peté emAégre WHEEL SETTINGS (PYOMIZEIX TIMONIQY).

NZTA ZYMBATQN MAIXNIAIQN ME TO PLAYSTATION®4

Oa Bpeite diaBéaiun pia AioTa pe Ta Taigvidia Tou eival cupPard e 1o PlayStation®4 otnv ioTooeAiSa
http://support.thrustmaster.com. MetaBeite aTig emAoyég Racing Wheels / T80 Racing Wheel, peré
emAEgTe Games Settings.

Aut n AioTa Ba avavewvetal TKTIKA, Pe TV KukAopopia kGBe véou Traigvidiol aywvwy TaxuTnTag mou
eival gupBard pe o PS4™,
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ANTIMETQMIZH NPOBAHMATQN KAI NPOEIAOMOIHZEIZ

o To Tip6vi Sev Aeiroupyei owoTd 1) aiveral va éxel Babuovopndei AavBaopéva:
ATevepyoTroInaTe TNV KOVOOAd 0ag, OTMOOUVOEDTE €VIEAWS TO TIGVI kal OAa Ta KaAwdia,
ETTAVAOUVOETTE Tal GAX Kall ETTAVEKKIVATTE TO TIalIXVidl oag.

Mpiv ouvdéaete Ty umodoxfi USB Tou Tipoviot (10) amv kovaooAa, BeBaiwbeite 611 0 cupdpevog
SiakémTng USB Tou TiovioU (7) Bpioketal oTn owoTh 6¢an (PS4 r PS3).

[MoTé PNV UETOKIVEITE TO TIMGVI f} TTATATE Ta TIEVTAA GTaV GUVOEETE TO TIUGVI 0AG, WOTE VO ATTIOTPEWETE
omoladrimore TpoBAfuaTa Baduovopunang.

Moté pnv petakiveite 1o TIPdvVI N} TTaTéTe Ta TEVIAA OTaV §EKIvA TO TraIXVidl, WOTE va ATTOTPEWETE
omoladrimore TpoBAfuaTa Baduovopunang.

e To oeT TwV TeVTAA Sev AeiToupyei cwoTa:
Alapop@waTe &avd To TIGVI 0ag OTIG ETTIAOYEG TOU EAEYKT OTO TraXVidl 0OG.

o Agv UTTOpW VO SIAHOPPWOW TO TIHOVI:

- X0 PS3, oto pevou Options / Controller / Gamepads (Emidoyés / EAeykrrg / Xeipiotipia
maividiwy) Tou TaixvIdioU: emAEgTe TV o katdAAnAN dlapdpeuwan.
210 PS4™, oto pevol Options / Controller / Wheels (Emidoyés / EAeykmig / Tiuévia) Tou
mraixvidioU: mAEETe TNV M0 KATAANAN diapdpewaon.
lNa mepioodrepeg TAnpoopieg, avarpéfte aTo eyxelpidlo xprong Tou maixvidiol i oty online
BorBeia.

o H ywvia Tou TIpoVIoU eV avTATTOKPIVETOI PKETA:

- X10 PS3™, xpnaiporroiaTe Tn Aermoupyia PUBuIon euaioBnaiag, 6mwg mepiypdgetal o oehida 5
0€ auTO TO EYXEIPIDIO.
210 PS4™, petapeite ato Options / Controller / Wheels (Emidoyés / EAeykriic / Tiudvia) Tou
maiyvidioU.
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MAnpogopieg yyinang karavaAwTh

Maykoopiwg, n Guillemot Corporation S.A. Tg omoiag n eyyeypaupévn €dpa eival n 0d6g Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (FaAia) (e@egng “Guillemot”) eyyuarar atov karavaAwrs 611 1o TTPoidV
G Thrustmaster dev Tapoudiadel eAGTTwPA 0TO UNIKO OUTE KOTOOKEUAOTIKEG ATEAEIEG YIO TO XPOVIKO
dIGoTUa TG €yydnang, To OTI0i0 QVTIOTOIXEl OTO XPOVIKG 6pIo yia AoKnon aywyng yia Cuupdpewon
avagopikd e autd To TPoidv. ZTig xwpeg g E.E., autd avriaToixei oe didothua 0o (2) eTwv amé v
Tapadoan Tou TPoidvTog TG Thrustmaster. Xe AMeG xwpeg, n Tepiodog eyylnong AVTIOTOIXEI OTO XPOVIKO
6plo yla Goknon aywyng yia Gupuopewon avagopikd 1o Tpoiév tng Thrustmaster olpgwva pe v
ioxUouca vopobeaia TG XWPAg TNV oToia 0 KATavOAWTAG DIEUEVE KATG TNV nuEPOMNVia ayopag Tou
TIpoi6vTog Tng Thrustmaster (o€ TepiTTwaon Tou Sev UTIGPXE! TETOIO EVEPYEIQ OTNV QVTIOTOIKN XWpda, TOTE N
gyyunon Ba 1oxUel yia éva (1) €Tog amé v apx ik nuepopnvia ayopdg Tou Tpoiévtog Mg Thrustmaster).

Xe TEPITTWON ToU TO TIPOidV 0ag Qaivetal va gival EAaTTwpaTikG Katé Ty Tepiodo Tng eyyunong,
ETMIKOIVWVAOTE apéowg pe TV TexviK umoaTApIgn, n omoia Ba umodeifel v diadikacia Tou Ba
akohouBnoete. Av 1o eAdTTwpa emBeBaiwBei, To TTPOIGV TTPETTEI Va ETIOTPAPE GTO GNUEID ayopdg Tou (1
o omolodAToTe MO anpeio uTrodeikvUel n Texvikr uTroaTAPIEN).

1o mAaioia TG eyyunong, 1O eAaTTwHaTIKG TPOIGV TOU KaTavaAwrr, pe €mAoyR Tng TEXVIKAG
uTIoaTAPIgNG, €iTe Ba avTikatacoTabei eite Ba emaTpagei kai Ba ival o€ kardoTaon Aeitoupyiag. Av kard
™ didpkela g TmepIddou eyyinong To Tpoidv Tng Thrustmaster umokeImal o€ TETOI0U €i50UG LETAOKEUN,
otoladnmote Tepiodog TOUAGXIOTOV ETTTA (7) NUEPWY KaTG TNV OTToia TO TIPOi6V Exel TEBET EKTOG XPAONG
Ba TpoaTeBei oV evammopévouaa Tepiodo eyylnang (autr n Tepiodog I0XUEN a6 TV NUEPORNVia Tou
aImpaTog Tou katavaAwTh yia Tapéuacn f amé TV nuepopnvia katd Ty omoia To ev Adyw TTpoioV
diaribeTar yia peTaokeun, av n nuepounvia Katd Ty omoia To Tpoidv SiatiBeTal yia peTaockeur givai
emakoAoudn Tng nuepounviag Tou aithuatog yia TapéuBacn). Av emTpémeTal amé TV IoxUouad
vopoBeaia, n TARPNG uBuvn TG Guillemot kar Twv Buyatpikwv TnG (TepiAapBavovtal or ETakéAouBeg
{nuigg) meplopieTal oV €MATPOPH O KATAATAAN AEITOUPYIOG fi TNV AVTIKATAGTAGN TOU TTPOIGVTOG TNG
Thrustmaster. Av empémetal amé v I0xUouca vopoBeaia, n Guillemot amomoieitar kKGBe eyyinon
ETTOPEUCTHOTNTAG i KATAAANAGTNTOG VIO TOV GUYKEKPILEVO GKOTIO.

H mapolUoa eyyunon dev 10xUel: (1) av 1o TPoidv Exel TpoTroTroINBEi, avoixTei, uetamoinBei r umooTei
BAGBN wg amotéAeapa akatdAMnAng A KakAG XPAONS, aUEAEIg, aTuxrApaTog, GUaIoAoyIKAG 9Bopds i
omolaadrmote GAANG aitiag Tou dev OxeTifeTal pe eAGTTWPA OTO UAIKO ) KOTAOKEUOOTIKO EAGTTWHA
(oupmepihapBavopévwy, evaeIKTIKG, ouvduadoviag To Tpoidv TG Thrustmaster pe omolodAToTE
akataMnAo aToixeio, CUUTIEPIAQUBAVOEVWY TUYKEKPILEVWY TIOPOXWY PEUHATOG, ETTAVAPOPTICOUEVWY
pTTaTapIWY, GOPTITWY A AWV aToIxEiwv TToU dev Trapéxovtal amé Tn Guillemot yia autd To mpoidv), (2)
av 10 TIpoiGv €xel XpnoluotoinBei yia omoladAToTe GAn xprion Tépa amd TV oIkiakn Xpron,
oupmepIAapBavopévng XpARong yia emayyeAUaTIkoug fi UTTopIkoUg aKOTToUS (yia TTapadelyua, dwudTia
TaivIdIwy, ekTaideuon, dlaywviopoi), (3) o€ TEPITTWON Wn CUUMOPQWONG Me TIG odnyieg Tou
Tapéxovial amé v Texviky umoaTApign, (4) yia Aoyiopikd, 1o ev AOdyw Aoyiouikd uTOKelTal o€
ouyKekpIpévn eyyunan, (5) yia avawaoipa (aToixeia ou TPOKeITal va avTikataaTabolv amé Tn Sidpkeia
(WG TOU TTPOIBVTOG: Yia TTAPAdEIYA, PTTATAPIES Piag XProNG, KAAUUHATA QUTIWV IO GET OKOUGTIKWY f
akouoTikd), (6) yia ategoudip (yia Tapddelypa, kahwdia, TepIBARUaTa, Orkeg, TOAVTEG, Aoupdkia
kaptou), (7) av To poidv TwAnBei o€ dnuompaaia.

H mapouoa eyyunan dev petaBiBadera.

Ta vopika dikaiwpata Tou KatavaAwTh o€ axéan pe v Ioxouca vopoBeaia 6aov agopd v TTwANan
TWV KATAVOAWTIKWY €18V OTN XWPa Tou/Tng Trou Bev emmpeddovtal amd Ty Tapoloa eyyinan.
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EmmAéov diatageig eyyinong

Karé v mepiodo eyyunang, n Guillemot dev Ba diabéael, kard Baon, kavéva aviaAAakTiko, kabwg H
Texvikn uTooTAPIg €ival o uévog oupBaAAGuEVOg £§ouTI0dOTNEVOS VO AVOIEEl KA/ va JETAOKEUATE
otmolodnToTe Tpoidv g Thrustmaster (ue egaipeon kabe diadikaaoia petaokeunig, Ty omoia n Texvikn
utroaTApIgn pTopei va {ntAoel va diegayel o KaTavaAwTAG, UTIG Tn LOP®RA YPATITWYV 0dNnyIWV — yid
Tapddelypa, Adyw Tng amAoloTeuang kai TG EAEIYNG EPTTIOTEUTIKOTNTAG TNG B108IKATTAG PETAOKEUAG —
Kal TTapéyovTag atov karavaAwth 1o amairoUpevo(a) aviaAakTikd(d), 6Trou eival EQIKTO).

AedOpEvVou TwV KUKAWV KOIVOTOPILV Kal e OKOTTIO TNV TIpOaTadia TG TEXVOYVWOiag Kal Twv EUTIOPIKWY
puoTikwv, n Guillemot dev Ba Tapéxel, katd Bacon, kayia eidotmoinan Tepi PETAOKEUNG 1 AVTAAKTIKWV
yia kavéva Trpoiév g Thrustmaster Tou otoiou n Tepiodog eyyUnang éxel AAgel.

EuBivn

Av emrpémeral amd mv 1oxUouca vouoBeaia, n Guillemot Corporation S.A. (e@egng “Guillemot”) kai o1
BuyaTpikég TnG amotololvTal kaBe euBlvng yia omroiadrimote {nuid Tpokakeital amo éva f TepIoadTEpa
amd 1a akéAouba: (1) To TPoidv Exel TpotToTTOINGE], avoIxTel i} peTamoinBei, (2) amotuxia wg TPog ™
OUPMOPQWON e TIG 0dnyieg auvappohdynang, (3) akataMnAn f kaki xprion, apéAela, arixnua (yia
Tapddelypa, mpdakpouan), (4) euaioloyikh eBopd, (5) xpAon Tou TPOIOVTOG yia OTTOIAdATIOTE GAAN
XPAoN TéPa amoé TV OIKIAKN XPACT, CUUTIEPIAQUBAVOPEVNG XPAONG VIO ETTAYYEAUATIKOUG ) EUTTOPIKOUG
oKotoUg (yia Tapddelypa, SwudTia TraIXvISIwY, eKTaideuan, diaywviopoi). Av ETITpETETaI aTO TV
10x0ouca vopoBeaia, n Guillemot kar o1 Buyatpikég TG amotololvtal kdBe eubivng yia omoladhTroTe
{nuié dev oxetiCetal pe AdBog 010 UAIKG 1 TV KATAGKEUR avagopd e To TTpoidv (oupmepihapBaveral,
evOeIkTIKG, omoladnTote {nuid TpokaAeital Gueca A €upeca amd omolodAToTe AoyIOUIKO f aTd
ouvduaopd Tou Tpoiovtog ™G Thrustmaster pe kdBe akardAAnAo aToixeio, cuuTepIAauBavopévwy
OUYKEKPIMEVWY TTaPOX WV PEUUATOG, ETTAVAQOPTICOMEVWY UTIATAPIWY, GOPTIOTWY A GAAwV aToIXEIWV TTOU
dev mapéxovtal amé mv Guillemot yia auté To TTPOIOV).

( THRUSTMASTER' )
TEXNIKHX YNIOXTHPI=ZHX

http://support.thrustmaster.com

oML
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NMNEYMATIKA AIKAIQMATA

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Me v em@UAagn mavog dikaiwpatog. H ovopaaia Thrustmaster®
eival eymropikd arpa katateBév g Guillemot Corporation S.A.

Me édeia mwAnang oe Eupwrm, Agpikn, Méon AvatoAn, Pwaia, Ivdia kai Qkeavia. Ta xpion pévo pe
PlayStatione3 kai PlayStatione4.

‘OAa Ta umrdAoITTa euTopIkG oApaTa aTToTEAOUV IB10KTNGIa TwV AVTIOTOI WV KATOXWV TOug. OI €IKOVES Dev
eival Oeapeutikég. Ta Tepiexdueva, Ta OxESIa Kal ol TTpodiaypa@ég UTTOKEIVTAl o€ alAayég Xwpig
TIPOEIBOTIOINON Kal UTTOPET Vo dlagEPouv o Xwpa ot Xwpa. Karaokeuadetal oy Kiva.
Karaokeuadetar kai diavépetar ammd m Guillemot Corporation S.A.

LYITAZIH MPOZTAZIAZ NEPIBAAAONTOZ

Zmv Eupwraikh Evwon kar Toupkia: Z10 téA0g NG weEAIung didpkeiag {whg, T

TapOV TIPoidV Oev TIPETTEI VA ATTOPPITITETAI HE TO TUTTIKGL OIKIAKA OTTOPpiMKaTa,

alMa va amoppitreral oe  onueio guloyfig  amdppiwng  NAEKTPIKOU  Kal

nAekTPOVIKOU SOTTAIGHOU Yiar avaKUKAwWGT).

To mapdv emBepaiwveral ge 1o gUPBOAO TTOU UTTIAPXEI OTO TTPOidv, 0TO EyXeIPidIO

XPAONG 1 0TN CUCKEUATia.

Avaoya pe Ta XapaktnpIoTIKG Toug, Ta UAIKG uropolv va avakukAwBolv. Méow
_ NG avakUkAwong Kal GAMwv pop@wv emetepyaaiag amoppiyng NAEKTpIKOU Kail

NAEKTPOVIKOU €GOTTAIOHOU, UTTOPEITE VA GUPBAAETE GNPAVTIKA GTNV TIpoCTadia TOU

TePIBAMOVTOG. ETTIKOIVWVAGTE PE TIG TOTTIKEG APXEG VIO TO TTANCIE0TEPO O€ E0AIG aNpeio GUAOYAG.

Ta 6Aeg TG uTrdAoiTTeG XWwpeg: Na Tpeite Toug ToTTIKoUg VOUoUG TIEpi avakUKkAwaNg Tou NAEKTPIKOU Kal

nAekTpOVIKOU e§0TTAIGHOU.

*

KpamaTe autég Tig TAnpogopieg. Ta xpwpara Kal Ta S1aKoounTIKG EVOEXETAI VOl TIOIKIAOUV.
Ta mhaoTikd egapmiuata a0vdeong Kai Ta autok6AANTa UAIKA TIPETTEl va agaipolvTal aTmd To TPoiov

IV T Xprion Tou.

www.thrustmaster.com

*loxuer pévo o€ EE kai Toupkia

THRUSTIVIASTER

RACING TEAM
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T80 Racing Wheel

Uyumlu oldugu platformlar: PlayStation®3 / PlayStatione4

Kullanim Kilavuzu
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TEKNiK OZELLIKLER
1 2UP ve DOWN direksiyondan kumandali dijital 5 PSdigmesi
vites 6 D-ped
2 Hareket digmeleri 7 PS4/PS3 USB segim diigmesi

3 LED
4 PS3™'de SELECT/START digmeleri
ve PS4™'te SHARE/OPTIONS dugmeleri
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8 Pedal seti erkek konektorl 11 Sabitleme vidasi
9 Pedal seti igin disi konektor 12 Masa/sira montaj sistemi

10 Direksiyon USB konektorl

Giivenlik nedeniyle pedal setini asla ¢iplak ayaklarla veya
ayaginiza sadece gorap giyerek oynamayin.
THRUSTMASTER® PEDAL SETININ AYAKKABISIZ KULLANILMASINDAN KAYNAKLANAN
YARALANMALARDA HiGBIR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.
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DIREKSIYONUN MONTE EDILMESi

Direksiyonunun bir sira veya masaya monte edilmesi

- Direksiyonu masanin veya bagka diiz bir ylizeyin kenarina yerlestirin.
- Sabitleme vidasini (11) masa/sira montaj sistemine (12) takin ve Uniteyi direksiyonun altindaki biiyik
vida deligine direksiyon kusursuz bir sekilde sabitlenene dek vidalayin (saatin aksi yoniinde).

S| YIS Pl TN

UYARI: Sabitleme vidasini (11) masalsira montaj sistemi (12)
olmadan asla yerine vidalamaya galigsmayin!
(Aksi takdirde direksiyonunuza zarar verebilirsiniz.)

MONTAJ GIKARMA
Sikmak icin: ] Sékmekicin:
Sabitleme vidasini (11) saatin aksi yoniinde | ~ Sabitleme vidasini (11) saat yoniinde
gevirin . cevirin

At T
Py«
- == .TH..
s ey

"

T

Pedal setinin direksiyona baglanmasi

Pedal setinin erkek konektdrinii (8), direksiyon tabaninin arka kisminda bulunan direksiyonun disi
konektériine (9) baglayin.
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PLAYSTATION®3

PLAYSTATION®3'DE KURULUM

1. Direksiyonun USB segim diigmesini (7) PS3 pozisyonuna alin.

2. Direksiyonun USB konektdrtinii (10) konsolun USB portlarindan birine baglayin.
3. Konsolu agin.

4. Oyunu baslatin.

Artik oynamaya hazirsiniz!

PLAYSTATION®3 ESLESTIRME

® @
® @ ® @

) =

PS DUGMESININ (5) KULLANILMASI
Direksiyonunuzun PS tusu, oyundan gikmanizi ve PlayStation®3 sisteminizdeki mendlere erismenizi
saglar.

PLAYSTATION®3'DE PEDAL SETININ AYARLANMASI

PlayStation®3'de gaz ve fren kumandalari su sekilde galigir:
* Gaz = R2 tetigi
* Fren = L2 tetigi
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PLAYSTATION®3'DE OTOMATIK OYUN PEDi KUMANDA BiRiMi EMULASYONU

Sadece PlayStation®3 oyunlarinda T80 Yarig Direksiyonu otomatik olarak resmi oyun pedi kumanda
birimini benzetir. Bu nedenle direksiyon ¢ogu yarig oyunu ile uyumludur.

Eslestirmeyi degistirmek icin oyunun OPTIONS (segenekler) mensiine giderek CONTROLLER
SETTINGS (kumanda birimi ayarlari)'ni segin.

Direksiyonun donis hassasiyetini degistirmek igin direksiyonun asagida agiklanan Hassasiyet Ayar
islevini kullanin.

DIREKSIYON HASSASIYETININ AYARLANMASI

(sadece PlayStation®3'de)

PS3'de direksiyonunuzun donUsleri igin 3 hassasiyet modu mevcuttur:
NORMAL
ORTA
YUKSEK

o Direksiyon doniig hassasiyetini degistirmek igin:

Es zamanli olarak D-ped (6) + 2 UP ve DOWN direksiyondan kumandali vitese (1) basip birakin:
Direksiyonun LED'i (3) segilen hassasiyet seviyesine gore renk degistirir.
Direksiyonunuz artik daha fazla veya daha az hassastir.

DIREKSIYON DONUS HASSASIYETi LED RENGI
NORMAL KIRMIZI

ORTA TURUNCU
YUKSEK YESIL

o Direksiyon doniis hassasiyetini kaydetmek igin dahili bellek:

Segctiginiz direksiyon donlis hassasiyeti seviyesi, konsol kapali olsa veya direksiyon ayrilsa bile Uriiniin
dahili bellegine kaydedilir.
Bu nedenle oyunu her baslattiginizda hassasiyet seviyesini tekrar ayarlamaniz gerekmez.

PLAYSTATION®3 ILE IiLGILi ONEMLI NOTLAR
Direksiyonu konsola baglamadan once daima direksiyonun USB secim diigmesini (7) PS3
pozisyonuna alin.
1 oyuncu modunda: Resmi PlayStation®3 oyun pedi kumanda biriminiz agiksa direksiyonu fonksiyonel
duruma getirmek igin kumanda birimi, baglant noktasi 2'ye gegirilmelidir.
PlayStation®3'de direksiyon sadece PlayStation®3 oyunlari ile uyumludur ve PlayStation®2 oyunlari
ile calismaz.
Bazi yarig oyunlarinda, dénlis hassasiyetini ve tepki verebilirfigini optimize etmek igin
direksiyonunuzun 3 hassasiyet modunu test edebilirsiniz.
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PS3'DE GRAN TURISMO® KONFiIGURASYON PROSEDURU

Varsayilan olarak bu oyunda hizlanma ve frenleme, R2/L2 kumandalarina ve vites degistirme, R1/L1
kumandalarina atanmamistir (bu durum T80 Yaris Direksiyonunun pedal seti ve UP/DOWN direksiyondan
kumandali vitesleri igin gegerlidir).

Direksiyonu yapilandirma ve optimize etme prosediirii:
(Degisiklikler oyuna otomatik olarak kaydedileceginden bu proseduriin yalnizca bir kere yapiimasi gerekir)

1) Oyunu baslatin.
2) OPTIONS (segenekler) menisiine gidin.

3) HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS (Donanim / Oyun Pedi Diigme
Atamalarini Degistirme) menUstine gidin.
(oyun pedi ve D-pedi temsil eden simgeye tiklayarak)

4) Kumanda biriminizi su sekilde yapilandirin:

+ Accelerate (gaz) R2'ye

* Brake (fren) L2'ye

+ Gear Up (vites artir) R1'e

+ Gear Down (vites dstir) L1'e

* Rear View (arka gériiniim) L3 ve/veya R3'e

+ Left & Right View (sol ve sag gériiniim) D-Pad Sol ve Sag'a

5) OK'a tiklayin (ekranin sag alt kisminda).
6) Istediginiz yanis parkuruna erismek igin ana meniiye déniin.

Artik oynamaya hazirsiniz!

Not: Direksiyonunuz igin 3 hassasiyet modu mevcuttur (Normal, Orta veya Yiiksek).
PS3™'de Gran Turismo® igin optimum hassasiyet elde etmek isterseniz tercihinize gére Orta veya
Yiiksek hassasiyeti segmeniz 6nerilir.
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PLAYSTATION®4

PLAYSTATION®4'TE KURULUM

1. Direksiyonun USB secim diigmesini (7) PS4 pozisyonuna alin.

2. Direksiyonun USB konektoriinii (10) konsolun USB portlarindan birine baglayin.
3. Konsolu agin.

4. Oyunu baglatin.

Artik oynamaya hazirsiniz!

PLAYSTATION®4 ESLESTIRME

® @

PS DUGMESININ (5) KULLANILMASI

Direksiyonunuzun PS digmesi:
resmi oyun pedi kumanda birimi ile direksiyon arasinda gegis yapmanizi (direksiyonu etkinlesmesi
icin gerekir)
oyunlardan ¢ikmanizi ve PlayStation®4 sistemindeki menlilere erismenizi saglar.

PLAYSTATION®4 iLE iLGiLi ONEMLi NOTLAR

Direksiyonu konsola baglamadan &énce daima direksiyonun USB segim diigmesini (7) PS4
pozisyonuna alin.
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PLAYSTATION®4'DE OTOMATIK DIREKSIYON EMULASYONU

Sadece PlayStation®4 oyunlarinda T80 Yaris Direksiyonu, daha iyi tepki verme ve yiksek hassasiyet
icin oyun pedi olarak degil gergek direksiyon olarak taninir.

Eslestirmeyi degistirmek icin oyunun OPTIONS (segenekler) menlsiine giderek WHEEL SETTINGS
(direksiyon ayarlari)'ni segin.

Direksiyonun déniis hassasiyetini degistirmek icin oyunun OPTIONS (secenekler) menusiine giderek
WHEEL SETTINGS (direksiyon ayarlari)'ni segin.

UYUMLU PLAYSTATION®4 OYUNLARI LISTESI
Direksiyon ile uyumlu PlayStation®4 oyunlarinin listesi igin bkz.: http:/support.thrustmaster.com. Racing

Wheels / T80 Racing Wheel'e giderek Games Settings'ni segin.
Bu liste, yaris direksiyonlari ile uyumlu PS4™ oyunlari giktikga diizenli olarak glincellenecekir.
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SORUN GIDERME VE UYARILAR

o Direksiyonum diizgiin galigmiyor veya hatali kalibre edilmise benziyor:
Konsolunuzu kapatin, direksiyonunuzu ve tim kablolari tamamen ayirin, herseyi tekrar baglayarak
oyununuzu yeniden baglatin.
Direksiyonun USB konektoriini (10) konsola baglamadan énce direksiyonun USB segim digmesinin
(7) dogru pozisyonunda oldugunu (PS4 veya PS3) kontrol edin.
Kalibrasyon sorunlarini engellemek igin direksiyonunuzu baglarken asla direksiyonu hareket
ettirmeyin veya pedallara basmayin.
Kalibrasyon sorunlarini engellemek igin oyun baglarken asla direksiyonu hareket ettirmeyin veya
pedallara basmayin.

o Pedal setim diizgiin caligmiyor:
Direksiyonunuzu oyun kumanda birimi segeneklerinde yeniden ayarlayin.

o Direksiyonumu ayarlayamiyorum:
PS3™'de, oyununuzun Options / Controller / Gamepads (Segenekler / Kumanda Birimi / Oyun

pedleri) menUstinden: en uygun konfiglirasyonu segin.

PS4™'te, oyununuzun Options / Controller / Wheels (Segenekler / Kumanda Birimi / Direksiyonlar)

meniisiinden: en uygun konfigiirasyonu segin.
Daha fazla bilgi igin oyununuzun kullanma kilavuzuna veya online yardima bagvurun.

o Direksiyonum yeterince hassas degil:
PS3™'de bu kilavuzun 5. sayfasinda agiklanan direksiyon Hassasiyet Ayar islevini kullanin.
PS4™'te, oyununuzun Options / Controller / Wheels (Segenekler / Kumanda Birimi / Direksiyonlar)
menustine gidin.
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TUKETICi GARANTI BILGISI

isbu Thrustmaster (riinii, malzeme ve isgilik hatalarina karsl, misterinin kusurlu Griiniin Gcretinin iade
ediimesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelen garanti siresince dinya
capinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da bulunan
Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi altindadir. Avrupa
Birligi tlkelerinde bu siire, Thrustmaster Griniinlin tesliminden itibaren iki (2) seneye karsilik gelir. Diger
lilkelerde garanti siiresi, Thrustmaster Griindi ile ilgili olarak, Thrustmaster Griininln satin alindig tarihte
musterinin ikamet ettigi tlkede gecerli yasalara uygun sekilde, musterinin kusurlu Grliniin Ucretinin iade
edilmesi veya degistirimesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelir (ilgili ilkede bu tiir bir dizenleme
mevcut degilse garanti siresi Thrustmaster Uriininin satin alindidi asil tarihten itibaren bir (1) yil
olacaktir).

Garanti siresi icinde trinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile ilgili
size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa driiniin satin
alindi§i yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu iriinii, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagli olarak,
degistirilecek veya caligir hale getirilecektir. Garanti stiresince Thrustmaster Uriiniinin onarim islemine
tabi tutulmasi durumunda, Griinin kullanim digi oldugu en az yedi (7) giinlik tim siireler kalan garanti
stiresine eklenecektir (bu sire, Urliniin onariimasi igin hazir bulunduruldugu tarih miidahale edilmesi igin
talepte bulundugu tarihi takip ediyor ise misterinin miidahale edilmesi icin talepte bulundugu tarihten veya
bahse konu Uriiniin onarilmasi igin hazir bulunduruldudu tarihten baslar). Yiiriirlikte olan yasalarin izin
verdigi durumlarda, Guillemot ve baglilarinin tiim sorumlulugu (dolayli hasarlar da dahil olmak iizere)
Thrustmaster driiniiniin galisir hale getirimesi veya degistirilmesi ile sinirlidir. Yiirirlikte olan yasalarin
izin vermesi halinde Guillemot, ticarete elverislilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tiim garantileri
reddeder.

isbu garanti asagidaki durumlar igin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agimigsa, {izerinde
degisiklik yapilmissa, uygunsuz veya kéti kullanim, ihmal, kaza, normal aginma ya da malzeme veya
Uretim hatas ile ilgili olmayan nedenlerden dolay! hasar gérmiigse (ancak bununla sinirli kalmamak Uzere,
Thrustmaster drinint herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak ozellikle gig
kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu rlin igin Guillemot tarafindan tedarik
edilmemis tim diger elemanlar); (2) driin, evde kullanim diginda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar
da dahil olmak tizere (6rnedin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska maksatlarla kullaniimissa; (3) Teknik
Destek servisi tarafindan saglanan talimatlara uyuimamissa; (4) yazilim igin, isbu garanti gegerli degildir,
s6z konusu yazilim igin saglanan dzel garanti hiikimlerine tabidir; (5) sarf malzemeleri igin (lriiniin
kullanim siresi icinde degistirilecek elemanlar: dmegin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklar); (6)
aksesuarlar igin (6rnegin; kablolar, kiliflar, cepler, gantalar, bileklikler); (7) driin agik artirma ile satilmigsa.
Bu garanti devrolunamaz.

Tiketim mallarinin  tiketicinin (lkesinde satigina iligkin tiiketicinin yasal haklari isbu garantiden
etkilenmemektedir.
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Ek garanti hiikiimleri

Garanti slresince, tim Thrustmaster Grlinlerini agmaya ve/veya onarmaya yetkili tek taraf Teknik Destek
Servisi oldugundan prensip olarak Guillemot tarafindan hicbir yedek parga saglanmayacaktir
(Uygulanabilir olmasi durumunda yazili talimatlarla ve miisteriye gerekli yedek parca(lar) saglanarak
Teknik Destek Servisinin misteri tarafindan yapiimasini isteyebilecegi tlim onarim prosediirleri hari¢ —
érnedin onarim isleminin basit olmasindan ve gizlilik icermemesinden dolay1).

inovasyon déngilerini dikkate almak ve bilgi birikimi ile ticari sirlarini korumak igin Guillemot, prensip
olarak garanti stiresi dolmus hi¢ bir Thrustmaster Grinl igin onarim bilgisi veya yedek parca
saglamayacaktir.

Sorumluluk

Yiriirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot”
olarak ifade edilecektir) ve baglilari agagidakilerin biri veya daha fazlasindan kaynaklanan her tiirlii hasara
karg! tiim sorumlulugu reddeder: (1) Urlin modifiye edilmisse, acilmigsa, Uzerinde degisiklik yapilmigsa;
(2) montaj talimatlarina uyulmamissa; (3) uygunsuz veya kéti kullanim, ihmal, kaza (érnegin bir darbe);
(4) normal aginma; (5) driiniin, evde kullanim disinda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil
olmak (izere (6rnegin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska maksatlarla kullaniimasi. Yiriirlikte olan
yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot ve baglilari Urinle ilgili malzeme veya Uretim hatasi ile ilgili
olmayan her tiirlli hasara karsl tim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirli kalmamak Uzere,
herhangi bir yaziimdan veya Thrustmaster Grininin herhangi bir uygun olmayan elemanla
birlestiriimesinden dogrudan veya dolayli olarak kaynaklanan tiim hasarlar, buna dahil olarak dzellikle gii¢
kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu Urlin igin Guillemot tarafindan tedarik
edilmemis tiim diger elemanlar).

( THRUSTMASTER" )
TEKNIK DESTEK

http://support.thrustmaster.com
Cl =[Ny
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TELIF HAKKI

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklari sakiidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation S.A.’nin
tescilli ticari markasidir.

Avrupa, Afrika, Orta Dogu, Rusya, Hindistan ve Okyanusya'da satiimak (izere lisanshidir. Yalnizca
PlayStatione3 ve PlayStation®4 ile kullanmak igin.

Diger tiim ticari markalar ilgili sahiplerine aittir. Fotograflar baglayici degildir. Igindekiler, tasarim ve teknik
dzellikler dnceden haber vermeksiniz degistirilebilir ve Ulkeden ilkeye farklilik gdsterebilir. Cin'de
Gretilmistir.

Guillemot Corporation S.A. tarafindan Uretilmekte ve dagitiimaktadir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
* Avrupa Birligi ve Tirkiye'de: Cihazin kullanim 6mrii sona erdiginde, standart ev atiklari
ile atiimamali, geri dénlsim igin Atk Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandigi bir
yere birakiimalidir.
Bu, drlnin, kullanim kilavuzunun veya paketin (izerinde bulunan sembol ile
% onaylanmistir.
. Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri doniistiiriilebilir. Atk Elektrik ve Elektronik
Cihazlarin geri donuslimi veya diger isleme yontemleri sayesinde cevrenin
korunmasina yonelik dnemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri hakkinda bilgi
almak igin liitfen yerel yetkililerle iletisime gegin.
Diger dlkeler igin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri ddnlisiimi igin yerel yasalara uyunuz.

AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gosterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan énce Griinden ¢ikariimalidir.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB ve Tiirkiye icin gegerlidir

ce

THRUSTIVIASTER

RACING TEAM
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T80 Racing Wheel

Zgodne platformy: PlayStation®3 / PlayStation®4

Instrukcja obstugi
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ELEMENTY
1 2 cyfrowe fopatki zmiany biegéw UP i DOWN 5 Przycisk PS
2 Przyciski czynno$ci 6 D-pad (krzyzak)
3 Dioda 7 Przetacznik suwakowy USB PS4/PS3

4 Przyciski SELECT/START na konsoli PS3™
i przyciski SHARE/OPTIONS na konsoli PS4™
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8 Zlacze meskie zestawu pedatow 11 Sruba mocujaca
9 Ziacze zenskie dla zestawu pedatow 12 Zacisk do montazu na stole/biurku
10 Ztacze USB kierownicy

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatow nie wolno uzywaé w bosych stopach
ani w samych skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA EWENTUALNE
OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA ZESTAWU PEDALOW BEZ OBUWIA.
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INSTALOWANIE KIEROWNICY

Mocowanie kierownicy do stotu lub biurka

— Umies$¢ kierownice na krawedzi stotu lub innej ptaskiej powierzchni.

— W6z $rube mocujacq (11) w zacisk do montazu na stole/biurku (12), a nastepnie wkrecaj ten element
(przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara) w duzy gwint znajdujacy si¢ pod spodem kierownicy do
momentu jej solidnego i stabilnego zamocowania.

£ VES [ NO

OSTRZEZENIE: $ruby mocujacej (11) nie wolno wkrecaé bez zacisku do montazu na

stole/biurku (12)!
(Moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia kierownicy).
MOCOWANIE DEMONTAZ
Dokrecanie: Odkrecanie:

Wkrecaj $rube mocujacq (11) przeciwnie do

Wykrecaj Srube mocujaca (11)

ruchu wskazowek zegara

zgodnie z ruchem wskazowek zegara

Podlaczanie zestawu pedatéw do kierownicy

Podtacz ztacze meskie zestawu pedatéw (8) do ztacza zenskiego (9) znajdujacego sie z tytu podstawy
kierownicy.
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PLAYSTATION®3

INSTALACJA NA KONSOLI PLAYSTATION®3

1. Ustaw w kierownicy przetacznik suwakowy USB (7) w potozeniu PS3.
2. Podtacz ztacze USB (10) kierownicy do jednego z portéw USB konsoli.
3. Wigcz zasilanie konsoli.

4. Uruchom gre.

Teraz mozesz zacza¢ grac!

MAPOWANIE NA KONSOLI PLAYSTATION®3

® @
® @ ©

D @ :
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e 0.°
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KORZYSTANIE Z PRZYCISKU PS (5)
Przycisk PS kierownicy umozliwia wychodzenie z gier i dostep do menu w systemie PlayStation®3.

KONFIGUROWANIE ZESTAWU PEDALOW NA KONSOLI PLAYSTATION®3

Na konsoli PlayStation®3 pedaty przyspieszenia i hamulca dziatajg nastepujaco:
* Przyspieszenie = spust R2
* Hamulec = spust L2

4/12



AUTOMATYCZNA EMULACJA KONTROLERA NA KONSOLI PLAYSTATION®3

W grach na konsolg PlayStation®3 (i tylko w nich) kierownica T80 Racing Wheel automatycznie emuluje
oficjalny kontroler (gamepad). Tak wigc jest zgodna z wigkszoscia gier wyscigowych.

— Aby zmieni¢ mapowanie, wejdz w grze do menu OPTIONS (OPCJE) i wybierz CONTROLLER
SETTINGS (USTAWIENIA KONTROLERA).
— Chcac zmieni¢ czuto$¢ kierownicy, skorzystaj z opisanej ponizej funkgji regulowania czutosci.

REGULOWANIE CZULOSCI KIEROWNICY

(tylko na konsoli PlayStation®3)

Na konsoli PS3 dostepne sa 3 tryby czutosci kierownicy:
NORMALNA
SREDNIA
DUZA

oAby zmieni¢ czuto$¢ kierownicy:
Jednocze$nie naci$nij i zwolnij d-pad (6) oraz 2 fopatki zmiany biegéw UP i DOWN (1):

Dioda kierownicy (3) zmieni kolor odpowiednio do wybranego poziomu czuto$ci.
Po zmianie trybu kierownica bedzie bardziej lub mniej czuta.

CZULOSC KIEROWNICY KOLOR DIODY
NORMALNA CZERWONY
SREDNIA POMARANCZOWY
DUZA ZIELONY

o Pamie¢ wewnetrzna do zapisywania czutosci kierownicy:

Wybrany poziom czutosci kierownicy jest automatycznie zachowywany w pamieci wewnetrznej
urzadzenia, nawet w przypadku wytaczenia konsoli lub odtaczenia kierownicy.
Dzieki temu poziomu czuto$ci nie trzeba przestawia¢ po kazdym rozpoczeciu gry.

WAZNE UWAGI DOTYCZACE KONSOLI PLAYSTATION®3

— Przed podtaczeniem kierownicy do konsoli nalezy zawsze ustawi¢ przetacznik suwakowy USB
kierownicy (7) w potozeniu PS3.

— W trybie 1 gracza: jesli oryginalny kontroler konsoli PlayStation®3 jest wiaczony, nalezy przefaczy¢ go
na port kontrolera 2, aby umozliwi¢ dziatanie kierownicy.

— Na konsoli PlayStation®3 kierownica jest zgodna wytacznie z grami na PlayStation®3 i nie dziata w
grach na konsolg Playstation®2.

— W niektorych grach wyscigowych warto wyprébowac 3 tryby czutodci kierownicy w celu uzyskania
optymalnej precyzji i szybkosci reakcji.
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PROCEDURA KONFIGURACJI GRY GRAN TURISMO® NA KONSOLI PS3

W tej grze zgodnie z ustawieniami domysinymi funkcje przyspieszenia i hamowania nie sa przypisane do
elementéw R2/L2, a funkcje zmiany biegéw nie sa przypisane do elementéw R1/L1. (Funkcjami tymi
mozna sterowa¢ za pomoca zestawu pedatow i fopatek UP/DOWN kierownicy T80 Racing Wheel).

Procedura konfiguracji i optymalizacji kierownicy:
(Przedstawiong procedure wystarczy wykonac raz, poniewaz wprowadzone zmiany zostang
automatycznie zapisane w grze).

1) Uruchom gre.
2) Przejdz do menu OPTIONS (OPCJE).

3) Przejdz do menu HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS (SPRZET / ZMIANA
PRZYPISANIA PRZYCISKOW KONTROLERA).
(W tym celu kliknij symbol przedstawiajacy kontroler i krzyz).

4) Skonfiguruj kontroler w nastepujacy sposéb:

+ Accelerate (Przyspieszenie) — R2

+ Brake (Hamulec) — L2

+ Gear Up (Zmiana biegu w gore) — R1

+ Gear Down (Zmiana biegu w dof) — L1

+ Rear View (Widok wsteczny) — L3 illub R3

+ Left & Right View (Widok lewy i prawy) — d-pad w lewo i w prawo

5) Kliknij OK (w prawym dolnym rogu ekranu).
6) Wro¢ do menu gtéwnego, aby wybrag tor.

Teraz mozesz zacza¢ grac!

Uwaga: dostepne sg 3 tryby czutosci kierownicy (czuto$¢ normalna, $rednia i duza).
Aby uzyskac optymalng precyzje w grze Gran Turismo® na konsoli PS3™, zalecamy wybor czutosci
Sredniej lub duzej, w zaleznosci od osobistych preferencji.
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PLAYSTATION®4

INSTALACJA NA KONSOLI PLAYSTATION®4

1. Ustaw w kierownicy przetacznik suwakowy USB (7) w potozeniu PS4.
2. Podtacz ztacze USB (10) kierownicy do jednego z portéw USB konsoli.
3. Wigcz zasilanie konsoli.

4. Uruchom gre.

Teraz mozesz zacza¢ grac!

MAPOWANIE NA KONSOLI PLAYSTATION®4

® &

e

KORZYSTANIE Z PRZYCISKU PS (5)

Przycisk PS kierownicy umozliwia:

— przetaczanie miedzy oficjalnym kontrolerem a kierownicg (co jest niezbgedne w celu wiaczenia
kierownicy);

— wychodzenie z gier i dostep do menu w systemie PlayStation®4.

WAZNE UWAGI DOTYCZACE KONSOLI PLAYSTATION®4

— Przed podtaczeniem kierownicy do konsoli nalezy zawsze ustawi¢ przetacznik suwakowy USB
kierownicy (7) w potozeniu PS4.
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AUTOMATYCZNA EMULACJA KIEROWNICY NA KONSOLI PLAYSTATION®4

W grach na konsole PlayStation®4 (i tylko w nich) kierownica T80 Racing Wheel jest rozpoznawana

jako prawdziwa kierownica a nie kontroler (gamepad), co zwigksza szybkos¢ reakcji i zapewnia lepsza

precyzje.

— Aby zmieni¢ mapowanie, wejdz w grze do menu OPTIONS (OPCJE), a nastepnie wybierz WHEEL
SETTINGS (USTAWIENIA KIEROWNICY).

— Aby zmieni¢ czuto$¢ kierownicy, wejdz w grze do menu OPTIONS (OPCJE), a nastepnie wybierz
WHEEL SETTINGS (USTAWIENIA KIEROWNICY).

LISTA ZGODNYCH GIER NA PLAYSTATION®4

Na stronie http:/support.thrustmaster.com znajduje si¢ lista gier na konsole PlayStation®4 zgodnych z
kierownica. W celu wyswietlenia listy przejdz do sekcji Racing Wheels / T80 Racing Wheel, a nastepnie
wybierz Games Settings.

Lista jest regularnie uzupetniana wraz z wprowadzaniem nowych gier na konsole PS4™ zgodnych z
kierownicami wy$cigowymi.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

« Kierownica nie dziata prawidtowo lub wydaje si¢ niewfasciwie skalibrowana:

— Wylacz konsole, catkowicie odiacz kierownice wraz ze wszystkimi kablami, a nastepnie podtacz
wszystko ponownie i uruchom gre.

— Przed podtaczeniem ztgcza USB kierownicy (10) do konsoli sprawdz, czy przetacznik suwakowy
USB kierownicy (7) znajduje sie w prawidtowym potozeniu (PS4 lub PS3).

— Aby unikna¢ probleméw z kalibracja, podczas podigczania kierownicy nie ruszaj kierownica ani nie
naciskaj pedatow.

— Aby unikng¢ probleméw z kalibracja, podczas uruchamiania gry nie ruszaj kierownica ani nie
naciskaj pedatow.

o Zestaw pedatéw nie dziata prawidtowo:
— Ponownie skonfiguruj kierownice w opcjach kontrolera dostepnych w grze.

o Nie moge skonfigurowac kierownicy:

— Na konsoli PS3™ w menu Options / Controller / Gamepads (Opcje / Kontroler / Gamepady)
dostepnym w grze wybierz najodpowiedniejsza konfiguracje.

— Na konsoli PS4™ w menu Options / Controller / Wheels (Opcje / Kontroler / Kierownice)
dostepnym w grze wybierz najodpowiedniejsza konfiguracije.

— Wigcej informacji znajdziesz w instrukcji obstugi gry lub jej pomocy online.

« Kierownica nie jest wystarczajaco czuta:

— Na konsoli PS3™ skorzystaj z funkcji kalibracji czutosci kierownicy, opisanej na 5 stronie niniejszej
instrukcji.

— Na konsoli PS4™ skorzystaj z menu Options / Controller / Wheels (Opcje / Kontroler / Kierownice)
dostepnego w grze.
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedzibg pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot”) udziela klientowi obowiazujacej na catym $wiecie gwarancji, ze niniejszy
produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres gwarancji réwny
limitowi czasu, w ktorym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad niniejszego produktu. W
krajach Unii Europejskiej jest to okres dwéch (2) lat od dostarczenia produktu Thrustmaster. W innych
krajach okres gwarancji jest réwny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowaé z roszczeniami z
tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami obowigzujacymi w kraju, w ktérym klient mieszkat
w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli przepisy danego kraju nie przewiduja wystepowania z takimi
roszczeniami, okres gwarancji bedzie wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu
Thrustmaster).

Jedli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy niezwlocznie
skontaktowa¢ sie z dzialem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposéb postgpowania. W razie
potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub innym miejscu wskazanym przez dziat
pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu
sprawnosci uzytkowej, zgodnie z decyzjg dzialu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji produkt
Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrécenie go do stanu uzytkowego,
dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktérych produkt nie jest uzytkowany, zostanie dodany
do pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy sie od dnia, w ktérym klient poprosi o interwencje, lub od
dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostepniony celem przywrécenia do stanu uzytkowego, je$li data
udostepnienia celem przywrécenia do stanu uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencjg). Jesli
zezwala na to obowiazujace prawo, catkowita odpowiedzialno$¢ firmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych
(facznie z odpowiedzialnoscig za szkody wtérne) ogranicza sie do przywrécenia do stanu uzytkowego lub
wymiany produktu Thrustmaster. Jedli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot wytacza
wszelkie gwarancje pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowigzuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania, niedbatosci,
wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wadg materiatowa ani produkcyjng
(w tym migdzy innymi z powodu potgczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym
w szczegolnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarkg lub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w przypadku uzywania produktu w sposéb
inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub komercyjnych (na przyktad w salonach gier
albo do prowadzenia szkoler lub zawodéw); (3) w razie nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat
pomocy technicznej; (4) w odniesieniu do oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete
odrebng szczegdtowa gwarancjg; (5) w odniesieniu do materiatéw eksploatacyjnych (elementéw
wymienianych w czasie eksploatacji produktu, na przyktad baterii jednorazowych, muszli/naktadek na
uszy do zestawow stuchawkowych lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoridw (na przyktad kabli,
pokrowcéw, etui, torebek, paskéw na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.
Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wplywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy débr
konsumenckich w kraju klienta.
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Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarancji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czesci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster ilub
przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprécz ewentualnych procedur
przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy technicznej moze
poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na prostote i jawno$¢ procesu
przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez udostepnienie klientowi wymaganych
cze$ci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej specjalistycznej
wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostgpnia powiadomien dotyczacych
przywracania do stanu uzytkowego ani czesci zamiennych w przypadku produktéw Thrustmaster, ktérych
okres gwarancji uptynaf.

Odpowiedzialnos¢

Jedli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot”) i jej podmioty
zalezne nie ponoszq zadnej odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane przez co najmniej jeden z
nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz wprowadzenie w nim zmian; (2)
nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie Iub nadmierne uzytkowanie, niedbatos¢,
wypadek (na przykiad uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5) uzywanie produktu w sposéb inny niz uzytek
domowy, w tym do celéw zawodowych lub komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do
prowadzenia szkolen lub zawodéw). Jedli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot i jej
podmioty zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci za szkody niezwiazane z wadg materiatowg lub
produkcyjng, produktu (w tym migdzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub posrednio przez
jakiekolwiek oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim
elementem, w tym w szczegélnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarka Iub jakimkolwiek innym
elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).

( THRUSTMASTER' )
WSPARCIE TECHNICZNE

http://support.thrustmaster.com

O
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PRAWA AUTORSKIE

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Guillemot Corporation S.A.

Produkt licencjonowany do sprzedazy na terenie Europy, Afryki, Bliskiego Wschodu, Rosji, Indii i Oceanii.
Do uzytku wytacznie z systemami PlayStatione3 i PlayStatione4.

Wszystkie inne znaki towarowe stanowig wtasno$¢ odpowiednich podmiotéw. llustracje nie sa wigzace
prawnie. Tre$¢, wzory i dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia i mogq rézni¢ sie w
zaleznosci od kraju. Wyprodukowano w Chinach.

Urzadzenie wyprodukowane i dystrybuowane przez firme Guillemot Corporation S.A.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
- « Na terenie Unii Europejskiej i Turcji: gdy okres przydatno$ci produktu do eksploatacji
dobiegnie konca, produktu nie nalezy pozbywa¢ sie wraz ze zwyklymi odpadami z
I gospodarstwa domowego, ale oddac¢ do recyklingu w punkcie zbidrki zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy sie na produkcie, w
instrukcji obstugi lub na opakowaniu.
Zaleznie od swoich wtasciwo$ci materiaty zawarte w produkcie mogq nadawac si¢ do
_ recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen
elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ sig¢ do
ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpaddw, nalezy skontaktowaé
Z miejscowymi whadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu sprzetu
elektrycznego i elektronicznego.

Niniejsze informacje nalezy zachowa¢. Kolorystyka i elementy ozdobne moga rézni¢ sie od
przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdja¢ z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytacznie UE i Turcji

THRUSTIVIASTER

RACING TEAM
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PLAYSTATION®3
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T8O Racing Wheel

Compatible: PlayStation®3 / PlayStation®4

User Manual
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TECHNICAL FEATURES
1 2 UP and DOWN digital paddle shifters 5 PS button
2 Action buttons 6 D-pad
3 LED 7 PS4/PS3 USB sliding switch

4 SELECT/START buttons on PS3™
and SHARE/OPTIONS buttons on PS4™
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8 Pedal set's male connector 11 Fastening screw
9 Female connector for pedal set 12 Table/desk mounting system

10 Wheel's USB connector

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet
or while wearing only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF INJURY RESULTING
FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.
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INSTALLING THE WHEEL

Attaching the wheel to a table or desk

- Place the wheel on the edge of a table or other flat surface.

- Place the fastening screw (11) inside the table/desk mounting system (12), and screw the unit
(counterclockwise) into the large screw thread on the underside of the wheel, until the wheel is perfectly
stable.

T YEE MEl

WARNING: Never attempt to screw in the fastening screw (11) without the table/desk
mounting system (12) in place!
(Doing so may damage your wheel.)

INSTALLATION REMOVAL
To tighten: To untighten:
Turn the fastening screw (11) Turn the fastening screw (11)
counterclockwise .. clockwise

Connecting the pedal set to the wheel

Connect the pedal set's male connector (8) to the wheel’s female connector (9), located at the back of the
wheel’s base.

3/12
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION ON PLAYSTATION®3

1. Set the wheel's USB sliding switch (7) to the PS3 position.

2. Connect the wheel's USB connector (10) to one of the console’s USB ports.
3. Power on your console.

4. Start up your game.

You are now ready to play!

PLAYSTATION®3 MAPPING

® @

@

USING THE PS BUTTON (5)
Your wheel's PS button lets you exit your games and access the menus on your PlayStation®3 system.

CONFIGURING THE PEDAL SET ON PLAYSTATION®3

On PlayStation®3, the accelerator and brake controls function as follows:
* Accelerator = R2 trigger
* Brake = L2 trigger

4/12



AUTOMATIC GAMEPAD CONTROLLER EMULATION ON PLAYSTATION®3

In PlayStation®3 games only, the T80 Racing Wheel automatically emulates the official gamepad
controller. The wheel is therefore compatible with most racing games.

To change the mapping, go to the game’s OPTIONS menu, and then select CONTROLLER
SETTINGS.

To change the sensitivity of the wheel's steering, use the wheel's Sensitivity Adjustment function,
described below.

ADJUSTING THE WHEEL’S SENSITIVITY
(on PlayStation®3 only)

On PS3™, there are 3 available sensitivity modes for your wheel’s steering:
NORMAL
MEDIUM
HIGH

o To change the wheel’s steering sensitivity:

Simultaneously press and release the D-pad (6) + the 2 UP and DOWN paddle shifters (1):
The wheel’'s LED (3) changes color according to the selected sensitivity level.
The wheel’s steering is now either more or less sensitive.

WHEEL’S STEERING SENSITIVITY LED COLOR
NORMAL RED
MEDIUM ORANGE
HIGH GREEN

o Internal memory for saving the wheel's steering sensitivity:

The steering sensitivity level that you have chosen is automatically saved in the product's internal
memory, even when the console is powered off or the wheel is disconnected.
Therefore, there’s no need to change the sensitivity level again every time you start up a game.

IMPORTANT NOTES REGARDING PLAYSTATION®3
Always set the wheel's USB sliding switch (7) to the PS3 position before connecting the wheel to the
console.

- In 1 player mode: if your official PlayStation®3 gamepad controller is powered on, you must switch it to
controller port 2 in order for your wheel to be functional.
On PlayStation®3, the wheel is only compatible with PlayStation®3 games, and will not function with
Playstation®2 games.
In some racing games, don't hesitate to test out your wheel’s 3 steering sensitivity modes, to optimize
its precision and responsiveness.

5/12
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CONFIGURATION PROCEDURE FOR GRAN TURISMO® ON PS3™

In this game, by default, acceleration and braking are not assigned to the R2/L2 controls, and gear
shifting is not assigned to the R1/L1 controls (which is the case for the T80 Racing Wheel’s pedal set and
UP/DOWN paddle shifters).

Procedure to configure and optimize the wheel:
(This procedure only needs to be carried out once, as the changes will then automatically be saved in the
game.)

1) Start up your game.
2) Go to the OPTIONS menu.

3) Go to the HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS menu.
(by clicking on the symbol depicting the gamepad and the cross)

4) Configure your controller as follows:

+ Accelerate on R2

+ Brake on L2

+ Gear Up onR1

+ Gear Down on L1

+ Rear View on L3 and/or R3

+ Left & Right View on D-Pad Left & Right

5) Click OK (in the lower-right part of your screen).
6) Return to the main menu to select the race track of your choice.

You are now ready to play!

Note: there are 3 available sensitivity modes for your wheel’s steering (Normal, Medium or High).
In order to enjoy optimal precision in Gran Turismo® on PS3™, we recommend that you select either
Medium or High sensitivity, according to your taste.
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PLAYSTATION®4

5

INSTALLATION ON PLAYSTATION®4

1. Set the wheel's USB sliding switch (7) to the PS4 position.

2. Connect the wheel's USB connector (10) to one of the console’s USB ports.
3. Power on your console.

4. Start up your game.

—
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You are now ready to play!

PLAYSTATION®4 MAPPING

® @

USING THE PS BUTTON (5)

Your wheel's PS button lets you:
switch between the official gamepad controller and the wheel (which is necessary in order for the
wheel to be enabled),
exit your games and access the menus on your PlayStation®4 system.

IMPORTANT NOTES REGARDING PLAYSTATION®4

Always set the wheel's USB sliding switch (7) to the PS4 position before connecting the wheel to the
console.
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AUTOMATIC WHEEL EMULATION ON PLAYSTATION®4

In PlayStation®4 games only, the T80 Racing Wheel is recognized as a real wheel and not as a
gamepad, for better responsiveness and enhanced precision.

To change the mapping, go to the game’s OPTIONS menu, and then select WHEEL SETTINGS.

To change the sensitivity of the wheel's steering, go to the game’s OPTIONS menu, and then select
WHEEL SETTINGS.

LIST OF COMPATIBLE PLAYSTATION®4 GAMES
A list of PlayStation®4 games compatible with the wheel is available at http://support.thrustmaster.com.

Go to Racing Wheels / T80 Racing Wheel, then select Games Settings.
This list will be added to regularly, with the arrival of new PS4™ games compatible with racing wheels.
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TROUBLESHOOTING AND WARNING

SH

o My wheel is not functioning correctly or seems improperly calibrated:
Switch off your console, completely disconnect your wheel and all cables, reconnect everything and
then restart your game.
Make sure that the wheel's USB sliding switch (7) is in the correct position (PS4™ or PS3™) before
connecting the wheel's USB connector (10) to the console.
Never move the wheel or press on the pedals when connecting your wheel, in order to avoid any
calibration problems.
Never move the wheel or press on the pedals when the game is starting up, in order to avoid any
calibration problems.

—
17
(o]

o My pedal set is not functioning correctly:
Reconfigure your wheel in your game’s controller options.

o | can't configure my wheel:
On PS3™ in your game’s Options / Controller / Gamepads menu: select the most appropriate
configuration.
On PS4™ in your game’s Options / Controller / Wheels menu: select the most appropriate
configuration.
Refer to your game’s user manual or online help for more information.

o My wheel’s steering is not responsive enough:

On PS3™, use the wheel’s Sensitivity Adjustment function, described on page 5 of this manual.
On PS4™ go to the game’s Options / Controller / Wheels menu.
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Consumer warranty information

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (hereinafter “Guillemot”) warrants to the consumer that this Thrustmaster product shall be free
from defects in materials and workmanship, for a warranty period which corresponds to the time limit to bring an
action for conformity with respect to this product. In the countries of the European Union, this corresponds to a
period of two (2) years from delivery of the Thrustmaster product. In other countries, the warranty period
corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to
applicable laws of the country in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster
product (if no such action exists in the comresponding country, then the warranty period shall be one (1) year from
the original date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6) months from the
date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical Support, who
will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to its place of purchase
(or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's option, be either
replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the Thrustmaster product is subject to such
reconditioning, any period of at least seven (7) days during which the product is out of use shall be added to the
remaining warranty period (this period runs from the date of the consumer’s request for intervention or from the
date on which the product in question is made available for reconditioning, if the date on which the product is made
available for reconditioning is subsequent to the date of the request for intervention). If permitted under applicable
law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for consequential damages) is limited to the return to
working order or the replacement of the Thrustmaster product. If permitted under applicable law, Guillemot
disclaims all warranties of merchantability or fitness for a particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a
result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause unrelated to a
material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the Thrustmaster product with any
unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements
not supplied by Guillemot for this product); (2) if the product has been used for any use other than home use,
including for professional or commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example); (3) in the
event of failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (4) to software, said software being
subject to a specific warranty; (5) to consumables (elements to be replaced over the product's lifespan: disposable
batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to accessories (cables, cases, pouches, bags,
wrist-straps, for example); (7) if the product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or her country are
not affected by this warranty.

Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical Support is the
only party authorized to open andfor recondition any Thrustmaster product (with the exception of any
reconditioning procedures which Technical Support may request that the consumer carry out, by way of written
instructions — for example, due to the simplicity and the lack of confidentiality of the reconditioning process — and by
providing the consumer with the required spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall not provide, in
principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product whose warranty period has
expired.
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In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product’s internal mechanism and
external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any third party for any consequential or
incidental damages resulting from the breach of any express or implied warranties. Some States/Provinces do not
allow limitation on how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of liability for consequential or
incidental damages, so the above limitations or exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific
legal rights, and you may also have other rights which vary from State to State or Province to Province.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot’) and its subsidiaries disclaim
all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the product has been modified, opened or
altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate or abusive use, negligence, an accident
(an impact, for example); (4) normal wear; (5) the use of the product for any use other than home use, including for
professional or commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example). If permitted under
applicable law, Guillemot and its subsidiaries disclaim all liability for any damages unrelated to a material or
manufacturing defect with respect to the product (including, but not limited to, any damages caused directly or
indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in
particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for
this product).

FCC STATEMENT
1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful interference, and
(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired
operation.
2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user's
authority to operate the equipment.

DECLARATION OF CONFORMITY
CANADIAN COMPLIANCE NOTICE: this Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian
Interference-Causing Equipment Regulations.
USA COMPLIANCE NOTICE: this equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
digital device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful interference, and
(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.
These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation.
This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful
interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment on and off, the user
is encouraged o try to correct the interference by one or more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is

connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A. Manufactured & distributed under license by Sony Interactive Entertainement
America LLC.

Playstation, the PS family logo, PS3, PS4 and 007 are registered trademarks of Sony Interactive
Entertainment. All rights reserved. All other trademarks and brand names are hereby acknowledged and
are property of their respective owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are
subject to change without notice and may vary from one country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION
Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colors and decorations may vary.
Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.

www.thrustmaster.com

TECHNICAL SUPPORT

http://support.thrustmaster.com
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T8O Racing Wheel

Compatible: PlayStation®3 / PlayStation®4

Manual del usuario
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CARACTERISTICAS TECNICAS
1 2levas digitales de cambio de marchas UP y 5 Botén PS
DOWN 6 D-pad
2 Botones de accién 7 Interruptor deslizante de USB PS4/PS3
3 LED
4 Botones SELECT/START en PS3™ r’

y botones SHARE/OPTIONS en PS4™
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8 Conector macho de los pedales 11 Tomillo de fijacion
9 Conector hembra de los pedales 12 Sistema de montaje en mesalescritorio
10 Conector USB del volante

Por razones de seguridad, no uses nunca los pedales con los pies descalzos
o Gnicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA TODA RESPONSABILIDAD EN CASO DE LESIONES PRODUCTO
DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.
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INSTALACION DEL VOLANTE

Fijacion del volante a una mesa o escritorio

- Coloca el volante en el borde de una mesa u otra superficie plana.

- Coloca el tornillo de fijacion (11) en el interior del sistema de montaje en mesalescritorio (12), y
atornilla la unidad (hacia la izquierda) en la rosca grande situada en la cara inferior del volante, hasta
que el volante quede perfectamente estable.
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ADVERTENCIA: iNo intentes nunca atornillar el tornillo de fijacion (11) sin el sistema de
montaje en mesalescritorio (12) colocado en su sitio!
(De hacerlo, puedes daiiar el volante).

INSTALACION DESMONTAJE
Para apretar: Para aflojar:
Gira el tornillo de fijacion (11) hacia la Gira el tornillo de fijacion (11)
izquierda hacia la derecha
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Conexion de los pedales al volante

Conecta el conector macho de los pedales (8) al conector hembra del volante (9), situado en la parte
trasera de la base del volante.
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PLAYSTATION®3

INSTALACION EN PLAYSTATION®3

1. Pon el interruptor deslizante de USB del volante (7) en la posicién PS3.

2. Conecta el conector USB del volante (10) a uno de los puertos USB de la consola.
3. Enciende la consola.

4. Inicia el juego.

jYa estas preparado para jugar!

MAPEADO DE PLAYSTATION®3

® @

@

USO DEL BOTON PS (5)
El botén PS del volante te permite salir de los juegos y acceder a los menUs en el sistema PlayStation®3.

CONFIGURACION DE LOS PEDALES EN PLAYSTATION®3

En PlayStation®3, los controles del acelerador y el freno funcionan de la siguiente manera:
* Acelerador = gatillo R2
* Freno = gatillo L2
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EMULACION AUTOMATICA DEL CONTROLADOR GAMEPAD EN PLAYSTATION®3

Sélo en juegos de PlayStation®3, el T80 Racing Wheel emula automéaticamente el controlador gamepad
oficial. Por consiguiente, el volante es compatible con la mayoria de los juegos de carreras.

Para cambiar el mapeado, dirigete al meni OPTIONS (OPCIONES) del juego y, a continuacion,
selecciona CONTROLLER SETTINGS (AJUSTES DEL CONTROLADOR).

Para cambiar la sensibilidad del giro del volante, usa la funcion de Ajuste de la sensibilidad, descrita a
continuacion.

AJUSTE DE LA SENSIBILIDAD DEL VOLANTE

(solo en PlayStation®3)

En PS3, hay 3 modos de sensibilidad disponibles para el giro del volante:
NORMAL
MEDIA
ALTA

o Para cambiar la sensibilidad de giro del volante:

Pulsa simultineamente y suelta el D-pad (6) + las 2 levas de cambio de marchas UP y DOWN (1):
EI'LED (3) del volante cambia de color segun el nivel de sensibilidad seleccionado.
El giro del volante ahora es mas 0 menos sensible.

SENSIBILIDAD DE GIRO DEL VOLANTE COLOR DEL LED
NORMAL ROJO
MEDIA NARANJA
ALTA VERDE

« Memoria interna para guardar la sensibilidad de giro del volante:

El nivel de sensibilidad de giro que has elegido se guarda automaticamente en la memoria interna del
producto, incluso cuando la consola se apaga o el volante se desconecta.
Por consiguiente, no es necesario cambiar el nivel de sensibilidad cada vez que inicies un juego.

NOTAS IMPORTANTES RELACIONADAS CON PLAYSTATION®3
Pon siempre el interruptor deslizante de USB del volante (7) en la posicion PS3 antes de conectar el
volante a la consola.

- En modo de 1 jugador: si tienes conectado el controlador gamepad oficial de PlayStation®3, debes
cambiarlo al puerto de controlador 2 para que el volante sea funcional.
En PlayStation®3, el volante sélo es compatible con juegos de PlayStation®3, y no funcionara con
juegos de Playstation®2.
En algunos juegos de carreras, no dudes en probar los 3 modos de sensibilidad de giro del volante
para optimizar su precision y capacidad de respuesta.
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PROCEDIMIENTO DE CONFIGURACION DE GRAN TURISMO® EN PS3

En este juego, de forma predeterminada, la aceleracion y el frenado no estan asignados a los controles
R2/L2, y el cambio de marchas no esté asignado a los controles R1/L1 (que es el caso de los pedales y
levas de cambio de marchas UP/DOWN del T80 Racing Wheel).

Procedimiento para configurar y optimizar el volante:
(Este procedimiento sélo se tiene que realizar una vez, ya que los cambios se guardaran
automaticamente en el juego).

1) Inicia el juego.
2) Dirigete al meni OPTIONS (OPCIONES).

3) Dirigete al ment HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS (HARDWARE /
CAMBIAR ASIGNACIONES DE BOTONES DEL GAMEPAD).
(haciendo clic en el simbolo que representa el gamepad y la cruz).

4) Configura el controlador de la forma siguiente:

+ Accelerate (Acelerar) en R2

+ Brake (Frenar) en L2

+ Gear Up (Subir de marcha) en R1

+ Gear Down (Bajar de marcha) en L1

+ Rear View (Vista trasera) en L3 y/o R3

+ Left & Right View (Vista izquierda y derecha) en D-Pad izquierda y derecha

5) Haz clic en OK (en la parte inferior derecha de la pantalla).
6) Vuelve al mena principal para seleccionar el circuito de carreras que prefieras.

iYa estas preparado para jugar!

Nota: Hay 3 modos de sensibilidad disponibles para el giro del volante (Normal, Media o Alta).
Para disfrutar de una precision optima en Gran Turismo® en PS3™, te recomendamos que selecciones
sensibilidad Media o Alta, seguin tus preferencias.
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PLAYSTATION®4

INSTALACION EN PLAYSTATION®4

1. Pon el interruptor deslizante de USB del volante (7) en la posicién PS4.

2. Conecta el conector USB del volante (10) a uno de los puertos USB de la consola.
3. Enciende la consola.

4. Inicia el juego.

iYa estas preparado para jugar!

MAPEADO DE PLAYSTATION®4

® @

USO DEL BOTON PS (5)

El botén PS del volante te permite:
cambiar entre el controlador gamepad oficial y el volante (que es necesario para habilitar el volante),
salir de los juegos y acceder a los menus del sistema PlayStation®4.

NOTAS IMPORTANTES RELACIONADAS CON PLAYSTATION®4

Pon siempre el interruptor deslizante de USB del volante (7) en la posicion PS4 antes de conectar el
volante a la consola.
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EMULACION AUTOMATICA DEL VOLANTE EN PLAYSTATION®4
Sélo en juegos de PlayStation®4, el T80 Racing Wheel se reconoce como un volante real y no como un
gamepad, para mejorar la capacidad de respuesta y la precision.

Para cambiar el mapeado, dirigete al meni OPTIONS (OPCIONES) del juego y, a continuacion,
selecciona WHEEL SETTINGS (AJUSTES DEL VOLANTE).

Para cambiar la sensibilidad del giro del volante, dirigete al ment OPTIONS (OPCIONES) del juego
y, a continuacion, selecciona WHEEL SETTINGS (AJUSTES DEL VOLANTE).

LISTA DE JUEGOS DE PLAYSTATION®4 COMPATIBLES

En http://support.thrustmaster.com hay una lista de juegos de PlayStation®4 compatibles con el volante.
Dirigete a Volantes de carreras / T80 Racing Wheel y, a continuacién, selecciona Configuracién de
juegos.

Esta lista se actualizara con regularidad, con la llegada de nuevos juegos de PS4 compatibles con los
volantes de carreras.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

« Mivolante no funciona correctamente o parece estar calibrado incorrectamente:

- Apaga la consola, desconecta completamente el volante y todos los cables, vuelve a conectarlo todo
y, a continuacion, reinicia el juego.

- Asegurate de que el interruptor deslizante de USB del volante (7) esté en la posicion correcta (PS4
0 PS3) antes de conectar el conector USB del volante (10) a la consola.

- No muevas nunca el volante ni presiones los pedales al conectar el volante para evitar problemas
de calibracion.

- No muevas nunca el volante ni presiones los pedales cuando el juego se esta iniciando para evitar
problemas de calibracion.

e Mis pedales no funcionan correctamente:
- Vuelve a configurar el volante en las opciones del controlador del juego.

o No puedo configurar el volante:

- EnPS3™, en el ment Options / Controller / Gamepads (Opciones / Controlador / Gamepads) del
juego: selecciona la configuracion més apropiada.

- EnPS4™ en el meny Options / Controller / Wheels (Opciones / Controlador / Volantes) del juego:
selecciona la configuracién mas apropiada.

- Consulta el manual del usuario o la ayuda en linea del juego para obtener mas informacion.

o Ladireccion del volante no es lo bastante receptiva:

- En PS3™, usa la funcién de Ajuste de la sensibilidad del volante, descrita en la pagina 5 de este
manual.

- EnPS4™ dirigete al ment Options / Controller / Wheels (Opciones / Controlador / Volantes) del
juego.
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Informacion de garantia al consumidor

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot’) garantiza al consumidor que este
producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo de
garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad
en relacion con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto corresponde a un periodo de dos
(2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia
corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion
con este producto de Thrustmaster segun las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese
domiciliado en la fecha de compra del producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el
pais correspondiente, entonces el periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra
original del producto de Thrustmaster).

A pesar de lo anterior, las baterias recargables estan cubiertas por un periodo de garantia de seis (6)
meses a partir de la fecha de compra original.

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto,
el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacion indicada por el Soporte
Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera sustituido o restaurado
su funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de Thrustmaster fuese
sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de como minimo siete (7) dias durante el que el
producto no se pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante (este periodo va desde la fecha de
peticion de intervencion del consumidor o desde la fecha en la que el producto se entrega para el
reacondicionamiento, si la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento fuese
posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad
de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento
correcto o la sustitucion del producto de Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a
todas las garantias de comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios
como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra
causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacién (incluyendo, pero no de forma exclusiva,
la combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en
particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no
suministrado por Guillemot para este producto); (2) si el producto se ha empleado para otro uso distinto
del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento,
competiciones, por ejemplo); (3) en caso de incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el
Soporte Técnico; (4) a software, es decir software sujeto a una garantia especifica; (5) a consumibles
(elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de la vida del producto: por ejemplo, baterias
desechables o almohadillas para auriculares de audio); (6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas,
bolsas, bolsos 0 mufiequeras); (7) si el producto se ha vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos de
consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.
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Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto, ya
que el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los productos de
Thrustmaster (con la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el Soporte técnico
puede solicitar que lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito — por ejemplo, debido
a la simplicidad y la falta de confidencialidad del proceso de reacondicionamiento — y suministrando al
consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot no
proporcionard, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento para los
productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esta limitada al mecanismo interno del
producto y al alojamiento externo. En ningln caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables ante
terceros por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia expresa o
implicita. En algunos estados o provincias no se permite la limitacion de la duracién de una garantia
implicita ni la exclusion o limitacién de responsabilidad por dafios resultantes o fortuitos, por lo que las
limitaciones o exclusiones anteriores pueden no ser aplicables. Esta garantia ofrece derechos legales
especificos al consumidor, que también puede tener otros derechos que pueden variar de un estado a
otro o de una provincia a otra.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o mas de los siguientes motivos: (1) el
producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3)
uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal; (5) el
producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o
comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo). Si la ley aplicable lo permite,
Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios no relacionados con defectos de
materiales o fabricacién en relacion con el producto (incluyendo, pero no de forma exclusiva, los dafios
causados de forma directa o indirecta por cualquier software, o por combinar el producto de Thrustmaster
con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias
recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto).

DECLARACION DE CONFORMIDAD
NOTICIA DE CONFORMIDAD EN USA: este dispositivo cumple con los limites para dispositivos de
computacion de Clase B de acuerdo con la Parte 15 de las reglas FCC.
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
registrada de Guillemot Corporation S.A. Fabricado y distribuido bajo licencia de Sony Interactive
Entertainment. PlayStation, el logotipo de Ia linea PS, PS3, PS4 y "&4ICH¥ 1 * son marcas comerciales
registradas de Sony Interactive Entertainment Inc. Todas las demas marcas registradas y nombres
comerciales se reconocen por los presentes y son propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no
definitivas. El contenido, la concepcién y las especificaciones son susceptibles de cambiar sin previo
aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL
Cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

Wi

i

NYCE

 THRUSTMASTER' )
SOPORTE TECNICO

http://support.thrustmaster.com
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T8O Racing Wheel

Compatible : PlayStation®3 / PlayStation®4

Manuel de l'utilisateur

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 2leviers numériques 5 Bouton PS
de changement de vitesse Up et Down 6 Croix multidirectionnelle
2 Boutons d'action 7 Sélecteur USB PS4 ou PS3

3 Voyant lumineux
4 Boutons SELECT/START sur PS3™
et SHARE/OPTIONS sur PS4™
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8 Connecteur méle du pédalier 11 Vis de serrage
9 Connecteur femelle pour le pédalier 12 Systéme de fixation a la table

10 Connecteur USB du volant

A

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes lorsque vous utilisez le
pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE BLESSURE SUITE A UNE
UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.
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INSTALLATION DU VOLANT

Fixer le volant sur une table ou un bureau

- Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

Placez la vis de serrage (11) dans le systeme de fixation (12), puis vissez 'ensemble (dans le sens

inverse des aiguilles d'une montre) dans le gros pas de vis situé sous le volant, jusqu'a ce que ce
dernier soit parfaitement stable.

ATTENTION : Ne jamais visser la vis de serrage (11) sans le systéme de fixation (12) !
(au risque de détériorer le volant).

MONTAGE DEMONTAGE
Pour serrer : Pour desserrer :
Vissez dans le sens inverse des aiguilles d’une | Dévissez dans le sens des aiguilles d’une
montre montre

Relier le pédalier au volant

Reliez le connecteur méle du pédalier (8) au connecteur femelle (9) du volant situé a I'arriére de sa base
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION SUR PLAYSTATION®3

1. Mettez le sélecteur USB du volant (7) en position PS3.

2. Branchez le connecteur USB (10) sur un port USB de la console.
3. Allumez votre console.

4. Lancez le jeu.

Vous étes maintenant prét a jouer !

MAPPING PLAYSTATION®3

® @

@

UTILISATION DU BOUTON PS (5)
Le bouton PS de votre volant vous permettra de quitter vos jeux et d'accéder aux menus de votre

systeme PlayStation®3.

CONFIGURATION DU PEDALIER SUR PLAYSTATION®3

Sur PlayStation®3, les commandes d’'accélérateur et de frein fonctionnent ainsi :
* Accélérateur = Gachette R2
* Frein = Gachette L2
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EMULATION AUTOMATIQUE DE LA MANETTE SUR PLAYSTATION®3

Dans les jeux PlayStation®3 uniquement, le T80 Racing Wheel émule automatiquement la manette
officielle. Le volant est ainsi compatible dans la majorité des jeux de course.

- Pour modifier le mapping, accédez au menu OPTIONS du jeu et PARAMETRES MANETTES.
- Pour modifier la sensibilité de la direction de roue, utilisez la fonction Réglage de la Sensibilité du volant
décrite ci-dessous.

REGLAGE DE LA SENSIBILITE DU VOLANT

(possible uniquement sur PlayStation®3)

La direction de votre volant posséde sur PS3, 3 modes de sensibilité :
NORMALE
MOYENNE
HAUTE

o Procédure pour changer la sensibilité de la roue du volant :
Appuyez simultanément et relachez le D-Pad (6) + les 2 leviers UP et DOWN (1) :

Le voyant lumineux (3) change alors de couleur en fonction de la sensibilité choisi.
La direction de votre volant est désormais plus ou moins sensible.

SENSIBILITE DE LA ROUE DU VOLANT °°“'ﬁ:‘;1i‘:l';l‘l’:ya“t
NORMALE ROUGE
MOYENNE ORANGE
HAUTE VERT

5

e Mémoire Interne pour la sensibilité de la roue du volant
La sensibilité choisie du volant est automatiquement sauvegardée dans la mémoire interne du produit et
ce méme lorsque la console est éteinte ou le volant débranché.
Il n'est donc pas nécessaire de changer la sensibilité a chaque fois que vous lancez votre jeu.

=
o
=

FR

REMARQUES IMPORTANTES SUR PLAYSTATION®3

- Positionnez toujours le sélecteur USB du volant (7) sur PS3™ avant de connecter votre volant.

- En mode 1 Joueur, si votre manette officielle est allumée, il est nécessaire de basculer celle-ci en port
manette 2 afin que votre volant soit fonctionnel.

- Sur PlayStation®3, le volant n'est compatible qu'avec les jeux PlayStation®3 et ne fonctionnera pas
avec les jeux Playstation®2.

- Dans certains jeux de course, n’hésitez pas a tester les 3 modes de sensibilité de votre volant afin
d'optimiser sa précision et sa réactivité.
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PROCEDURE DE CONFIGURATION POUR GRAN TURISMO® SUR PS3

Par défaut, dans ce jeu, 'accélération et le freinage ne sont pas assignés aux touches R2/L2 et le
passage des vitesses n’est pas assigné aux touches R1/L1 (comme cela est le cas pour le pédalier et les
palettes Up/Down du T80 Racing Wheel).

Procédure pour configurer et optimiser le volant :
(Cette opération ne doit étre effectuée qu’une seule fois, car elle est automatiquement sauvegardée dans
le jeu.)

1) Lancez votre jeu.
2) Accédez au menu OPTIONS.

3) Accédez au menu MATERIEL / CONFIGURATION DE LA MANETTE
(en cliquant sur le symbole de la manette et de la croix)

4) Configurez votre controleur comme ceci :

+ Accélérateur sur R2

+ Frein sur L2

+ Rapport Supérieur sur R1

+ Rapport Inférieur sur L1

+ Vue Arriére sur L3 et/ou R3

+ Vue a Gauche & a Droite sur Croix Digitale Gauche & Droite

5) Cliquez sur OK (en bas a droite de votre écran).
6) Revenez au menu principal pour accéder a la course de votre choix.

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarque : La direction de votre volant posséde 3 modes de sensibilité (Normale, Moyenne ou Haute).
Pour atteindre une précision optimale dans Gran Turismo® sur PS3™, il est recommandé d’activer la
sensibilité Moyenne ou Haute selon vos préférences.
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PLAYSTATION®4

INSTALLATION SUR PLAYSTATION®4

1. Mettez le sélecteur USB du volant (7) en position PS4.

2. Branchez le connecteur USB (10) sur un port USB de la console.
3. Allumez votre console.

4. Lancez le jeu.

Vous étes maintenant prét a jouer !

MAPPING PLAYSTATION®4

® @

5

=
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UTILISATION DU BOUTON PS (5)

Le bouton PS de votre volant vous permettra de :

- basculer entre la manette officielle et le volant (nécessaire pour que le volant soit actif),
- quitter vos jeux et d'accéder aux menus de votre systéme PlayStation®4.

FR

REMARQUES IMPORTANTES SUR « PLAYSTATION®4 »
- Avant de connecter votre volant, positionnez toujours le sélecteur USB du volant (7) sur PS4.
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EMULATION AUTOMATIQUE DU VOLANT SUR PLAYSTATION®4

Dans les jeux PlayStation®4 uniquement, le T80 Racing Wheel est reconnu comme un véritable volant et
non comme une manette, pour plus de réactivité et une précision accrue.

- Pour modifier le mapping, accédez au menu OPTIONS du jeu et PARAMETRES VOLANTS.

- Pour modifier la sensibilit¢ de la direction de la roue, accédez au menu OPTIONS du jeu et
PARAMETRES VOLANTS.

LISTE DES JEUX PLAYSTATION®4 COMPATIBLES

Liste des jeux PlayStation®4 compatibles avec le volant disponible sur http://support.thrustmaster.com
dans la rubrique Volants / T80 Racing Wheel, puis Paramétrage de Jeux.
Cette liste s'étoffera régulierement avec I'arrivée des nouveaux jeux PS4 compatibles avec les volants.
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DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

« Mon volant ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :
- Eteignez la console, déconnectez entiérement votre volant et tous les cébles, rebranchez et relancez
votre jeu.

= Vérifiez que le sélecteur USB du volant (7) est dans la bonne position, PS4 ou PS3, avant de connecter
le cable USB du volant a la console.

- Ne bougez jamais la roue et n’appuyez jamais sur les pédales lorsque vous branchez votre volant, afin
d'éviter tout probléme de calibration.

- Ne bougez jamais la roue et n’appuyez jamais sur les pédales lorsque le jeu se lance, afin d'éviter tout
probléme de calibration.

o Mon pédalier ne fonctionne pas correctement :
- Reconfigurez votre volant dans les options contréleur de votre jeu.

o Je n’arrive pas a configurer mon volant :

- Sur PS3™, dans le menu Options / Contréleur / Manettes de votre jeu, choisissez la configuration la plus
appropriée.

- Sur PS4™, dans le menu Options / Contréleur / Volants de votre jeu, choisissez la configuration la plus
appropriée.

- Reportez-vous au manuel de I'utilisateur ou & I'aide en ligne de votre jeu pour plus d'informations.

o Ladirection de mon volant n’est pas assez réactive :
- Sur PS3™, utilisez la fonction Réglage de la Sensibilité du volant décrite a la page 5 de ce manuel.
- Sur PS4™, accédez au menu Options du jeu, puis Contréleur / Volants.

912
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Informations relatives a la garantie aux consommateurs

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit
Thrustmaster est exempt de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie
qui correspond au délai pour intenter une action en conformité de ce produit. Dans les pays de I'Union
Européenne, ce délai est de deux (2) ans a compter de la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les
autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour intenter une action en conformité
du produit Thrustmaster selon la législation en vigueur dans le pays ou le consommateur avait son
domicile lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n'existe pas dans ce
pays alors la période de garantie est de un (1) an a compter de la date d'achat d’origine du produit
Thrustmaster).

Nonobstant ce qui précéde, les batteries sont garanties six (6) mois & compter de la date d’achat
d'origine.

Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support
Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre
retourné a son lieu d'achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un
remplacement ou d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de
garantie, le produit Thrustmaster fait 'objet d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation d'au
moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courir (cette période court a compter
de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise a disposition pour remise en état du produit
en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande d'intervention). Lorsque la loi
applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les dommages
indirects) se limite a la remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque
la loi applicable I'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité marchande ou d’adaptation a un
usage particulier.

Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages
résultant d’une utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou
de toute autre cause non liée a un défaut matériel ou & un vice de fabrication (y compris, mais non
limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment
alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce
produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, & des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en cas de non respect des
instructions du Support Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant I'objet d'une garantie
spécifique ; (5) aux consommables (éléments a remplacer pendant la durée de vie du produit : piles,
coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (cables, étuis, housses, sacs, dragonnes,
par exemple) ; (7) si le produit a été vendu aux enchéres publiques.

Cette garantie n’est pas transférable.

Les droits Iégaux du consommateur au titre de la législation applicable dans son pays a la vente de biens
de consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.

Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support
Technique est seul habilité tant & ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (& I'exception des
remises en état que le Support Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur
d'effectuer -par exemple en raison de la simplicité et de I'absence de confidentialit¢ du processus de
remise en état-, en |ui fournissant, le cas échéant, la ou les piéces détachées nécessaires).
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Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne
fournira, en principe, ni notice de remise en état, ni piece détachée pour tout produit Thrustmaster dont la
période de garantie est expirée.

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme interne et au
boitier externe du produit. En aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues
responsables envers qui que ce soit de tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du
non respect des garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces n'autorisent pas la limitation
sur la durée d'une garantie implicite, ou I'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages
indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre
applicables. Cette garantie vous confere des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier
d'autres droits qui peuvent différer d'un Etat/Province & l'autre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales
excluent toute responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le
produit a été modifié, ouvert, altéré, (2) lirrespect des instructions de montage, (3) [I'utilisation
inappropriée ou abusive, la négligence, I'accident (un choc, par exemple), (4) 'usure normale du produit,
(5) I'utilisation du produit en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou commerciales (salles de
jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot et ses filiales
excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n’est pas liée a un défaut matériel ou a un
vice de fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou
indirectement par tout logiciel, ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément
inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis
par Guillemot pour ce produit).

DECLARATION DE CONFORMITE

UTILISATEURS CANADIENS :

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement sur le matériel
brouilleur du Canada.
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de
Guillemot Corporation S.A.

Fabriqué et distribué par Guillemot Corporation S.A. sous licence de Sony Interactive Entertainment.
PlayStation, le logo PS Family, PS3, PS4 et AT sont des marques de Sony Interactive
Entertainment Inc. Toutes les autres marques déposées et noms commerciaux sont reconnus par les
présentes et sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. Illustrations non contractuelles. Le contenu,
la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays.
Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT
Veuillez vous reporter aux législations locales relatives au recyclage des équipements électriques et
électroniques.

Informations & conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com

( THRUSTIVIASTER® )
SUPPORT TECHNIQUE

http://support.thrustmaster.com
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T80 Racing Wheel Eﬂ%

Compativel: PlayStation®3 / PlayStation®4

Manual do Usuario
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CARACTERISTICAS TECNICAS
1 2 borboletas de mudanga de marcha digitais 5 Botdo PS
2 Botdes de agbes 6 D-Pad
3 LED 7 Seletor deslizante USB PS4/PS3
4 Botdes SELECT/START no PS3™
e botées SHARE/OPTIONS no PS4™
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8 Conector macho do conjunto de pedais 11 Parafuso de aperto
9 Conector fémea do conjunto de pedais 12 Sistema de montagem em mesa
10 Conector USB do volante

Por razdes de seguranca, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés descalgos
ou apenas com meias calgadas nos pés.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA EVENTUALIDADE DE
FERIMENTOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.
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INSTALA(}AO DO VOLANTE
Fixar o volante a uma mesa

- Coloque o volante na borda de uma mesa ou outra superficie plana.

- Coloque o parafuso de aperto (11) dentro do sistema de montagem em mesa (12) e aperte a unidade
(sentido anti-horario) na rosca de parafuso grande situada na parte inferior do volante, até que esteja
perfeitamente estavel.

L TN N

ATENCAO: Nunca tente enroscar o parafuso de aperto (11) sem o sistema de montagem em
mesa (12) instalado!
(Caso contrario, podera danificar o volante.)

INSTALAGAO REMOGAO
Para apertar: Para desapertar:
Gire o parafuso de aperto (11) no sentido Gire o parafuso de aperto (11)
anti-horario no sentido horario
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Conectar o conjunto de pedais ao volante

Ligue o conector macho do volante (8) ao conector fémea do volante (9), situado na parte traseira da
base do volante.
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PLAYSTATION®3

INSTALAGAO NO PLAYSTATION®3
1. Ajuste o seletor deslizante USB do volante (7) para a posigéo PS3.
2. Ligue o conector USB do volante (10) a uma das portas USB do console.
3. Ligue o console.
4. Inicie 0 jogo.
Vocé esta pronto para comegar a jogar!

MAPEAMENTO NO PLAYSTATION®3

® @
® @ ©

® @ -
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UTILIZAR O BOTAO PS (5)
O botéo PS do volante permite sair dos jogos e acessar os menus no sistema PlayStation®3.

CONFIGURAR O CONJUNTO DE PEDAIS NO PLAYSTATION®3

No PlayStation®3, os controles do acelerador e freio funcionam da seguinte forma:
* Acelerador = Gatilho R2
* Travéo = Gatilho L2
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EMULAGAO AUTOMATICA DO CONTROLADOR GAMEPAD NO PLAYSTATION®3

Apenas nos jogos para PlayStation®3, o T80 Racing Wheel emula automaticamente o controlador
gamepad oficial. Como tal, o volante é compativel com a maioria dos jogos de corridas.

Para alterar o mapeamento, acesse ao menu OPTIONS (Opgdes) do jogo e selecione CONTROLLER
SETTINGS (Configuragées do controlador).

Para alterar a sensibilidade da direg&o do volante, utilize a fungéo Ajuste de Sensibilidade do volante,
descrita abaixo.

AJUSTAR A SENSIBILIDADE DO VOLANTE

(apenas no PlayStation®3)

No PS3, existem 3 modos de sensibilidade disponiveis para a diregao do volante:
NORMAL
MEDIA
ALTA

o Para alterar a sensibilidade da dire¢éo do volante:

Pressione e solte simultaneamente o D-Pad (6) + as 2 borboletas de mudanca de marcha (1):
O LED do volante (3) muda de cor de acordo com o nivel de sensibilidade selecionado.
A direc&o do volante esta agora mais ou menos sensivel.

SENSIBILIDADE DA DIREGAO DO VOLANTE COR DO LED
NORMAL VERMELHO
MEDIA LARANJA
ALTA VERDE

e Memoria interna para salvar a sensibilidade da dire¢éo do volante:

O nivel de sensibilidade da diregdo que vocé escolheu é salvo automaticamente na meméria interna do
produto, mesmo que o console seja desligado ou quando o cabo do volante é desconectado.
Como tal, ndo é necessario alterar novamente o nivel de sensibilidade sempre que um jogo € iniciado.

NOTAS IMPORTANTES RELATIVAS AO PLAYSTATION®3
Ajuste sempre o seletor deslizante USB do volante (7) para a posicdo PS3 antes de conectar o
volante ao console.

- No modo 1 jogador: se o seu controlador gamepad PlayStation®3 oficial estiver ligado, vocé deve
muda-lo para a porta do controlador 2 para que o volante possa funcionar.
No PlayStation®3, o volante é compativel apenas com jogos para PlayStation®3 e néo funciona com
jogos para PlayStation®2.
Em alguns jogos de corrida, ndo hesite em testar os 3 modos de sensibilidade da diregdo do volante
para otimizar a precisao e capacidade de resposta.

5/12

5

il
-
L1
=
=
==
[ ]
o




PROCEDIMENTO DE CONFIGURAGAO PARA GRAN TURISMO® NO PS3

Neste jogo, por padréo, a aceleragéo e a frenagem néo sdo atribuidas aos controles R2/L2, e a mudanga
de marcha ndo é atribuida aos controles R1/L1 (0o que é o caso para o conjunto de pedais e as
borboletas de mudanga de marcha do T80 Racing Wheel).

Procedimento para configurar e otimizar o volante:
(S6 é necessario efetuar este procedimento uma vez, ja que as alterages séo salvas automaticamente
no jogo.)

1) Inicie o jogo.
2) Acesse o menu OPTIONS (Opgdes).

3) Acesse o menu HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS (Hardware / Alterar
atribuigdes dos botdes do gamepad).
(clique no simbolo que representa o gamepad e a cruz)

4) Configure o controlador como se segue:

+ Accelerate (Acelerar) em R2

+ Brake (Frear) em L2

+ Gear Up (Engatar velocidade acima) em R1

+ Gear Down (Engatar velocidade abaixo) em L1

+ Rear View (Vista traseira) em L3 e/ou R3

+ Left & Right View (Vista esquerda e direita) no D-Pad Esquerda e Direita

5) Clique em OK (na parte inferior direita da tela).
6) Volte ao menu principal para selecionar a pista de corrida desejada.

Vocé esta pronto para comegar a jogar!

Nota: existem 3 modos de sensibilidade disponiveis para a dire¢do do volante (Normal, Média ou Alta).
Para tirar partido da maxima precisdo no Gran Turismo® no PS3™, recomendamos que selecione a
sensibilidade Média ou Alta, de acordo com a sua preferéncia.
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PLAYSTATION®4

INSTALAGAO NO PLAYSTATION®4
1. Ajuste o seletor deslizante USB do volante (7) para a posigao PS4.
2. Ligue o conector USB do volante (10) a uma das portas USB do console.
3. Ligue o console.
4. Inicie 0 jogo.
Vocé esta pronto para comegar a jogar!

MAPEAMENTO NO PLAYSTATION®4

® @
D @ - :

UTILIZAR O BOTAO PS (5)

O botédo PS do volante permite:
alternar entre o controlador gamepad oficial e o volante (0 que é necessario a para ativar o volante),
sair dos jogos e acessar os menus no sistema PlayStation®4.

NOTAS IMPORTANTES RELATIVAS AO PLAYSTATION®4

Ajuste sempre o seletor deslizante USB do volante (7) para a posigdo PS4 antes de conectar o
volante ao console.
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EMULAGAO AUTOMATICA DO VOLANTE NO PLAYSTATION®4

Apenas nos jogos para PlayStation®4, o T80 Racing Wheel é reconhecido como um volante real e ndo
como um gamepad, para uma maior capacidade de resposta e uma preciséo melhorada.

Para alterar o mapeamento, acesse o menu OPTIONS (Opgdes) do jogo e selecione WHEEL
SETTINGS (Configuragées do volante).

Para alterar a sensibilidade da direcéo do volante, acesse o menu OPTIONS (Opgdes) do jogo e
selecione WHEEL SETTINGS (Configuragdes do volante).

LISTA DE JOGOS COMPATIVEIS COM O PLAYSTATION®4

Uma lista de jogos para PlayStation®4 compativeis com o volante esta disponivel em
http:/support.thrustmaster.com. Acesse a secdo Volantes / T80 Racing Wheel e selecione
Configuragdes de jogos.

Esta lista sera atualizada regularmente com a chegada de jogos para PS4 compativeis com volantes.
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RESOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISOS

« 0O volante nao funciona corretamente ou parece estar mal calibrado:
Desligue o console, desconecte completamente o volante e todos os cabos, volte a ligar tudo e
reinicie o jogo.
Certifique-se de que o seletor deslizante USB do volante (7) esta na posicéo correta (PS4 ou PS3)
antes de ligar o conector USB do volante (10) ao console.
Nunca mova o volante nem pressione os pedais ao ligar o volante para evitar quaisquer problemas
de calibragem.
Nunca mova o volante nem pressione os pedais quando o jogo estiver sendo iniciado para evitar
quaisquer problemas de calibragem.

o 0O conjunto de pedais nao funciona corretamente:
Reconfigure o volante nas opgdes do controlador do jogo.

o Nao consigo configurar o volante:
No PS3™, no menu Options / Controller / Gamepads (Opgdes / Controlador / Gamepads) do jogo:
selecione a configuragdo mais adequada.
No PS4™ no menu Options / Controller / Wheels (Opgdes / Controlador / Volantes) do jogo:
selecione a configuragdo mais adequada.
Consulte 0 manual do usuério do jogo ou a ajuda online para obter mais informagdes.

« 0O volante nao responde eficazmente:
No PS3™, utilize a fungéo Ajuste da Sensibilidade, descrita na pagina 5 deste manual.
No PS4™, acesse o menu Options / Controller / Wheels (Opgdes / Controlador / Volantes) do
jogo.
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Informagoes sobre a garantia para o consumidor

A Guillemot Corporation S.A., com sede social situada em Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Franga (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor que
este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabricagéo durante um periodo
de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma ag&o de conformidade relativamente a
este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de dois (2) anos desde a
entrega do produto Thrustmaster. Em outros paises, o periodo de garantia corresponde ao limite de
tempo para intentar uma agdo de conformidade relativamente ao produto Thrustmaster de acordo com a
legislagao em vigor do pais no qual o consumidor residia na data de compra do produto Thrustmaster (se
tal agéo ndo existir no pais correspondente, entdo o periodo de garantia sera de um (1) ano a partir da
data de compra original do produto Thrustmaster).

Nao obstante o supracitado, as baterias recarregaveis sao cobertas por um periodo de garantia de seis
(6) meses a partir da data de compra original.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contate imediatamente o
Suporte Técnico, que |he indicara o procedimento a tomar. Se o defeito se confirmar, o produto devera
ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte Técnico).

No &mbito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor
sera substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto Thrustmaster for submetido &
dita reparagéo, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o produto estiver fora de servigo sera
adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo decorre desde a data do pedido intervengéo
pelo consumidor ou desde a data em que o produto em questao é disponibilizado para reparagéo, se a
data em que o produto é disponibilizado para reparagéo for posterior & data do pedido de intervengéo).
Se for permitido pela legislagdo em vigor, a responsabilidade total da Guillemot e das respectivas
subsidiarias (incluindo para danos indiretos) esta limitada a reparagdo ou & substituigdo do produto
Thrustmaster. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de
comercializagdo ou adequagéo a um fim especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou danificado
como resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer
outra causa relacionada a um defeito de material ou fabricag&o (incluindo, mas sem limitagéo, combinar o
produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de
alimentagéo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela
Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver sido usado para qualquer outro propésito além do uso
doméstico, inclusive para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treinamento ou competicdes,
por exemplo); (3) na eventualidade de ndo cumprimento das instruges fornecidas pelo Suporte Técnico;
(4) a software, estando o mesmo sujeito a uma garantia especifica; (5) a consumiveis (elementos para
substituir ao longo da vida Util do produto, como baterias descartaveis e almofadas de fones de ouvido,
por exemplo); (6) a acessdrios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se 0
produto foi vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concerne a legislagéo aplicavel a venda de bens de consumo no
seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.
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Disposigoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de substituigao,
uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir efou reparar qualquer produto
Thrustmaster (exceto por quaisquer procedimentos de reparagdo que o Suporte Técnico possa pedir ao
consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por exemplo, devido a simplicidade e a falta
de confidencialidade do processo de reparagdo — e fornecendo ao consumidor a(s) pega(s) de
substituicdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovacao, e a fim de proteger o seu know-how e segredos comerciais,
a Guillemot ndo fornecera, em principio, qualquer notificagdo de reparagao ou pegas de substituigdo para
produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Nos Estados Unidos da América e no Canada, a presente garantia esta limitada ao mecanismo interno e
a caixa do produto. Em nenhuma circunstancia serdo a Guillemot ou as respectivas subsidiarias
consideradas responsaveis perante terceiros por quaisquer danos indiretos ou acidentais resultantes da
violagdo de quaisquer garantias expressas ou implicitas. Alguns estados/provincias ndo permitem a
limitagdo da duragé&o de uma garantia implicita ou a exclus&o ou limitagéo de responsabilidade por danos
indiretos ou acidentais, portanto as limitagSes ou exclusdes supracitadas podem néo se aplicar a vocé. A
presente garantia concede-lhe direitos legais especificos, e vocé também pode ter outros direitos, que
variam de acordo com o estado ou a provincia.

Responsabilidade

Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada como
“Guillemot”) e as respectivas subsidiarias rejeitam qualquer responsabilidade por quaisquer danos
resultantes de uma ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2)
ndo cumprimento das instruges de montagem; (3) utilizagdo imprépria ou abusiva, negligéncia ou
acidente (um impacto, por exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto para qualquer outro
propdsito além do uso doméstico, inclusive para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos,
treinamento ou competicdes, por exemplo). Se for permitido ao abrigo da legislagao aplicavel, a Guillemot
e as respectivas subsidiarias rejeitam qualquer responsabilidade por danos relacionados a um defeito de
material ou fabricagdo relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitagdo, quaisquer danos
causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto Thrustmaster com
qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagdo, baterias recarregaveis,
carregadores ou quaisquer outros elementos néo fornecidos pela Guillemot para este produto).

DECLARAGAO DE CONFORMIDADE
Aviso de Cumprimento dos EUA: Este equipamento foi testado e considerado em conformidade com os
limites para um dispositivo digital Classe B, conforme a Parte 15 das regras da FCC.
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DIREITOS AUTORAIS

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® ¢ uma marca registada
da Guillemot Corporation S.A.

Fabricado e distribuido sob licenga da Sony Interactive Entertainement America LLC.

Playstation, o logotipo da familia PS, PS3, PS4 e "i S sio marcas registradas da Sony
Interactive Entertainment Inc. Todas as outras marcas comerciais € nomes de marcas sao por este meio
reconhecidas e pertencem aos respectivos proprietarios. As ilustragdes nao sdo vinculativas. Os
conteudos, desenhos e especificacdes estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e podem variar de
pais para pais. Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTEGAO AMBIENTAL
Respeite a legislagdo local sobre a reciclagem de equipamento elétrico e eletronico.

Guarde estas informagdes. As cores e as decoragbes podem variar.
Os prendedores de plastico e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagéo.

www.thrustmaster.com
“JPAM/
I
8 NOM+L
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THRUSTIVIASTER

RACING TEAM

( THRUSTMIASTER' )
SUPORTE TECNICO

http://support.thrustmaster.com
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T80 Racing Wheel

Compatible: PlayStation®3 / PlayStation®4

User Manual
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TECHNICAL FEATURES
1 2 UP and DOWN digital paddle shifters 5 PSbutton
2 Action buttons 6 Directional buttons
3 LED 7 PS4/PS3 USB sliding switch

4 SELECT/START buttons on PS3™
and SHARE/OPTIONS buttons on PS4™
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8 Pedal set's male connector 11 Fastening screw
9 Female connector for pedal set 12 Table/desk mounting system

10 Wheel's USB connector

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet
or while wearing only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF INJURY RESULTING
FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.
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INSTALLING THE WHEEL

Attaching the wheel to a table or desk

- Place the wheel on the edge of a table or other flat surface.
- Place the fastening screw (11) inside the table/desk mounting system (12), and screw the unit

(counterclockwise) into the large screw thread on the underside of the wheel, until the wheel is perfectly
stable.

s | YES [ g # T ND Y

WARNING: Never attempt to screw in the fastening screw (11) without the table/desk

mounting system (12) in place!
(Doing so may damage your wheel.)

INSTALLATION REMOVAL
To tighten: .
Turn the fastening screw (11) To untighten:
counterclockwise Turn the fastening screw (11)
"™ clockwise
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Connecting the pedal set to the wheel

Connect the pedal set's male connector (8) to the wheel’s female connector (9), located at the back of the
wheel’s base.

PLAYSTATION®3

INSTALLATION ON PLAYSTATION®3

1. Set the wheel's USB sliding switch (7) to the PS3 position.

2. Connect the wheel's USB connector (10) to one of the console’s USB ports.
3. Power on your console.

4. Start up your game.

You are now ready to play!

PLAYSTATION®3 MAPPING
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USING THE PS BUTTON (5)
Your wheel’s PS button lets you exit your games and access the menus on your PlayStation®3 system.

CONFIGURING THE PEDAL SET ON PLAYSTATION®3

On PlayStation®3, the accelerator and brake controls function as follows:
* Accelerator = R2 trigger
* Brake = L2 trigger
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AUTOMATIC GAMEPAD CONTROLLER EMULATION ON PLAYSTATION®3

In PlayStation®3 games only, the T80 Racing Wheel automatically emulates the official gamepad
controller. The wheel is therefore compatible with most racing games.

To change the mapping, go to the game’s OPTIONS menu, and then select CONTROLLER
SETTINGS.

To change the sensitivity of the wheel's steering, use the wheel’s Sensitivity Adjustment function,
described below.

ADJUSTING THE WHEEL'’S SENSITIVITY

(on PlayStation®3 only)

On PS3, there are 3 available sensitivity modes for your wheel's steering:
NORMAL
MEDIUM
HIGH

o To change the wheel’s steering sensitivity:

Simultaneously press and release the D-pad (6) + the 2 UP and DOWN paddle shifters (1):
The wheel’'s LED (3) changes color according to the selected sensitivity level.
The wheel’s steering is now either more or less sensitive.

WHEEL’S STEERING SENSITIVITY LED COLOR
NORMAL RED
MEDIUM ORANGE
HIGH GREEN

o Internal memory for saving the wheel's steering sensitivity:

The steering sensitivity level that you have chosen is automatically saved in the product's internal
memory, even when the console is powered off or the wheel is disconnected.
Therefore, there’s no need to change the sensitivity level again every time you start up a game.

IMPORTANT NOTES REGARDING PLAYSTATION®3
Always set the wheel's USB sliding switch (7) to the PS3 position before connecting the wheel to the
console.

- In 1 player mode: if your official PlayStation®3 gamepad controller is powered on, you must switch it to
controller port 2 in order for your wheel to be functional.
On PlayStation®3, the wheel is only compatible with PlayStation®3 games, and will not function with
Playstation®2 games.
In some racing games, don't hesitate to test out your wheel’s 3 steering sensitivity modes, to optimize
its precision and responsiveness.
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CONFIGURATION PROCEDURE FOR GRAN TURISMO® ON PS3™

In this game, by default, acceleration and braking are not assigned to the R2/L2 controls, and gear
shifting is not assigned to the R1/L1 controls (which is the case for the T80 Racing Wheel's pedal set and
UP/DOWN paddle shifters).

Procedure to configure and optimize the wheel:
(This procedure only needs to be carried out once, as the changes will then automatically be saved in the
game.)

1) Start up your game.

2) Go to the OPTIONS menu.

3) Go to the HARDWARE / GAMEPAD CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS Left & Right View menu.
(by clicking on the symbol depicting the gamepad and the cross)
4) Configure your controller as follows:

+ Accelerate on R2

+ Brake on L2

*Gear UponR1

+ Gear Down on L1

+ Rear View on L3 and/or R3

+ Left & Right View on D-Pad Left & Right

5) Click OK (in the lower-right part of your screen).

6) Return to the main menu to select the race track of your choice.

You are now ready to play!

Note: there are 3 available sensitivity modes for your wheel’s steering (Normal, Medium or High).
In order to enjoy optimal precision in Gran Turismo® on PS3™, we recommend that you select either
Medium or High sensitivity, according to your taste.

PLAYSTATION®4

INSTALLATION ON PLAYSTATION®4

1. Set the wheel's USB sliding switch (7) to the PS4 position.

2. Connect the wheel's USB connector (10) to one of the console’s USB ports.
3. Power on your console.

4. Start up your game.

You are now ready to play!
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PLAYSTATION®4 MAPPING
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USING THE PS BUTTON (5)

Your wheel's PS button lets you:
switch between the official gamepad controller and the wheel (which is necessary in order for the
wheel to be enabled),
exit your games and access the menus on your PlayStation®4 system.

IMPORTANT NOTES REGARDING PLAYSTATION®4
Always set the wheel's USB sliding switch (7) to the PS4 position before connecting the wheel to the
console.

AUTOMATIC WHEEL EMULATION ON PLAYSTATION®4

In PlayStation®4 games only, the T80 Racing Wheel is recognized as a real wheel and not as a
gamepad, for better responsiveness and enhanced precision.
To change the mapping, go to the game’s OPTIONS menu, and then select WHEEL SETTINGS.
To change the sensitivity of the wheel's steering, go to the game’s OPTIONS menu, and then select
WHEEL SETTINGS.

LIST OF COMPATIBLE PLAYSTATION®4 GAMES

A list of PlayStation®4 games compatible with the wheel is available at http://support.thrustmaster.com.
Go to Racing Wheels / T80 Racing Wheel, then select Games Settings.

This list will be added to regularly, with the arrival of new PS4™ games compatible with racing wheels.
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TROUBLESHOOTING AND WARNING

o My wheel is not functioning correctly or seems improperly calibrated:
Switch off your console, completely disconnect your wheel and all cables, reconnect everything and
then restart your game.
Make sure that the wheel's USB sliding switch (7) is in the correct position (PS4 or PS3) before
connecting the wheel's USB connector (10) to the console.
Never move the wheel or press on the pedals when connecting your wheel, in order to avoid any
calibration problems.
Never move the wheel or press on the pedals when the game is starting up, in order to avoid any
calibration problems.

o My pedal set is not functioning correctly:
Reconfigure your wheel in your game’s controller options.

o | can't configure my wheel:
On PS3™, in your game’s Options / Controller / Gamepads menu: select the most appropriate
configuration.
On PS4™ in your game’s Options / Controller / Wheels menu: select the most appropriate
configuration.
Refer to your game’s user manual or online help for more information.

o My wheel's steering is not responsive enough:
On PS3™, use the wheel's Sensitivity Adjustment function, described on page 5 of this manual.
On PS4™. go to the game’s Options / Controller / Wheels menu.

COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A.

‘B, “PlayStation’, “—J 33", “PI A" and “AO X" are registered trademarks of Sony
Interactive Entertainment Inc. All rights reserved.

All other trademarks and brand names are hereby acknowledged and are property of their respective
owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without notice
and may vary from one country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION
Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colors and decorations may vary.
Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.

www.thrustmaster.com
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