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Snuf, snuf! Ruik je dat? Mmmmm... [ekker! Kaas!
Een muizendroom komt uit! En - o, het is niet
te geloven - iemand heeft het zomaar laten
liggen! Maar je moet natuurljjk wel oppassen
voor die moordende, maffe Muizenvalmachine!
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INHOUD:
speelbord * U muisjes * knikker
* 244 onderdelen van de

Muizenvalmachine * elastiekje

Q N * 24 kartonnen stukjes kaas
4

DE BEDOELING
Race over het speelbord, verzamel| stukje:
kaas en steel ze van andere spelers... maar
pas op voor de Muizenvalmachine! Als jjj

de eerst.e s..pleler bent die zes stukjes kaas -y .'
e & e | A\ warscauwinG:

VERSTIKKINGSGEVAAR - dit speelgoed bevat kleine ballejes. [~
Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar.

» dobbelsteen

DE EERSTE KEER DAT JE SPEELT DE MUIZENVAL ACTIVEREN
R R J Trek het stopbord naar achteren en laat los! Elke actie

Maak de stukjes kaas los uit het vel karton. Als alle stukjes kaas eruit zjjn veroorzaakt een maffe reactiel
kunnen de resten karton bjj het oud papier.

Z0 WIN JE!

De eerste speler die zes stukjes kaas heeft - oftewe| een hele
ronde kaas - wint!

Let op: Als je uitgespeeld bent, moet je de muizenval uit
elkaar halen om het spel op te bergen.
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DE ONDERDELEN VAN DE MUIZENVAL
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Emmer1 Knikker Engelse @ Emmer 2
sleutel

e

Standaard 1 Trapstandaard A
ﬁ Standaard 2
Laars
%ﬁj o Tra
Stopbord Trapstandaard B P

Lantaarnpaal Elastickje

Badkuip Duiker

* Kooi
/ Standaard 4

Waterleiding Korte glijgoot Duikplank Kooipaal

o Bezem

ZO0 ZET JE DE MAFFE
MUIZENVALMACHINE IN ELKAAR!

. . o Zet trapstandaard B onder de achterkant van de trap en bevestig
STANDAARD 1: STOPBORD & . ELASTIEKJE: TRAP: de hele trap in standaard 1. De voorkant van de trap komt in
Plaats standaard 1 zoals LANTAARNPAAL- Span het elastiekje zoals Bevestig de laars aan de Plaats trapstandaard trapstandaard A.
afgebeeld in de openingen afgebeeld tussen het lantaarnpaal. De hak van de A'in het bord. Duw naar
@ van het bord en schuif hem iznez : t;:g:g;ié G stopbord en standaard 1. laars moet tegen het stopbord  achteren om vast te zetten. @
opzjj om hem vast te zetten. : rusten.
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EMMER 1 STANDAARD 2: DAKGOOT: ENGELSE SLEUTEL EMMER 2 --f“::‘{;‘:fn%i?:;Z':rmals
lepet .
& KNIKKER: Bevestig standaard 2 aan Bevestig de dakgoot aan de & LADDER: & BEZEM: e
Bevestig emmer 1 bovenop de  standaard L. onderkant van de trapen Bevestig de Engelse sleutel zoals afgebeeld Bevestig emmer 2 aan
trap en doe de knikker erin. standaard 1 & 2 (zie afbeelding). aan de ladder. Steek de [adder dan in de bovenkant van de

standaard 2. bezem...
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Draai de bezem zodat de emmer bjj het eind van o o o .
il e o o] STANDAARD 3: WATERLEIDING: BADKUIP: KORTE GLIJGOOT:
bezem om hem vast te houden. Steek standaard 3 in het bord en maak Steek de waterleiding in Bevestig de badkuip op de waterleiding. Bevestig de korte glijgoot aan het

hem vast aan standaard 2. standaard 3. bad en de waterleiding.
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DUIKPLANK: DUIKER: STANDAARD 4: WASTOBBE: KOOIPAAL: KOOI:
Bevestig de duikplank op standaard 3. Zet de duiker op de duikplank. Bevestig standaard U4 op het bord. Zet de tobbe op standaard 4. Steek de kooipaal in standaard 4. Hang de kooi voorzichtig
bovenaan de paal.
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