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REMOVE OF KEYCAPS

Prima di rimuovere uno switch, & necessario rimuovere il copritasto. Per farlo, posiziona i braccetti della pinza per estrarre i copritasti a sinistra e a destra o
nella parte superiore e inferiore del copritasto e tiralo verso I'alto con cautela, ma con una pressione costante. Se possibile, evita di estrarre il copritasto dello
switch direttamente con le dita, poiché il processo potrebbe danneggiare lo switch.

T

Antes de extraer un interruptor, primero extraiga el casquete de tecla. Para ello, posicione los brazos del extractor de casquetes a la izquierda y derecha, o
bien en la parte superior y la inferior del casquete, y luego extraiga el casquete hacia arriba con cuidado, pero ejerciendo una presion constante. Cuando sea
posible, evite extraer los casquetes del interruptor directamente con sus dedos, pues esto podria dafiar el interruptor.

Antes de remover uma chave, primeiro remova a tampa da tecla. Para fazer isso, coloque os bragos da ferramenta extratora de tecla a esquerda e a direita
ou na parte superior e inferior da tecla e, em seguida, puxe a tampa para cima com pressao cuidadosa, mas constante. Sempre que possivel, evite puxar as
teclas do switch diretamente com os dedos, pois isso pode danificar o switch.
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Voordat je een schakelaar verwijdert, verwijder je eerst de keycap. Plaats hiervoor de poten van de keycap puller tool aan de linker- en rechterkant of aan de
boven- en onderkant van de keycap, en trek de keycap vervolgens met voorzichtige, maar constante kracht omhoog. Probeer indien mogelijk te voorkomen
dat je de keycaps direct met je vingers uit de schakelaar trekt, want dit kan de schakelaar beschadigen.

Przed wyjeciem przetacznika najpierw zdejmij nasadke klawiszy. Aby to zrobi¢, umie$¢ ramiona narzedzia do wyciagania nasadek klawiszy z lewej i prawej
strony lub u géry i u dotu nasadki przyciskéw, a nastgpnie pociagnij nasadke w gére z ostroznym, ale statym naciskiem. Jesli to mozliwe, unikaj wyciagania
nasadek klawiszy bezposrednio z przetacznika palcami, poniewaz moze to spowodowa¢ uszkodzenie przetacznika.

A kapcsol6 eltavolitasa el6tt tavolitsd el a billenty(it. Ehhez illeszd a billenty(i-kiszed6 eszkoz karjait a billenty(i jobb és bal vagy fels6 és alsé oldalara, majd
ovatosan, de folyamatos erdvel hiizd felfelé az eszkdzzel a billentyiit. LehetGség szerint ne kozvetleniil az ujjaiddal hizd ki a billenty(iket, mert attél
kérosodhatnak alattuk a kapcsolok.

Pred odstranénim spinace nejdfive vyjméte klavesu. To udélate tak, Ze umistite ramena klesti na klavesy bud na levou a pravou, anebo na horni a dolni stranu
klavesy a pak vytahnete klavesu smérem vzhiiru opatrnym, ale stalym tlakem. Kdykoliv to bude moZné, nesnimejte klavesy ze spinacli pomoci prstd, protoZe by
se spina¢ mohl poskodit.

I'Iepen CHATUEeM nepekn4yaTena cHavdyala CHUMUTe Konnavok ¢ KnaBuaTtypbl. [lnAa 3TOro noMecTuTe KN4 ANA CHATUA KONNAaYkoB KnasuaTtypbl nu6o cneeau
cnpasa, nmbo CBEpXy U CHU3Y Konnayka, a 3aTeM 0CTOPOXHO, HO C NOCTOAHHbIM AaBieHNeM NOTAHUTE KPbILLKY BBEPX. Mo BO3MOXHOCTM CTapaﬁTer He
CHUMaTb Konnayvku ¢ nepeknr4vaTtena najblamMu, Tak Kak 3T0 MOXXET NOBpeAUTb NepeknYaTesb.

Before removing a switch, first remove the keycap. To do this, place the arms of the keycap puller tool either to the left and right or to the top and bottom
of the keycap, and then pull the keycap upwards with careful but constant pressure. Whenever possible, avoid pulling the keycaps from the switch
directly with your fingers, as this may damage the switch.

Bir anahtari ¢cikarmadan dnce klavye kapagini ¢ikarin. Bunu yapmak icin, klavye tus ¢ikartma aletinin kollarini tus kapaginin soluna ve sagina veya iistiine ve

Um Schalter auszubauen, entfernen Sie bitte zundchst die Tastenkappe. Platzieren Sie dazu den Tastenkappenzieher mit beiden Armen entweder jeweils TR altina yerlestirin ve ardindan tug bashigini dikkatli ancak sabit bir basingla yukan dogru gekin. Anahtara zarar verebileceginden, miimkiin oldugunda tus
zur linken und rechten oder oberen und unteren Seite der Kappe, und ziehen Sie danach die Kappe mit vorsichtigem aber besténdigem Druck nach oben. kapaklarini dogrudan parmaklarinizla anahtardan cekmekten kaginin.

Vermeiden Sie es nach Mdglichkeit, die Tastenkappen mit bloBen Fingern vom Schalter zu ziehen, da auf diese Weise Beschadigungen am Schalter nicht

ausgeschlossen sind. RS BT, EATER, MREENRRAAS ETMAIRME, B/ Vbt BEBEN S HEEE LR, RATaE %A Fie EENE HIRrRaEE,
DA iR IERhEE .

2y FERIATHIC. ETF—F vy TERIALELELS, TESEITIBHIC. F—F v v T T—5—Y— VD7 —LEERELIE L TFICRES . —EDHTER
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Avant de retirer un commutateur, retirez d'abord le capuchon de la touche. Pour ce faire, placez les bras de I'outil d'extraction de capuchons soit a
gauche et a droite, soit en haut et en bas du capuchon de touche, puis tirez le capuchon de touche vers le haut en exergant une pression prudente mais
constante. Si possible, évitez de tirer les capuchons du commutateur directement avec vos doigts, car cela pourrait endommager le commutateur.
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REMOVE OF SWITCHES
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Once you have removed the keycap from the switch, position the switch puller tool correctly on the tabs of the switch. These are positioned to the front and
the back of the switch. Before pulling out the switch, make sure that both tabs are securely pressed with the switch puller tool and that the switch can be
removed from the socket without resistance. If necessary, remove the adjacent keycaps to allow the switch puller tool sufficient freedom of movement.
After you have removed the keycap, press both tabs of the switch with the switch puller tool and then slowly pull the switch out of the socket. Be sure to
always pull vertically from the socket with a straight, upward direction. Avoid pulling in a slanted direction, as this can result in damage.

Sobald Sie die Tastenkappe vom Schalter entfernt haben, positionieren Sie den Switch-Puller korrekt an den FiiRen. Diese befinden sich auf der Ober- und
Unterseite des Schalters. Stellen Sie auRerdem vor dem Herausziehen des Schalters sicher, dass beide FiiBe sicher mit dem Switch-Puller gedriickt wurden
und sich der Schalter ohne Widerstand aus der Fassung entnehmen l&sst. Entfernen Sie gegebenenfalls die angrenzenden Tastenkappen, um dem Switch-
Puller geniigend Bewegungsspielraum einzurdumen. Sobald Sie die Tastenkappe entfernt haben, driicken Sie mit dem Switch-Puller die beiden FiiRe des
Schalters, und ziehen Sie den Schalter danach langsam aus der Fassung heraus. Bewahren Sie auch dabei stets einen senkrechten Zug nach oben.
Vermeiden Sie schrage Bewegungen, da auf diese Weise Beschéadigungen auftreten kénnen.

Une fois que vous avez retiré le capuchon du commutateur, positionnez correctement |'outil d’extraction de commutateur sur les languettes du commutateur.
Celles-ci sont positionnées a I'avant et a I'arriere du commutateur. Avant de retirer le commutateur, assurez-vous que les deux languettes soient bien
enfoncées avec I'outil d'extraction de commutateur et que le commutateur puisse étre retiré du circuit sans résistance. Si nécessaire, retirez les capuchons
de touche adjacents pour permettre a |'outil d'extraction de commutateur une liberté de mouvement suffisante. Apres avoir retiré le capuchon de la touche,
appuyez sur les deux languettes du commutateur avec |'outil d’extraction de commutateur, puis retirez lentement le commutateur du circuit. Assurez-vous
de toujours tirer verticalement par rapport au circuit avec une direction droite vers le haut. Evitez de tirer dans une direction inclinée, car cela peut entrainer
des dommages.

Una volta rimosso il copritasto, posiziona la pinza per estrarre gli switch esattamente sulle linguette dello switch. Queste ultime si trovano nella parte
anteriore e posteriore dello switch. Prima di estrarre lo switch, assicurati che la pressione della pinza per estrarre gli switch sulle linguette sia ben salda e
che lo switch possa essere rimosso dall'attacco senza resistenze. Se necessario, rimuovi i copritasti adiacenti per permettere alla pinza per estrarre gli
switch la sufficiente liberta di movimento. Dopo aver rimosso il copritasto, premi entrambe le linguette dello switch con la pinza per estrarre gli switch e
rimuovi lentamente lo switch dall'attacco. Assicurati sempre di effettuare un'estrazione verticale e diretta verso I'alto. Un'eventuale estrazione effettuata
in senso obliquo puo provocare danni.

Una vez extraido el casquete del interruptor, posicione el extractor de interruptores correctamente sobre las pestafias del interruptor. Estos estan
posicionados en la parte frontal y trasera del interruptor. Antes de extraer hacia arriba el interruptor, aseglrese de que ambas pestafas estan presionadas
con seguridad con el extractor de interruptores y que el interruptor se puede retirar de la cavidad sin resistencia. Si es necesario, retire los casquetes
contiguos para permitir libertad de movimiento al extractor de interruptores. Después de haber retirado el casquete, presione ambas pestafas del
interruptor con el extractor de interruptores y luego extraiga despacio el interruptor de la cavidad. Asegurese de que siempre extrae verticalmente en
direccion hacia arriba desde la cavidad. Evite extraer en una direccion inclinada, esto puede provocar dafios.
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Depois de remover a tampa da chave, posicione a ferramenta extratora de chave corretamente nas guias da chave. Eles s@o posicionados na parte frontal

e posterior do switch. Antes de puxar o interruptor, certifique-se de que ambas as abas estao firmemente pressionadas com a ferramenta extrator de
interruptor e que o interruptor pode ser removido do soquete sem resisténcia. Se necessario, remova as tampas da chave adjacentes para permitir ao
extrator de chave liberdade de movimento suficiente. Depois de remover a tampa da chave, pressione ambas as guias da chave com a ferramenta extrator
de chave e, em seguida, puxe lentamente a chave para fora do soquete. Certifique-se de sempre puxar verticalmente do soquete com uma direc&o reta para
cima. Evite puxar em uma direcao inclinada, pois isso pode resultar em danos.

Als je de keycap uit de schakelaar hebt verwijderd, plaats je de switch puller tool precies op de tabjes van de schakelaar. Die vind je aan de voor- en
achterkant van de schakelaar. Zorg dat je de switch puller tool goed tegen de beide tabjes aangedrukt houdt en dat de schakelaar zonder weerstand uit de
toetsopening kan worden verwijderd, voordat je de schakelaar eruit trekt. Verwijder desnoods de omliggende keycaps, zodat de switch puller tool
voldoende bewegingsruimte heeft. Nadat je de keycap hebt verwijderd, duw je met de switch puller tool tegen beide tabjes op de schakelaar en trek je de
schakelaar langzaam uit de opening. Zorg dat je de schakelaar altijd met een rechte, opwaartse beweging verticaal uit de opening trekt. Trek nietin een
schuine richting, want dit kan schade veroorzaken.

Po wyjeciu nasadki klawiszy z przetacznika nalezy prawidtowo ustawié narzedzie do wyjmowania switchy na zaczepach przetacznika. Sa one umieszczone
z przodu i z tytu przetacznika. Przed wyciagnigciem przetacznika upewnij sig, ze oba zaczepy sa mocno doci$nigte za pomoca narzedzia do $ciagania
przetacznika i ze przetacznik mozna wyjac¢ z gniazda bez oporu. W razie potrzeby zdejmij sasiednie nasadki klawiszy, aby umozliwié narzedziu do $ciggania
przetacznikéw wystarczajaca swobode ruchu. Po zdjeciu nasadki klawisza nacié$nij oba zaczepy przetacznika za pomoca narzedzia do $ciggania przetacznika,
a nastepnie powoli wyciagnij przetacznik z gniazda. Pamigtaj, aby zawsze ciggna¢ pionowo z gniazda w kierunku prostym do géry. Unikaj ciagnigcia pod
katem, poniewaz moze to spowodowacé uszkodzenie.

Miutan levetted a billenty(it a kapcsolérdl, helyezd a kapcsoléhizo eszkozt megfeleléen a kapcsolo fiileire. Ezek a kapcsold eliils6 és hatso részén vannak
elhelyezve. A kapcsol6 kihzasa el6tt ellendrizze, hogy mindkét fiil megfelelGen le van-e nyomva a kapcsolohazé eszkozzel, és hogy a kapcsold ellenéllas
nélkiil eltavolithat6-e az aljzatbdl. Sziikség esetén vedd le a szomszédos billenty(iket, hogy szabadabban mozoghass a kapcsol6hizé eszkdzzel. Miutan

eltavolitottad a billenty(it, nyomd le a kapcsold mindkét fiilét a kapcsolohiizd eszkozzel, majd lassan hiizd ki a kapcsolét az aljzatbol. Ugyelj ra, hogy mindig

Po sejmuti klavesy ze spinace umistéte spravnym zpisobem kle$té na spinace na drazky spinace. Ty se nachazeji v pfedni a zadni ¢asti spinace. Pfed
vytahnutim spinace si zkontrolujte, jestli kle$té na spinace dobfe sviraji drazky a jestli mize byt spina¢ odejmut z lizka, aniz by kladl odpor. Pokud je to
nezbytné, odstraiite sousedni klavesy, aby mély kleSté na spinace vice prostoru. Po odejmuti klavesy stisknéte obé drazky spinace kleStémi na spinace a pak
spina¢ pomalu vytahnéte z lizka. Nezapomerite tahat spinac z lGzka vertikalng, smérem pfimo vzhiru. Nevytahujte spina¢ v $ikmém sméru, protoze by se
mohl poskodit.
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IMocne Toro, Kak Bbl CHANM KONNA4oK € nepekntw4yatena, npaBuibHO YCTaHOBUTE CbeMHUK NepeksilnyaTena Ha BbICTyNbl NnepeknyaTtena. OHm pacnonoXeHbl
cnepean n c3aaun nepeknyartena. I'Iepe,q TeM, KaK BblTallUTb NepeknoyaTesb, yﬁeﬂMTer, 470 06a A3bIYKA HAAEXKHO HaXaTbl CbeMHUKOM nepeknt4atena n
YTO ero MOXXHO BbIHYTb U3 pa3bemMa 6es conpoTuBsieHnA. I'Ipm Heo6Xxo4MMOCTU CHUMUTE COCEAHMNE KONMayukn KnaBuLl, 4To6bl WHCTPYMEHT ANnA CHATUA
nepexknw4yartena mor cBo6oaHo nepemMellatbCA. lMocne Toro, Kak Bbl CHANM KONNA4Y0K KnaBuaTypbl, HaXXMUTe Ha 06a fA3bluka nepekntyatena c NOMOLLbIO
CbeMHUKa nepeknryaTtena, a 3ateM MeANIeHHO BbiTalluTe nepexkno4yaTesb U3 padbemMa. Bcerpa BbiTArMBaiTe U3 rHesana BepTUKanbHO, HanpaBnAA ero
NpAMO BBEpPX. W36eraiite HaTAXEHNUA B HAKIOHHOM HanpaBJieHUN, TaK Kak 3TO MOXET NPUBECTU K MOBPEXAEHNIO.

Tus kapagini anahtardan cikardiktan sonra, anahtar ¢ikartma aletinin anahtarin tirnaklarina dogru sekilde yerlestirin. Bunlar, anahtarin 6niine ve arkasina
yerlestirilmistir. Anahtari cekmeden énce, anahtar dikartma aleti ile her iki tirnagin da saglam bir sekilde bastirildigindan ve anahtarin direnc géstermeden
soketten cikarilabildiginden emin olun. Gerekirse, anahtar cikartma aracina yeterli hareket serbestligi saglamak icin bitisik tus bashklarini ¢ikarin. Tug
kapagini ¢cikardiktan sonra, anahtarin her iki tirnagina da anahtar cekme araciyla basin ve ardindan anahtari yavasca soketten ¢ekin. Soketten daima diiz,
yukari ydnde dikey olarak cektiginizden emin olun. Hasara neden olabileceginden, egimli bir yonde cekmekten kaginin.

BEUTERIETE, A%ikEhas EFEM A EAEMNERERIE TR L, ARSI FE IR T FE, REMERH A=A A ShAS R iR B ch B,
WELE, WBREARGENE, S ERN=EEMRE. MTREER, ERREFREMRIFE, HHRSENY. FRLREENS EILHEE
i, ERERENETEBUEE.

Ay F B ERSHNS A DZ T ERANYF T —5—Y =]V TLoODNWERENT LB H X1 v F ORI AE 2D E SRR E L BLAETHIIE,
A FT=5—Y— VO BHICENTIDESICBHET BF —F v v TERIALELES, F—F vy TERINA LIS A v F T —5—Y =V TRy FORADE2 T %
LTV Ty D5 KNERS Yy F&5|E EIFELES MSA RIS DIRDEIREET B BTV Y MeESBL EEICE 05RO TLEELY,
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INSTALLATION OF SWITCHES
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To install the switches, position the switch so that one tab is at the front and the other tab is at the back. Each pin on the underside of the switch should be
pointing exactly to its relevant contact in the keyboard socket. Make sure that the switch is led vertically into the socket opening (at a 90-degree angle to
the socket). Installing the switch incorrectly can lead to damage or malfunction of the switch. After you have placed the switch in its socket, push very
gently on the switch to secure it in place. Make sure that you do not use too much force, as this can damage or destroy fragile components.

Um Schalter einzubauen, platzieren Sie den Schalter bitte mit den Fiien jeweils nach vorne und hinten deutend, sodass die Pins auf der Unterseite des
Schalters exakt auf die Kontakte deuten. Beachten Sie dabei, dass der Schalter senkrecht in einem Winkel von 90 Grad zum Steckplatz gefiihrt wird.
Etwaige Fehlplatzierungen kdnnen zu Beschadigungen oder einem nicht-Funktionieren des Schalters fiihren. Nachdem Sie den Schalter auf seinem
Steckplatz platziert haben, befestigen Sie ihn bitte mit sanftem Druck in seiner Fassung. Beachten Sie dabei, dass Sie nicht zu viel Kraft aufwenden,

da auf diese Weise zerbrechliche Bauteile beschédigt oder zerstort werden kdnnen.

Pour installer les commutateurs, positionnez le commutateur de sorte qu'une languette soit a I'avant et I'autre languette a I'arriére. Chaque broche sur la
face inférieure du commutateur doit pointer exactement vers son contact correspondant dans le circuit du clavier. Assurez-vous que le commutateur soit
dirigé verticalement dans I'ouverture du circuit (a un angle de 90 degrés par rapport au circuit). Une installation incorrecte du commutateur peut entrainer
des dommages ou un dysfonctionnement du commutateur. Aprées avoir placé le commutateur dans son circuit, appuyez trés doucement sur le commutateur
pour le fixer. Assurez-vous que vous n'utilisez pas trop de force, car cela peut endommager ou détruire les composants fragiles.

Per installare uno switch, basta posizionarlo in modo che una linguetta stia nella parte anteriore e I'altra nella parte posteriore. Ogni perno sulla parte
inferiore dello switch deve puntare esattamente verso il contatto corrispondente dell'attacco della tastiera. Assicurati che lo switch venga inserito
verticalmente nell'attacco (con un angolo di 90 gradi rispetto a esso). L'errata installazione puo causare danni o malfunzionamenti dello switch. Dopo aver
posizionato lo switch nell'attacco, applica una lieve pressione per fissarlo. Non usare troppa forza per evitare di danneggiare o distruggere le componenti
pit fragili.

Para instalar los interruptores, posicione el interruptor de modo que una de las pestafias esté ubicada en el frontal y la otra en la parte trasera. Cada pin en
el reverso del interruptor debe apuntar exactamente hacia su contacto pertinente en la cavidad del teclado. Asegirese de que el interruptor esté
posicionado con el led verticalmente sobre la cavidad (en un angulo de 90 grados de la cavidad). Instalar el interruptor incorrectamente puede provocar
dafios o un mal funcionamiento en el propio interruptor. Después de posicionar el interruptor en su cavidad, presione suavemente sobre el interruptor

para asegurarlo. No emplee mucha fuerza en ello, pues esto podria dafiar o destruir componentes fragiles.
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Para instalar os interruptores, posicione o interruptor de forma que uma guia fique na frente e a outra na parte de tras. Cada pino na parte inferior da chave
deve apontar exatamente para seu contato relevante no soquete do teclado. Certifique-se de que o interruptor seja direcionado verticalmente para a
abertura do soquete (em um angulo de 90 graus com o soquete). Instalar o interruptor incorretamente pode causar danos ou mau funcionamento. Depois de
colocar o interruptor no soquete, empurre com cuidado o interruptor para prendé-lo no lugar. Certifique-se de ndo usar muita forga, pois isso pode danificar
ou destruir componentes frageis.

Om de schakelaars te installeren, plaats je de schakelaar zo dat één tabje aan de voorkant zit en het andere aan de achterkant. Elke pin aan de onderkant
an de schakelaar moet precies naar zijn betreffende contactin de opening in het toetsenbord wijzen. Zorg dat de schakelaar verticaal in de opening wordt
geplaatst (onder een hoek van 90 graden met de opening). Verkeerde installatie van de schakelaar kan leiden tot schade of verstoorde werking van de
schakelaar. Nadat je de schakelaar in zijn opening hebt geplaatst, duw je deze zachtjes aan om hem op zijn plek te bevestigen. Zorg dat je niet te veel kracht
gebruikt, want dat kan kwetsbare componenten beschadigen of breken.

Aby zainstalowaé przetaczniki, ustaw przetacznik tak, aby jeden zaczep znajdowat sie z przodu, a drugi z tytu. Kazdy pin na spodzie przetacznika powinien
wskazywa¢ doktadnie na odpowiedni styk w gniezdzie klawiatury. Upewnij sig, ze przetacznik jest wtozony pionowo w otwor gniazdka (pod katem 90 stopni
do gniazdka). Nieprawidtowy montaz przetacznika moze prowadzi¢ do uszkodzenia lub nieprawidtowego dziatania przetacznika. Po umieszczeniu switcha w
gniezdzie, naci$nij go bardzo delikatnie, aby zabezpieczy¢ go na miejscu. Upewnij sig, ze nie uzywasz zbyt duzej sity, poniewaz moze to uszkodzi¢ lub
zniszczy¢ delikatne elementy.

A kapcsolok telepitéséhez Ggy allitsd be a kapcsoldt, hogy az egyik fiil el6l, a masik hatul legyen. A kapcsold alsé oldalan 1évé tliknek pontosan a megfelelé

érintkezdre kell mutatnia a billenty(izet foglalataban. Fontos, hogy a kapcsoldt fiigg6legesen helyezd a foglalatnyilasba (90 fokos szdgben az aljzathoz képest).

A kapcsold helytelen telepitése a kapcsold karosodésahoz vagy meghibasodasahoz vezethet. Miutan a kapcsolot a foglalataba helyezted, nagyon finoman
nyomd meg a kapcsolot, igy a helyére kattan. Ugyelj ra, hogy ne tll er6sen nyomd, mert a térékeny alkatrészek megsériilhetnek vagy tonkremehetnek.

Spinace nainstalujete tak, Ze ho umistite zpisobem, kdy jedna drazka je vepfedu a druha drazka vzadu. Kazdy kolik vespod spinace by mél sméfovat presné
k pfislu$nému kontaktu v [Gzku na klavesnici. Zkontrolujte si, jestli spina¢ sméfuje do otvoru lGzka vertikalng (v 90stupiiovém ahlu k lGzku). Nespravna
instalace spina¢e mize mit za nasledek poskozeni ¢i poruchu spinace. Kdyz spina¢ umistite na ldzko, zajistéte ho na misté velmi jemnym zatlacenim.
NepouZivejte pfitom pfili§ velkou silu, protoZe byste mohli poskodit ¢i zni€it kiehké soucastky.

Y7106b1 YCTAHOBMTH NMEPEKITHOYATENb, YCTAHOBUTE €10 TaK, 4TOObI OAUH BbICTYN HAXOAUACA CNepeau, a Apyron - c3aau. Kaxablii WTUT Ha HUXHER CTOPOHE
nepeknyaTena JOMKEH TOYHO YKa3biBaTb HAa COOTBETCTBYHLLNIA KOHTAKT B OTBEPCTUE KiaBuaTypbl. Y6eAUTECDH, 4TO NepeknyaTesnb HanpaBseH
BepTMKanbHO B oTBepcTue (noa yrnom 90 rpasycos). HenpaBunbHan ycTaHOBKa NepekioyaTens MOXET NPUBECTH K ero NOBPEeXKAEHUI0 N HeNCNPaBHOCTY.
MNocne Toro, kak Bbl NOMECTUNY NEPEKIOYATENb B OTBEPCTUE, 04EHb OCTOPOXHO HAXMUTE Ha MEpEeKoYaTeNb, 4To6bl 3athuKCUpoBaTh €10 Ha MecTe.
Y6enuTech, 4TO Bbl HE MPUMEHAETE CIIMLLKOM MHOTO CUJIbl, TAK Kak 3T0 MOXET NOBPEAUTb UMM CIIOMATb XPYNKUEe KOMIOHEHTI.

Anahtarlari takmak igin, anahtari bir tirnak 6nde ve diger tirnak arkada olacak sekilde konumlandirin. Anahtarin alt tarafindaki her bir pim, klavye soketindeki
ilgili kontaga tam olarak isaret etmelidir. Anahtarin dikey olarak soket agikligina yonlendirildiginden emin olun (sokete 90 derecelik bir agiyla). Anahtarin
yanlis takilmasi, anahtarin hasar gérmesine veya arizalanmasina neden olabilir. Anahtari yuvasina yerlestirdikten sonra, yerine sabitlemek igin anahtar
oldukga nazik br sekilde itin. Cok fazla gii¢ kullanmadiginizdan emin olun, ¢iinkii bu, kirilgan bilesenlere zarar verebilir veya yok edebilir.

EREHEE, EHEERSR—EFESE, F—EER, MERTNSE AR R REE FaYER, WREEEERANILL REEE
90 ). FIEREMRET EEERBREMNIRIERIE, VKA AMEST HENTEL.

Ry FEBRBIZHICT 1 DEHDRZTZFEIIC. E3—FDR TR FITEDES ANV FERBLE T, A1 v FOTILHEEEV/ G F—R—FV Ty M BEETS
BRICERICRA Vb=V 2 LTOBREDRBYET, A1y FHY 7 MEOBRICEE (V7 FOBEITH LT, 90 ) IL&hET>TVBHEERLTIEELY,

Ry FDBROTRBIEAA Y F OIS ORIFEN &S | SHEC T AIREMED T E VE T A1 v FEY 7 MCRE LT, PRESFRICEE S 578 A1 v F 2 BE. BL<
BLUAATLREWV BART LAYV R -2 MR PIRIE T HRIEE D B BT NEANT ELLESITLTLIREL,



General: SKILLER SGKS0 S4 RED SKILLER SGK50 S4 BROWN SKILLER SGK50 S4 BLUE T=7 s
Type: Gaming Keyboard Gaming Keyboard Gaming Keyboard + @
Switch Technology: Hot-Swap Hot-Swap Hot-Swap

lllumination: RGB RGB RGB ﬂiﬂ + M + lﬁl -
7 v v ——

Adjustable Illumination:

Lighting Effects: v v v .
l\;lgaxt.”}l?)llin:CF:Zte: 1,000 Hz 1,000 Hz 1,000 Hz +t0 F1-F12

Block: 60 % Layout 60 % Layout 60 % Layout
Onboard Memory for Game Profiles v v v

. P Backspace
Capacity of Onboard Memory: 32kB 32kB 32kB ] + I I Delete

Detachable Cable: v v v

1NOAV1 SN

SPECIFICATIONS

— - - T=T T = || T Py P T ML Right T g (™)
ot S ot E D w5 E+C R B+ e
Supported Operating Systems: Windows Windows Windows =T . [omoaT =T A =T 7 A=Y . =%
Key Properties: + ﬁ"eaccorr‘;i + Home + Bi?’:“ + ggl‘:‘l’?']e
Function Ke_ys Wi_th ) — = . — . G — =T, =7 Vol
et Mlineds Acions . . . I+ e [ED+) & [E]+[]) e 1+ B
On-The-Fly M Recording: v v v =1, ¥ fT= N, A T= N, T~ 1 =1, 771
T =]+ msen =+ S I+ frees [EI+[C] B
SY\IItCh Propertles:_ _ Linear Tactile Clicky S, Y T L T Lef TET . 75T Macro TET o BT Change Color
D A Point: 1.9 1.9 1.9 B3 P
O:f;?:t?:gt?_ifecg;itllg:ofolér;tys: Minr.n;:] Million Keystrokes Minr.n;r(]) Million Keystrokes Minr?;?) Million Keystrokes + @ Arrow + Arrow + Key 1 (M1) + L!J of Lighting Effect
Cable and C : T=x1 (o TNl TN Tl
Comestor onnectors USB-C USB-C USB-C + Pause + Arrow + Lg.! m{ch?MZ) + f-'é??-”n’i; Effect
Spiral Cable: v v v
Cglbrlz L:ng:h: 180 cm 180 cm 180 cm To set macros, first press and hold down the SKILLER function key and then press the Tab key. In the second step, first press and hold down the SKILLER function
Gold-Plated USB Plug: v v v key and then press Caps Lock key. Once you have done this, the two macro buttons - B (M1) and N (M2) - will start flashing. Press and hold down the SKILLER

function key and press one of these two macro keys to select it for macro recording. The macro key you selected will now start to light up continuously, while the
Package Contents: yandp ¥ 9 VY ghtup Y

macro key that has not been selected stops flashing. You can now start entering your macro actions. You can enter up to 16 individual actions. When you have
reached the maximum number of actions, the selected macro key starts to flash, and the recording is automatically ended. However, if you would like to end the
recording before all 16 available macro actions have been entered, first press and hold down the SKILLER function key and then press the Caps Lock key to end the

SKILLER SGK50 S4, Extra Keycaps, Keycap Puller Tool, Switch Puller Tool,
Manual, USB Cable (180 cm)

recording. 12



= Allgemein: SKILLER SGK50 S4 RED SKILLER SGK50 S4 BROWN SKILLER SGK50 S4 BLUE

Ll Typ: Gaming-Tastatur Gaming-Tastatur Gaming-Tastatur

Z Schaltertechnologie: Hot-Swap Hot-Swap Hot-Swap
Beleuchtung: RGB RGB RGB

O Anpassbare Beleuchtung: v v v

b Beleuchtungseffekte: v v 4

|_ Max. Polling-Rate: 1.000 Hz 1.000 Hz 1.000 Hz

< Block: 60 %-Layout 60 %-Layout 60 %-Layout

! Onboard-Speicher fiir Spiel-Profile: v v v

b Kapazitét des Onboard-Speichers: 32kB 32kB 32kB

& Abnehmbares Kabel: v v v

N Gewicht mit/ ohne Kabel: 648 /588 g 648 /588 g 648 /588 g

LIJ Abmessungen (L x B x H): 29,3x10,3x 3,8 cm 29,3x10,3x3,8cm 29,3x10,3x3,8cm

0. Unterstiitzte Betriebssysteme: Windows Windows Windows

(/) _Tasten-Eigenschaften:
Funktionstasten mit voreingestellten
Multimedia-Aktionen: ’ v v v
N-Key-Rollover-Unterstiitzung: v v v
On-The-Fly-Makroaufnahme: v v v
Betétigungskraft: 509 50 g 50 g
Schaltercharakteristik-Eigenschaften: Linear Taktil Clicky
Weg bis Schaltpunkt: 1,9 mm 1,9 mm 1,9 mm

Lebensdauer der Tasten:

Min. 70 Millionen Anschlédge

Min. 70 Millionen Anschldge

Min. 70 Millionen Anschlédge

Kabel und Anschliisse:

Anschluss: USB-C USB-C USB-C
Spiralkabel: v v v
Kabelldnge: 180 cm 180 cm 180 cm
Goldbeschichteter USB-Stecker: v v v

Verpackungsinhalt:

SKILLER SGK50 S4, Zusétzliche Tastenkappen, Tastenkappenzieher, Switch Puller Tool,

Anleitung, USB-Kabel (180 cm)

13

=1+
+ bis F1-F12
@4' Entfernen
v
[FT+[=) e

)
[+
— i—— aufzeichnen

+ Einfiigen
+[ 2 e
+ Pause

=]+
=1+
=]+
=1+
=]+

=]+

T
7]
=
—
1°]
-
"
|
VAN
]
R
1]
TN
1]
=

Drucken

Rollen-
Taste

Pfeil
nach links

Pfeil
nach unten

EI+[]
=]+

4[]
=]+
=1+
E]+E)
=]
=1+
=]
=1+

ll:;‘::illl rechts i] + Stumm(schalten)

(Ca—

Bild Lautstirke
runter verringern

Lautstirke
Ende erhdhen
Helligkeit Helligkeit
erhdhen verringern
Makrotaste 1 Farbe des
(M1) Lichteffekts andern
Makrotaste 2 . " Lichteffekt
(M2) !— —! + |,— 7! andern

Um Makros festzulegen, driicken und halten Sie zunachst die SKILLER-Funktionstaste, und driicken Sie danach die Tabulatortaste. Driicken und halten Sie im zweiten
Schritt zunachst die SKILLER -Funktionstaste, und driicken Sie danach die Feststelltaste. Sobald Sie das getan haben, beginnen die beiden Makrotasten — B (M1) und
N (M2) — zu blinken. Halten Sie die SKILLER-Funktionstaste gedriickt und betétigen Sie eine dieser beiden Makrotasten, um diese fiir die Eingabe auszuwéhlen. Die
von lhnen ausgewéhlte Makrotaste beginnt nun durchgehend zu leuchten, wéhrenddessen die nicht ausgewahlte Makrotaste aufhdrt zu blinken. Jetzt kdnnen Sie
mit der Eingabe lhrer Makroaktionen starten. Sie kdnnen dabei bis zu 16 einzelne Aktionen eingeben. Haben Sie die Maximalzahl erreicht, beginnt die ausgewéhlte
Makrotaste zu blinken und die Aufzeichnung wird automatisch beendet. Méchten Sie die Aufzeichnung jedoch vor Einstellung aller 16 verfiigharen Makroaktionen
beenden, driicken und halten Sie zunachst die SKILLER-Funktionstaste, und betéatigen Sie danach die Feststelltaste, um die Aufzeichnung zu beenden.

1NOAV1 3d
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Caractéristiques générales: SKILLER SGK50 S4 RED SKILLER SGK50 S4 BROWN SKILLER SGK50 S4 BLUE
Type: Clavier gaming Clavier gaming Clavier gaming
Technologie de commutation: Hot-Swap Hot-Swap Hot-Swap
Eclairage: RVB RVB RVB
Eclairage réglable: v v v
Effets de lumiere: v v v
Taux d'interrogation max.: 1000 Hz 1000 Hz 1000 Hz
Bloc: Configuration 60 % Configuration 60 % Configuration 60 %
Mémoire intégrée pour profils de jeu: v v v
Capacité de la mémoire intégrée: 32 kB 32 kB 32 kB
Cable amovible: 4 v v
Poids avec / sans céable: 648 /588 g 648 /588 g 648 /588 g
Dimensions (L x P x H): 29,3x10,3x 3,8 cm 29,3x10,3x3,8cm 29,3x10,3x3,8cm
Systemes d'exploitation pris en charge: Windows Windows Windows

Propriétés des touches:

Tou_ches de fon’ct_ion avec v v v
actions multimédia pré-configurées:

Prise en charge de la frappe de coulée N touches: v v v
Enregistrement de macros a la volée: v v v
Force d'activation: 509 50 g 50 g
Propriétés du commutateur: Linéaire Tactile Clic
Distance au point d'activation: 1,9 mm 1,9mm 1,9mm

Durée de vie opérationnelle des touches:

70 millions de frappes au clavier min.

70 millions de frappes au clavier min.

70 millions de frappes au clavier min.

Cables et connecteurs:

Connecteur: USB-C USB-C USB-C
Cable spirale: v v v
Longueur du cable: 180 cm 180 cm 180 cm
Fiche USB plaqué or: v v v

Contenu de I'emballage:

SKILLER SGK50 S4, Capuchons supplémentaires, Extracteur de capuchons,
Outil d'extraction de commutateur, Manuel, Cable USB (180 cm)
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Lﬂ

Pour définir des macros, appuyez d'abord sur la touche de fonction SKILLER et maintenez-la enfoncée, puis appuyez sur la touche de tabulation. Dans la deuxiéme étape,
appuyez d'abord sur la touche de fonction SKILLER et maintenez-la enfoncée, puis appuyez sur la touche de verrouillage des majuscules. Une fois cela fait, les deux boutons
macro - B (M1) et N (M2) - commenceront a clignoter. Appuyez et maintenez enfoncée la touche de fonction SKILLER et appuyez sur I'une de ces deux touches macro pour la
sélectionner pour I'enregistrement de macro. La touche macro que vous avez sélectionnée va maintenant commencer a s'allumer en continu, tandis que la touche macro qui
n'a pas été sélectionnée arréte de clignoter. Vous pouvez maintenant commencer a saisir vos actions de macro. Vous pouvez saisir jusqu'a 16 actions individuelles. Lorsque
vous avez atteint le nombre maximum d'actions, la touche macro sélectionnée commence a clignoter et I'enregistrement est automatiquement terminé. Cependant, si vous
souhaitez mettre fin a I'enregistrement avant que les 16 actions macro disponibles n'aient été saisies, appuyez d'abord sur la touche de fonction SKILLER et maintenez-la
enfoncée, puis appuyez sur la touche Caps Lock pour terminer I'enregistrement.

1NOAVT 44



SPECIFICHE TECNICHE

Generale: SKILLER SGKS0 S4 RED SKILLER SGK50 S4 BROWN SKILLER SGK50 S4 BLUE
Tipo: Tastiera da gioco Tastiera da gioco Tastiera da gioco
Tecnologia dello switch: Rimuovibile Rimuovibile Rimuovibile
llluminazione: RGB RGB RGB
llluminazione personalizzabile: v v v
Effetti illuminazione: v v v
Polling rate massimo: 1.000 Hz 1.000 Hz 1.000 Hz
Blocco: Layout 60 % Layout 60 % Layout 60 %
Memoria integrata per i profili di gioco: v v v
Capacita della memoria integrata: 32 kB 32 kB 32 kB
Cavo rimovibile: v v v
Peso incl. / senza cavo: 648 /588 g 648 /588 g 648 /588 g
Dimensioni (L x P x A): 29,3x10,3x 3,8 cm 29,3x10,3x3,8cm 29,3x10,3x3,8cm
Sistemi operativi supportati: Windows Windows Windows

Caratteristiche dei tasti:

Tasti_ funz_ior_]e con azior_\i v v v

multimediali predeterminate:

Supporta N-Key Rollover : 4 v v

Registrazione macro on-the-fly: 4 v v

Pressione tasto: 50 g 50g 50 g

Caratteristiche dello switch: Lineare Tattil Con feedback sonoro
Distanza dal punto di attuazione: 1,9 mm 1,9mm 1,9mm

Ciclo di vita dei tasti:

Minimo 70 milioni di battute per ogni tasto

Minimo 70 milioni di battute per ogni tasto

Minimo 70 milioni di battute per ogni tasto

Cavi e connettori:

Connettore: USB-C USB-C USB-C
Cavo a spirale: v v v
Lunghezza cavo: 180 cm 180 cm 180 cm
Connettore USB placcato in oro: v v v

Contenuto della confezione:

SKILLER SGK50 S4, Copritasti supplementari, Pinza per estrarre i copritasti, Pinza per estrarre gli switch,
Manuale dell'utente, Cavo USB (180 cm)
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Per impostare le macro, tieni premuto il tasto SKILLER e premi il tasto Tab. Successivamente, tieni premuto il tasto SKILLER e premi il tasto Caps Lock. Eseguiti
questi passaggi, i due tasti macro - B (M1) e N (M2) - inizieranno a lampeggiare. Tieni premuto il tasto SKILLER e premi uno dei due tasti macro per selezionarli e
registrare una macro. |l tasto macro da te selezionato si accendera in modo continuo, mentre quello non selezionato smettera di lampeggiare. Ora puoi inserire le
tue azioni macro. E possibile inserire fino a un massimo di 16 azioni individuali. Una volta raggiunto il numero massimo di azioni, il tasto macro selezionato iniziera a
lampeggiare, mettendo automaticamente fine alla registrazione. Tuttavia, se vuoi terminare la registrazione prima di aver inserito tutte e 16 le azioni macro
disponibili, tieni premuto il tasto SKILLER e premi il tasto Caps Lock.




) General: SKILLER SGK50 S4 RED SKILLER SGK50 S4 BROWN SKILLER SGK50 S4 BLUE
LLl Tipo: Teclado para juego Teclado para juego Teclado para juego
Z Tecnologia de interruptor: Cambio en caliente Cambio en caliente Cambio en caliente
O lluminacién: RGB RGB RGB
lluminacion graduable: v v v
G Efectos de iluminacién: v v v
Tasa max. de sondeo: 1.000 Hz 1.000 Hz 1.000 Hz
< Bloques: Disefio en 60 % Disefio en 60 % Disefio en 60 %
o Memoria integrada para perfiles de juego : v v v
— Capacidad de la memoria integrada: 32 kB 32 kB 32 kB
L_I- Cable extraible: v v v
U Peso incl. / sin cable: 648 /588 g 648 /588 g 648 /588 g
LIJ Dimensiones (L x An x Al): 29,3x10,3x 3,8 cm 29,3x10,3x3,8cm 29,3x10,3x3,8cm
Sistemas operativos compatibles: Windows Windows Windows
o X
N Propiedades de las teclas:
Teclas de funcién con acciones
L multimedia predeterminadas: v v v
Soporte N-Key Rollover: 4 v v
Grabacion de Macros on-the-fly: 4 v v
Fuerza operativa: 509 50 g 50 g
Propiedades del interruptor: Lineal Tactil Clicky
Distancia al punto de actuacién: 1,9 mm 1,9mm 1,9mm

Ciclos operativos de vida de las teclas:

Min. 70 millones de pulsaciones

Min. 70 millones de pulsaciones

Min. 70 millones de pulsaciones

Cable y conectores:
Conector: USB-C USB-C USB-C
Cable en espiral: v v v
Longitud de cable: 180 cm 180 cm 180 cm
Conector USB chapado en oro: v v v

Contenidos del paquete:

SKILLER SGK50 S4, Casquetes de tecla extra, Extractor de casquetes, Extractor de interruptores,

Manual, Cable USB (180 ¢cm)
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Para configurar macros, primero presione y mantenga pulsada la tecla de funcion SKILLER y luego presione el tabulador. En un segundo paso, primero presione y

mantenga pulsado la tecla de funcion SKILLER y luego presione la tecla bloqueo mayusculas. Una vez hecho esto, empezaran a parpadear los dos botones macro - B (M1)

and N (M2) -. Presione y mantenga pulsada la tecla de funcion SKILLER y presione una de estas dos teclas macro para seleccionarla para grabar un macro. La tecla

macro que seleccion6 empezara ahora a iluminarse de forma continua, mientras que la tecla macro que no se ha seleccionado pararéa de parpadear. Ahora puede

empezar a realizar entradas y acciones de macro. Puede introducir hasta 16 acciones individuales. Cuando haya alcanzado el maximo nimero de acciones, la tecla

macro seleccionada empezaréa a parpadear, y la grabacion se parara automaticamente. Sin embargo, si desea terminar la grabacion antes de haber introducido las 16

acciones macro disponibles, primero presione y mantenga pulsada la tecla de funcion SKILLER y luego presione la tecla bloqueo maydsculas para finalizar la grabacion. 20



) Geral: SKILLER SGKa0 S4 RED SKILLER SGK50 S4 BROWN SKILLER SGKa0 S4 BLUE
LLl Tipo: Teclado para jogos Teclado para jogos Teclado para jogos
zo Tecnologia Switch: Hot-Swap Hot-Swap Hot-Swap
O" lluminacao: RGB RGB RGB
lluminag@o ajustével: v v v
< Efeito de iluminacdo: v v v
U Maximo Polling Rate: 1.000 Hz 1.000 Hz 1.000 Hz
— Blogueio: Layout em 60 % Layout em 60 % Layout em 60 %
& Memadria onboard para perfis de jogo: v v v
o Capacidade da meméria onboard: 32 kB 32 kB 32 kB
Cabo Destacavel: 4 v v
w Peso incl. / sem cabo: 648 /588 g 648 /588 g 648 /588 g
n- Dimensdes (C x Lx A): 29,3x10,3x 3,8 cm 29,3x10,3x3,8cm 29,3x10,3x3,8cm
w Sistemas operacionais suportados: Windows Windows Windows
i Propriedades do teclado:
Furlgéo de '_[ec,la_s com v v v
acdes multimédia predefinida:
N-Key Suporte Rollover: 4 v v
On-The-Fly Gravacao de macro: 4 v v
Forga operacional: 509 50 g 50 g
Caracteristicas dos interruptores: Linear Tatil Clicky
Distancia de atuacéo: 1,9 mm 1,9 mm 1,9 mm

Durabilidade das teclas:

Minimo 70 milhdes de pressionamentos

Minimo 70 milhdes de pressionamentos

Minimo 70 milhdes de pressionamentos

Cabo e conectores:

Conector: USB-C USB-C USB-C
Cabo Espiral: v v v
Comprimento do cabo: 180 cm 180 cm 180 cm
Plug USB banhado a ouro: v v v

Conteiido da embalagem:

SKILLER SGK50 S4, Teclas extra, Ferramenta de extracao das capas,
Ferramenta Extrator de Interruptores, Manual, Cabo USB (180 cm)
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Para definir macros, primeiro pressione e segure a tecla de func&@o SKILLER e depois pressione a tecla tab. Na segunda etapa, primeiro pressione e segure a tecla
de fungdo SKILLER e, em seguida, pressione a tecla Caps Lock. Depois de fazer isso, os dois botdes macro - B (M1) e N (M2) - comecaré&o a piscar. Pressione e
segure a tecla de fungao SKILLER e pressione uma dessas duas teclas macro para selecioné-la para gravacao de macro. A tecla macro que vocé selecionou
comecara a acender continuamente, enquanto a tecla macro que néo foi selecionada para de piscar. Agora vocé pode comecar a inserir suas acdes macro. océ
pode inserir até 16 acdes individuais. Ao atingir o nimero maximo de acgdes, a tecla de macro selecionada comeca a piscar e a gravacao é encerrada automatica-
mente. No entanto, se desejar encerrar a gravagao antes que todas as 16 acdes macro disponiveis tenham sido inseridas, primeiro pressione e segure a tecla de
func@o SKILLER e, em seguida, pressione a tecla Caps Lock para encerrar a gravacao.
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(9p) _Algemeen: SKILLER SGKa0 S4 RED SKILLER SGK50 S4 BROWN SKILLER SGK50 S4 BLUE
LLl Type: Gamingtoetsenbord Gamingtoetsenbord Gamingtoetsenbord
|: Technologie switches: Hot-Swap Hot-Swap Hot-Swap
< Verlichting: RGB RGB RGB
Aanpasbare verlichting: v v v
U Lichteffecten: v v v
E Max. polling rate: 1.000 Hz 1.000 Hz 1.000 Hz
— Blok: 60%-layout 60%-layout 60%-layout
U Intern geheugen voor gameprofielen: v v v
LLl Capaciteit van het intern geheugen: 32 kB 32 kB 32 kB
0. Afneembare kabel: 4 v v
Gewicht incl. / zonder kabel: 648 /588 g 648 /588 g 648 /588 g
(D Afmetingen (Lx B x H): 29,3x10,3x 3,8 cm 29,3x10,3x3,8cm 29,3x10,3x3,8cm
Ondersteunde besturingssystemen: Windows Windows Windows
Toets Eigenschappen:
Funqtieto_etsen_met voorgeprogrammeerde v v v
multimedia-acties:
N-Key Rollover ondersteuning: v v v
On-The-Fly Macro opname: 4 v v
Actuatiekracht: 509 50 g 50 g
Eigenschappen switch: Lineair Tactiel Met klik
Afstand tot actuatiepunt: 1,9 mm 1,9 mm 1,9 mm

Levensduur van de toetsen:

Min. 70 miljoen aanslagen

Min. 70 miljoen aanslagen

Min. 70 miljoen aanslagen

Kabel en aansluitingen:

Aansluiting: USB-C USB-C USB-C

Spiraalkabel: v v v

Kabellengte: 180 cm 180 cm 180 cm

Vergulde USB-stekker: v v v
Inhoud verpakking:

SKILLER SGK50 S4, extra keycaps, keycap puller tool, switch puller tool,

handleiding, USB kabel (180 ¢cm)
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Om macro's in te stellen, houd je eerst de SKILLER-functietoets ingedrukt en druk je vervolgens op de tabtoets. In de volgende stap houd je eerst de SKILLER-functi-
etoets ingedrukt en druk je vervolgens op de Caps Lock-toets. Als je dit hebt gedaan, beginnen de twee macrotoetsen - B (M1) en N (M2) - te knipperen. Houd de
SKILLER-functietoets ingedrukt en druk op een van deze twee macrotoetsen om die te selecteren voor het opnemen van een macro. De macrotoets die je hebt
geselecteerd begint nu constant te branden, terwijl de macrotoets die niet geselecteerd is stopt met knipperen. Je kunt nu beginnen met het invoeren van je
macroacties. Je kunt maximaal 16 individuele acties invoeren. Als je het maximumaantal acties hebt bereikt, begint de geselecteerde macrotoets te knipperen en
wordt de opname automatisch beéindigd. Maar als je de opname wilt begindigen voordat alle 16 beschikbare macroacties zijn ingevoerd, houd je eerst de
SKILLER-functietoets ingedrukt en druk je vervolgens op de Caps Lock-toets om de opname te beé&indigen.
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SPECYFIKACJA

_Ogélne: SKILLER SGKa0 S4 RED SKILLER SGK50 S4 BROWN SKILLER SGK50 S4 BLUE
Typ: Klawiatura Gamingowa Klawiatura Gamingowa Klawiatura Gamingowa
Switche: Hot-Swap Hot-Swap Hot-Swap
Podswietleniie: RGB RGB RGB
Regulowane podswietlenie: v v v
Efekty pod$wietlenia: v v v
Odswiezanie USB: 1000 Hz 1000 Hz 1000 Hz
Uktad: 60 % 60 % 60 %

Whudowana pamig¢ na profile do gier: v v v

Wielko$¢ wbudowanej pamigci: 32 kB 32 kB 32 kB

Odczepialny kabel: 4 v v

Waga z/ bez kablem: 648 /588 g 648 /588 g 648 /588 g

Wymiary (dt. x sz. x w.): 29,3x10,3x3,8cm 29,3x10,3x3,8cm 29,3x10,3x3,8cm

Obstugiwane systemy operacyjne: Windows Windows Windows
Wiasciwosci klawiszy:

KIaV\_/isze z funk(_:jami v v v

multimedialnymi:

Obstuga N-Key Rollover: 4 v v

Nagrywanie na zywo Makr: v v v

Sita nacisku: 509 50 g 50 g

Whtasciwosci switchow: Liniowy Dotykowy Clicky

Skok do punktu aktywacji: 1,9 mm 1,9 mm 1,9 mm

Cykl zycia klawiszy: Min. 70 milionéw kliknigé Min. 70 milionéw kliknigé Min. 70 milionéw kliknigé
Kable i podiaczenia:

Podtaczenie: USB-C USB-C USB-C

Kabel spiralny: v v v

Dtugo$¢ kabla: 180 cm 180 cm 180 cm

Poztacane styki USB: v v v

Opakowanie zawiera:

SKILLER SGK50 S4, Dodatkowe klawisze, Narzedzie do wyciggania klawiszy,
Narzedzie do wyjmowania switchy, Instrukcja, Kabel USB (180 ¢m)
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Aby ustawi¢ makra, najpierw naciénij i przytrzymaj klawisz funkcyjny SKILLER, a nastepnie nacisnij klawisz Tab. W drugim kroku najpierw naci$nij i przytrzymaj

klawisz funkcyjny SKILLER, a nastepnie nacisnij klawisz Caps Lock. Gdy to zrobisz, dwa przyciski makro — B (M1) i N (M2) — zaczna miga¢. Naci$nij i przytrzymaj

klawisz funkcyjny SKILLER i nacis$nij jeden z tych dwadch klawiszy makr, aby wybra¢ go do nagrywania makr. Wybrany klawisz makro zacznie teraz $wieci¢ w sposob

ciagly, podczas gdy klawisz makro, ktéry nie zostat wybrany, przestanie miga¢. Mozesz teraz rozpocza¢ wprowadzanie akcji makr. Mozesz wprowadzi¢ do 16

pojedynczych akcji. Po osiagnigciu maksymalnej liczby dziatah wybrany klawisz makro zacznie miga¢, a nagrywanie zostanie automatycznie zakoriczone. Jesli

jednak chcesz zakonczy¢ nagrywanie przed wprowadzeniem wszystkich 16 dostgpnych akcji makr, najpierw nacisnij i przytrzymaj klawisz funkcyjny SKILLER, a

nastepnie naciénij klawisz Caps Lock, aby zakonczy¢ nagrywanie. %
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Altalanos: SKILLER SGKa0 S4 RED SKILLER SGK50 S4 BROWN SKILLER SGKa0 S4 BLUE
Tipus: Gamer billenty(izet Gamer billenty(izet Gamer billenty(izet
Kapcsoldtechnoldgia: Hot-Swap Hot-Swap Hot-Swap
Megvilagitas: RGB RGB RGB
Allithatd megvilagitas: v v v
Vilagitaseffektusok: v v v
Max. mintavételezési gyakorisag: 1000 Hz 1000 Hz 1000 Hz
Blokk: 60%-os kialakitas 60%-os kialakitas 60%-os kialakitas
Beépitett memoria jatékprofilokhoz: v v v
A beépitett memdria kapacitésa: 32 kB 32 kB 32 kB
Levalaszthato kabel: 4 v v
Saly kabellel / kabel nélkiil: 648 /588 g 648 /588 g 648 /588 g
Méretek (H x Sz x M): 29,3x10,3x3,8cm 29,3x10,3x3,8cm 29,3x10,3x3,8cm
Tamogatott operéacids rendszerek: Windows Windows Windows

Fé tulajdonsagok:

Funkciébillenty(ik

elére beallitott multimédias miveletekkel: g Y v
N-gombos rollover-tamogatas: 4 v v
Menet kozbeni makréfelvétel: v v v
Mikddési eré: 509 50 g 50 g
Kapcsold tulajdonsagai: Lineéris Tapinthatd Kattané
Tavolsag a mikodési pontig: 1,9 mm 1,9 mm 1,9 mm

Gombok miikddési élettartama:

Min. 70 millig leiitéshez

Min. 70 milli6 leiitéshez

Min. 70 millig leiitéshez

Kabel és csatlakozok:

Csatlakozo: USB-C USB-C USB-C
Spiralkabel: v v v
Kabelhossz: 180 cm 180 cm 180 cm
Aranyozott USB-csatlakozo: v v v

A csomag tartalma:

SKILLER SGK50 S4, Plusz cserebillentyiik, Billenty(ikiniz6 eszkéz, Kapcsolokihizo eszkdz,

Utmutato, USB kébel (180 cm)

+[E
=+ -
+ - F1-F12
@ + Delete

+ el + e +[[H]) e +[[™]] emites
+ fohétel + [ Home +[[7] Pase +[[] Homaers
FI+] e EI+[) & I+ e [F]+ [ tomer

T

[ET+[] nser ED+]) I+ o, Fomperd
+ @ E?{Helé + E\?illra + Lﬁ“j z\ll(ell\;l(;()')hillentyﬁ zsmgenf{s(k\tlg?toztatésa

Fényeffektus
valtoztatasa

+ Pause + mﬂe || + !ﬁ! gn(m()sbiuentyﬁ

— X

A makrok beéllitdsahoz elgszor tartsd lenyomva a SKILLER funkcidbillenty(it, majd nyomd meg a Tab gombot. A méasodik Iépésben eldszor tartsd lenyomva a SKILLER
funkciébillenty(it, majd nyomd meg a Caps Lock gombot. Miutan ez megvan, a két makrogomb — B (M1) és N (M2) — villogni kezd. Tartsd lenyomva a SKILLER
funkciégombot, majd nyomd meg a két makrégomb egyikét: ezzel kijel6lod makrordgzitéshez. A kivalasztott makraébillenty( folyamatosan vilagitani kezd, mig a masik
makrobillenty(i abbahagyja a villogast. Most megadhatod a makrétevékenységeket. Akar 16 egyedi miiveletet is megadhatsz. Ha elérted a miiveletek maximalis
szamat, a kivalasztott makrogomb villogni kezd, és a felvétel automatikusan befejezddik. Ha azonban mind a 16 rendelkezésre all6 makromiivelet megadésa el6tt be
szeretnéd fejezni a felvételt, elészor nyomd meg hosszan a SKILLER funkciégombot, majd nyomd le a Caps Lock gombot a felvétel befejezéséhez.
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Prehled: SKILLER SGKa0 S4 RED SKILLER SGK50 S4 BROWN SKILLER SGKa0 S4 BLUE
Typ: Herni klavesnice Herni kldvesnice Herni klavesnice
Technologie spinaci: Rychla vyména Rychla vyména Rychla vyména
Nasviceni: RGB RGB RGB
Nastavitelné osvétleni: v v v
Svételné efekty: v v v
Max. dotazovaci frekvence: 1000 Hz 1000 Hz 1000 Hz
Blok: 60% rozvrZeni 60% rozvrzeni 60% rozvrZzeni
Vnitfni pamét na herni profily: v v v
Kapacita paméti: 32 kB 32 kB 32 kB
Odpojitelny kabel: 4 v v
Hmotnost s kabelem / bez kabelu: 648 /588 g 648 /588 g 648 /588 g
Rozméry (D x Sx V): 29,3x10,3x3,8cm 29,3x10,3x3,8cm 29,3x10,3x3,8cm
Podporované operaéni systémy: Windows Windows Windows

Kli¢ové vlastnosti:

Funkéni Kavesys v v v
pfednastavenymi multimedialnimi akcemi:

Podpora funkce N-key Rollover: 4 v v
Makro zdznamy On-The-Fly: v v v
Operaéni sila: 509 50g 50 g
Vlastnosti spinace: Linearni Dotykovy Klikaci
Vzdélenost k bodu stisknuti: 1,9 mm 1,9 mm 1,9 mm

Operacni Zivotni cyklus klaves:

Min. 70 milionti Ghozl

Min. 70 miliont dhoz{

Min. 70 milionti Ghoz(

Kabel a konektory:

Konektor: USB-C USB-C USB-C
Spiralovy kabel: v v v
Délka kabelu: 180 cm 180 cm 180 cm
Pozlacena zastrcka USB: v v v

Obsah baleni:

SKILLER SGK50 S4, Klavesy navic, KleSticky na klavesnice, Klesticky na spinace,

Ptirucka, USB kabel (180 cm)
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Makra nastavite tak, Ze nejdfiv stisknete a podrzite funkéni tlacitko SKILLER a pak stisknete klavesu Tab. Ve druhém kroku nejdfiv stisknete a podrzite funkéni
tlacitko SKILLER a pak stisknete klavesu Caps Lock. AZ to udélate, dvé tlacitka maker — B (M1) a N (M2) — zacnou blikat. Stisknéte a podrzte funkéni tlacitko SKILLER
a stisknéte jednu z téchto klaves maker, ¢imZ zahéjite nahravani makra. Zvolené kldvesa makra nyni za€ne svitit trvale, zatimco nezvolenda klavesa makra prestane
blikat. Nyni miZete zadit zadavat akce makra. MizZete zadat aZ 16 individualnich akci. Po dosaZeni maximalniho po¢tu akci zaéne vybrana klavesa makra blikat a
nahravani se automaticky ukon¢i. Pokud byste vSak chtéli ukon€it nahravani pfed zadanim vSech 16 dostupnych akci makra, stisknéte a podrzite funkéni tlacitko
SKILLER a pak stisknéte klavesu Caps Lock, ¢imZ nahravani ukoncite.

B lZ;lsysn
Loy || + |ﬁ| e (M1)

VmaamN|

Zménit barvu
efektu nasviceni

Zména
efektu nasviceni

Sipla =]+

[M] taem

=

30



31

TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKUA

O6wee: SKILLER SGKa0 S4 RED SKILLER SGK50 S4 BROWN SKILLER SGKa0 S4 BLUE
Tun: Wrposas knasmatypa Mrposas knaBumatypa WrpoBas knaBmatypa
TexHonorus nepekniYaTenen: Hot-Swap Hot-Swap Hot-Swap
Moacsetka: RGB RGB RGB
HacTpanBaemas noaceeTka: v v 4
CBeToBble 3th(heKTbl: v v v
Makc. yactota onpoca: 1000 Iy 1000 Iy 1000 Ny
KomnoHogka: 60 % 60 % 60 %

BcTpoeHHas namATb Ana npodunen urps: v v v

06bem BCTPOEHHON NamATH: 32«b 32 kb 32 kb

CbeMHblil kabenb: v v v

Bec c / 6e3 kabenem: 648 /588 r 648/588 1 648 /588 r
Paamepsl ([ x LU x B): 29,3x10,3x 3,8 cm 29,3x10,3x 3,8 cm 29,3x10,3x 3,8 cm
loanepxuBaemble onepaLnoHHble CUCTEMbI: Windows Windows Windows

CBoiicTBa KNnaBuLL:

Yno6Hble KnaBuLwm ¢ NpesyCcTaHOBNEHHbIMM v v v
(hyHKUMAMY yNpaBneHna MynbTUMeana:

Moanepxka N-Key Rollover: 4 v v
CospnaHue GbicTporo Makpoca (Bo Bpema urpel): v/ v v

Cuna cpabatbiBaHus: 501 50r 50r
XapakTepucTuKM nepeknyaTens: JInHenHbIN TakTUNbHbIiA Knukatowmit
PaccTonaHue 4o To4kn cpabaTbiBaHus: 1,9 Mm 1,9 Mm 1,9 MM

JKM3HEHHbI LMK KNaBuLL:

MuH. 70 MUIINOHOB HaXaTwii

MuH. 70 MUNIMOHOB HaXkaTwii

MuH. 70 MUINNOHOB HaXaTuit

KaGenu n pasbembt:

Pasbem: USB-C USB-C USB-C
CnupanbHblii kabenb: 4 v v
[nuHa kabens: 180 cm 180 cm 180 cm
Mo3sonoyeHHbIn wrekep USB: 4 v v

Coaep)xumoe ynakoBKH:

SKILLER SGK50 S4, nononHutenbHble KONNayku, KNy A8 CHATUA KONNaykoB.,
WHCTPYMEHT A8 CbEMKM NepekyaTtens, pyKoBoACTBO nosb3osatens, kadens USB (180 cm)
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Y1o6bl ycTaHOBUTL MaKpOChI, CHaYana HaxmnuTe n yaepxusaiite dyHkumoHanbHyto knasuwy SKILLER, a 3atem HaxmuTe knasuwy TAB. Ha BTopom aTane cHavana
HaxxmuTe 1 yaepxxusainTe dyHkunoHansHyto knasuwy SKILLER, a 3atem HaxmuTe knaBuwy Caps Lock. Kak Tonbko Bbl 3T0 caenaete, ABe KHOMKK Makpoca - B (M1)
1 N (M2) - HauHyT MuraTb. Haxxmute 1 yaepxusaiite yHkumoHanbHyto knasuwy SKILLER u HaxxmuTe 0fHy M3 3TMX IBYX KNaBuULL Makpoca, Y4To6bl BbIGpaTh ee Ans
3anucu makpoca. BoibpaHHaa BaMun MakpoknaBuiua HauyHeT CBETUTLCA NOCTOAHHO, @ HeBbIOpaHHAA MakpoKaaBuLLa NepecTaHeT MuraTb. Tenepb Bbl MOXETE HayaTb
BBOAWTbL CBOWN MakpokoMaHAbl. Bbl moxeTe BBecTu Ao 16 oTaenbHbIX AercTBUiA. Korpa Bbl JOCTUTHETE MaKCMMabHOrO KONMYECTBa AeCTBNIA, BblbpaHHaA KnaBuLa
MaKpoca HayHeT MuraTb, U 3anuch aBTomatuyecku 3aseplumtca. 0fHaKo, ecnn Bbl XOTUTE 3aBEPLUNTbL 3aNMCh 0 TOrO, Kak OyayT BBeAeHbl Bce 16 AOCTYNHbIX
MaKpOoCOB, CHa4ana HaxmuTe u yaepxusaite cyHkumoHanbHyto knasuwy SKILLER, a 3atem naxmuTte knasuwy Caps Lock, 4To6bl 3aBepLumnTb 3anuce.
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Genel: SKILLER SGKa0 S4 RED SKILLER SGK50 S4 BROWN SKILLER SGK50 S4 BLUE T=7
Tip: Oyun Klavyesi Oyun Klavyesi Oyun Klavyesi + @

Anahtar Teknolojisi: Hot-Swap Hot-Swap Hot-Swap — O .
Aydinlatma: RGB RGB RGB 1=+ +
Ayarlanabilir Aydinlatma: v v v — — =

Isik Efektleri: v v 7 — e
l\?llaks.eY;nﬁ:ISﬁresi: 1.000 Hz 1.000 Hz 1.000 Hz + ile F1-F12

OZELLIKLER

1NOAV1 4l

Blok: 60 % diizeni 60 % diizeni 60 % diizeni

Oyun Profilleri i¢in Dahili Bellek: v v v B3 -

Dahili Bellek Kapasitesi: 32kB 32kB 32kB u + u Delete

Cikarilabilir Kablo : v v v — S . JEE

Kablo dahil / hari¢ Agiriik: 648/588 g 648/588 g 648/588 g + || Makro Eage || + ll gig || + |“| Sessiz

Boyutlar (U x G x Y): 29,3x10,3x3,8cm 29,3x10,3x3,8cm 29,3x10,3x3,8cm an == ‘ o= UP — = — =

Desteklenen Isletim Sistemleri: Windows Windows Windows cﬂpsmk Makro T=T1 ., MsT Pa T=7T ., 67 Sesi

-- H n [0

Tus Ozellikleri: L=+ ome T pown L2 l+[2] R

Onceden Ayarlanmis Multimedya v v v — . —— — — 7 .

h . . ) PSS [l Windows Print F3 [ Sesi

islemleriyle Fonksiyon Tuslari: |-l + |ﬂl Lock Scr | l =+ I I End I I + I I Arttir

N-Tug Basim Destegi: v v v — ) \ sy a— = — =

Aninda Makro Kayit: v v v TN v Scroll T= N ([]] Parlakhig T[] Parlakhid

Galisma Kuvveti: 50 g 50 g 509 + Insert Lock _ + Artir |-! + L!! Azalt

Anahtar Ozellikleri: Dogrusal Dokunsal Tiklamali _ I _ o _ o

Calistirma Noktasina Uzaklik: 1,9mm 1,9 mm 1,9 mm . @ Yukan . ‘ Sol . Makro X 8 ]| Aydinlatma Efektinin

Anahtarlarin Calisma Yasam Déngiisii: Min. 70 Milyon Tus Vurusu Min. 70 Milyon Tus Vurusu Min. 70 Milyon Tus Vurusu = + Ok |0 \l Ok — + L.“n! tusu 1 (M1) |l-\l + |l-\l Rengini Degistir
Kablo ve Baglantilar: T=1 Lo ‘ Asag T=xNL(N] Makro T=& T (e ]| Aydinlatma Efektini

Baglant: USB-C USB-C USB-C L!! + !gj Pause ! !.n..! 0k ‘_J + Lg.! tusu 2 (M2) !—!—! + L!—! Degistir

Spiral kablo: v v v

,I'f\ﬁ?r:OK:ZlIJ:rL:J:l:J: [0 USE Fisi: }/80 all 1,80 all }/80 el Makrolari ayarlamak igin dnce SKILLER fonksiyon tusunu basili tutun ve ardindan sekme tusuna basin. ikinci adimda, 6nce SKILLER fonksiyon tusunu basili tutun ve

- P ¢ st ardindan Caps Lock tusuna basin. Bunu yaptiginizda, iki makro diigmesi - B (M1) ve N (M2) - yanip sénmeye baslayacaktir. SKILLER fonksiyon tusunu basili tutun ve
Paket Igerigi: makro kaydi i¢in segmek icin bu iki makro tusundan birine basin. Sectiginiz makro tusu artik siirekli olarak yanmaya baslayacak, secili olmayan makro tusu yanip
SKILLER SGK50 S4, Ekstra klavye tuslari, Klavye tus gikartma aleti, Klavye tus ¢ikartma aleti, sonmeyi durduracaktir. Artik makro eylemlerinizi girmeye baslayabilirsiniz. 16 adede kadar bireysel islem girebilirsiniz. Maksimum islem sayisina ulastiginizda
El Kitabi, USB Kablo (180 cm) secilen makro tusu yanip sénmeye baslar ve kayit otomatik olarak sonlandirilir. Ancak, mevcut 16 makro eyleminin tiimii girilmeden dnce kaydi bitirmek isterseniz,

once SKILLER islev tusunu basili tutun ve ardindan kaydi bitirmek icin Caps Lock tusuna basin.
34
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) Geral: SKILLER SGK50 S4 RED SKILLER SGK50 S4 BROWN SKILLER SGKa0 S4 BLUE
LLl Tipo: Teclado para jogos Teclado para jogos Teclado para jogos
o Tecnologia Switch: Hot-Swap Hot-Swap Hot-Swap
O" lluminacao: RGB RGB RGB
lluminag@o ajustével: v v v
< Efeito de iluminacéo: v v v
U Maximo Polling Rate: 1.000 Hz 1.000 Hz 1.000 Hz
— Blogueio: Layout em 60 % Layout em 60 % Layout em 60 %
& Memadria onboard para perfis de jogo: v v v
o Capacidade da meméria onboard: 32 kB 32 kB 32 kB
Cabo Destacével: v v v
w Peso incl. / sem cabo: 648 /588 g 648 /588 g 648 /588 g
n- Dimensdes (C x Lx A): 29,3x10,3x 3,8 cm 29,3x10,3x3,8cm 29,3x10,3x3,8cm
w Sistemas operacionais suportados: Windows Windows Windows
i Propriedades do teclado:
Furlgéo de '_[ec,la_s com v v v
acdes multimédia predefinida:
N-Key Suporte Rollover: 4 v v
On-The-Fly Gravacdo de macro: v v v
Forga operacional: 509 50 g 50 g
Caracteristicas dos interruptores: Linear Tatil Clicky
Disténcia de atuacao: 1,9 mm 1,9mm 1,9mm

Durabilidade das teclas:

Minimo 70 milhdes de pressionamentos

Minimo 70 milhdes de pressionamentos

Minimo 70 milhdes de pressionamentos

Cabo e conectores:

Conector: USB-C USB-C USB-C
Cabo Espiral: v v v
Comprimento do cabo: 180 cm 180 cm 180 cm
Plug USB banhado a ouro: v v 4

Conteido da embalagem:

SKILLER SGK50 S4, Teclas extra, Ferramenta de extracao das capas,
Ferramenta Extrator de Interruptores, Manual, Cabo USB (180 cm)

=+
E+2+ED

+ para F1- F12

g + I I Deletar
=

=T . —
[T+ e
= N %4 N
P
—= " § Macro
i] + iﬂi Windows
r—= e—— Lock
=T . _
II + Inserir
v =
i] + Seta para
— cima
|| + Pause
| =

Home

Print
Scr

Scroll
Lock

Seta para
esquerda

Seta para
baixo

1NOAV1 1d

Mudo

Abaixar
Volume

Aumentar
Volume

Abaixar
Brilho

Alterar a cor do efeito
de iluminacao

Alterar o efeito
de iluminagéo

Para definir macros, primeiro pressione e segure a tecla de func&@o SKILLER e depois pressione a tecla tab. Na segunda etapa, primeiro pressione e segure a tecla
de fungdo SKILLER e, em seguida, pressione a tecla Caps Lock. Depois de fazer isso, os dois botdes macro - B (M1) e N (M2) - comecaré&o a piscar. Pressione e
segure a tecla de fungao SKILLER e pressione uma dessas duas teclas macro para selecioné-la para gravacao de macro. A tecla macro que vocé selecionou
comecara a acender continuamente, enquanto a tecla macro que néo foi selecionada para de piscar. Agora vocé pode comecar a inserir suas acdes macro. océ
pode inserir até 16 acdes individuais. Ao atingir o nimero maximo de acgdes, a tecla de macro selecionada comeca a piscar e a gravacao é encerrada automatica-
mente. No entanto, se desejar encerrar a gravagao antes que todas as 16 acdes macro disponiveis tenham sido inseridas, primeiro pressione e segure a tecla de

func@o SKILLER e, em seguida, pressione a tecla Caps Lock para encerrar a gravacao.
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1NOAVT NOD

ExEH; SKILLER SEKS0 S4 RED SKILLER SGKG0 54 BROWN _ SKILLER SGKSD 54 BLUE [+[=] - CIETETETE Sebl
= S o i g
mRER: o RiER HiEIR + +["] oo T[T A [T T ‘3~ e ‘3?""”_“
S S3/ai3 0 & o e —
EEEE TR v v v %-—-'w ,L —e—= ,L—“_'HnL L ‘_'ﬁiﬁﬂli Je—
e 7 ’ - Fl+[J=[] n-re l, I ! £ R
BAREEE: 1,000 Hz 1,000 Hz 1,000 Hz "—“ — ‘“ “

RRER: 60 % 60 % 0% . =T, o T Del U e ﬂ |
A AR BRI TR v v v H + I__I elete

NETIERIE: 32kB 32kB 32kB = ,r b . oE

TIREIR . v 4 4 .. + . o . ; . + . wE
FEOS | FEEH: 648 /588 g 648 /588 g 648 /588 g L_.! L-! Up |' ! ! L -
RT(BExEx&): 29.3x10.3x3.8cm 29.3x10.3x3.8¢cm 29.3x10.3x3.8¢cm T=T ., [T ' _ P .
EIEE ARG Windows Windows Windows + Home + D?)g\i:n + BE-

R .—. .—. . - .

S 3 \ Print R R =2 re=
IS TR v v v _ [+ + End + HE
TELRTHR % % % '—‘ ““‘ Windows ser — = —
REHE: 50 g 50 g 50 g ¢_» + Insert |¢ \I Io.! Lock Io!;\l + e !!\l + L.—\l =
R @ L R I Ty e - T .—, ., .
HEEEITIE: 1.9 mm 1.9 mm 1.9 mm + ﬁ%ﬁﬁ wem -+ (M1). " + '-‘ ﬁf;ﬁe
ERES: A 7000 B RARE KR 7000 B RARE AR 7000 B R AREE — = ' J+ ' > ) — —

sz s e Eee

ﬁ*étﬁgitﬁ USB-C USB-C USB-C !’!\l + L!! Pause \l ! ! 58 !’!\l + L_! (M2) — m kﬂ’&
BB v v v
BMERE: 180 cm 180 cm 180 cm
$i% USB BE: v v v TEEE, il SKILLER THAEE, A% Tab 82, 5=, 1%fE SKILLER ThAES2, 4% Caps Lock 8. ZAtULENEE, MIEEERE B (M1) AN (M2) &

- BRISEIME. 24F SKILLER ThAEERHZISAEE S Ty — R IBE S5, REENESRRERBESE, MAKRENESRAEELNE. BTR

RABIEHA MEENE SIRE, BESTUHA 16 EEROBN, BENRAHNKUES, MRNEEEERMAEIIL, TEMERRY. EMRER
SKILLER SGKE0 ST FioN T, JHAiE, TERS, (6T, USE 28 (10 o) RAPIEHAEENEERME, BETLHA 16 FEBOBA, BENSAHNRME, FROSEDREIALIE, TEABERIL. BNREBA 16

Bz AistiassRERE, FE5TIRME SKILLER IhaesR, F4% Caps Lock SEARAERGZE.



ﬁ EXBER: SKILLER SGKS0 S4 RED SKILLER SGKSD S4 BROWN SKILLER SGKSD S4 BLUE
.|_| 217" F—=I0F—FK—F T—=I9F—FK—F T2 F—K—F
e A4y F Hot-Swap Hot-Swap Hot-Swap

1IVEx—3a>: RGB RGB RGB

RAEAREEAIVIR—T3 2 v 4 v

FATAVIHR: v v v

BAKR—UVTL—h: 1,000 Hz 1,000 Hz 1,000 Hz

Javy: 60 % LA47Uk 60 % L1777k 60 % L1477k

F—=L7TO771 IMRERORBEAEY: 4 v v

AFEAE)DBE: 32 kB 32 kB 32 kB

BN LETRERT—DIL: v v 4

T—JIVERT | T—JIVERER: 648 /588 g 648 /588 g 648/583 g

& (Lx W x H): 29.3x10.3x3.8cm 29.3x10.3x3.8cm 29.3x10.3x3.8cm

i 0S: Windows Windows Windows

F—D7ONT1:

RIVFATATEMED v v v

Ty bEN 77003V F—:

N F—0O—)bA—/\—RE: v v v

On-The-Fly AL a—74>%: v % v

1870 50 g 50 g 50 g

A yFTOINT 1 =7 295241V )y DRERE

VEENE S CTORERE: 1.9 mm 1.9 mm 1.9 mm

F—DEEES: &)V 7000 FEIDF—X+O—7 =&/V 7000 FEIDF—X+O—% =/V 7000 FEIDF—X+O—%

—=21bEARIZ:

aARY4E: USB-C USB-C USB-C

RINAZIVT—=D b v v v

r—JIVRE: 180 cm 180 cm 180 cm

£Xv¥ USB 757 v v v

Ny Ir—IJRA:

SKILLER SGK50 S4. TVRMSF—F vy T BIERETIR. RA(VvFT—5—V—Il,
< =27 )L USB 7—7L (180 cm)
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Legal Disclaimer
For potennal loss of data, especially due to inappropriate handling, Sharkoon assumes no liability. All named products and

are and/or reg trademarks of the resp and are d as pi d.Asa
continuing policy of product improvement at Sharkoon, the design and specifications are subject to change wnhout prior notice.
National product specifications may vary. Al rights reserved especially (also in extracts) for translation, reprinting, reproduction by
copying or other technical means. Infri will lead to ion. All rights reserved especially in case of assignation of
patent or utility patent. Means of delivery and technical modifications reserved.
Rechtliche Hinweise
Fiir evtl. auftretenden D: lust, insb dere durch hgemaRe Handhab iibernimmt keine Haftung. Alle
genannten Produkte und Bezelchnungen sind Warenzeichen und/oder eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Hersteller und
werden als geschiitzt anerkannt. Als ein Teil von Sharkoons Politik der fortwahrenden Produktverbesserung unterliegen
Produktdesign und -spezifikationen Anderungen ohne vorherige Ankiindigung. Die Spezifikationen kannen in verschiedenen Landern
variieren. Alle Rechte vorbehalten, insbesondere (auch auszugswelse) die der Ubersetzung, des Nachdrucks, der Wiedergabe durch
Kopieren oder ahnliche Verfahren. Zuwiderhandl zu Schad atz. Alle Rechte vorbehalten, insbesondere fiir
den Fall der Patenterteilung oder GM-Eintragung. Lieferméglichkeiten und technische Anderungen vorbehalten.

Mentions légales

Sharkoon n’assume aucune responsabilité pour les pertes de données, en particulier celles causées par un traitement inapproprié.
Les noms de produits et descriptions sont des marques commerciales et/ou protégées des fabricants respectifs, acceptées comme
protégées. Dans le cadre de la politique d’amélioration continue des produits chez Sharkoon, le design et les spécifications sont
sujets a des modifications sans préavis. Les spécifications nationales du produit peuvent varier. Tous les droits sont réservés, en
particulier pour la traduction, la réimpression, la reproduction par copie ou tout autre moyen technique. Toute infraction donnera lieu
a une demande de compensation. Tous droits réservés, en particulier en cas de cession de brevet ou de brevet dutilité. Les
méthodes de livraison et de modification technique sont réservées.

Avvertenze legali

Per potenziali perdite dei dati, in particolare a causa di un trattamento inappropriato, Sharkoon non si assume alcuna responsabilita
in merito. Tutti i prodotti e le descrizioni riportate sono marchi e/o marchi registrati dei rispettivi produttori e vengono accettati come
protetti. Come parte della politica di miglioramento del prodotto di Sharkoon, i prodotti sono soggetti a cambi del Design e le
specifiche sono soggette a modifiche senza p . Le ifiche possono variare nei diversi paesi. Tutti i diritti sono riservati in
particolare (anche per gli estratti) per traduzioni, ristampe, riproduzione tramlte copia e metodi slmlll Itrasgressorl suno passlblll di
risarcimento danni. Tutti i diritti sono riservati, in particolare per la di brevetti o di Di:

modifiche tecniche sono riservate.

Aviso legal

Sharkoon no asume ninguna responsabilidad por la posible pérdida de datos, i por una
Todos los productos y descripciones mencionados son marcas comerciales y/o marcas registradas de sus respectivos fabricantes y
estan aceptados como protegidos. Cumpliendo nuestra continuada dlrectlva de mejora de productos en Sharkoon, el disefio y las
especificaciones estan sujetos a cambio sin previo aviso. Las de p pueden variar. Reservados
todos los derechos, especialmente (también en extractos) en lo que a traduccion, reimpresion y reproduccion mediante copla u
otros medios técnicos se refiere. Las infracciones daran lugar a compensaciones. Reservados todos los d h

Disposal of your old products
Your product is designed and manufactured with high quality materials and components, which can be recycled and reused.
When this crossed-out wheeled bin symbol is attached to a product, it means the product is covered by the European Directive
2012/19/EU.
== Please be informed about the local separate collection system for electrical and electronic products. Please act according to
your local rules and do not dispose of your old products with your normal household waste. The correct disposal of your old product
will help prevent potential negative consequences to the environment and human health.

Entsorgung Ihres alten Gerates
Ihr Gerét wurde unter Verwendung hochwertiger Materialien und K i und herg
wiederverwendet werden kénnen.
Befindet sich dieses Symbol (durchgestrichene Abfalltonne auf Rédern) auf dem Gerét, bedeutet dies, dass fiir dieses Gerat
die Europaische Richtlinie 2012/19/EU gilt.
== [nformieren Sie sich iiber die geltenden Bestimmungen zur getrennten Sammlung von Elektro- und Elektronik-Altgeréten in
Ihrem Land. Richten Sie sich bitte nach den geltenden Bestimmungen in lhrem Land, und entsorgen Sie Altgeréte nicht iiber lhren
Haushaltsabfall. Durch die korrekte Entsorgung lhrer Altgeréte werden Umwelt und Menschen vor méglichen negativen Folgen
geschiitzt.
Traitement de votre produit usagé
Votre produit est congu et fabriqué avec des matériaux et composants de haute qualité qui peuvent étre réutilisés et recyclés.
Lorsque ce symbole de poubelle barrée est présent sur un produit, cela signifie que ce dernier est couvert par la directive
Eeurupéenne 2012/19/EU.
mmm Veuillez-vous informer sur le systéme local de collecte de tri sélectif pour les produits électriques et électroniques. Veuillez
respecter la réglementation locale et ne pas jeter vos prodults usages avec vos déchets ménagers. La mise au rebut conforme de
votre ancien produit aidera a prévenir les é g i pour I'envil etla santé humaine.

, die recycelt und

vecchio d
Il prodotto é stato progettato e realizzato con materiali e componenti che possono essere riciclati e riutilizzati di alta qualita.
Questo simbolo (bidone ruote) sul dispositivo, significa che per questo vale la direttiva europea 2012/19/ EU.
La preghiamo di informarsi sulle modalita di raccolta differenziata di apparecchiature elettriche ed elettroniche nel Suo paese.
= Siate sicuri difare riferimento alle leggi in vigore nel vostro paese e non gettare i vecchi prodotti nei normali rifiuti domestici. I
corretto smaltimento dei vecchi dispositivi, contribuisce a prevenire I'ambiente e le persone da possibili conseguenze negative.

Deshacerse del producto antiguo
El producto esta disefiado y fabricado con materiales y componentes de alta calidad que se pueden reciclar y reutilizar.
Cuando este simbolo del contenedor con ruedas tachado se incorpore a un producto, significara que dicho producto esta
E cubierto por la Directiva Europea 2012/19/EU dorada.
== [nformese sobre el sistema local de recoleccion y separacion i conlos p y electrénicos. Actie
cunforme alas normas locales y no se deshaga de los productos antiguos mezclandolos con los residuos domésticos

en el caso de asignacion de patente o patente de utilidad. Reservados los medios de entrega y las modificaciones técnicas.

Aviso Legal
A empresa Sharkoon nao assume qualquer responsabilidade por uso inapropriado ou perda de dados. Todos os produtos e
descrigGes sdo marcas comerciais e/ou marcas reg|stradas dos respectivos fabricantes. Como uma continuagao da politica de
melhoria do produto em Sharkoon, o design e as i Ges estdo sujeitas a sem aviso prévio. Especificagdes de
produtos nacionais podem variar. Todos os direitos reservados (aplicavel também aos extractos) para tradug&o, reimpressao,
reproducao pela copia ou outros meios técnicos. Qualquer Infragdes dao direito a compensacgao Todos os direitos reservados
especialmente em caso de atribuicdo de patente ou utilidade do patente. Meios de distribuicao e modificagdes técnicas reservados.
Wettelijke vermelding
Voor het potentiéle verlles van data, speciaal na oneigenlijk gebrulk accepteert Sharkoon geen aansprakelijkheid. Alle genoemde
en ingen zijn en/of gereg van de respectievelijke fabrikant en zijn als
beschermd geaccepteerd. Als onderdeel van het beleid van Sharkoon aangaande productverbetering kunnen de specificaties en
design wijzigen zonder vooraankondiging. De specificaties kunnen per land verschillen. Alle rechten voorbehouden speciaal (ook in
uittreksel) voor vertaling, herdruk, reproductie of kopiéren met andere technische middelen. Overtredingen leiden tot vervolging voor
schadevergnedmg Alle rechten zijn voorbehouden met nadruk op patenten of goedkeuringen. Leveringsmogelijkheden en andere
hnische modificaties voor

Si se deshace de forma correcta de sus productos antiguos, ayudara a prevenir las posibles consecuencias
negativas en el medio ambiente y en la salud humana.

Descarte do seu produto antigo

0 seu produto foi fabricado com materiais e componentes de alta qualidade, que podem ser reciclados e reutilizados.

Caso um simbolo de lata de lixo cruzado por duas linhas na forma de x estiver anexado a um produto, significa que o produto é
E coberto pela diretiva europeia 2012/19/EU.

Por favor se informe sobre o sistema de coleta local para produtos eletrdnicos. Proceda de acordé com as regras locais e nao
elimine os seus antigos produtos com lixo doméstico. A eliminac&o correta do seu antigo produto ajuda a evitar consequéncias
negativas para o meio ambiente e para a satide humana.

Afvoeren van uw oude product
Uw product is ontworpen en gepr uit itei ialen en
hergebruikt.

Wanneer dit symbool van een afvalcontainer met een kruis erdoor op het apparaat wordt afgebeeld, betekent dit dat het

product onder de Europese richtlijn 2012/19/EU valt.

== 7org dat u geinformeerd bent over de lokale bestemmingen van oude elektrische of elektronische producten. Handel naar de
lokale regelgeving en voer uw oude apparaten niet af met het huisafval. De correcte afvoer van uw oude producten helpt potentiéle
schade voor mens en milieu voorkomen.

die kunnen worden gerecycled en

Zastrzezenia prawne
Za pmenc]alnq utrate danych, w wyniku ni i j obstugi produktu, firma Sharkoon nie ponosi zadnej
Wszystkie produkty i opisy sa znakami towarowymi i /lub zastrzezonymi znakami towarowymi
6wisa jako chronione. W i pulltykl statego ia produktu przez firme
Sharkoon, knnstrukc]a i specyfikacje moga ulec zmianie bez ia. Krajowe specyfikacj 0
poszczegolnych regiondw moga sie rézni¢ od siebie. Wszelkie prawa 6lnie w zakresie przedruku,
powielania poprzez kopiowanie lub przy uzyciu innych $rodkow i . Naruszenia dopt i do wyro ia. Wszelkie
prawa sa zastrzezone, szczegolnie w zakresie praw do patentu lub uzytkowego patentu. Sposob dostawy i modyfikacje techniczne sa
zastrzezone.

Feleldsség elharitasa
A Sharkoon nem vallal Gsséget az anem @ kezelés kovetkeztében. Minden
megnevezen marka- vagy terméknév az adon vallalat védjegye es/vagy bejegyzett védjegye, ily mddon védelem alatt allonak

j. A Sharkoon ter i politikaja értelmében a konstrukcio és miiszaki adatok eldzetes értesités nélkiil

Az orszagos é ifikaciok va Minden jog fenntartva, beleértve a (kivonatos) forditast,

Ujranyomtatast, illetve a masola I es egyéb miiszaki megnldassal torténd sokszorositast. A]ogsenes kartéritési igényt von maga
utan. Minden jog fenntartva, a jog, illetve a i Akozlés és miiszaki
modositasok mddja fenntartva.

i jog atruhazasa

Pravni omezeni

Spolecnost Sharkoon nenese zadnou odpovédnost za pripadnou ztratu dat, zejména z diivodu nevhodné manipulace. Viechny
pojmenované produkty a popisy jsou ochranné znamky a/nebo registrované ochranné znamky pfislusnych vyrobed a jsou povazovany
za chranéné. Vzhledem k tomu, Ze spole¢nost Sharkoon své produkty neustéle vylepSuje, je zména designu a specifikaci bez
predchoziho upozornéni vyhrazena. Narodni specifikace produkt se mohou lisit. Veskera prava, zejména (rovnéz ve vytazich) na
preklad, pretisk, reprodukovani nebo kopirovani nebo jinych technickych prostredkd, jsou vyhrazena. Porugeni budou pokutovéana.
Vsechna prava vyhrazena zejména v pfipadé udéleni patentu nebo patentu na néstroj. Zpiisoby dodani a technické tpravy jsou
vyhrazeny.

H0puanyeckan undpopmaumua
B cnyyae noTepu AaHHbIX, B YaCTHOCTM NO NPUYNHE HE npaaunbuuﬁ aKcnnyatauum, Sharkoon He HeceT oTBeTcTBEHHOCTH. Bee
NpoAYKTbI U 3Hakamu u/unu 3aperncTpupoBaHHbIMKU TOBapHbIMK 3HaKaMun

Tenei u 8 Kak NOAUTUKA ynyuujenmn npoayKkTa 8
Sharkoon, umzamu n MOryT 6bITb 6es TeNbHOro
cneumntuKkauui NpoayKkTa Moryt ornusatsea. Bee npasa, 0COGEHHO Ha NePeBoA, Nepeneyarky, CHATUE KON, ancnponaaenenme
nytem W MHBIX 61 CpeacTs, Hapy npuBEAYT K Bce npasa
npaso Ha nony naTeHTa U uek npaso Ha D .1 cpeactea "

TeXHUYECcKNe U3MEHeHNA.

Yasal Uyan

Potansiyel veri kaybindan dolay, dzellikle uygunsuz kullanim nedeniyle, Sharkoon higbir sorumluluk kabul etmemektedir. Adi belirtilen
tiim driinler ve agiklamalar ilgili treticilerin ticari markalari ve/

veya tescilli ticari markalaridir, ve korumali olarak kabul edilir. Sharkoon'da, siirekli iiriin gelistirme politikasina gdre, tasarim ve teknik
azellikler nceden bildirilmeksizin degistirilebilir. Ulusal tiriin ozellikleri degisebilir.

Tiim haklari, 6zellikle (ayrica yazili olarak) ceviri, yeniden basma, kopyalama veya baska teknik yontemlerle ¢ogaltma icin saklidir.
Herhangi bir ihlal tazminata yol agacaktir. Ozellikle patent veya faydali patent devri durumunda tiim haklan saklidir. Teslim sekli ve
teknik degisiklik hakki saklidir.

Utylizacja zuzytego produktu
To urzadzenie zostato iwy
oraz ponownemu wykorzystaniun.
Symbol przekreslonego $mietnika na kétkach dotaczony do produktu oznacza, Ze jest on objgty Dyrektywa Euro- pejska
2012/19/EU w sprawie elektroniki.
wmm \alezy zapoznac sie z krajowym systemem odbioru produktow elektry- cznych i elektronlcznych Nalezy postgpowa¢ zgodnie z
krajowymi przepisami i nie wyrzucac tego tvpu urzaden wraz z innymi odpad. ymi. P lizacja starego
uzywanego produktu pomoze zapobiec gatywnym skutom dla §r iska i zdrowia ludzki

z wysokiej jakosci materiatow i elementow, ktore moga zosta¢ poddane utylizaciji

Az elhasznalt termék elhelyezése

Az elhasznalt termék elhelyezése: Az On termékét kivalo mi ajr ithato ol és 6l gyartottak.
Aterméken szerepld athuzott kerekes hulladéktartaly embléma azt jelenti, hogy a 2012/19/EK eurdpai iranyelv hatalya ala
tartozik.

mmm Kérjiik tajékozodjon az elektromos és elektronikus termékek elkiilonitett begydijtésével kapcso- latos, helyi rendszerrel
kapcsolatban. Kérjiik, tartsa be a e e 0, helyi és ne dobja az elhasznalt termeket a haztanasl
szemétbe. Az elhasznalodott termék helyes yezése segit 6zni a ialisan negativ ko keta eésa
kozegészségre nézve.

Likvidace starého produktu
Tento produkt byl navrzen a vyroben z vysoce kvalitnich materialii a soucasti, které Ize recyklovat a znovu pouZit.

Kdyz je na produktu uveden symbol preskrtnuté popelnice s kolecky, znamena to, Ze se na tento produkt vztahuje evropska
Esmémice 2012/19/EU.
== |nformujte se o mistnim separovaném shéru elektrickych a elektronickych produkti. Postupujte podle mistnich predpisti a
nelikvidujte staré produkty s béZznym komunélnim odpadem. Spravna likvidace starého produktu zabrani potencialnim negativnim
disledkim na Zzivotni prostfedi a lidské zdravi.

Yrunusauma crapbix npoayKTos
Bauw npopykT paspaboTaH v n3roTosneH u3
¥ NCNONb30BaHbl NOBTOPHO.

TBEHHBIX Ma n KOTOpbIe MOTYT GbiTb NepepaboTaHbl

Korna 3ToT cumMBON nepeyepkHyToro MycopHoro ] K U3fienuio, 3To , 4TO NPOAYKT
Esponeiickoit aupekTusoi 2012/19/ EU.
] yitcTa, GyabTe K MECTHOM it cucTeme c6opa INEKTPUYECKMX M INEKTPOHHBIX NPOAYKTOB.
Moxanyiicta, neACTBYiATe B COOTBETCTBUM C BaLIMMM nHey /iTe CTapylo 3NEKTPOHHYIO C 0BbIYHBIMI
GeiToBbIMM 0TX0AaMY. [TpaBUNbHAA YTUNN3ALMA Balleil CTapOii TEXHUKI NOMOXET NPE/I0TBPATUTL NOTEHLNANbHbIE HEraTUBHbIE
BUA ANA i cpeabl n

n Elden Cikanimasi

niistimii ve tekrar kullanimi miimkiin, yiiksek kaliteli malzemelerden ve bilesenlerden tasarlanmis ve iiretilmistir.
Bu carpiisaretli ¢op arabasi etiketinin bir Giriine yapistinlmasi, soz konusu @riiniin 2012/19/EU Avrupa Ydnergesi kapsaminda
Kolduﬁu anlamina gelir.

mmm | iitfen elektrikli ve elektronik diriinler icin bulundugunuz bélgenin toplama si:
uygun hareket edin ve eski @iriinlerinizi normal ev atiklarinizla birlikte atmayin. Eski
ve insan saghgi iizerindeki olasi olumsuz sonuglari 6nlemeye yardimci olacaktir.

i hakkinda bilgi edinin. Liitfen yerel kurallara
iin dogru sekilde elden ¢ikariimasi, cevre
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