
12
11

10
9

8
6

5
4

3
2

12 11 10 9 8 6
5 4 3

2

12
11

10
9

8
6

5
4

3
2

12 11 10 9 8 6 5
4

3
2

12
11

10
9

8
6

5
4

3
2

12 11 10 9
4

6 5 4 3 2

12
11

10
9

8
6

5
4

3
2

12 11 10 9 8 6 5
4

3
2

• Attention ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Petits éléments. Danger d'étouffement. Nous 
vous conseillons de conserver cet emballage pour référence ultérieure. Photos non contractuelles. Les couleurs 
et les formes de ce produit peuvent différer de celles représentées sur l'emballage. Fabriqué en R.P.C.  
• Waarschuwing! Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden. Bevat kleine onderdelen die 
afgebroken en ingeslikt kunnen worden. De doos bewaren voor verdere referenties. Afbeeldingen niet 
contractueel verbonden. Geproduceerd in China.
• Achtung! Nicht geeignet für Kinder unter 36 Monaten. Erstickungsgefahr durch Kleinteile. Bewahren Sie die 
Verpackung auf, um die Anleitungen jederzeit einsehen zu können. Unverbindliche Fotos. Hergestellt in China
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CONTENU : 1 piste de jeu, 2 dés, 1 notice.   INHOUD: 1 spelbord, 2 dobbelstenen, 1 spelregel.REF. : N° 678 047
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22 Utilisez astucieusement le chiffre de 

chaque dé pour pousser vos blocs 

numérotés vers l’adversaire !

Exemple : en jouant une partie avec les 

additions* si les dés indiquent 3 et 5, 

soit vous poussez le bloc 3 et le bloc 5, 

ou bien le bloc 8 (car 5+3=8).

*Pour des parties plus élaborées, les joueurs peuvent 

décider de soustraire, multiplier ou diviser les deux chiffres 

indiqués par les deux dés pour déplacer leurs blocs.

Gebruik het aantal ogen van iedere 

dobbelsteen om je cijfers naar je 

tegenstander te drukken!

Bijvoorbeeld: wanneer je moet optellen* en

je gooit 3 en 5, kan je ofwel 3 en 5 indrukken, 

ofwel 8 (want 3+5=8).

*Om het spel moeilijker te maken, kunnen spelers kiezen of ze ook 

aftrekken, vermenigvuldigen of delen om hun cijfers in te drukken.

33 Le premier joueur 
qui a poussé
ses 10 blocs
a gagné !

De eerste
speler die
al z’n cijfers 
wegspeelt,
wint het spel!

Lancez les 2 dés
sur la piste
de jeu. 

Gooi de 2 
dobbelstenen.
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