


Contents:
Guess the Film holder with two plastic stands, decorative frame, 50 sheets with 100 
images from Disney �lms, dice and 20 Mickey tokens.

Before you begin:
1. Attach the feet to the base of the screen.
2. Add the decorative frame by placing it 
onto the screen. Your screen is ready!

 e sheets are divided into three levels of 
di­culty:

Green: Easy level
Blue: Medium level
Red: Advanced level

You can play with all the sheets together or only use the sheets for a particular level.

How to play?
Shu�e all the sheets you’re going to play with and put them in the holder at the 
back of the screen with the coloured strip facing upwards.
Everyone should sit so that they can easily see the screen.  e youngest 
player starts.  row the coloured dice and open a window of the same 
colour as shown on the dice. If you know which �lm the image is from, say 
the title out loud. If you’re not sure, pass the turn to the next player.
To check if your guess is right, rotate the screen towards you. Make sure 
that the other players can’t see the image. Slide the sheet up so that you can read 
the title or recognise the image. 
If you guess the �lm correctly you earn a Mickey token. All the windows are closed 
and the sheet is displayed to show the �lm you guessed.  e sheet is then placed 
behind the other sheets and the next round starts.
If the player fails to guess the �lm, they are excluded from the rest of the round and 
the next player has a turn.
If a player throws a star, they may choose which window to open.

Who wins?
 e �rst player to earn 4 Mickey tokens wins 
the game.

Another way to play:
An adult or a child plays games-master.  eir task is to check if the answers are 
correct and to change the sheets a�er each round.

1. Attach the feet to the base of the screen.

Guess the FilmUK



Contenu :
Support pour les �ches, 2 pieds pour le support, cadre décoratif, 50 �ches recto 
verso avec 100 scènes de �lms Disney, 1 dé et 20 pièces Mickey.

Montage du jeu :
1. Emboîte les pieds de la base sur le 
support.
2. Ajoute le cadre décoratif en l’insérant 
dans les encoches. Ton support est prêt !

Les fiches des films Disney et 
leurs niveaux de difficulté :
Les �ches sont divisées en 
3 niveaux de di­cultés :

Vert : niveau facile
Bleu : niveau moyen
Rouge : niveau avancé
Tu peux jouer avec toutes les �ches à la fois ou alors tu peux choisir seulement les 
�ches du niveau auquel tu souhaites jouer.

Comment jouer ?
Choisis les �ches avec lesquelles tu vas jouer et range-les dans l’emplacement derrière 
le support avec la bande de couleur sur la partie supérieure.
Asseyez-vous de sorte que tout le monde puisse voir le support. Le joueur le plus jeune 
commence. Lance le dé de couleurs et ouvre une des fenêtres de la couleur 
qui est indiquée sur le dé. Si tu penses avoir trouvé de quel �lm il s’agit, tu dis 
le titre à voix haute*. Si tu préfères, tu peux aussi passer ton tour et ne pas 
prendre de risque.
Si tu trouves, tu gagnes une pièce Mickey, il faut alors fermer toutes les 
fenêtres et le �lm que tu as deviné apparaît, retourne la �che et  place-la derrière. 
Maintenant tu peux commencer une nouvelle partie.
Si tu ne trouves pas, tu es éliminé et tu passes ton tour. Cas particulier : dans le cas où, 
quand tu lances le dé, tu tombes sur l’étoile, tu peux ouvrir la fenêtre que tu veux.

*Pour véri�er de quel �lm il s’agit, le joueur qui a donné le titre tourne le support vers 
lui et véri�e en faisant glisser la �che qui est en jeu vers le haut, de sorte qu’il soit le 
seul à pouvoir lire le titre ou reconnaître le �lm en miniature.

Qui gagne ?
Le joueur qui réussit en premier à obtenir 4 pièces 
Mickey.

Autre mode de jeu
Un adulte ou un enfant fait l’arbitre et se charge de véri�er si les réponses sont 
correctes et change la �che quand la partie est terminée.

Asseyez-vous de sorte que tout le monde puisse voir le support. Le joueur le plus jeune 
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Contenido:
Soporte para las láminas, 2 patas para el soporte, marco decorativo, 50 láminas con 
100 escenas de películas Disney, 1 dado y 20 Mickey-�chas.

Montaje del juego:
1. Encaja las patas en la base del soporte.
2. Añade el marco decorativo encajando 
las pestañas. ¡Tu pantalla está lista!

Las láminas de las películas, 
niveles de dificultad:
Las láminas están divididas 
en 3 niveles de di�cultad:

Verde: Nivel fácil
Azul: Nivel medio
Rojo: Nivel avanzado

Podéis jugar con todas las láminas a la vez o si lo deseáis, coged solo las láminas del 
nivel al que queráis jugar.

¿Cómo se juega?
Barajad las láminas con las que vais a jugar y colocadlas en el cajetín posterior de la 
pantalla con la franja de color en la parte superior.
Sentaos de manera que todos podáis ver la pantalla. El jugador más joven 
empieza. Tira el dado de colores y abre una de las ventanas del color obtenido 
en la tirada. Si cree que sabe de qué película se trata, dice el título en voz 
alta*, aunque si lo pre�ere, puede pasar el turno y no arriesgarse.
Si la acierta, gana una Mickey-�cha, se cierran todas las ventanas y se 
muestra la película que ha adivinado; se le da la vuelta a la lámina y se coloca al �nal. 
Empieza ahora una nueva ronda.
Si no la acierta, queda eliminado en esta ronda y pasa el turno al siguiente jugador.
Tirada especial: en el caso de que en la tirada del dado salga la estrella podrá abrir 
la ventana que pre�era.

*Para comprobar de qué película se trata el jugador que ha dicho el título gira 
la pantalla hacia él y la comprueba deslizando la lámina en juego hacia arriba, de 
manera que sólo él pueda leer el título o reconocer la película en la miniatura.

¿Quién gana?
El jugador que consiga primero 4 Mickey-�chas.

Otro modo de juego
Un adulto o un niño hace de árbitro y se encarga de comprobar si las respuestas son 
correctas y de cambiar la lámina cuando se acaba la ronda.

Adivina la PeliES



Conteúdo:
Suporte para as folhas com 20 janelas, moldura decorativa, 50 folhas com 100 cenas, 
1 dado e 20 Mickey-�chas.

Montagem do jogo:
1. Encaixe os pés na base do suporte.
2. Junte a moldura decorativa, encaixando 
as guias. O teu tabuleiro está pronto!

As folhas dos filmes, níveis de 
dificuldade:
As folhas estão divididas em
3 níveis de di�culdade:

Verde: Nível fácil
Azul: Nível médio
Rojo: Nível avançado

Podem jogar com todas as folhas à vez ou se assim o desejarem, escolher apenas as 
folhas do nível de querem jogar.

Como se joga?
Baralhar as folhas com que vão jogar e colocá-las na caixa posterior do tabuleiro com 
a faixa de cor na parte superior.
Sentem-se de forma que todos possam ver o tabuleiro. Começa o jogador 
mais novo. Lança o dado de cores e abre uma das janelas da cor obtida no 
lance. Se pensa que sabe de que �lme se trata, diz o título em voz alta*,  
mas se preferir não arriscar, pode passar a vez. 
Se acerta, ganha um Mickey-�cha, fecham-se todas as janelas e mostra-se 
o �lme que adivinhou, dá-se a volta à folha e coloca-se no �nal de todas. Começa 
nova ronda.
Se não acertar, �ca eliminado dessa ronda e passa a vez ao jogador seguinte.
Jogada Especial: no caso de sair uma estrela quando se lança o dado, poderá abrir a 
janela que quiser.

*Para con�rmar de que �lme se trata, o jogador que disse o título, roda o tabuleiro 
para si e comprova a resposta, deslizando a folha de jogo para cima, de maneira que 
apenas ele possa ler o título ou reconhecer o �lme na miniatura..

Quem ganha?
O jogador que consiga primeiro 4 Mickey-�chas.

Outra forma de jogar
Um adulto ou uma criança faz de árbitro e �ca encarregado de comprovar se as res-
postas são corretas e de trocar a folha quando terminar a ronda.
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Inhoud:
Plastic kaartenhouder met twee plastic voetjes, kartonnen frame, 50 kaarten met 
100 beelden uit de bekende Disney-�lms, dobbelsteen en 20 Mickey-�ches.

Voor je begint:
1. Bevestig de voetjes aan de onderkant 
van de kaartenhouder.
2. Plaats het kartonnen frame op het 
scherm. Je scherm is klaar!

De kaarten zijn onderverdeeld in drie 
niveaus:

Groen: Makkelijk
Blauw: Gemiddeld
Rood: Moeilijk

Je kunt met alle kaarten tegelijk spelen, of alleen met de kaarten van één of twee 
niveaus.

Hoe gaat het spel?
Schud de kaarten waarmee je gaat spelen en zet ze in de houder aan de achterkant 
van het scherm met de gekleurde streep naar boven.
Iedereen gaat zo zitten dat het scherm goed te zien is. De jongste speler begint. 
Gooi met de dobbelsteen en open een raampje met de kleur die je hebt 
geworpen. Als een speler een ster gooit, mag deze een raampje naar keuze 
openen. Als je denkt te weten uit welke �lm het beeld komt, zeg je de titel 
hardop. Weet je het niet zeker? Geef dan de beurt aan de volgende speler.
Om te controleren of de juiste �lm is geraden, draai je het scherm naar je 
toe. Zorg ervoor dat de andere spelers het beeld niet kunnen zien. Schuif de kaart 
iets omhoog, zodat je de titel kunt lezen of het beeld kunt herkennen.
Als je de �lm juist geraden hebt, verdien je een Mickey-�che. Alle raampjes worden 
gesloten en iedereen krijgt de kaart te zien. Daarna wordt de kaart achter de andere 
kaarten gezet, en er begint een nieuwe ronde.
Heb je de �lm niet goed geraden? Dan mag je deze ronde niet meer meedoen en is de 
volgende speler aan de beurt.

Wie wint?
De eerste speler die 4 Mickey-fiches heeft 
verdiend, is de winnaar.

Spelvariant:
Een volwassene of kind is de spelleider. Hij/zij controleert of de antwoorden juist zijn 
en verwisselt na elke ronde de kaarten.
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Inhalt:
Kartenhalter mit zwei Stellfüßen, Kartonrahmen, 50 Karten mit 100 Bildern aus 
bekannten Disney-Filmen, Würfel und 20 Mickey-Spielmarken.

Vorbereitung:
1. Die Stellfüße werden an der Unterseite 
des Kartenhalters befestigt.
2. Der Kartonrahmen wird auf dem „Bild-
schirm“ befestigt. Jetzt ist der Bildschirm 
fertig!
Die Karten sind in drei Schwierigkeitsstufen 
eingeteilt:

Grün:  einfaches Niveau
Blau: mittleres Niveau
Rot: hohes Niveau
Man kann mit allen Karten 
gleichzeitig oder nur mit den Karten eines bestimmten Niveaus spielen.

Wie verläuft das Spiel? 
Die Karten, mit denen gespielt werden soll, werden gemischt und mit dem farbigen 
Streifen nach oben in den Halter an der Rückseite des Bildschirms eingesetzt.
Alle Spieler sitzen so, dass sie den Bildschirm gut sehen können. Der jüngste Spie-
ler fängt an. Er würfelt und öºnet ein Fenster mit der Farbe, die er gewürfelt hat. 
Wenn ein Spieler einen Stern würfelt, darf er ein Fenster seiner Wahl öºnen. Wenn 
er glaubt, den Film erkannt zu haben, sagt er laut den Filmtitel. Ist er sich 
nicht sicher, dann ist der nächste Spieler am Zug.
Um zu kontrollieren, ob er den Film richtig geraten hat, dreht der Spieler 
den Bildschirm zu sich hin. Dabei muss er darauf achten, dass die anderen 
Spieler das Bild nicht sehen können. Er schiebt die Karte ein wenig nach 
oben, sodass er den Titel lesen oder das Bild erkennen kann.
Wenn er den Film richtig geraten hat, erhält er als Belohnung eine Mickey-Spiel-
marke. Alle Fenster werden geschlossen und die Karte des Films wird allen Spielern 
gezeigt. Dann wird diese Karte hinter die anderen Karten gestellt und es fängt eine 
neue Runde an.
Wenn der Spieler den Film nicht richtig geraten hat, scheidet er/sie aus dieser Runde 
aus und der nächste Spieler ist am Zug.

Gewinner des Spiels:
Der Spieler, der als Erster 4 Mickey-Spielmarken 
in seinem Besitz hat, gewinnt das Spiel.

Spielvariante:
Ein Erwachsener oder ein Kind ist der Spielleiter. Er/sie kontrolliert, ob die Antworten 
korrekt sind und tauscht nach jeder Runde die Karten aus.
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Diset, S.A.
2016 Diset, S.A. 
Calle C, nº 3, Sector B, Zona Franca 
08040 Barcelona (España)

diset.com

Made by Koninklijke Jumbo B.V. 
Westzijde 184, 1506 EK Zaandam - The Netherlands

2016, Jumbodiset Group. All rights reserved.

jumbo.eu

Item numbers: 19414, 46597, 46588 & 19415 

Contenuto:

Sostegno per i fogli, 2 piedi per il sostegno, cornice decorativa, 50 fogli con 100 scene dei �lm di 
Disney, 1 dado e 20 tessere Mickey.

Allestimento del gioco:

1. Incastrare i piedi nella base del sostegno.
2. Aggiungerci la cornice decorativa incastrando le 
linguette. Lo schermo è già pronto!

Fogli dei film, livelli di difficoltà:

I fogli sono divisi in 3 livelli di di­coltà:

Verde: Livello facile
Blu: Livello medio
Rosso: Livello avanzato

Si può giocare con tutti i fogli alla 
volta, oppure se preferite, prendere 
solo i fogli del livello di di­coltà 
con cui volete giocare.

Come si gioca?

Mischiare i fogli con i quali volete giocare e metterli nello scomparto dietro lo schermo che ha la 
striscia colorata sulla parte superiore.
Sedersi in modo da vedere tutti lo schermo. Incomincia il giocatore più giovane. Lancia il 
dado di colori e apre una �nestra del colore uscito col dado. Se crede di sapere di quale 
�lm si tratta, dice il titolo ad alta voce*, ma se vuole, può passare il turno e non rischiare.
Se indovina, vince una tessera Mickey, si chiudono tutte le �nestre e viene mostrato il 
�lm che ha indovinato; poi capovolgere il foglio e metterlo alla �ne. Adesso incomincia un 
nuovo turno.
Se non indovina, riamane eliminato da questo turno, il quale passa al giocatore successivo.
Giocata speciale: se nel lanciare il dado dovesse uscire la stella, il giocatore potrà aprire la �nestra 
che vuole. 

*Per veri�care di quale �lm si tratta, il giocatore che ha detto il titolo gira lo schermo verso di lui e 
lo veri�ca facendo scorrere il foglio in gioco verso l’alto, in modo da potere leggere solo lui il titolo o 
riconoscere il �lm nella miniatura.

Chi vince?

Il giocatore che riesce ad avere per primo 4 tessere Mickey.

Un altro modo di giocare

Un adulto o un bambino fa da arbitro e ha il compito di veri�care se le risposte sono corrette e di 
cambiare il foglio alla �ne di ogni turno.

Indovina il Film
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