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Don’t let the monkeys fall!
CONTENTS:
•1 Tree
•30 Monkeys
•30 Sticks in 3 colors
•1 Die

Please remove all contents from the package 
and compare them to the above list. 

OBJECT
To carefully pull colored sticks from the tree 
trunk without letting the Monkeys tumble out of 
the tree. The Player who lets the fewest 
Monkeys fall by the end of the game is the 
winner!

SET-UP
1. Randomly place two sticks of each color 
through the holes on each level of the tree. 
2. Drop the monkeys in the top. If any fall out, 
put them in again.

ASSEMBLY
1. Snap the two sides of the tree trunk 
together.
2. Snap the tree trunk into the base.
3. Snap the palm fronds into the top of the tree trunk.

LET’S PLAY!
1. The youngest player goes first.
2. On your turn, roll the die and carefully pull out one stick of the matching 
color from the tree, always taking sticks from the highest level first.
3. If any monkeys fall from the tree, you must keep them.
4. If all the sticks of one color have been removed and you roll that color, you 
are lucky and miss that turn.
5. Continue in turn (clockwise) until all the monkeys have fallen out of the 
tree.
6. The player with the fewest monkeys wins the game!
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PUEDE CAUSAR ASFIXIA.
No recomendable para menores de
3 años. Contiene piezas pequeñas.

ADVERTENCIA:

NE CONVIENT PAS aux enfants
de moins de 36 mois.  Petits éléments
détachables susceptibles d’être avalés.

ATTENTION:

CHOKING HAZARD – Small parts.
Not for children under 3 years. 

WARNING:!

Ne faites pas tomber les singes!
CONTENU

•1 arbre
•30 singes
•30 bâtons 
 de 3 couleurs 
 différentes
•1 dé

Veuillez vous assurer que vous avez tous les 
éléments énumérés dans le contenu. 

BUT DU JEU
Retirer doucement les bâtons de couleur du tronc 
d’arbre sans faire tomber les singes de l’arbre. Le 
joueur qui fait tomber le moins de singes gagne la 
partie!

INSTALLATION
1. Placez au hasard deux bâtons de chaque 
couleur dans les trous de chaque niveau de 
l’arbre.
2. Laissez tomber les singes dans le haut de 
l’arbre. S’il y en a qui tombent, remettez-les 
dans le haut de l’arbre.

ASSEMBLAGE

1. Emboîtez les deux côtés du tronc d’arbre l’un 
dans l’autre.
2. Emboîtez le tronc d’arbre dans la base.
3. Emboîtez les feuilles de palmier dans le haut du tronc d’arbre.

JOUONS!
1. Le joueur le plus jeune commence.
2. Quand c’est à votre tour de jouer, faites rouler le dé et retirez doucement 
de l’arbre un bâton de la couleur correspondant à celle du dé; prenez 
toujours les bâtons du plus haut niveau en premier.
3. Si des singes tombent de l’arbre, vous devez les garder.
4. Si tous les bâtons d’une couleur ont été retirés et que vous obtenez cette 
couleur au dé, vous avez de la chance... vous perdez votre tour!
5. Le jeu se poursuit dans le sens horaire jusqu’à ce que tous les singes 
soient tombés de l’arbre.
6. Le joueur qui a fait tomber le moins de singes gagne la partie!

¡No dejes que los monos se caigan!

CONTENIDO:
•1 árbol
•30 monos
•30 varitas de 
  diferente color
•1 dado

Sacar todo el contenido del empaque y compararlo
a la lista de arriba.

OBJETIVO
Sacar cuidadosamente varitas de color del tronco 
del árbol sin que los monos se caigan. ¡El jugador 
al que menos monos se le hayan caído al final del 
juego es el ganador!

PREPARACIÓN
1. Coloca al azar dos varitas de cada color en los 
orificios en cada nivel del árbol. 
2. Mete los monos en la copa del árbol. Si alguno 
se cae, vuelve a meterlo.

ENSAMBLE
1. Ajusta ambos lados del tronco del árbol el 
uno al otro.
2. Ajusta el tronco del árbol a la base.
3. Ajusta las palmas en la copa del árbol.

¡A JUGAR!
1. El menor de los jugadores empieza.
2. Cuando sea tu turno, tira el dado y cuidadosamente saca del árbol una 
varita del color que te salió en el dado, siempre sacando varitas del nivel más 
alto primero.
3. Si se cae algún mono del árbol, te toca quedártelo.
4. Si ya no quedan varitas del color que te salió, no tienes que sacar nada y le 
toca al siguiente jugador.
5. Síganse turnando (en dirección de las manecillas del reloj) hasta que todos 
los monos se hayan caído del árbol.
6. ¡El jugador que menos monos tenga es el ganador!
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