
IS IEDEREEN MEERDERJARIG?
Haal de drank dan maar boven!  
Na elk thema drinken de spelers van de verliezende teams een 
shotje… En vullen ze hun glaasje weer voor de start van het 
volgende thema. Kom op Boyz & Gurlz, het zijn er maar 9!
Opgelet:  
drink steeds verantwoord en met mate.

• Waarschuwing! Niet geschikt voor 
kinderen jonger dan 36 maanden. 
Bevat kleine onderdelen die afgebroken 
en ingeslikt kunnen worden. Deze 
adviezen bewaren voor eventuele 
correspondentie. Afbeelding niet 
contractueel verbonden. De kleuren 
en vormen van het product kunnen 
afwijken van de afbeelding op de 
verpakking. Geproduceerd in EU. 
Attention ! Ne convient pas aux enfants 
de moins de 36 mois, car ce produit 
contient des éléments de petite dimension pouvant être absorbés. 
Nous vous conseillons de conserver cet emballage pour référence 
ultérieure. Photos non contractuelles. Les couleurs et les formes de 
ce produit peuvent différer de celles représentées sur l’emballage. 
Fabriqué en UE. Achtung! Nicht geeignet für Kinder unter 36 
Monaten. Erstickungsgefahr durch Kleinteile. Bewahren Sie die 
Verpackung auf, um die  Anleitungen jederzeit einsehen zu können. 
Unverbindliche Fotos. Hergestellt in Europa.

Verdeeld in
Nederland en België

door MGBI.
Koloniënstraat 11,

1000 Brussel,
België

©2024 KYHU SAS. Bunny Hops is een geregistreerd handelsmerk van KYHU SAS. 9b 
rue de la Guadeloupe, 75018 Paris. Design van Pierre Burnel & Florence de Nazelle. 
| Kaarten geredigeerd door MGBI.

VRAGEN?
Heb je vragen of andere feedback over het spel? Of heb je ideeën om 
het spel nog leuker te maken of gewoon zin om ons iets te zeggen? 
Stuur ons dan een mailtje op info@megableu.eu of contacteer ons via 
onze socials.

HOUD JE VAN DIT SPEL?
Schrijf een online review, geef ons of deel je speelervaring met je 
vrienden, familie of op je socials. 
Tag ons gerust @megableu_be_nl. Dat vinden we altijd geweldig!

MILIEUBEWUSTZIJN
We hebben ervoor gekozen dit spel in Europa te produceren, met papier 
uit bossen die op een duurzame manier beheerd worden. We zijn hier 
best trots op en hopen dat jullie dat ook zijn!

            

      

DISCLAIMER
Dit spel werd gemaakt met als enig doel mensen aan het lachen brengen, 
samenbrengen en een leuke tijd bezorgen met hun naasten en vrienden.
Hoewel we veel tijd besteden aan het maken en testen van onze spellen, 
is jullie feedback steeds welkom. Heb je problemen met een bepaalde 
kaart, of een idee om het spel nóg leuker te maken, laat het ons weten!
We kunnen echter geen verantwoordelijkheid nemen voor de zaken die 
je medespelers zeggen om woorden te doen raden. Speel dus liever niet 
met je racistische, homofobe oom... of laat hem enkel uitbeelden.

INTELLECTUEEL EIGENDOM
Het spel Bunny Hops!, de kaarten en de illustraties zijn een originele 
creatie en worden beschermd door internationale auteursrechten. 
Het gebruik ervan is beperkt tot je privékring. Als je dus fan bent van 
onze konijntjes, stuur ons een mailtje voordat je ze zomaar kopieert. Zo 
kunnen we erover praten.

TIPS OM DE 
ALLERBESTE BUNNY 
HOPPER TE WORDEN

SPELREGELS
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VOORBEREIDING
 �Beslis samen of je de uitdagingen wilt gebruiken in het spel. 
Indien niet, mogen de challenge-kaarten weer in de doos. 

 �Vouw het spelbord open en leg alle elementen op hun plek. 
Wanneer je klaar bent, zou het er zo uit moeten zien:

INHOUD
 �1 spelbord
 �9 puntentokens
 450 themakaarten (900 woorden om te raden!) 
 30 challenge-kaarten

TEAM UP!
Maak teams van 2 tot 4 spelers. Ben je maar met 2 of 3 en wil je 
toch spelen? Dat kan! Elke speler is een team op zichzelf en je 
tegenspeler doet je raden.

HET SPEL	
Teams nemen het tegen elkaar op in 9 thema’s:

 ORANJE  thema’s: BunnyMime!
Niet praten. Niet zingen. Wees gewoon muisstil.

 GROENE  thema’s: BunnyTalk!
Beschrijf wat er op de kaart staat… zonder te zeggen wat er 
letterlijk staat natuurlijk!

 �� ROZE  thema’s: BunnySound!
Neuriën: Neurie het liedje… geen woorden zingen! 
Imitaties: Imiteer een persoon, beroep, dier,… JIJ BENT wat 
er staat!
Zingen: Je partner leest een stukje uit een songtekst… en jij 
vult aan!

SPELVERLOOP
Bunny… Hop! Alle teams maken een rij voor haasje over. Het 
team waarvan één van de spelers als eerste over de andere 
spelers springt, mag beginnen.

BIJ ELK THEMA:
 Elk team beslist wie de entertainer is, en wie er moet raden.
 ��Een speler van een team dat niet aan beurt is zet een timer 
van 1 minuut (tenzij anders vermeld op de challenge-kaart) en 
geeft het startsignaal.

 ��Wanneer je moet raden, heb je één minuut om zoveel 
mogelijk woorden te raden. Zodra de klok start, houd je de 
eerste kaart tegen je voorhoofd (zonder ernaar te kijken) en 
moet je teamgenoot beschrijven, uitbeelden, zingen,… wat 
er staat. Raad je het juist, dan win je de kaart en pak je snel 
de volgende. Heb je geen idee wat je teamgenoot je probeert 

duidelijk te maken? Roep dan “PAS” en pak een nieuwe 
kaart. Na 1 minuut: STOP! Je beurt is voorbij… Volgende 
team!

 ��Als je moet entertainen, ga je voor de radende speler 
staan. Zorg dat je niet te ver staat, zodat je de kaart goed 
kunt lezen. Spreek jezelf wat moed in en begin er aan! 

DE WINNAARS
Elk team speelt 1 ronde van ieder thema in de volgorde waarin 
ze op het spelbord staan. Teams kunnen bij ieder thema in 
een andere volgorde aan bod komen. Zorg ervoor dat je voor 
ieder thema een andere speler laat raden en performen. 
Hierbij kan je bijvoorbeeld rekening houden met wie het beste 
zangtalent is… of van wie je de grappigste fails online kunt 
zetten (vergeet ons dan niet te taggen @megableu_be_nl)  ;-)
Het team dat het grootste aantal kaartjes correct heeft 
geraden binnen de minuut, wint de puntentoken van dat 
thema. Elke token is een, twee of drie punten waard. Bij 
gelijkspel voor een thema wordt de puntentoken van dat 
thema op die van het volgende thema gelegd. De volgende 
ronde is de inzet dus hoog! Het team dat die ronde wint, wint 
BEIDE tokens. Bij een gelijkspel voor het laatste thema scoren 
beide teams de punten.
Wanneer alle thema’s aan bod zijn gekomen, wint het team 
met de meeste punten. 

GA JIJ DE UITDAGING AAN?

Zijn jullie bange konijntjes of dappere 
haasjes? Aan het begin van het spel 
heb je gekozen of je met of zonder 
de challenge-kaarten speelt. Indien 
je ervoor koos om de uitdagingen 
aan te gaan, trekt ieder team voor de start van elke ronde 
een challenge-kaart. Gedurende de volledige minuut van het 
thema, moet je doen wat er op de kaart staat.

SPELREGELSSPELREGELS
Hellooo en hartelijk welkom bij Bunny Hops! Neem even 
de tijd om de spelregels te checken, daarna kan de fun 
beginnen!
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Cadeautje! 1 extra punt voor dit thema.

Klaar? Start! Je krijgt 15seconden extra.

Eindig al je zinnen steeds methetzelfde woord (gekozen door je tegenspelers).
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