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- *MUTE TOKEN N

Wanneer je de mute token krijgt, mag je AT
gedurende de huidige en de volgende JESTH
ronde niet praten of zingen! Doe je dit R 0
wel, dan ga je één vakje achteruit. Als MUD?E”
een andere speler een foute tekst zingt,

neemt die de mute token over.

.
HET EINDE

Het spel eindigt wanneer een
speler het WINNAAR!-vakje Q ﬂ D
bereikt. Gefeliciteerd! Die

speler verdient een echte

award!*

*Award niet inbegrepen.
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7~ MRAG HET MOEILIJKER? =

Draai het spelbord om en houd
rekening met de extra regels. HRIRRE
Afhankelijk van het vakje waar je staat: || ) s (g

/“ENKEL SOLO-ARTIESTEN! Sy | :

Kies een liedje van een solo-artiest. 8
NG e

E) ENKEL BANDS! /' +

+ +
Kies een liedje van een band.

A

¢

£]) ALLE REMMEN LOS! E P s

Sta op en geef een echte performance! a
3 +

+

Wie deze regels niet volgt, krijgt de  |——-
mute token! STRART

.
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DOEL
(Zorg dat je als eerste het WINNAAR-vak bereikt!)

WINNRRRE

125 1 mute

microfoon kaarten token 10 spelertokens

VOORBEREIDING ~N

. Leg het spelbord en de mute token in het midden
van de tafel.

. Schud de kaarten en leg ze op een stapel naast
het spelbord.

. Zet de microfoon rechtop, zodat alle spelers erbij
kunnen.

. Elke speler kiest een spelertoken en legt die op
het START-vakje op het spelbord.

. De speler die het meest recent karaoke heeft
gezongen draait de kaarten om tijdens het spel.

Spelbord

Mute token

START
oPE
MUTE!

Kaarten

A4 S Microfoon

VLIEGEN

Spelertokens

- SPELVERLOOP
ELKE RONDE:

1. Draai de bovenste kaart van de stapel om zodat
iedereen de WOORDEN kan zien.

2. De eerste speler die een liedje kan bedenken
dat het Nederlandse of Engelse WOORD bevat,
grijpt de microfoon en zingt het uit volle borst!

All1dois
win win win n?
matter what'

DE TEKST IS JUIST:

Je scoort het aantal punten

dat op de kaart staat. Zet je
spelertoken zo veel vakjes

vooruit op het spelbord. A

Zet de microfoon weer in het
midden en leg de gebruikte
kaart opzij.

DE TEKST IS FOUT:

Je krijgt de mute token*. Zet de Jggﬁ'@@"/f‘
microfoon weer in het midden. De oR
andere spelers proberen nog een MIGUTEE
liedje te bedenken met het WOORD.

. Dit is het einde van de ronde. Draai een nieuwe
kaart om een nieuwe ronde te starten.

\
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00K BELANGRIJK

Je moet minstens één zin uit het liedje zingen
dat het WOORD bevat. Je kiest zelf of je in het
Nederlands of het Engels wilt zingen.

Het mag een variatie van het woord zijn bv.
vervoegingen, enkelvoud, meervoud,
verkleinwoord,...

Het WOORD hoeft niet in de titel te staan.

Als niemand een liedje kan bedenken, sla de

kaart over en start een nieuwe ronde.
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