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NOTICE D'UTILISATION
MANETTE FILAIRE SWITCH™
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CONTACT

Pour tout renseignement vous pouvez prendre contact avec notre service de Hotline.

Email : contact@proximaplus.com

PROXIMA PLUS
4, Rue Francgois Arago
31830 Plaisance du Touch, FRANCE

En cas de mise a jour, veuillez télécharger le driver sur notre site : www.proximaplus.com



FONCTIONNALITES

Contenu de la boite :
1 x manette filaire pour SWITCH™
1 x manuel d'utilisation

BOUTON CAPTURE D'ECRAN

BOUTON - BOUTON +

BOUTON Y
BOUTON X
JOYSTICK GAUCHE BOUTON A
BOUTON B
CROIX DIRECTIONNELLE JOYSTICK DROIT
BOUTON HOME
LED
BOUTON R BOUTON L
BOUTON ZR BOUTON ZL

CONNECTER LA MANETTE A LA STATION D’ACCUEIL

Avant toute utilisation, assurez-vous que votre systéme est a jour.

Assurez-vous que le paramétrage « Connexion par cable des manettes Pro » est activé
avant de brancher la manette.

Parametre de la console - Manettes & capteurs — Connexion par cable des manettes
Pro. Appuyer sur le bouton « A » pour |'activer.

Insérez la prise USB de votre manette au port USB du socle (de la station d'accueil).
Vous trouverez un port USB derriere le socle et deux ports USB en facade.

Connecter la manette filaire a la station d'accueil via le port USB. Appuyer sur le bouton « A »
pour paramétrer la manette. Suivez les instructions a I'écran. Les indicateurs LED restent
allumés une fois la connexion établie et permettent de distinguer le joueur en action.



PRODUCT LAYOUT

Contenu de la boite :
1 x SWITCH™ wired controller
1 x user manual

CAPTURE BUTTON

- BUTTON ‘ + BUTTON

Y BUTTON
X BUTTON
LEFT JOYSTICK A BUTTON
B BUTTON
DIRECTION PAD RIGHT JOYSTICK
HOME BUTTON
- L.
R BUTTON d L BUTTON
ZR BUTTON ZL BUTTON
HOW TO CONNECT

Assure the system is update to the latest version, before use.

Please make sure the option “Pro Controller Wired Communication” is activated, before con-
necting the wired controller.

System Settings — Controllers and Sensors — Pro Controller Wired Communication.
Press the "A" button to activate it.

Please insert the USB connector of the controller into the USB port of the Nintendo
Switch™ Dock.

Connect the controller to the switch console by USB cable, press button “A” to set connect
(follow steps screen shows). LED indicators should keep light after connect successful,
LEDs in console are for show which player.



