SPELERS

Schaken is een spel dat gespeeld wordt op een bord, tussen twee spelers: de
witspeler en de zwartspeler, of kortweg: wit en zwart.

De witspeler speelt met witte stukken, en de zwartspeler met zwarte (of soms:
donkerbruine) stukken. Wit doet altijd de eerste zet, daarna zwart, en zo om en om,
totdat de partij is afgelopen.

Meestal wordt er geloot om te bepalen wie met wit speelt en wie met zwart. Je kan
bijvoorbeeld een witte pion in de ene vuist nemen en een zwarte pion in de andere,
zonder dat je tegenstander kan zien welke pion waar zit.

Vervolgens laat je je tegenstander een vuist aanwijzen, en hij of zij speelt dan met de
kleur van de pion die daarin zat.

Als je daarna nog een partij speelt tegen dezelfde tegenstander, dan speel je allebei
juist met de andere kleur: da's wel zo eerlijk!

GAAN EN SLAAN

Van elk stuk zullen we nog precies aangeven hoe je ermee kunt bewegen of "zetten”,
maar we kunnen nu al wat algemene dingen vertellen.

Om te beginnen moet je bij het zetten altijd op het bord blijven (je mag er dus niet
vanaf springen), maar dat lijkt me nogal logisch...

Verder mogen stukken nooit over andere stukken heen springen, met &één
uitzondering: het paard mag wel over de eigen stukken en die van de tegenstander
heen springen.

Als je aan de beurt bent, dan moet je zetten; je mag dus niet "passen”.

Slaan is daarentegen niet verplicht (behalve als je schaak staat en je kunt dat
schaak alleen maar beéindigen door het aanvallende stuk te slaan). Dit is bij
schaken dus anders dan bij dammen.



