* De jongste spelerbeginten neemt één puzzelstukvan de stapelen
zegtbivoorbeeld: “Open”.

* De eerste spelerdie de tegensteling vindt, pakt het puzzelstuk en
ze gt: “Dic ht'".

e Hjwintbeide stukken en de volgende spelerisaan de beurt.

®* De spelermetde meeste complete puzzels wint.

- Voor oudere kinderen:

* Speelverderdoorextra tegenstelingen aan hetspeltoe te voegen
ofdooreen activiteit of expre ssie na te bootsen.

-Doe iemand na die verdre tig is.
-Vind hettegenovergestelde van zwaar.

- Het spel verlengen:

e Jaathetkind dingenin de omgeving ontdekken die tegengesteld
aan elkaarzin.

-Zoekietswatopenofdichtkan: de deug een kast, enz.
-Zoekietswataanofuitkan:de lamp, de televisie, enz.
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tegenstellingen

Met'ikkleertegenstelingen'leren kinderen spelenderwis
afbeeldingen omsc hrijven, te genstellingen herkennen, de
woordenschatvergrotenen vertbandenleggen. Alseen
kind 2 jaaroud is, begint het zijn taalte ontwikkelen. 'kleer
tegenstellingen' speelt hierop in metzesspelletjes, om
alleenofsamen mee te spelen.

e Inhoud

* 12 puzzelsmet 24 tegenstellingen
vol-leeg voor-achter
dicht-open op -onder

schoon - vies binnen - buiten
aan - uit koud - warm
kKlein - groot blj - ve rd rie tig
wakker-slapen dag —nacht

Ze fc onmigerend:
doormiddel van
de gekleurde
rand



Voorde ouders

Deze handleiding ismetname bedoeld voorde ouders, aangezien
de kinderen in hetbegin enige begeleiding nodig hebben bijhet
begrjpen van de opdrachten. Ieg daarom eerst duideljk uit watde
bedoeling isalvorensaaneen spelte beginnen.

De volgorde vande spelletjesislogisch opgebouwd enlopenop in
mo eilijkheidsgraad. Aangeraden wordtom te beginnen metspell.

e Alleen spelen

- SPEL 1 Ontdek de tegenstellingen

®* De eerste keerkiesje een aantalpuzzelsenleg je deze in tweeén
voorhetkind op tafel, metde gekleurde zjde naarboven.

* Het kind kiest een puzzelstuken zoekt de tegengestelde afbeelding.
* Speelmethetkind om zo de tegenstelingen te vinden:

"Kijk! He t kleine meisje lac ht, ze is vro lijk!"

"Oh! Het meigje huilt, ze is ve rd rie tig!"

* In zijn eigen tempo zoekt het kind bijiedere afbeelding de
tegenstelling. Zo kun je samen methetkind alle puzzels ontdekken.

- SPEL 2 Wat is het tegenovergestelde van ...

* [eg de linkerpuzzelstukken omgekeerd op tafel, metde gekleurde
zijde naarbeneden,enleg de rechterpuzzelstukken metde gekleurde
afbeelding naarboven op tafel

* Neem eenkaartenvraag aan hetkind: “Hetjongetje heeft het
koud, watishettegenovergestelde van koud?”

* Het kind moethetjuiste puzzelstuk metde tegenstelling vinden en
zeggen: “Warm, hetjongetje heeft het warm.”

* Het kind krijgt het puzzelstuken legt de stukken aanelkaar

- SPEL 3 Het verhaal van tegenstellingen

e leg de puzzelsop tafel metde gekleurde afbeelding naarboven.
* Nugaan we verhalen maken!

® “De luiken zin dic ht, want het meisje slaapt. De vogeltjlpt.” “De
luiken zjn weeropen, het meisje is wakke1”

* “De katstaatvoorde struik. Oh, maarnu heeft hijzic h versto pt!”
“Waarisde kat? De katstaatachterde struik.”

* “Het sneeuwt, hetis winter. De jongen draagteen gaal mutsen
wanten, want hjjheeft het koud.” “De zon sc hijnt, hetis zomer. De
jongendraagteen Tshiten een zwembmwek, want hjheeft het warm.”
* “De hond ligtte slapen in zijjn hok, hijis binnen.” “De hond is wakker
enveraat zijn hok, hjjis buiten.”

- Het spel verlengen:
e [nathetkind dingenin de omgeving vinden die op de puzzelstukken
staan.

Zoekeenvoorwerp ofafbeelding metdaarmp ...eengele vogel een
kat,een hond, de zon, een muis, een uil

e Samen spelen

- SPEL 4 Het tegenstellingen-spel (2-4 spelers)

* Verdeelde linkerpuzzelstukken overhet aantalspelers.

-Alsje met4 personen speelt, krijgt elke speler3 kaarten.

-Alsje met3 personen speelt, kijgt elke speler4 kaarten.

-Alsje met2 personen speelt, krijgt elke speler6 kaarten.

e leg de rechterpuzzelstukken omgekeerd op een stapel, metde
gekleurde zijde naarbeneden. Datisde pot.

* De jongste spelerbeginten neemt één puzzelstuk van de stapel Hj
kikt of dit stuk bjjeen van zijn andere puzzelstukken hoort.

* Vindthijde tegengestelde afbeelding, danlegthijde puzzelstukken
aanelkaar

e Vindthijde tegenstelling niet, dan legt hihet puzzelstuk terug onder
op de stapelenisde volgende speleraan de beurt.

®* De eerste spelerdie alzijn puzzelscompleetheeft,isde winnaar.

- SPEL 5 Tegenstellingen memo

* [eg alle puzzelstukken omgekeerd op tafel metde witte zjde naar
boven.

* De jongste spelerbegint, draait twee stukken naarkeuze om en
toontbeide afbeeldingen aan de medespeler(s). Horen de stukken
bjelkaar? Danmag de spelerde puzzelmaken en twee nieuwe
stukken omdraaien.

* Alsde spelertwee stukken omdraait welke nietbjelkaarhoren,dan
worden beiden stukken weerteruggelegd (metde gekleurde zide
naarbeneden) enisde volgende speleraande beurt.

®* De spelermetde meeste complete puzzels wint.

- SPEL 6 Het rapido-spel
°* Jeg de rechterpuzzelstukken op tafel metde gekleurde afbeelding
naarboven.

* Jeg de linkerpuzzelstukken omgekeerd op een stapel, metde
gekleurde zijde naarbeneden. Datisde pot.



